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OZET

AJAX TEKNIiGI KULLANILARAK COKTAN SECMELI SINAV
SISTEMI UYGULAMASI

Oguz ATA

Glniimiizde bilgisayar teknolojisinin  kullanimi1  yayginlastikga internet hayatimizin
vazgecilmez bir pargasi olmustur. Son yillarda internet bankaciliktan ticarete, egitimden

eglenceye kadar bir¢cok alanda yaygin bir kullanim alan1 bulmustur.

Bu tez calismasinda internetin egitim alaninda kullaniminin verimli ve hizli bir sekilde
yapilabilmesi i¢in ¢oziimler Onerilmis ve bu Onerileri kullanan ¢oktan se¢meli sivav sistemi

gelistirilmigtir.

Bu projenin bilime iki dnemli katkisi bulunmaktadir. Bunlardan birincisi bant genigligini
verimli sekilde kullanan bir yazilimin tiretilmesi, digeri ise verimli bir soru bankasi iiretme

mekanizmasinin gelistirilmesidir.

Anahtar Kelimeler: Coktan se¢meli sinav sistemi, AJAX, DOM, XMLHttpRequest



ABSTRACT
IMPLEMENTATION OF MULTIPLE CHOICE EXAMINATION
SYSTEM BASED ON AJAX TECNIQUE

Oguz ATA

Nowadays, internet becomes one of the unavoidable parts of our lives as a result of wide
spread usage of computer technologies. Recently internet is used form banking to trade, from

education to entertainment.

In this thesis, ideas for efficient and fast usage of internet on education have been suggested

and applied to implementation of multiple choice examination system.

There are two contributions to the science in this thesis. First one is the implementation

of new software which uses the bandwidth efficiently. The last one is to introduce new

mechanism for creating question bank.

Keywords: Multiple choice examination system, AJAX, DOM, XMLHttpRequest
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1. GIRIS

Diinya tizerindeki tiim kisisel ve kurumsal bilgisayarlar1 birbirine baglayan bir ag olarak
internetin, yaygin olarak kullanilmaya baglanmasi toplumu “Endiistri” toplumundan
“bilgi” toplumuna doniistiirmiistiir. Glinlimiizde internet bankaciliktan ticarete egitimden
eglenceye kadar birgok konuda hayatin vazgecilmez bir pargasi olmustur. internetin yaygin
kullanimi ile egitimin mekandan bagimsiz olarak uzaktan yapilmasi yayginlagsmaktadir.
Ayrica orgiin egitimde laboratuar i¢in ciddi manada makine ve techizat ihtiyact duyulur
iken hatta bazi konularda laboratuar kurulmasi imkansiz iken internet ortaminda gorsel

programlama teknikleri kullanilarak egitimin gorsellestirilmesi miimkiin hale gelmistir.

Internetin bu derece yaygin kullanimi bazi limitleride beraberinde getirmistir. Bunlarin en
basinda bant genisligindeki limitler gelmektedir. Bilgi toplumunun en 6nemli anahtar
konusu bilginin hizli bir sekilde yayilmasi olduguna gore artan ihtiya¢ bant genisligi
arttirma ve modiilasyon teknolojilerindeki teknojilerin her zaman bir adim Oniinde
olmustur. Bu nedenle mevcut bant genisliginin verimli bir sekilde kullanilmasi ¢aligmalari

giincel akademik ve ticari arastirmalarda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Bilgisayar destekli egitimin bir pargasi olan dlgme ve degerlendirme, baska bir degisle
sinav ve sinavlarla baglantili olarak soru bankasi olusturulmasi ve bunun verimli bir
sekilde kukkanilmasi sorunu ¢6ziim bekleyen bagka bir konudur. Soru bankas1 hem giincel

olmali hem de bankadaki soru ¢esitliligi bakimindan biiyiik olmalidir.

Bu tez ¢alismasinin amaci hem bant genisligini verimli bir sekilde kullanan, hem de soru
bankasi1 olusturmak i¢in gelismis bir soru liretme mekanizmasina sahip bir ¢oktan se¢meli
smnav sistemi gelistirmektir..Bu tez c¢alismasinda gerceklestirilen projede internet
tarayicilarin asenkron olarak sunucudan istekte bulunabilmesini saglayan ajax teknigi
kullanilacaktir. Bu sayede bant genisliginin verimli bir sekilde kullanilmasi saglanacaktir.
Bu tez calismasinda gelistirilen projede ayrintilari  verilen SUM(Soru Uretme

Mekanizmasi) ile de giincel ve kapsamli sinav olusturulmasi saglanacaktir.

Tez alt1 boliimden olusmaktadir. Tkinci boliim ajax hakkinda okuyuculara genel bilgiler
verip arastirmacilarin bu ¢aligmay1 kolaylikla anlayabilmesi i¢in bir temel olustururken
ticlincii boliim DOM hakkinda olacaktir. Dordiincii boliim ise Ajaxin kullanilabilmesi i¢in
gerekli olan XMLHttpRequest objesi i¢in temel bilgileri icermektedir. Besinci bolim
biitiinii ile gelistirilen projeye ayrilmistir. Tez altinct boliim olan sonu¢ bolimi ile

bitirilmistir.



2. AJAX

Bu boliimiin amaci bant genisligini verimli kullanan coktan se¢meli smnav sistemi

gelistirme projesinde kullanilan ajax tekniginin temel kavramlart hakkinda bilgi vermektir.

2.1. AJAX Nedir?

AJAX (Asynchronous Javascript and XML) birileri tarafindan gelistirilmis bir teknoloji
olmayip, daha ¢ok bir yontemdir ve igerisinde bir ¢ok teknolojiyi barindirir. Bir yontem
olarak ajax, internet tarayicilarinin asenkron olarak sunucudan istekte bulunmasini
saglayarak web uygulamalarinin kullanici arabirimini masaiistii uygulamalara bir adim

daha yaklastirir.

Geleneksel web uygulamalarinda, internet tarayicilart sunucudan, sayfanin tiim icerigini
getirmesi icin istekte bulunur. Kullanic1 gelen sayfa iizerinde bulunan bir baglantiy1
tiklayarak ya da doldurdugu bir formu gondererek yeni bir istekte bulunabilir. Sunucu
gelen bu yeni istek icin yine kullaniciya sayfanin tamamini gonderir. Bu durum Sekil 1 de

gosterilmistir[ 1].

S— Web Sunucu
Istemci

Sayfa icerigi

Web Sunucu

Istemci

Sekil.1 Geleneksel yapida web sayfasin istegi[1]



Ajax tekniginde ise, Sekil 1°de gosterilen durum farklhidir. Kullanicinin tikladigi baglanti
veya gonderdigi forma karsilik, sayfanin tamami yerine mevcut sayfa igerisinde degismesi
gereken icerigin bulundugu boliim, gelen cevap ile giincellenir. Bu durum Sekil 2’de
gosterilmistir. Sekil 2°de gosterilen yapiy1 gerceklestirebilme, baska bir degisle sayfanin
ilgili yerlerinin giincellenebilmesini saglayabilmek icin Microsoft’un gelistirdigi,

XMLHttpRequest nesnesini kullanan bir arabirime ihtiyag vardir.[1]

: Web Sunucu
Istemci

Sayfa ve sunucu
arasindaki haberlesme

Istemci

Web Sunucu
Sekil.2 AJAX Teknigi Ile Web Sayfasimn Istegi[1]

Sekil 3,4’de geleneksel yolun ajax teknigi ile karsilagtirilmasi zaman ekseninde
gosterilmigstir. Sekil 3,4 den agikca anlasilacagi gibi geleneksel web modelinde her bir
kullanict aktivitesinde senkron olarak sunucudan istemciye veri akist mevcut iken ajax web
uygulama modelinde veri akisi asenkrondur. Bu tiir yaklagim ile gereksiz veri trafiginin
Oniine gecilmistir. Yukarida belirtilen “senkron” ve “asenkron” ifadeleri zaman ekseninde
senkronizasyonu belirtmemektedir. Bu ¢alismada “senkron” ile istemcide gosterilen
sayfanin biitiinii ile sunucudan alindig1 ve bu siirede tarayicinin bagka bir is yapmadan bu
istegin cevabini bekledigi, “asenkron” ile istemcide gosterilen sayfanin, herhangi bir
zaman diliminde bir kisminin sunucudan alinmasi ve tarayicinin bu islemler sirasinda diger

islemleri yapabilmesine olanak saglamasi kast edilmistir.



Klasik web uygulama modeli (senkron)
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Sekil.4 Ajax teknigi ile haberlesme karsilagtirmast

Sekil 3 ve Sekil 4 de goriildiigii gibi Ajax tekniginde istekler asenkron olarak ele

alinmaktadir.



Kaynaklarda [3,4] AJAX tekniginin kullandig1 teknolojiler, agagida siralanmistir.

e HTML/XHTML: Sayfanin igeriginin goriintiilenmesini saglar.

® DOM: Sayfa icerisindeki kontrollere ulasabilmesini ve iceriklerinin degistirilebilmesini

saglar.

e XMLHttpRequest: Sunucu ile tarayicinin iletisimi saglayan nesnedir. Bu nesne
sayfanin tlimiiniin istemciye sunucu tarafindan gonderilmeden haberlesilebilmesini
saglar.

e JavaScript: AJAX Teknolojisini uygulamak i¢in kullanilan script dilidir.

e XML,JSON: Sunucu ve istemci arasindaki veri iletisimini saglayan modalardir.

o XSLT: XML tabanl stil dosyasidir.

e (SS: Sayfadaki 6gelere bicim ve sitiller uygulamamizi saglar.

2.2. Ajax’in Avantajlan

e Sunucu yukiinii disiliriir. Ajaxin temel mantigi, sadece ihtiya¢ olunan verilerin
sunucudan istenmesi ve sadece ihtiyag olunan verilerin sunucuya gonderilmesi oldugu

icin gereksiz istek ve cevaplar azaltir.
e Kullanici arabirimini daha kullanigh yapar.

e Bant genisligi maliyetini diisiirlir. Baz1 gorevler klasik yolla sunucu tarafinda yapilirken
Ajax teknigi ile bunun bir kismi istemci tarafina kaymistir. Bu sayede sunucu
ihtiyaclar1 ve bant genisligi ihtiyaclar diistiigiinden ayni1 bant genisligi ile daha fazla
fonksiyonel verinin iletimi saglanmis olur.

e Bu teknik ile genis bir kullanim alanina sahip teknolojilerin kullanilmasi ve bunlarin
standartlar ¢ergevesinde yapilmasi sayesinde, kullanimi i¢in herhangi bir 6zel programa
ya da plug-in e ihtiya¢ duymamaktadir.[5]

® Arabirimleri uygulama kismindan ayirir. Bilgi ve sunum katmani bdylece birbirinden

ayrilir.[6]



2.3. Ajax’in Dezavantajlar

® Ajax ile proje gelistirmek gelistirme siiresini ve gelistirme maliyetini arttirmaktadir.
Ajax ile gelistirme, genellikle klasik web uygulamalarini gelistirmekten daha karmagik

ve zordur. Ciinkii bir¢cok teknoloji ve 6zel yapilar1 bir arada kullanmak gereklidir.[7]

e Dinamik olarak olusturulan sayfa tarayicinin “ge¢mis” motoruna kaydedilmez. Dolayis1
ile tarayicida “geri” tusu ile ancak Ajax ile olusturulmus sayfadan onceki icerige
ulagilabilir. Yani “geri” tusu ajax kullanilan sayfada diizglin bir bigimde
kullanilamaz.[7]

® Dinamik sayfa giincellemesi, sayfalara “yer imi(bookmark)” koymay1 gii¢lestirmistir.
Bu problem sayfanin durumunu URL boliim isaretleyicisi ile isaretlenerek kismen
¢Ozlilmiistiir.[7]

e Internet arama motorlarinin, sayfalar1 indekslemek icin kullandiklar1 robotlar,
sayfalardaki javascript gibi kodlar1 c¢alistiramazlar. Bu sebeple javascript ile

cagirdigimiz dinamik igerikler, arama motorlar tarafindan algilanamazlar.|[8]

® Javascript calistirma 6zelligi kapatilmis tarayicilar yada mobil telefonlar, PDA’lar ve
ekran okuyucu gibi javascript’i ¢ok kisitli kullanabilen ilkel tarayiciya sahip cihazlar

ajax ile yapilan uygulamalari ¢aligtiramaz.[9]

® Ajax icin isteklerin ayni1 bolgede olma zorunlulugu bulunmaktadir. [10]



3. HTML DOKUMAN OBJE MODELIi (HTML DOM):

Ajax tekniginde dinamik igerik gilincelleme ve kullanici etkilesimi ig¢in DOM(Document
Object Model) kullanildigindan DOM ile alakali bir boliimiin hazirlanma ihtiyaci, bu tez
caligmasinda gelistirilen ¢oktan se¢meli sinav sisteminin anlasilabilmesi i¢in olusmustur.
DOM HTML dokiimanlarina erisilebilmesi ve bunlar iizerinde degisiklik yapabilmesi igin
gelistirilen W3(Word Wide Web Konsorsiyumu) standartlarina uygun bir standartlar
toplulugudur. Bir basla degisle, DOM, arayliziin bir parcasi olarak, programlarin ve
scripterin dinamik olarak dokiiman tizerindeki stil, yap1 ve igeriklerine erisilebilmesini ve
bunlarin giincellenebilmesini saglar. Boylelikle DOM standardina gore gelistirilmis
dokiiman akill1 bir belge haline dontisiir ve ilgili dokiiman hem daha fazla islem yapabilir

hemde islem sonuglarini sunulmus olan sayfa igerisinde gosterebilir[11].

DOM temel olarak ii¢ seviyeye ayirabilir. Bunlar:

e Core DOM : Yapisal dokiimanlar i¢in standart model
e XML DOM : XML dokiimanlari i¢in standart model
e HTML DOM : HTML dokiimanlari i¢in standart model

Seklindedir. Asagida her bir seviye ayr1 ayr1 agiklanmustir.

3.1. Core DOM

Core DOM, DOM i¢in ana fonksiyonlar1 barmdirir ve diger seviyelere barindirdigi bu

fonksiyonlara servis eder. Baska bir degisle DOM’ un temel seviyesidir.

3.2. XML DOM

XML DOM, XML dokiimanlarin obje ve oOzelliklerini tanimlar ve metotlarin

(arabirimlerin) dokiimana erisimini saglar.

3.3. HTML DOM

HTML DOM, HTML ig¢in standart obje modeli olup, standart bir programlama dili olarak
kullanilabilir. Bu dil platformdan bagimsizdir ve W3 standartlarina uygundur. HTML
DOM’ un kullanimina 6rnek HTML dokiiman1 Sekil 5.a da verilmistir

HTML DOM kullanimina 6rnek olarak:



HTML DoklUmani

<div id="ornek™

</div>

(@)

var element_eris= document.layers/‘ornek”],//Netscape igin

var element_eris= document.all[“ornek’];//Internet Explorer i¢in

(b)

If (document.all)
{

//internet explorer igin kodlar

/

else ifldocument.layers)

{

//netscape i¢in kodlar
/

Sekil.5 (c¢) HTML DOM ornek dokiimani[ 1]

(a) HTML ornek kodu, (b) Javascript kullanarak bu koddaki “div” elementine erisebilmek

i¢in kullanilan yaps, (c) Iki tarayicida da calisabilmesi igin su sekilde kullanilan yapu.

3.4. DOM Metot ve Ozellikleri
DOM metot ve 6zellikleri iki ana guruba ayrilabilir. Bunlar sirasi ile

v' DOM diigiimlerinde gezinebilmeyi ve diigim deger ve Ozelliklerini cagirabilmeyi
saglayan metot ve 6zellikler,
v' DOM diigiimleri ekleyebilmeyi, silebilmeyi, iizerlerinde islem yapabilmeyi saglayan

metot ve Ozellikler

‘dir . Yukarida belirtilen her iki gurup icin belirtilen metot ve 6zelliklerin DOM destekli

herhangi bir dil igerisinde kullanilabilmesi i¢cin DOM agac1 i¢in yapacagi islemlerde ayni



metot ve Ozellikler kullanilmalidir Asagida bazi DOM metot ve ozellikleri, bu tez

calismasinda yapilan projenin anlasilabilmesi i¢in siralanmustir.

getElementByID

“ornek” id sine sahip “div”’ elementine DOM ile erismek i¢in “document” objesinin
metotlarindan biri olan getElementByld metodunu kullanilabilir. Sekil 6’da 6rnek kullanim

gosterilmistir[1].
var element_eris = document.getElementByld(“ornek”);

Sekil.6 getElementByID kullanimina 6rnek

getElementByTagName

Bu komut getElementByld’ye benzer, aralarindaki fark, elementin id si yerine “tag’inin
ismi kullanilarak erigim saglanmasidir. Bu metodun kullanimi i¢in Sekil 7°de 6rnek bir

html kodu verilmistir[1].

<p>merhaba
</p>
<p>dunya

</p>

Sekil.7 Ornek HTML kodu

Sekil 8’de verilen koddaki “p” elementine javascript kullanilarak ulagmak i¢in;

var paragraf=document.getElementByTagName(“p”);

Sekil.8 Elemente Erismek icin ornek kod

[1¥4]

Sekil 8’ de verilen ifade kullanilabilir. Paragraf degiskeni, dokiiman igerisindeki biitiin “p
elementlerini igerisinde barindiran bir element dizisidir. Ornegin bu dokiimanin igerisinde

kag tane paragraf oldugunu 6grenilmek istenirse[1];

alert(paragraf.length);

Sekil.9 Paragraf sayisimin ekrana yazdirilmasi 6rnegi



Sekil 9 ifadesinin kullanilmas1 yeterlidir. Eger dokiimanin igerisindeki her bir paragrafa tek

tek erismek istenirse Sekil 10’ daki kod kullanilabilir.

for(i=0;i<paragraf.length;i++){
paragraffif .........
/

Sekil.10 Paragraflara erisim yontemi
getAttribute
Elemente ait 6znitelikleri getirir. Ornek kullanim Sekil 11°de verilmistir

<p id="giris” title="giris mesaji’>

</p>
Sekil. 11 getAttribute ile erisilecek 6rnek html kodu

getAttribute ile “p” elementinin Ozniteliklerine erismek igin javascript tarafinda Sekil

12°deki kodlarin yazilmasi gerekir.

var elementimiz= document.getElementByld(‘giris”);

var oznitelik=elementimiz.getAttribute(“title”);

Sekil.12 “title” ozelligine erigen ornek kod

Bu sekilde “p” elementinin title 6zniteligi alinmis oluyor.

3.4.1.Diigiimler
DOM’a gore bir HTML dokiimanindaki her sey aslinda bir diiglime baglidir. Buna Gore

v’ Biitiin dokiiman,”document” diigiimiidiir.
v Her HTML tagi bir “element” diigiimiidiir.
v' HTML elementlerinin her bir metni, “text” diigiimiidiir.

v Her HTML 6zniteligi bir “attribute” diigiimiidiir] 12].

10



getElementByld, getElementByTagName, getElementByAttribute metotlart ile aslinda
dokiimanin diigiimlerine erigilmis olur. Sekil 13’de 6rnek html dokiimani ve Sekil 14’de de

ayni dokiimanin diiglim yapis1 verilmistir.

Sekil.13 Ornek HTML kodu

Document

Kdk Element;
<htmli>

Element: Element:
<head> <body>

Element: Element: Element:
<title> <hli> <p>

Text: Text:

Text: "DOM dugumu ornegi" "Merhaba Dunya"

"Sayfanin Basligi"

Sekil.14 Ornek HTML kodunun diigiim yapisi

11



Sekil 14’de verilen diigtimleri aciklarsak;

v’ <html> diigiimiiniin bir ebeveyn diigiimii yoktur, yani bir kok diigimdiir.
v’ <head> ve <body> diigiimlerinin ebeveyn diigiimii <html> dir.

v’ “Merhaba Diinya” “text” diigiimiiniin ebeveyn diigiimii <p> diigiimiidiir.
Bir¢ok element ¢ocuk (child) diigiimiine sahiptir. Sekil 14 bu baglamda tekrar incelenirse;

v’ <html> iki tane ¢ocuk diigiime sahiptir. Bunlar <head> ve <body> diigiimleridir.

v’ <head> diigiimii bir gocuga sahiptir. Bu diigiim <title> diigiimiidiir.

v’ <title> diigiimii bir ¢cocuga sahiptir. Bu diigiim bir “text” diigiimii olan “Sayfanin
Bashig1” dir.

v’ <h1> ve <p> diigiimleri kardes (siblings) diigiimlerdir. Her ikiside <body> diigiimiiniin

cocuklaridir[1].

Asagida DOM’ un diigiimler lizerinde gezmek i¢in kullandig1 komutlar verilmistir.

parentNode

parentNode 06zelligi referans olarak ebeveyn elementini dondiiriir. Sadece element

diiglimler bu 6zellige sahiptir. Asagida bu komuta 6rnek verilmistir.

var elm = document.getElementByld(“elm”);

var par=elm.parentNode;

Sekil.15 parentNode kullanim ornegi
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childNodes

childNodes ozelligi cocuk elementlerin koleksiyonunu (dizi olarak) geriye dondiiriir.
childNodes 6zelligi “length” 6zelligi ile sahip olunan cocuk sayisimi verir. Eger baglh
herhangi bir ¢cocuk element yok ise sifir dondiiriir. Bu 6zellik sadece element diigiimleri

i¢cin gegerlidir.

“length” 06zelligi bazi1 tarayicilarda farkli sekilde hesaplanabilen bir ozelliktir. Bazi
tarayicilar elementler arasindaki bosluklar1 ve line break leri sayiya dahil ederken bazilari

bunlar1 dahil etmezler. Asagida chilNodes 6rnek kullanimi verilmistir[15].

var elm = document.getElementByld(“elm”);
var par = elm.parentNode;
var cocuklar= par.childNodes;

alert(cocuklar.length);

Sekil.16 childNodes kullanim 6rnegi

firstChild

firstChild 6zelligi elementin ilk ¢cocugunu referans olarak geri dondiiriir. childNodes[0] ile
ayni isi yapar[1].
lastchild

Elementin son ¢ocugunu referans olarak geriye dondiirtir[1].

nextSibling

Eger iki diiglim ayn1 ebeveyne sahipse bunlar kardes diigiimlerdir. Bu ikisinin de aslinda
ebeveyn diigiimiin childNodes dizisinin elemanlar1 oldugu anlamina gelir. nextSibling

ozelligi kendinden bir sonraki kardesi referans olarak geriye dondiiriir[1].

previousSibling

previousSibling kendisinden bir 6nceki kardes diigiimii referans olarak geriye dondiiriir.[1]
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nodeValue
Eger bir diigiimiin igerigi getirilmek istenirse bunun i¢in nodeValue 6zelligi kullanilir.
nodeValue: “Element” diigiimleri i¢in “undefined”, “Text” diiglimleri i¢in bu diigiimiin

metninin kendisini ve “Attribute” diiglimleri i¢in ise bu O6zniteligin degerini dondiirtir.

Asagida 6rnek kullanim verilmistir [12].

<html>

<body>

<p 1d="Intro">W3Schools example</p>

<div id="main">

<p id="main1">The DOM is very useful</p>

<p id="main2">This example demonstrates how to use the

<b>nodeValue</b> property</p>
</div><script type="text/javascript™
x=document.getElementByld("main2").first Child;
document.write("First paragraph text:' " + x.nodeValue);
</script>
</body>

</html>

Sekil.17 nodeValue kullanimi icin ornek kod [12]

createElement

createElement ile “frame” ve “iframe” elementleri harig biitiin elementleri olusturabilmek
ve programatik olarak bu elementlere erigip tiizerlerinde okuma/yazma islemlerini

yapabilmek miimkiindiir. IE4 ve oncesinde ise createElement ile sadece “img”, area” ve

“option” elementlerinin olusturulmasina imkan verir. [13]

Mevcut dokiimanda olusturulan bu elementi eklemek icin kullanabilecek iki metot vardir.
Bunlar insertBefore ve apendChid metotlaridir. Sekil 18’de metotlara 6rnek kullanim

verilmistir
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<SCRIPT>

function fnCreate({
oData.innerHTML="";
var oOption=oSel.options/oSel.selectedIndex/;
ifloOption.text.length>0){
var aFElement=document.createElement(oOption. text);
eval("aElement." + 0Option.value + "="" + oText.value + "");
1floOption.text=="A"){

1.

aElement. href="javascriptalert('A link.)";
Y,

oData.appendChild(aElement);}
</SCRIPT>
<SELECT ID="0Sel" onchange="fnCreate()">
<OPTION VALUE="innerText">A
<OPTION VALUE="value">&It:INPUT TYPE="button"&gt;
</SELECT>
<SELECT ID=0Text onchange="tnCreate()">
<OPTION>
<OPTION VALUE="Text">Text
<OPTION VALUE="More and More Text">More and More Text
</SELECT>
<SPAN ID="oData" >
</SPAN>

Sekil.18 createElement icin ornek kod [13]
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CreateTextNode

Dokiimanda “Text” diiglimii olusturmak i¢in kullanilan metottur. Sekil 19°da 6rnek

kullanim verilmistir.

<SCRIPT>
function fnChangeNode(){
var oTextNode = document.createTextNode("Yeni Text");
var oReplaceNode = oSpan.childNodes/[0];
oSpan.replaceChild(oTextNode,oReplaceNode);
alert(oReplaceNode.nodeValue);/
</SCRIPT>
<SPAN ID="0Span" onclick="fnChangeNode()">
Orijinal Text
</SPAN>

Sekil.19 CreateTextNode icin ornek Kod[13]

setAttribute

setAttribute metodu dokiimandaki elementlere 6zellik eklenebilmesini saglar. Sekil 20’de

ornek kullanim verilmistir.

<input type="button" value="style Ekle" onClick="styleEkle()"/>
<input type="button" value="style Sil" onClick="styleSil()"/>
<div id="ornek" >Ozelligini degistirmek istedigimiz boliim
</div>
<script type="text/javascript">
function styleEkle() {
var styleText= "background-color: #f1c2b3;";
var divimiz = document.getElementByld(ornek!);
divimiz.setAttribute('style’ styleText);
/
function styleSil()
{
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var divimiz = document.getElementByld(ornek’);

divimiz.removeAttribute('style!);

/

</script>

Sekil.20 setAttribute icin ornek kod

appendChild

DOM agacima olusturulan bir ¢ocuk elementin eklenebilmesini saglayan metottur. Sekil

21°de 6rnek kullanim verilmistir.

var newP = document.createElement("p");
var txt = 'ogo was here.”;
var newT = document.createTextNode(txt);

newP.appendChild(newT);

Sekil.21 AppendChild i¢cin ornek kod [14]

Ornekte goriildiigii gibi oncelikle bir “p” elementi olusturulur, daha sonra bir “text”
diigiimii olusturulur ve son olarak da “p” elementine olusturulan “text” diigiimii eklenmis

olur.
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removeChild

removeChild metotu DOM agacindan bir ¢ocuk diigimii silmek ic¢in kullanilan bir

metodudur. Sekil 22°de 6rnek kullanim verilmistir.

<input type="button" value="Ilk Hiicreyi Sil”
onClick="birinciSil()"/>
<table id="ornekTablo"™
<tr id="ornekSatir™
<td>Hticre 1</td>
<td>Hlicre 2</td>
<td>Hlicre 3</td>
<td>Hlicre 4</td>
</tr>
</table>
<script type="text/javascript">
function birinciSil()
! var Satir = document.getElementByld(ornekSatir’);
Satir.removeChild(Satir.firstChild);
/

</script>

Sekil.22 removeChild igin 6rnek kod[15]
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4. XMLHttpRequest

4.1. GIRIS

XMLHttpRequest (XHR) web server ve tarayici arasinda, metin ve XML bilgisi transfer
etmek icin kullanilan web tarayici script dillerinin (mesela javascript)kullandigi bir
uygulama arabirimidir (API). XMLHttpRequest kullanilarak verilere senkron veya

asenkron olarak ulasmak miimkiindiir.[16].

XMLHttpRequest arka planda veritabanlarindan bilgi getirmek ya da bilgileri degistirmek
i¢cin kullanilir. XML ve XMLHttpRequest bilgi getirmek i¢in HTML, JSON veya sadece

metin formatlarini kullanabilir.

XMLHttpRequest ajax web gelistirme tekniginin en 6nemli pargasidir ve bircok web sitesi
esnek ve dinamik web uygulamalarn icin XMLHttpRequest nesnesini kullanmaktadir.
Ornek web siteleri arasinda Google Maps, Windows Live’s Virtual Earth, MapQuest ve
Facebook sayilabilir.

4.2. METOTLAR

Bu bolimde XMLHttpRequest nesnesinin tez c¢alismasinda kullanilan bazi metotlar

verilmistir.

v’ abort() : Mevcut istegi iptal eder.

v’ getAllResponseHeaders(): HTTP baslik bilgisinin tamamimni geriye dondiiriir.

v’ getResponseHeader(bashkAd): istenilen baslik bilgisini geriye dondiiriir.

v’ open(method, URL, async, userName, password): Bu metot i¢in parametreler ayr

ayr1 incelenirse;

® Method: open metotunun ilk argiimani olan “metot”, “GET” veya “POST” gibi metin
degerler alir. Eger sunucudan bir dosya yada bilgi alinacak veya herhangi bir bilgi
gonderilmeyecek ise bunun i¢in “GET” kullanilir. Eger sunucuya bilgi gonderilecek
ise bunun igin ise “POST” kullanilir. “GET” ve “POST” o6rnekleri istekte bulunma
metodunu belirtir, bunlarin obje metotlar ile karigtirilmamasi gerekir. Bu baglamda
basit olarak istek seklinin belirtildigi argiimandir denilebilir. Bunlarin disinda “PUT”,
"DELETE”, "HEAD” gibi metotlarda vardir.
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e URL: URL sunucu iizerinde istekte bulunulacak dosyanin adresini igerir. Bu adres
“./ogo.html” gibi bagil olabilecegi gibi “http.//www.beykent.edu.tr/dosya.html” gibi
tam adres seklinde de olabilir. URL argiimani i¢in 6nemli 6zellik, istekte bulunan
javascript dosyast ile istekte bulunulan dosyanin ayni etki alaninda olmasi gerektigidir.
Eger javascript foo.com adresinden calistiriliyorsa, bar.com’dan herhangi bir istekte

bulunamaz.

e async: “true” ya da “false” degerlerini alabilir. Bu 6zelligi “true” yapilmasi istegin
asenkron olarak calismasini saglayacaktir. Bu da scriptin geri kalaninin bu istege
gelecek cevabi beklemeden devam etmesini saglar. Eger bu 6zellik “false” yapilirsa
script bu noktada cevap gelene kadar bekleyecektir. Async argiimani genellikle “false”
degeri ile kullanilmaz. Eger sunucunun cevap verme siiresi uzun ise bu degerin “false”
olmas1 durumunda tarayici bu siirede duracaktir. Bu ¢ok istenilen bir durum degildir.
Ajaxin en biliylik avantajlarindan birisi olan, kullanicinin sayfa iizerinde etkilesimli
olarak gezinirken, isteklerin arka planda ¢aligmasi, islemini yapabilmek icin bu 6zellik

“true” olarak “Request.open(‘GET’, ‘file.html’, true)” seklinde kullanilmalidir.

e userName ve password: Bu iki istege baglh argiiman en az kullanilan argimanlardir.
Javascritp, CSS gibi istemci tarafinda calisan yapilarin iizerinde kullanici adi ve sifre
kullanilmasi1 sistem giivenligi acisindan sakincali bir yol oldugu icin giiniimiizde pek

tercih edilmemektedir.

v" Send(content): Open metotu bir ajax istegi icin 6zellikleri ve detaylar1 belirlemesine
ragmen istek icin bir hazithk yapmaz. Istegi gergeklestirmek icin send metotu
kullanilir. Eger istek metotu olarak “GET” kullanilir ise sunucuya veri gonderilmez ve

bu durumda request.send(null) seklinde kullanilabilir.
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4.3. OZELLIKLER
onreadystatechange: Her olay degisiminde yapilmak istenilen isler icin kullanilir.
readyState: Asagida belirtilen sekilde objenin durumunu geri dondiirtir.

v' O=uninitialized-open() heniiz cagirilmamig

v' 1=open-send() heniiz cagiriimanus

v’ 2=send-send() ¢agirilmis, header ve status uygun

v’ 3=receiving-downloading responseText i¢erisinde bilgi tutuyor

v’ 4=load-finished
responseText: Cevab1 metin olarak geri dondiiriir.

responseXML: W3C DOM diigiim-aga¢ metotlar1 ve Ozellikleri kullanilarak

ayristirilabilir halde XML formatinda cevabi geri dondiirtir.

status : Http durum kodunu numara olarak geriye dondiiriir.(“not found” i¢in 400, “ok”

i¢cin 200 vs.)

statusText: Http durum kodunu metin olarak geriye dondiirtir. (“not found”,”ok™ vs.)

21



5. COKTAN SECMELI SINAV SISTEMI

5.1. Giris:

Bu projenin amaci giincel web tabanli programlama teknikleri kullanilarak internet bant
genigligini verimli bir sekilde kullanan ve dinamik soru iiretim mekanizmasina sahip bir
coktan se¢cmeli sinav sistemi olusturmaktir. Projenin amacindan da anlasilacagi gibi tez

konusu iki 6nemli ana hedefi bulunmaktadir. Bunlar:

v’ Bant genisliginin verimli bir sekilde kullanilmast

v’ Soru bankasmin gelistirilmesi ve yeni sorular iiretilmesi kolay bir soru iiretim

mekanizmasinin gelistirilmesi.

Yukarida belirtilen birinci hedef i¢in ajax teknigi kullanilmistir. Bu tez c¢alismasinda
kulanilan ajax tekniginin ayrintilar1 boliim 2,3 ve 4 de verilmistir. Bu béliimde oncelikle
gelistirilen soru liretim mekanizmasindan bahsedilecek, daha sonra dosya ve iliskileri ile
devam edilecektir. Boliimiin devaminda projede kullanilan veritabani yapisi verilip

boliimiin sonunda gelistirilen projenin kullanimi ayrintilar ile verilecektir.

5.2. Soru Uretim Mekanizmasi

Sinav yapabilmek i¢in bir soru bankasina ihtiya¢ vardir. Tasarlanilan sistem bir soru
bankas1 olusturabilmesine olanak saglamaktadir. Bu projede gergeklestirilen soru iiretim
mekanizmasi blok diagrami Sekil 23 de gdosterilmistir. Sekil 23 de agikca goriildiigii gibi
soru bankasindaki her bir sorunun istenilen kadar soru metni, dogru cevap ve yanlig cevap
secenegi olabilmektedir. Sistem tarafindan sorular olusturulurken 6nce muhtemel soru
metinlerinden bir tanesi, daha sonra muhtemel dogru cevaplardan bir tanesi ve son olarak
yanlis cevaplardan dort tanesi rastgele secilir ve harmanlanir. Bu sayede ayni soruyu
bircok farkli bicimde olusturmak miimkiin olmakta ve bu da soru bankasinin yiiksek
verimle kullanilmasini saglar. Ayrica tasarlanilan sistem soru bankasini resim ya da belge

olarak degil metin modunda web tabanli saklamaktadir.

Soru iiretme mekanizmasinin bir sonraki admmi ise Sekil 23 deki gibi hazirlanip
veritabanina kaydedilen soru bulutunun secilen sinava gore soru bankast haline
donistiiriilebilmesidir. Bu yapinin blok diagrami Sekil 24 de verilmistir. Sekil 24 den

anlasilacag1 gibi “Sinava Bagla” butonuna basildiktan sora sinav ayarlar1 veritabanindan
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okunur. Sinav ayarlarinda belirtilen konu basliklar1 i¢in istenilen soru adedi kadar Soru
catis1 Sekil 24 de verilen “Rasgele Se¢” algoritmasina gore segilir. Rasgele secilen soru
catilarina gére muhtemel soru metinlerinden bir soru metni, muhtemel dogru cevaplardan
bir dogru cevap, muhtemel yanlis cevaplardan belirtilen adet kadar rasgele seg

algoritmasina gore ayr1 ayr secilir ve bu se¢im veri tabanina kaydedilir.

Ogrenci smav igin sisteme girdiginde daha once rasgele algoritmasina gore segilip
veritabanina kaydedilen sorular yeniden rasgele siralanip 6grencinin karsisina getirilir. Bu
islem 6grencinin sinava her girisinde tekrarlanir. Dolayist ile 6grenci sayist kadar grup

olusturularak muhtemel kopya ¢ekmenin 6niine gecilmis olur.
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Soru Girisinin Yapilmasi

@ru Kayitina Basa

Segilen Derse Ait
Ders Secimi ——P>Modiilleri ekrana

* getir

MOI?UI_- Secilen modiile

Secimi ————— P ait Konulari
* ekrana getir

KONU Secimi

v

v ¢ v

Soru Cesidi
Metin/D.Cevap/Y.Cevap

Soru Catisinin adi Soru

Vv

Girilen Soru Bilgisini . .
Veritabanina Kaydet — P> Veri Tabani

Kayit Sonu

Sekil.23 Soru Bankasina Soru Giris
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Sinavin Baslatilmasi

C Basla ) Sorularin Se¢cimi

v

Sinav Ayarlarini Oku

v

Secilen Her Konu igin
Istenilen adet Kadar <
Soru olustur
(Rasgele Seg)

+—

Segilen Her soru igin

Bir adet Soru metni se¢ €g——
(Rasgele Secg)

|

Secilen Her soru igin

Bir adet dogru cevap sec——
(Rasgele Seg)

v

Secilen Her soru igin

Dort adet yanlis cevap <
seg
(Rasgele Seg)

Sinav siiresini ayarlarda

belirtilen deger olarak €——
baslat

/

Sinav Sorularini,

cavaplarini ,siireyi
kaydet

(s )

Rasgele Secg

Gelen her kayit igin bir
Guid olustur

v

Guid i kayit a ekle

|

Guid e Gore Sirala

v

ilk x adet kadar kayiti
geri donder

Veritabani

Sekil.24 Sinavin baslatilmast ve sorularin harmanlanmast
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5.3. Uygulamanin Ozellikleri:

Sinav i¢in en Onemli bilgi sinava giren Ogrencinin verdigi cevaplardir. Bu cevaplarin,
olusabilecek baglanti problemlerinden, en az sekilde etkilenecek bir sistem olusturulmasi
gerekir. Bunun i¢in cevaplarin kayit islemi {i¢ sekilde olmaktadir. Birincisi cevap
isaretlendiginde sadece o soruya verilen cevap ajax teknigi kullanilarak veritabanina kayit
islemi ya da degistirme icin sunucuya goénderilir. Ikincisi bu islem sirasinda ag
baglantisinin kesik olabilecegi diislinlilerek belirli periyotlar ile o ana kadar verilen
cevaplarin sunucuya gonderilmesi islemidir. BOylece cevaplar en giincel hali ile ve
baglanti kesikliklerinden en az etkilenecek sekilde veritabanimiza kayit edilmis olur.
Ucgiincii kayit asamast ise smavin bitirilmesi icin “Sinavi Bitir” tusuna basilmasi ile verilen

cevaplar, son olarak veritabanimiza kayit veya degistirme islemi i¢in gonderilir.

Sinav i¢in diger 6nemli nokta ise siava giren kisilerin birbirlerinden kopye ¢ekmesidir.
Bunun en aza indirilmesi i¢in sinava her girisde sinav sorular1 ve cevaplar1 yer degistirerek
her &grencinin karsisina farkli dizilisde bir sinav gelmesi saglanmistir. Ogrenici igin ayrica
cevapladigr sorular1 baskasinin gérmesini engellemek icin sorular1 gizleyebilme secenegi
saglanarak daha giivenli bir sinav ortami saglanmistir. Uygulamamizin bahsettigimiz

Ozellikleri saglayabilmesi i¢cin bazi temel islemlere ihtiyaci vardir. Bunlar:

Ders Islemleri
Modiil Islemleri
Konu Islemleri
Soru Islemleri
Stav Islemleri
Ogrenci Islemleri

Sinav Degerlendirme Islemleri

NS NE N N NI N NN

Smav islemleri

Olarak 6zetlenebilir.

5.4. Dosya Yapisi ve Ozellikleri

Index.aspx dosyamiz sekil olarak dort kisimdan olusmaktadir (Sekil 25). Bunlar baslik,
menti, icerik ve alt not kisimlaridir. Bu boliimlerin igerikleri ajax ile sunucu tarafindan

gonderilmektedir.
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BASLIK

MENU ICERIK

ALTNOT

Sekil.25 Sitemin web sablonu

Bu kisimlar normal HTML dokiiman1 formatinda hazirlanmis ve igerikleri i¢in ise sunucu
ile ajax teknigini kullanarak haberlesen javascript fonksiyonu kullanilmistir.  Bu
fonksiyon(“agetir(x’,’y’)”) iki tane parametre almaktadir. Bunlardan birincisi getirilecek
icerigin hangi DOM elementi icerisine yerlestirilecegi, ikincisi ise sunucudan istenilen

igeriktir.

<body >
<form id="form1" runat="server">
<div>

<div  1d="header" style="height: 150px sbackground-

color:Blue;" >
<script type="text/javascript">
agetir(‘header’,'header’);
</script>
</div>
<div id="anadiv" >
<table border="0">

<tr>
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Sekil.26 Index.aspx dosyasinin bir kismi
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Tasarladigimiz uygulamada ajax teknigini kullandigimiz i¢in sayfamizin dinamik igerigini
yonetebilmek, kullanicinin gordiigii sayfa ile veritabani ve sunucular ile haberlesmeyi
saglayabilmek gibi gorevleri yerine getirebilecek bir javascript arabirimi hazirladik. Bu
arabirimler uygulamamizdaki dosyalarin birbiri ile haberlesmesini gosteren Sekil 27°de de
goriilebilecegi gibi, 0go.js ve sinav.js dosyalaridir. Bu dosyalar gerektiginde bir olaya
bagli calisip, gerektiginde de belirli zaman araliklar ile, sunucu tarafinda hizmet saglayan
uretici.aspx ve s.aspx dosyalarini kullanarak, haberlesmek icin hazirlanmis fonksiyonlari

barindirir ve istemci tarafinda calisir.

Sunucu tarafinda c¢alisan uretici.aspx dosyamiz, uygulamamizin ¢aligmasi sirasinda ihtiyag
duydugu her tiirlii veriyi, gerektiginde veri tabani ile baglant1 kurarak iiretir. Ornegin yetki
seviyesine gore olusturulan meniiyii, girilecek sinavlarin listesini yada bir modiile bagl
konularin listesini uygun formatta geriye dondiiriir. Ayn1 sekilde sunucu tarafinda ¢alisan
s.aspx dosyamiz ise veritabanina kayit ekleme, silme, degistirme gibi islemler i¢in ihtiyag
duyulan fonksiyonlardan olusur. Sinav ekleme, soru degistirme yada bir sinava 6grencileri

atama gibi islemler buna 6rnek olarak verilebilir.

index.aspx

istemci Tarafi

0go.js sinav.js prototype,s

V¥l v  wviV]!

uretici.aspx

Veri Tabani

Sunucu Tarafi

Sekil.27 Kullanilan bazi dosyalarin birbiri ile iliskisi
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Sekil.28 Veritabanit semasi ve iliskileri

“ogrenciler” tablosu: Bu tablo 6grencilerin temel 6zelliklerini tutan tablodur. Ad,soyad,
O0grenci numarasi, T.C. kimlik numarasi, sisteme giris i¢in sifresi, sistemdeki rolii gibi

bilgileri bu tabloda tutulur.

“ogrenci_kayit” tablosu: Sistemimizde kayitlar derse degil de modiillere yapildig1 icin
ayrica Ogrenciler kayit olduklar1 modiile ait bir sinava kayit yaptiracagi i¢in bu tabloda
ogrencilerin modiillerle olan iliskisi ve varsa kayit oldugu smnav bilgisi bu tabloda

bulunmaktadir.
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“sinavlar” tablosu: Sinavlar tablomuz, sinavlarin modiillere bagli olmasindan dolay1
modiiller tablomuza baglidir. Sinavin adi, baslangic zamani gibi bilgiler bu tabloda

bulunmaktadir.

“sinav” tablosu : Sinav baslatildigi anda sinav sorulari ve cevap segenekleri soru
bankasindan rastgele segilerek bu tabloya kaydedilir. Ogrenci smav ekrani bu tablodan

olusturulur.

“sinav_ayarlar” tablosu: bu tabloda sinav i¢in ihtiyag duydugumuz cesitli parametreleri

tutuyoruz. Ornegin sinav siiresi, hangi konudan kacar soru sorulacag: gibi.

“sorular” tablosu: Sinav olusturabilmek i¢in ihtiyag duydugumuz soru bankasi igin
kullandigimiz tablolardan biridir. Bu tabloda bir soru kiimelerini sakliyoruz. Bu kiimenin

elemanlar1 ise “sorular_metin” tablomuzdadir.

“sorular_metin” tablosu : “sorular” tablosundaki bir soruya ait soru metinlerini ve cevap
seceneklerini bu tabloda tutuyoruz. Bu bilgi diiz metin halinde degilde HTML seklinde
saklanmaktadir. Bu sayede sorulara ve cevaplara resim ekleyebiliriz yada HTML’in bize
sundugu her tiirlii yapiyr kullanabiliriz. Ayrica bir soruya ait birden ¢ok soru metni ve
secenegi olabilmektedir. Sinavlar olusturulurken bir soruya ait bir soru metni, dort yanlis

cevap ve bir dogru cevap, soru kiimesinden segilir ve soru olusturulur.

“sorular_cevap” tablosu: Ogrencilerin smavdaki sorulara verdikleri cevaplar1 bu tabloda

tutulur.

“fonksiyonlar” tablosu: Uygulamamizda disaridan erisilebilecek olan fonksiyonlar birer
“id”’ye sahiptir. Bu fonksiyonlar kullanilmak istendiginde yetki kontrolii i¢in fonksiyonun

kontrolii i¢in bu “id”’ler “fonksiyonlar” tablosunda tutulur.

“roller” tablosu: Uygulamamizda yetkilendirme icin kullanacagimiz rolleri bu tabloda

tutulur

“izinler” tablosu: Bu tabloda hangi rol hangi fonksiyonu kullanacagina dair bilgiler

“izinler” tablosunda tutulur.
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5.5. Uygulamanin Ekran Goriintiileri ve Kullanimi:

5.5.1.Sisteme giris:

fSanalSmavMerkezi Giris

Odrenci Numaramz :

Sifreniz :

-

@ 2007 | Begkent Universitesi | &r-Ge Merkezi

Sekil.29 Giris Ekrani

Giris ekraninda kullanici ad1 ve sifremizi ilgili alanlara girerek sisteme erisilmis olur.

BEYKENTE UNIVERSH

s penk S

FENBILIMEERI ENST

|f

Beykent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisti Yuksek Lisans Calismasidir.()

Sekil.30 Yonetici Ekrant

Yonetici ekrani  Sekil 30 sisteme yonetici olarak girdigimizde olusan meniiler

goriilmektedir.
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5.5.2.Ders Ekleme

Sol taraftaki mentilerden ders ekle meniisii secildiginde eklemek istedigimiz dersin adini

gircegimiz bir alan gelmektedir. Bu alana dersin adin1 girip “Dersi Ekle” tusuna basarak

sisteme yeni bir ders ekleyebiliriz.

Beykent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiksek Lisans Cahsmasidir.()

Sekil.31 Ders Ekleme Ekrani

5.5.3.Ders Silme

Sol mentiden “Ders Sil” secilir. Listelenen dersler arasindan silmek istedigimiz dersi

segerek “Secilen Dersi Sil” tusuna basilarak ders silinir.

BEYKENT UNIVERSHEIESI
FENBILIMLERI ENSEHTUSU

Kapat

Beykent iiniversitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans Calismasidi.()

Sekil.32 Ders Silme Ekrani
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5.5.4.Modiil ekleme/silme

Modiil eklemek yada silmek icin soldaki meniiden “Modiil/Konu Islemleri” secilir. A¢ilan
ekranda Ders listesi vardir. Modiillerimiz derslere bagl oldugu icin 6nce ekleyecegimiz
modiiliin hangi derse eklenecegini segeriz. Daha sonra “Modiil/Konu Adi:” yazan alana
modiliin adin1 gireriz ve “Derse Bu Modiilii Ekle” tusuna basariz. Silmek istedigimiz
modiil i¢in ise Once dersi segeriz. Modiil alaninda o derse ait biitiin modiiller listelenir.
Silmek istedigimiz modiilii buradan secerek “Secilen Modiilii Sil” tusuna basarak modiilii

silmis oluruz.

= - Ders: Madul: Kar:
NRUIERAGREREEY } 1= Bilgisayar Kullanimiwe Dosya v anetimi |
\asorislenieiim— Ty | Kelime lglemei
Bilgi Teknalojileri Hesap Cizelgesi
[CaSinaviioniom— o 2 [ sunum =
i anenciisle e e M0CUIA<ONL Al EKLENECEK MODUL
M Derse Bu Modili Ekle Secilen Modle Konu Ekle
Secilen Moddld Sil Secilen Konuyw Sil

Beylcent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans Galismasidir.()

Sekil.33 Modiil Ekleme-Silme Ekrani
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5.5.5.Konu Ekleme silme

Konu eklemek yada silmek i¢in soldaki meniiden “Modiil/Konu Islemleri” segilir. Eklemek
istedigimiz konunun 6nce hangi derse ait olacagin1 daha sonra hangi modiile ait olacagin
seceriz. “Modiil/Konu Adi1” yazan alana konunun adini girdikten sonra “Secilen Modiile
Konu Ekle” tusuna basarak sectigimiz modiile konu eklemis oluruz. Konu silmek i¢in de
ders ve modiil se¢ilir. Daha sonra bu modiile bagli konular listelenir. Bu konulardan silmek

istedigimizi segerek “Se¢ilen Konuyu Sil” tusuna basarak konuyu silmis oluruz.

Konu:

Bilgisawar Cihazi[8]
Masalstii[¥]
Dogya vanetimi[1]
x| |viriisler1]

Eaaneneiisiamie i Mol A<onu A EKLENECEK KonL|

[RRT=I 1]

M Cerse Bu Moddll Ekle Secilen Modile Konu Ekle
Secilen Modili Sil Secilen Konuyu Sil

Eeylcent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiilesel Lisans Cahsmasidie.()

Sekil.34 Konu Ekleme-Silme Ekrani
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5.5.6.Soru islemleri

Soru islemleri yapmak i¢in soldaki meniiden “Soru Islemleri” secilir. A¢ilan ekranda Ders

listesinden islem yapacagimiz ders, o derse ait modiil ve o modiile ait konu segilir. Daha

sonra mevcut sorulardan birisi se¢ilir yada yeni bir soru olusturulur. Segilen soru i¢in soru

metni, dogru cevap ya da yanlis cevap ekle tusuna basarak eklenir.

1.0ersi Seqin:

2.Moddl Segin:

am J

3.konuyu Secin:

=

Information Technology |

Bilgisayar Kullanimi wve Dosya “anetimi =]

Uyqulamanin Kullanirmi[14] 1=
Hiicreler[]

Kelime islemci

Bilgi Teknolojileri Caligma Sayfalan(1]
Farmiiller we iglesder7]
Bigimlendirme[0]
Grafikler[0]
Ciktlan Hazirlamak[0]
= = =
4.Soruyu Secin:
Windows'un resim editdri agafidakilerden hangisidir =
YWindows'un hesap makinasina nasil ulasabiliriz?
tarn ekrandan cikma simgesi?
Temel ayarlar nereden yap|l|r?
Wlndows ta F3 tugu ne |§ yapaﬂ
[ -
5.5oruya ait Metini Secin:
[D]&amp nbsp; Klas&amp ournl;r
[Y]Dosya
[]1Bir &ampuuml;st sevive
[v]Hi&amp.ccedilhir
[]&amp:nbspkisayol
=
Soru Gatsi: Gy
sl
B 7 U x| EEE |~ St_l,lles - = || -Fomat~ || -Fontfami-- =] ~Font size ~ = | Soru/D.cevap/y.Cevap
X'ﬁﬁlﬁlﬁaﬁ|5 i= | | &ﬁj@mm|ﬁv¢£. Soru Metni hd
—2[E = © | a Ek-Jle
Sl
Dedistir
simgesi neyi ifade edar?
Path: 4

Editirii Ag,Kapat

Sekil.35 Soru Islemleri Ekram
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5.5.7.Smav hazirlama

Smav hazirlamak ic¢in sol meniiden “Siav Hazirla” meniisii segilir. Sinavi hangi modiil

i¢in yapacagimizi segeriz. Sinav ismini girerek “Sinav ekle” tusuna basariz.

Sectigimiz modiil i¢in sinav olusturulmus olur. Daha sonra sinav i¢in ayarlar1 yapmamiz

gerekir.

Konular béliimiinden, o modiile bagli konulardan, istedigimiz konuyu ve adedi girerek

sinav i¢in sorulari olustururuz. Ayni sekilde sinavin siiresini de ilgili alana girerek “Siire

Ekle(dakika)” tusuna basarak ekleyebiliriz. Sinavi baslatmak i¢in ise “Bu Sinavi Baslat”

tusuna basariz.

Ders Ad odil Sinaw
} ﬂ Bilgisayar Ku;l Lisans:Sunur;l
Information Technology | Kelimaiglerm  |Lisans:Sunur
Bilgi Teknolajileti Hesap Cizele i
Tarih LIS | rorowepo
MO Sunurm
b0 Sunurm
MY OZ:Sunur
= =l =
Litfern sinavin Adin Giriniz Sinay Adi Sin_av Ek!e
Sina Sil
konular Soru Sayis) Sinava Eklenenler
Baglangig[10] 1= [Sinaw Siire=50] 1=

Bir Sunurn Clugturmal?]
tdetinwe Garlintuler[¥]
Grafik ve Cizim MNesneleri[4]
Ekran Gosterisi Efektleri[Z]
ikt Hazirlama(1]

Adet Soru Ekle
Sire EklefDakika)
Bagari Orani Ekleyizde)
Bu Srvar Baglat
AVAR SIL

[Soruadet=HBaslanaig
[SoruAdet=h]Metin we Gdrlintiler
[SoruAdet=5]Bir Sunum Olugturma

Beykent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans Calismasidir.()

Sekil.36 Sinav Hazirlama Ekrant
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5.5.8.Ogrencileri sinavlara atama

Hangi sinava hangi O8rencinin gireceginin ayarlandigi boliim “Ogrenci Islemleri”
meniisiidiir. Islem yapilmak istenilen smav segilir. Secilen smava girecek dgrencilerde
listeden secilerek “Sinava Ekle” tusuna basarak ekleriz. Ayni sekilde sinava girecek

Ogrencileri sinav listesinden silebiliriz.

Sinav

Lisans:Bilgisayar Kullanimi ve Dosya ‘vanetimi 10:00 =l
Lisans:Bilgisayar Kullanimi ve Dosya ‘Yanetimi 11:00
htr 0Bl Kullanimi ve netimi 10:00
MW7 O:Bilgisayar Kullammive Dosya Yonetimi 11:00
MW7 O:Bilgisayar Kullammive Dosya Yonetimi 12:00
MW7 O:Bilgisayar Kullammive Dosya Yonetimi 13:00
M7 OZ:Bilgisayar Kullanimi ve Dosya yanetimi 18:00

Hesap Cizelgesi
Sunum

= |

Sinav Ekle
Lutfen sinawin Adini Giriniz Sinav Adi
Sinav Sil

AYARLAR

Fakulta Balim{=s) Ogrenciler(eklenmemig)  igaret Sinava Eklenmig Oferenciler
o - I AR [Abdiilkadir DERELI] B
e ol e T
Giizel Samgﬂar Fakiiltesi ?Eﬁ‘g—lﬁ\[j] <<<<5navdan Sll<<<< %QE\ICI?EZQE?EKQ”
Ikdizadi Idari Bilimler Fakiiltesi HALKLA ILISKILER VE REKLAMCILIK[ ] e TAsh SOMMUS)

‘vabanci Diller Yiksek Okulu

BILGISAYAR TEKNOLOJIZ] VE PROGRAMLAMAL ]
BADYOVE TELEVIZYON PROGRAMCILIGI ]

[Birsu YORLUKLERLI
[Burak KARAKULAH]
[Burcu OZEN]
[
[l

PAZARLAMA(]
BANKACILIK VE SIGORTACILIK[] Cansu GALISKAN]
=] |BURO YOMETIMIVE SEKRETERLIK[] Derya AYDIN] -

Beykent Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yiilsek Lisans Gahismasidi.()

Sekil.37 Ogrencileri Sinaviara Atama Ekram

5.5.9. Smav Modiili

Ogrenci ilgili sinavi sectikten sonra ekrana Sekil 36’daki ekran gelir. Burada sinav sorulari
ve se¢eneklerin disinda, sinav siiresi ve sinavi bitirdigini beyan etmesi i¢in “Sinavi Bitir”
tusu bulunmaktadir. Bu ekrandaki sorular ve secenekler, sayfanin her cagirilisinda yer

degistirmektedir.
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Kullamo: OF
Numara: 1
Rol: admin

SINAVI BITIR

Beykent Sinav Merkezi
Soru:l

Jidakilerden hangisi giris birimi degildir? dilgisayarn tum sistem kaynaklannin takil oldudu elektronik devre
asadidakilerden hangisidir?

a-| #®|Modem

Asagidakilerden hangisi genellikle modem in bilgi transfer orani icin
kullanilir?

temi hangisidir? inamizda bulunan bilgisayarlan dosya ve yazici paylasimi gibi
nedenlerden dolayi birbirine baglanz. Bu baglanti sekli icin asagidakilerden
hangisi soylenebilir?

nm a-| ®|LAN (Yerel A Baglantisi)
. o-
d—Wlndows XP | n :

Soru:7 :
Yaziimlarnn ol rdugu verilenin islemci tarafindan hizh ve kolayca - ozel girket adlannda kullanilan internet
erisilebilmnesi igin saklandigi gecici bellek hangisidir? teknolojileridir.Asagidakilerden hangisi bosluk icin en uygun secenektir?

o @lintemet |
Sekil.38 Ogrencinin Sinav Ekrant
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6. SONUC

Bu projede giincel web tabanli programlama teknikleri kullanilarak internet bant
genigligini verimli bir sekilde kullanan ve dinamik soru iiretim mekanizmasina sahip bir
coktan se¢meli sinav sistemi olusturulmustur. Projede amaglanan iki hedefe de ulasilmistir.

Ulasilan bu hedefler:

v" Bant genisliginin verimli bir sekilde kullanilmas:
v’ Soru bankasmin gelistirilmesi ve yeni sorular iiretilmesi kolay bir soru iiretim

mekanizmasinin gelistirilmesi.

‘dir. Ayrica baglant1 kesikligi veya enerji kayb1 gibi sorunlar nedeniyle dogabilecek veri

kayiplar1 da bu tez calismasinda sunulan yontemlerle minimuma indirilmistir. Proje

2007-2008 ve 2008-2009 ogretim yillarinda “bilgi teknolojileri kullanim1” dersi muafiyet
ve final siavlarinda simav basina ortalama 1000 kullanici iizerinde basari ile kullanilmis ve
elektirik ve gegici baglanti kopukluklarindan kaynaklanan yasanmis olup herhangi bir veri

kaybinin olmadig1 goriilmiistiir.
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