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OZET

Bu makale Perl programlama dili ile CGI programlamanin
temellerini, CGI/Perl programlarinin Windows tabanh sistemlerde
uygulanmasina dair bilgileri ve bir CGI/Perl uygulamasi olan Sanal
Kiitiiphane program hakkinda bilgileri icermektedir.

1 GIRIS

HyperText Transfer Protocol (HTTP)nin ortaya ¢ikist ile
Internet gercek kimligine kavustu. Bu sayede web sunucusu ile
etkilesimde olan bir web browserinin sunucudan aldigi zengin
icerikli bilgi u¢ kullanicilara imaj, ses, video vs. gibi zengin
icerikte ve kullanici dostu bir ara ylizle ulastirilabilir hale geldi.

Bu zengin igerigin degismeyen sayfalar olarak tutulmasi
kullanicilar i¢in ¢ok sey ifade etmedigi icin onlara igerigi otomatik
degisebilen, havada iiretilen ve hatta veri tabani erisimi sunan
siteler olusturmak i¢in ¢ok cesitli teknolojiler gelistirildi.

Web programcilari duragan sayfalardan, akilli dinamik
sayfalara ge¢mek icin, kisa adi CGI olan Common Gateway
Interface (Ortak Gegit Arayiizii) teknolojisini gelistirdiler. Bu
Programcilarin asil istedigi, Web sunucusu iizerinden sunucu
tarafinda programlar ¢alistirabilmekti. Bu yeni teknolojiye
Common Gateway denilmesinin sebeplerinden en Onemli i
suydu:

e  CGI programlari sunucudan bagimsiz olmaliydi
e  CGI programlar1 hemen her dille yazilabilmeliydi

e Hemen her istemcide ¢alisabilmeliydi
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Dolayisiyla, CGI bir programlama dili degildir. Piyasadaki,
bir girdiyi isleyip, ¢ikt1 {liretebilen her dil CGI programlari
gelistirmek i¢in kullanilabilir. Ornegin Perl, C, Python, Tcl,
AppleScript, Shell script'leri gelistirme i¢in en ¢ok tercih edilen
dillerdir. Bu diller igerisinden Web programcilarinin kabul ettigi
standart dil Perl, daha sonra C'dir. Perl, neredeyse CGI'n
dogumundan beri kendine bu alanda pek rakip tanimamaktaydi.
Perl, oOgrenilmesi kolay bir dil olmasi, diinyada bircok
gelistiricisinin olmasi, karakter dizilerinin islenmesinde gii¢lii bir
ozellige sahip olmasi, piyasada birgok modiil ve kiitiiphanesinin
ticretsiz olarak temin edilebilmesi gibi 6zelliklerden dolayr CGI
programlama i¢in bir numarali dil olmustur.

2 CGI (COMMON GATEWAY INTERFACE)

2.1 CGI Nedir ?

CGI, Common Gateway Interface (Ortak Gegit
Arayiizii) kelimelerinin kisaltilmisidir. CGI terim
olarak, bir web sunucusu {zerinden, verileri
veritabanlarindan, dokiimanlardan ve diger
programlardan elde etme ve verileri hazirlayip yine
web lizerinden web tarayicilara sunma metodudur.
CGI’in en biiyiik 6zelligi, web sitesi ziyaretgisiyle
karsilikli diyaloga girmesidir. Kullanicinin istekleri
dogrultusunda dinamik olarak HTML sayfalari
yaratilir, operasyonlar gerceklestirilir, email gonderilir
vs. Boylece websiteleri kuru HTML  sayfasi
goriinimiinden kurtularak, etkilesimli bir hale gelir.
CGI, web tabanli programlama metodudur. Web tabanli
programlamay1 ana hatlariyla ikiye ayirabiliriz: Sunucu (server)
tarafinda  programlama ve istemci (client) tarafinda
programlama. (yada her ikisi aym anda.) Istemci tarafinda
programlama i¢in Java, JavaScript veya VBScript iyi bir se¢im
olabilir. Sunucu tarafinda programlama i¢in en uygun segenek
(UNIX platformu i¢in ve Windows NT icin de) CGI’dir. Bir
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CGI programi kisitlama olmaksizin istenilen herhangi bir
programlama dili ile yazilabilir.

2.2 CGI Programlari ile Neler Yapilabilir ?

Tasarlanan web sayfalarinda bazen sayfay1 kag kisinin ziyaret
ettigi Ogrenilmek istenebilir, ziyaretgilerin mesaj birakmalari
istenebilir yada bir siparis gecmelerini saglamak ve buna benzer
seyler istenebilir. CGI, tiim bunlar1 ve fazlasin1 yapmak icin bir
takim imkanlar sunar. Giliniimiizde CGI, basit bir saya¢ veya e-mail
programindan daha karmasik ve veritabani kullanan pek cok siteye
kadar her yerde kullamilmaktadir. Ornegin; amazon.com,
yahoo.com veya hotmail.com gibi sitelerinin gerisinde CGI
programlamanin oldugu goriiliir.

Bir CGI programi kullanicidan veri alma, alinan verilerin bir
veritabanina iglenmesi, istenen verilerin veritabanindan bir sorgu
sonucu alinmasi ve kullaniciya igslenmis verilerin gonderilmesi gibi
adimlardan geger. Bu adimlar1 kullanabilecek uygulama sayisi
siirsiz gibidir. Ornegin;

e Ogrencilerin, isimleri ve numaralariyla beraber almak
istedikleri derslerin kodlarin1 bir Web sayfasindan girmesi, ve
bunlarin bir veritabanina islenerek, Ogrenci isleri ve
danigmanlari tarafindan gézden gegirilmesi

o Siteyi ziyaret eden kisilerin birakacagi e-posta adreslerine,
sitedeki yeniliklerin diizenli olarak postalanmasi

e  Ziyaretgilerin, site hakkinda goriiglerini bildirebilecegi bir
erisim formu

e Site hakkinda anketler

e Site i¢i arama motorlar1 (en kolaylarindan biri olmasina
ragmen hep ihmal edilen bir 6zelliktir)

e Web tabanhi stok yonetimi, muhasebe, is akisi, proje
yonetimi vb.
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o Icerik olusturucularin, Web sayfalarimi sunucuya koymasi
icin, dosya yoOneticisi tarz1 bir arabirim

2.3 CGlI Programlan Nasil Galigir ?

CGI programlari, Web yaymlarinin okuyucular1 tarafindan
geri yollanan girislerinin islenmesi i¢in kullanilir. Giris genellikle
Web sunucusu tarafindan CGI programma aktarilan ortam
degiskenleri  bi¢cimindedir. Ortam degiskenleri sunucunun
kullandig1 CGI programlarinin siirim bilgisi, veri tipi, veri boyutu
gibi aktarilmakta olan bilgi hakkinda bazi degiskenleri tanimlar.
CGI programi girigleri bir komut satir1 ifadesinden ve standart bir
giristen de alabilir. Bir CGI programi calistirmak ic¢in sunucu
tizerinde kaynak olarak alinabilecek bir program mevcut olmalidir.
Sunucu bir CGI programimi caligtiracak ve onu kullanilmasi
planlanan amaca uygun olarak konfigiire etmeyi saglayacak
yetenekte olmalidir.

Okuyucu, programciya bir referans iceren baglantiy1
etkinlestirerek CGI programina bilgi aktarir. CGI
programi girisi isler ve sonucu Web sunucusunun
kullanabilecegi sekilde bi¢imlendirir. Web sunucusu
sonucu alir ve okuyucunun browser(inceleyici)’ina geri
gonderir. Inceleyici ¢ikisi ekranda goriintiiler.

Bir CGI programi ¢ikisi sunucuya bir yonlendirme
tastyan bir baslikla basglar. Su anda gecgerli olan {i¢ sunucu
yonlendirmesi : Content Types (igerik tipi), Location
(konum) ve Status (durum)’dur. Baslik, HTML baslig:
gibi bos bir satirla izlenecek sekilde bir yodnlendirme
tasiyabilir. Bos satirlar basligi, okuyucuya aktarilan
veriden ayirir. Location ve Status yoOnlendirmesi igeren
cikislar genellikle tek satirdir. Bu nedenle sunucunun
ihtiyact olan Location ve Status bilgilerinin hepsi bu
satirdadir ve veri igeren satirlar bulunmadigindan bos
satira da ihtiya¢ yoktur. Sunucu sonucu yorumlar, ortam
degiskenleri belirler ve ¢ikist istemciye iletir.
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Sekil 2.1 : Web Sunucu iizerindeki CGI programinin ¢aligma sekli

Bu nedenle sunucu ve istemci arasinda gerceklesen olaylar
birgok asamalar i¢erir. Bu asamalar su sekilde 6zetlenebilir :

)

Istemci, girisi sunucuya gegirir.

Sunucu, girise uygun olacak sekilde ortam degiskenleri ayarlar.

3. Sunucu, girisin CGI programmin adi ile bir degisken gibi
gegirir.

4. Sunucu, eger varsa, komut satirinin girisini ya da giris katarini

CGI programina gegirir.

Program, girisi isler.

Program, ¢ikist sunucuya dondiirtir. Bu ¢ikis daima belirli bir

baslig1 tasir ve eger ek veri varsa, bir de govdesi bulunur.

Sunucu, ortam degiskenlerini ¢ikisa uygun olarak ayarlar.

8. Sunucu, ¢ikisi istemciye gegirir.

g

A

.\‘
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2.4 CGIl Programlama igin Kullanilan Diller

CGI  programlar1  Gateway  Scripts (ag gegit
programlar1) olarak adlandirilir. CGI programlari normal
bir program formatinda olmak zorunda degildir. Ag gecit
programlar1 ¢alistirilabilir bir dosya yaratabilen herhangi
bir programlama dilinde yazilabilir. En ¢ok kullanilan
diller sunlardir :

e Perl

Bourne Shell
C Shell
C/C++
Python

Tel

Visual Basic

CGI programi yazmak i¢in kullanilabilecek en iyi programlama
dili Web sunucusu iizerinde kullanilabilen ve ihtiyaca cevap
verebilen bir dil olacaktir. Tercihen bu dil Web sunucusu {izerinde
mevcut olmalidir ve bu dil profesyonel bir sekilde kullanilabiliyor
olmal1 ya da bu dil hakkinda bir bilgi birikimine sahip olunmalidir.
Cogu kullanic1 bilgilerinin metin olarak girer. Bu nedenle
kullanilan dil karakter dizisini desteklemeli ve onlarla ilgili 6nemli
isleri yapabilmelidir.

Yukarida  belirtilen  programlama  dillerinden  CGI
programlama i¢in en ¢ok tercih edileni Perl’diir. Bunun en 6nemli
sebebi dilin kullanimindaki kolaylik, hizli ¢alisma ve karmasik
problemleri halledebilecek kadar giiclii olmas1 gibi pratik 6zellikler
tizerine kurulmus olmasidir. Makalede deginilen Sanal Kiitliphane
Uygulamasi Perl programlama dili ile ger¢eklestirilmistir.

3 PERL (Practlcal Extractlon and Report Language)

3.1 PERL Dilinin Tarihi

Perl dili ilk olarak 1987 yilinda Larry Wall tarafindan
olusturulmustur. Internetin gelisinden énce tasarlanmis olan bu dil
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aslinda Unix sisteminin yonetim gorevleri i¢in olusturulmustur.
Daha sonralar1 perl dili belirgin 6zellikleri ile Unix sistemleri ve
CGI programlama igin iyi bir se¢im haline gelmistir. Ismini
“Practical Extraction and Report Language” kelimelerinin
kisaltilmis halinden almistir. Bunun anlami; ¢esitli kaynaklardan
verileri (text dosyalari, veritabanlari) almak, istenilen sekilde
(6rnegin Web sunucudan gelen HTTP formatinda kodlanmis bilgiyi
kodu ¢oziilmiis hale getirme) kullanmak ve bir rapor (6rnegin
istenilen bilgiyi iceren HTML formath sayfa) olusturmaktir. Bu dil
kullaniminda kolaylik, hizli ¢alisma ve karmasik problemleri
halledebilecek kadar giicli olma gibi pratik o6zellikler iizerine
kurulmustur.

Perl dili ilk olarak olusturulduktan sonra ¢ok hizli bir gelisme
yasamistir. Zaman igerisinde pek ¢ok goniillii programci tarafindan
gelistirilmis, kiitiiphane ve modiilleri olusturulmustur. Hatta
Microsoft da Activestate projesi dahilinde Perl’ii Unix ortamindan
Win32 ortamina tagimustir.

Perl dili C, Sed, Awk ve Sh gibi dillerin iyi 6zellikleriyle
birlesmis bir dildir. Bu sebeple bu dillere yakinligi bulunan
programcilar dili 6grenirken ¢ok az bir zorlukla karsilasirlar. Bazi
programlama dili tarihgileri bu dil iizerinde Csh, Pascal ve hatta
Basic gibi dillerin de izlerinin oldugunu vurgulamislardir.

3.2 PERL Dili Hangi Amaglar igin Kullanilir ?

Perl yorumlayici bir dilfir. Bu sebeple Perl, bir¢ok
yorumlanan dil gibi siirlamalar igermez. Cok biiyiik miktarlarda
veriyi islemek, ¢ok karmasik desen uydurma tekniklerini
kullanmak i¢in Perl kullanilabilir, dosyalarda ¢ok hizli bir sekilde
tarama islemi yapilabilir.

Perl’iin en ¢ok kullanildig1 amacglar asagidaki gibi
siralanabilir :

e Dosyalari, metinleri ve islemleri kolayca islemek.

e Metinlerden veri ¢ikarmak ve onlar1 karmasik yollarla
islemek.

o Kolay ve hizli bir sekilde dosya, veritabani ve indeks aramak.
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Veri sorgulama sonuglari ile ilgili ileri diizeyde rapor
basmak.

3.3 PERL Dilinin Ozellikleri Ve Avantajlari

Perl dilinin 6zellikleri ve kullanimindaki avantajlar su
sekilde siralanabilir :

Perl kullanimi1 kolay ve karmasik problemleri halledecek kadar gii¢lii bir
dildir. Su an perl dili i¢in olusturulmus yiizlerce modiil bulunmaktadir. Bu
modiiller 6zel amagli gérevlerde kullanilmak (HTML doékiimanina ¢ikis
olarak gidecek verinin formatli hale getirilmesi, veritabanlar1 ile baglanti
kurulmasi vs.) igin tasarlanmistir. Bu modiillerin kullanimu iicretsizdir. Bu
modiiller sayesinde ¢ogu zor goriinen problemler kolayca ¢oziilmektedir.

Perl veriyi formatli hale getirme, verileri igleme ve web sunucudaki
soket ve portlarla iletisim kurma yoniinden ¢ok yeteneklidir. Bu
ozellikleri ile CGI programlama i¢in mitkemmel bir se¢im haline
gelmistir.

Perl prosediirel bir dildir. Bu yoniiyle pascal ve C gibi dillerle benzer
ozelliktedir. Fakat C++, Java gibi nesne tabanli programlama dillerinden
farklidir. Bununla birlikte, perl’iin son versiyonlar1 bazi nesne tabanl
programlama tekniklerini desteklemektedir.

Perl yorumlayici bir dildir. Bunun anlami, yazilan script’lerin
derlenmesine gerek yoktur. Bir perl script’i kostugu zaman, script perl
yorumlayicisina gonderilir. Perl script’leri derleyici programlardan daha
yavas calisirlar, fakat uygulama gelistirme ve karmasik problemleri
¢Ozmesi bakimindan diger dillere gére daha hizlidir.

Perl popiiler bir dildir. Perl, CGI programlama i¢in en ¢ok tercih edilen
bir dil 6zelligindedir. Web’de birgok bedava perl script’leri ve modiilleri
bulmak miimkiindiir.

Perl ticretsizdir dildir. Perl’iin son versiyonlar1 web’den iicretsiz
indirilebilir ve kullanilabilir.

Perl portatif bir dildir. Perl baglangigta Unix i¢in gelistirilmistir ve simdi
DOS, Windows ve Machintosh sistemler i¢in de uyumlu hale getirilmistir.
Yapilacak birkag degisiklikle script bir platformdan digerine tasinabilir.

Perl 6grenilmesi kolay ve kullanimi kolay bir dildir. Cogu perl
programlama kurallar diger dillere nazaran daha esnek bir 6zelliktedir
(6rnegin bagimsiz veri tipleri). Bunun anlami perl programlamaya yeni
baslayanlar daha az hata yapmaktadirlar.
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3.4 CGI/PERL Programlarinin Yapisi

Bir CGI/Perl programinin yapisinin nasil oldugunu
bir Ornekle anlatmak yerinde olacaktir. Verilen O6rnek
program Web browser‘a “merhaba diinya” yazan bir sayfa
olusturmaktadir. Olusturulan kod su sekilde olacaktir :

#!/usr/bin/perl

# merhaba.cgi

print "Content-type: text/html", "\n\n
print “<HTML><HEAD><TITLE>Deneme
Sayfasi</TITLE></HEAD>\n";

print "<BODY BGCOLOR=\"WHITE\”
TEXT=\"BLACK\”>\n";

print "<CENTER><HI>Merhaba
Diinya</HI1></CENTER>\n";

print “</BODY></HTML>\n";

Programin ilk satir1 6rnekte belirtildigi gibi bir yapida olmak
zorundadir. Bu satirin yazilmasi programin calismasi agisindan
bliylik 0nem tasimaktadir. Bu satir programi ¢alistiracak Perl
yorumlayicisinin adresini gostermektedir. Bu satirin  6rnekteki
sekliyle  “#!/usr/bin/per]”  olmas1  gerekmemektedir.  Perl
yorumlayicist nerede ise o yolun belirtilmesi gerekmektedir.
Unix/Linux sistemlerde bu yolun nerede oldugu komut satirinda
“whereis perl” yazilarak 6grenilebilmektedir. Windows tabanl
sistemlerde is perl yorumlayicisinin kuruldugu klasor yer olarak
belirtilmelidir. Bu satir haricinde program igerisine yazilan diyez
(#) isaretleriyle baslayan satirlar acgiklama satirlart  igin
kullanilmaktadir. Ornekteki “#merhaba.cgi” satir1 agiklama
satirdr.

Yazilmasinda zorunluluk bulunan diger bir satir “print
"Content-type: text/html","\n\n";” satiridir. Bu satirda belirtilenler,
MIME header (baslik) olarak adlandirilmaktadir. Bu satir, alici
durumunda olan web browser’a gelen verinin ne tiir bir veri
oldugunu belirtmektedir. Bu satirda web browser’a gonderilen
verinin bir HTML tipinde bir dokiiman oldugu belirtilmektedir.

”.
’
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Daha sonraki satirlar HTML kodlarin1 i¢ermektedir. Burada
CGI/Perl programlarinin HTML kodlarinin programin igerisine
gomiilebilmesi 0Ozelligi goriilebilmektedir. Bu 6zellik sayesinde
HTML dosyalar olusturulmadan programlar yazilabilmektedir.

CGI/Perl programlar1 yazarken bazi kurallara dikkat etmek
gerekmektedir. Perl programlama dili biiytlik-kiigiik harf ayrimina
duyarhdir. Perl i¢in “a” karakteri ile “A” karakteri farkli manalara
gelmektedir. Ayrica Perl deyimleri noktali virgiil (;) ile
sonlanmaktadir. Bu kural dongiiler ve sartli dallanma deyimleri i¢in
gecerli degildir.

3.5 PERL Programlarinin Windows Tabanli
Sistemlerde Calistiriimasi

Perl programlar: ilk olarak Unix sistemler i¢cin dizayn
edilmistir. Fakat daha sonralar1 Perl, Unix sistemlerinden
baska hemen hemen tiim sistemlerde kullanilir duruma
gelmistir. Su anda Windows tabanli sistemlerde perl
programlarinin  calistirilmast  miimkiin ~ kilinmigtir.
Microsoft bu amacgla, Activestate projesi dahilinde Perl’i
Unix ortamindan Windows ortamina tasimistir. Bu proje

ile Windows sistemlerde Perl programlarinn
yorumlanmasini saglayan ActivePerl programini
gelistirmistir.

ActicePerl programi  Web iizerinden {icretsiz temin
edilebilmektedir. Programin diger baska sistemler ic¢in de
versiyonlart mevcuttur. Program kurulurken c:\usr dizini altina
yiiklenmesi kolaylik saglamaktadir. Bu sayede Perl programlarinin
ilk satirt olan “#!/usr/bin/perl” satirina uygun olmaktadir.
Kurulumdan sonra “Perl.exe” yorumlayici program kendini
“c:\usr\bin\perl.exe”  yoluna  kopyalamaktadir. =~ Programin
yliklenmesinden sonra Windows sistemlerin Registery (kayit)
ayarlarinda birtakim ayarlamalar yapilmasi gerekmektedir. Bu
islem icin ise Windows Registery Editor programi
kullanilmaktadir.

“HKEY LOCAL MACHINE\System\CurrentControlSet\Services\W
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3SVC\Parameters\ScriptMap”  boOlimiine  asagidaki  string
degerlerinin (string values) eklenmesi gerekmektedir :

. .pl =2 c:\usr\bin\perl.exe %s %s
.cgi = c:\usr\bin\perl.exe %s %s

Bu degisiklik ile “.pl” ve “.cgi” uzantili dosyalarin
program tarafindan yorumlanmasi saglanmaktadir. Bu ayar hem
Windows95/98/ME hem de WindowsNT/2000 sistemler icin
aynmdir.

Windows95/98/ME sistemlerde bu islem yapildiktan sonra
Perl programlarinin calistirilabilmesi i¢in, sistem iizerine bir
Web Sunucu programin kurulmasi gerekmektedir. Web tizerinde
ticretsiz bulunabilecek Web Sunucu programlari mevcuttur.
Bunlardan en sik kullanilanlar sunlardir :

Apache Web Sunucusu

Diinya iizerinde en yaygin olarak kullanilan web sunucusu
Apache'dir. 11k asamada Unix {izerinde ¢alismasina karsin zamanla
tiim igletim sistemlerini destekler hale gelmistir.

Apache ile en 1iyi performanst Unix ve tiirevi isletim
sistemlerinde alabilmektedir. NT performanst degisik bir
programlama teknigine gereksinim duydugundan heniiz bu igletim
sistemi iizerinde Apache i¢in performans gelistirici caligmalar
bitirilmemistir.

Apache Web sunucusu, Windows NT 4.0 iizerinde ¢alisacak
sekilde de tasarlanmigtir. Ancak Windows 95, Windows 98 and
Windows NT 3.5.1 ile calisabilmesine karsin Windows NT 4.0'da
alacaginiz performans ve gilivenilirligi bu isletim sistemlerinde
bulunmamaktadir. Eger Apache'yi Windows 95 iizerinde
calistirilacaksa Winsock2'yi giincellestirilmesi onerilmektedir.

Microsoft PWS Web Sunucusu

Windows 98 kurulum CD'si igerisinde "add-on"
dizini i¢indeki kurulum dosyasini ¢alistirarak Windows
98'inizde asp scriptlerini de ¢alistiran bir web sunucusu
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elde edilebilmektedir. IIS kadar gelismis olmasa da PWS
ile web sayfalar1 igerisinde ¢alisan "visual basic"
scriptlerinin ¢iktilar1 goriilebilmektedir.

Xitami Web Sunucusu

Hemen hemen biitiin platformlarda ¢alisabilen bir
sunucudur. Kurulumu ve kullanimi olduk¢a basittir. Ve
0zellikle Perl programlarinin ¢alistirilmasi ve denenmesi
icin ideal bir Web Sunucudur.

Omni Httpd Web Sunucusu

Php destegini 2.06 versiyonunda saglayan OmniHttpd de
gittikce ilgi géren web sunucularindan. Alternatif arayanlar icin
takip edilmesi gereken segeneklerden biridir.

WindowsNT/2000 sistemlerde yukarida bulunan web
sunucularin kullanilmasi gerekmemektedir. Bu sistemler bu is i¢in
IIS (internet information server)’i kullanmaktadirlar. Perl
programlarinin ¢aligmasi igin, programlarin IIS’in kullandigi
“inetpub” dizini igerisindeki “scripts” dizinin ig¢ine atilmasi
gerekmektedir. Ayrica IIS ayarlarindan Application Configuration
(uygulama konfigiirasyonu) boliimiinde ayrica .pl ve .cgi
uzantilarinin tanimlanmasi gerekmektedir.

4 SANAL KUTUPHANE UYGULAMASI

Bu boliimde Perl programlama dili ile gergeklestirilen Sanal
Kiitliphane uygulamasindan bahsedilecektir. Bu uygulama, Perl
modiillerinden CGL.pm modiiliinii kullanmaktadir. Bu modiil, Perl
programlama dili ile daha kolay ve daha fonksiyonel CGI
programlart olusturmak icin tasarlanmistir. Bu modiiliin pozitif
ozellikleri kullaniminin yaygin olmasini saglamaktadir.

4.1 CGl.pm Modiilii

Bu modiil Lincoln Stein tarafindan olusturulmustur.
Olusturulmasindaki amag Perl ile CGI programlamay1 daha kolay
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bir hale getirmek ve karmasik problemlerin ¢Oziimiini
kolaylagtirmaktir.

Bu modiil ile yapilabilecekler sunlardir :

o Dinamik Web sayfalar1 olusturmak

o Etkilesimli formlar olusturmak ve bunlari islemek

e Dosya transferi yapmak

e Web sayfasi elemanlar1 olusturmak (HTML basliklari,
HTML komutlar1 vs.)

Bu modiil iki tip programlama stiline sahiptir : nesne tabanl
stil ve fonksiyonel tabanli stil. Nesne tabanli stilde bir veya daha
fazla CGI nesneleri  olusturulabilmekte ve nesne tabanli metodlar
kullanilarak  ¢cok sayida sayfa i¢in gerekli elemanlar
olusturulabilmektedir. Olusturulan bu nesneler diizenlenebilmekte,
dosya ya da veritabanina kaydedilebilmekte ve yeniden
olusturulabilmektedirler. Ciinkii her nesne CGI programinin
durumuna uygun bir yapidadir ve her nesnenin parametre listesi
digerlerinden bagimsizdir. Bu da programin durumunu kaydetmeye
ve sonradan geri yliklemeye olanak saglamaktadir.

Ornegin nesne tabanl stili kullanarak “merhaba diinya” diye
bir sayfa olusturulmak istensin :

#!/usr/bin/perl —w
use CGI #CGI modiilii rutinleri yiiklenir
$q = new CGI;#yeni CGI nesnesi olusturulur
print $ -> header, #HTTP header olusturulur
$q->start_html(‘merhaba diinya’), #HTML kodlar baslar
$q->h1(‘merhaba diinya’), #Baslik olusturulur
$q->end_html; #HTML kodlar1 biter

Fonksiyonel tabanli stilde gegerli bir tane CGI nesnesi vardir.
Bu stilde gerekli parametrelere ulasim fonksiyonlar yoluyla
yapilmaktadir. Bu da daha diizenli bir programlama arayiizii
saglamaktadir.  Fakat bir CGI  nesnesinin  kullanimini
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kisitlamaktadir. Asagida verilmis olan 6rnek yukarida verilmis olan
ornekle ayni isi yapmaktadir, fakat tek fark fonksiyon tabanl
arayiiz kullanilmasidir. Ayrica bu stilde fonksiyon kiimelerine
ihtiya¢ duyulmaktadir ve CGI nesnesi olusturma zorunlulugu
bulunmamaktadir.

#!/usr/bin/perl —w

use CGI qw/:standard; #standart CGI rutinlerini ytiklenir
print header, #HTTP header olusturulur

start_html(‘merhaba diinya’), #HTML kodlar1 baglar
h1(‘merhaba diinya’), #Baslik olusturulur

end html; #HTML kodlar biter

Sanal Kiitiiphane uygulamasi olusturulurken nesne
tabanli stil kullanilmistir.

Bu modiil ilk olusturulduktan sonra programcilar tarafindan
gelistirilmistir ve gelistirilmeye devam edilmektedir. Modiil
icerisinde belirli amacglara yonelik olusturulmus c¢ok sayida
fonksiyon ve rutin bulunmaktadir. Bu modiill Web iizerinden
ticretsiz olarak temin edilebilmektedir.

4.2 Sanal Kiutuphane Uygulamasinin Amaci Ve
Yapisi

Bu uygulamadaki ama¢ Web {lizerinde yani sanal ortamda
kullanicilarin etkilesimde olabilecegi bir kiitiiphane olusturmaktir.
Program kullanicilarin  kitaplarini  kiitliphaneye eklemeye ve
bunlarla islem yapmaya olanak saglamaktadir. Ayrica programda
kitap arama boliimii sayesinde kisiler istedikleri konular1 iceren
kitaplar hakkinda bilgiye sahip olabileceklerdir.

Kiitiiphane iglemlerini yapabilmek (kitap ekleme, ¢ikarma,
degisiklik vs.) igin program iiyelik sart: istemektedir. Uyelik islemi
yetkili (yeni kullanici ekleme izni) kullanicilar tarafindan
yapilabilmektedir. Kitap arama islemi i¢in {yelik sart1
gerekmemektedir.
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Uygulama ¢alisan iki programdan olusmaktadir. Bunlardan
biri arama islemlerini gerceklestiren program, digeri ise kiitliphane
islemlerinin yapilmasinda rol oynayan program. Kullanici bilgileri
ve kitap bilgileri veri dosyalarinda tutulmaktadir.

4.3 Sanal Kiitiiphane Uygulamasinin isleyisi

4.3.1 Yeni Kullanici Ekleme islemi

Sanal Kiitiiphaneye Yeni Kullanic1 Ekleme islemi
sadece Yeni Kayit Ekleme 1izni olan kullanicilar
tarafindan yapilabilmektedir. Yetkili kisi bu sayede
veritabaninda kaydi olmayan kullaniciyr veritabanina
eklemis olmaktadir. Yetkili kisi yeni kullanict eklemek
icin kullanict adini ve sifresini kullanmaktadir. Yeni
kayit ekleme islemi sirasinda program tarafindan yeni
eklenen kullaniciya bir kullanici ad1 verilmektedir. Yetkili
kisi ekledigi kisinin sifresini kendisi belirlemektedir ve
ekledigi kisiye iletmektedir. Daha sonra eklenen kisi,
sifresini degistirebilmektedir. Ayrica yetkili kisi ekledigi
kullaniciya Yeni Kayit Ekleme Izni verilip verilmemesini
de belirleyebilmektedir.

Kullanici Ekleme isleminde kullanictya ekleyecegi kisinin
bilgilerini girecegi bir form sunulmaktadir. Kullaniciya sunulan bu
formda su alanlar bulunmaktadir: Ad, Soyad, Fakiilte/Yiiksekokul
(Kurum), Béliim (Birim), Gérev/Unvan, Dahili Telefon, Harici
Telefon (Is), Harici Telefon (Ev), Fax ve E-mail. Bu alanlardan Ad,
Soyad,  Fakiilte/Yiiksekokul  (Kurum), Bolim  (Birim),
Gorev/Unvan alanlarmin doldurulmasi program tarafindan zorunlu
kilinmaktadir. Ayrica alanlara uygun verilerin girilip girilmedigi de
yine program tarafindan kontrol edilmektedir. Yanlis veri girilmesi
durumunda program kullaniciy1 uyarmaktadir.
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4.3.2 Kiitiiphane iglemleri

Kiitiphane islemleri, Sanal Kiitiiphaneye tye
kullanicilar tarafindan yapilabilmektedir. Kiitiiphane
islemleri  Kitap Ekleme, Kitap Listeleme, Kitap
Degisikligi, Kitap Silme, Sifre Degistirme ve Uyelige Son
Verme igslemlerini kapsamaktadir.

Kullanicilar  kiitliphane islemlerine girmek ic¢in
kullanic1 ad1 ve sifrelerini kullanmaktadirlar. Kullanicilar,
kullanic1t adi ve sifrelerini dogru bir bicimde girdikten
sonra  kiitiphane islemleri ana  sayfasina  giris
yapmaktadirlar.

F.U. BILGI ISLEM DAIRE BASKANLIGI
F.U. SANAL KUTUPHANE

Ana Mendi

KITAP DECISTIRME ve KITAP SILME iglemleri iin islem yapacafimz kitap hakkinda bir arama kriter
degerlerinden birini (Bu kayith bulunan kitabimzin adi, yazari, basim yili, basim yeri veya igerdigi anahtar
kelime olabilir) yazimz.

arama kriter Degeri - | N EEEEEE
Kitap Ekle Kitaplanmi Listele Kitap Degistir Kitap Sil
Sifre Dedigtr Uyelige Son Yer

Sekil 4.1 : Kiitiiphane Islemleri Ana Sayfa

Kiitiphane islemlerinde yapilan islemler sirasiyla
sunlardir :

4.3.2.1 Kitap Ekleme islemi

Kullanicilar  bu  bolimde veri dosyasina  kitaplar
ekleyebilmektedirler. Ve bu kitaplarin sahibi durumunda
olmaktadirlar. Dolayisiyla kitaplar {izerindeki islemler kitabin
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sahibi tarafindan yapilabilmektedir. Kullanicilar ekleyecekleri
kitaplarin Kitap Adi, Kitap Yazari, Basim Yeri, Basim Yili, Anahtar
Kelimeler bilgilerini girmektedirler.

4.3.2.2 Kitap Listeleme islemi

Kitap listeleme boliimiinde kullanicilar kayith
bulunan kitaplarinin timiini listeleyebilmektedirler. Bu
sayede kullanicilar ekledikleri kitaplarin bilgilerini
kontrol edebilmekte ve hatal1 bilgileri gérebilmektedirler.

4.3.2.3 Kitap Degisikligi Islemi

Bu boéliimde kullanicilar bilgilerini yanhs girdikleri kitaplarin
tizerinde degisiklik yapabilmektedirler. Bu islemi yapmalart i¢in ilk
olarak degisiklik yapacaklar1 kitapla ilgili bir arama kriter degeri
girmektedirler. Bu sayede degisiklik yapacaklar1 kitaplara daha
hizli bir sekilde ulasabilmektedirler. Kullanici bu arama kriter
degerini girdikten sonra ilk olarak uygun kayitlar listelenecektir.
Kullanict bulunan kayitlar arasindan degisiklik yapacagi kitabi
secmektedir. Kitap segildikten sonra kullanicinin karsisina kitabi
degistirmesi i¢in bir form sunulmaktadir. Kullanici artik gerekli
degisiklikleri yapabilmektedir

4.3.2.4 Kitap Silme islemi

Bu boliimde kullanicilar ekledikleri kitaplari
silebilmektedirler. Bu islemi yapmalar i¢in ilk olarak silecekleri
kitapla ilgili bir arama kriter degeri girmektedirler. Bu sayede
silecekleri kitaplara daha hizli bir sekilde ulasabilmektedirler.
Kullanic1 bu arama kriter degerini girdikten sonra ilk olarak uygun
kayitlar listelenecektir. Kullanict bulunan kayitlar arasindan
silecegi kitab1 se¢gmektedir. Ve program kullanicinin sectigi kitabi
veri dosyasindan silmektedir

4.3.2.5 Sifre Degistirme islemi

Bu boélimde kullanicilar sifrelerinde degisiklik
yapabilmektedirler. Kullanicilarin karsisina sifre
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degismeleri i¢in bir form ¢ikmaktadir. Kullanicilar burada
formdaki alanlara yeni sifrelerini girerek eski sifrelerini
degistirmis olmaktadirlar.

4.3.2.6 Uyelige Son Verme islemi

Bu boliimde kullanicilar Sanal Kiitiiphane i¢in kullandiklari
tiim kayitlarini silmektedirler. Kayitli bulunan kitaplar1 ve kullanici
bilgileri silinmektedir. Bu islemi yapmak isteyen kullanicinin
karsisina bir uyar1 mesaj1 gelmektedir. Kullanici iyelige son verme
islemini onayladig1 zaman tiim kayitlar1 silinmektedir. Bu islemden
sonra kullanicinin Sanal Kiitiiphane iiyeligi sona ermektedir.

4.3.3 Kitap Arama iglemi

Kitap arama islemi icin iyelik sarti
gerekmemektedir. Bu islem herkese aciktir. Kisiler
belirtilen arama kriterleri sayesinde kitap arama islemini
yapabilmektedirler. Bu esasa uygun olarak kisilere bir
form sunulmaktadir. Formda bulunan arama kriteleri
sunlardir : Kitap Adi, Kitap Yazari, Basim Yeri, Basim
Y1l1, Anahtar Kelime. Kisiler bu arama kriterlerinden bir
veya daha fazlasini girerek  uygun kayitlara
ulasabilmektedirler. Bulunan kayitlarda kitap ile ilgili
veriler bulunmaktadir. Ayrica kisilerin kitabin sahibi ile
ilgili bilgilere ulasabilmeleri i¢in kullanici arama formu
da bulunmaktadir. Kisiler kitabin sahibinin kullanic1 adini
forma girerek kitap sahibinin bilgilerine
ulasabilmektedirler.

5  SONUC

Site tasarimi, ¢oklu disiplin isteyen bir konudur. Sadece
gorsel tasarim, giizel goriinen efektler eklemek, begenilen
programin en son slriimiiniin yapabildigi herseyi site igine
gdmmek, site tasarimi yapmaktan ¢ok bir sunum yapmaya benzer.
Bilindigi gibi, sunumlar sonunda begenilse de, is sunulan olguyu
kullanmaya gelince, memnuniyetsizlikler de baglar. Unutulmamasi
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gereken ilk nokta, teknoloji tanitim1 amacglh sayfalar diginda, biitiin
sitelerin ilk hedefi kullanilmak olmalidir.
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