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ONSOZ

HyperText Transfer Protocol (HTTP)'nin ortaya c¢ikisi ile Internet gercek
kimligine kavustu. Bu sayede web sunucusu ile etkilesimde olan bir web inceleyicinin
(browser) sunucudan aldig1 zengin igerikli bilgi u¢ kullanicilara imaj, ses, video vs. gibi

zengin igerikte ve kullanici dostu bir ara yiizle ulastirilabilir hale geldi.

Bu zengin icerigin degigsmeyen sayfalar olarak tutulmasi kullanicilar i¢in ¢ok sey
ifade etmedigi icin onlara icerigi otomatik degisebilen, havada iiretilen ve hatta veri

tabani1 erisimi sunan siteler olusturmak icin ¢ok ¢esitli teknolojiler gelistirildi.

Web programcilar1 duragan sayfalardan, akilli dinamik sayfalara gecmek icin, kisa
adi CGI olan Common Gateway Interface (Ortak Gegit Arayiizii) teknolojisini
gelistirdiler. Bu Programcilarin asil istedigi, Web sunucusu iizerinden sunucu tarafinda
programlar calistirabilmekti. Bu yeni teknolojiye Common Gateway denilmesinin

sebeplerinden en 6nemli ii¢li suydu:

o CGI programlar1 sunucudan bagimsiz olmaliydi
o CGI programlar1 hemen her dille yazilabilmeliydi

o Hemen her istemcide ¢alisabilmeliydi

Dolayisiyla, CGI bir programlama dili degildir. Piyasadaki, bir girdiyi isleyip,
¢iktr iiretebilen her dil CGI programlari gelistirmek i¢in kullanilabilir. Ornegin Perl, C,
Python, Tcl, AppleScript, Shell script'leri gelistirme i¢in en ¢ok tercih edilen dillerdir.
Bu diller igerisinden Web programcilarinin kabul ettigi standart dil Perl, daha sonra
C'dir. Perl, neredeyse CGI'n dogumundan beri kendine bu alanda pek rakip
tanimamaktaydi. Perl, 6grenilmesi kolay bir dil olmasi, diinyada birgok gelistiricisinin
olmasi, karakter dizilerinin islenmesinde giiclii bir 6zellige sahip olmasi, piyasada
bircok modiil ve kiitiiphanesinin iicretsiz olarak temin edilebilmesi gibi 6zelliklerden

dolay1 CGI programlama i¢in bir numarali dil olmustur.
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1 GIRIS

Bugiin, bilginin ¢ok hizli olarak {iretildigi ve kisa bir siire igerisinde gegerliligini
yitirdigi bir cagda yasamaktayiz. Bu nedenle bilgi ¢agi, insanlar ve kuruluslar arasinda
bilgi aktariminin hizli ve etkin olarak yapilmasini gerektirmektedir. Bu ihtiyaglari
karsilamaya yonelik ¢abalar sonucunda 1980'li yillarda iletisim ve bilgisayar aglari
konusunda 6nemli gelismeler olmustur. Internet’te bu gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan

ve glinlimiizde en yaygin olarak kullanilan bilgisayar agidir.

Bugiin bir milyondan fazla bilgisayarin bagli oldugu Internet, giinde ortalama 7-
15 milyon kullaniciya hizmet vermektedir. Bu kullanicilar, Internet araciligiyla ¢ok
biiyilk sayilarda ve cesitlilikte yazilimlara, milyonlarca kitap koleksiyonu olan
kiitiiphanelere, cok hizli bilgisayarlarm bulundugu merkezlere ulasabilir ve Internet

tizerindeki tiim noktalarla elektronik posta sayesinde haberlesebilirler.

Bu dokiimanin ilk bolimi web yayimciligi ve web kaynaklari ile ilgili bilgileri
icermektedir. Daha sonraki bolimde CGI programlama hakkinda genel bilgiler
verilmektedir. CGI programlama hakkindaki bu bilgilerden sonra CGI programlama
icin kullanilan dilerden Perl programlama diline deginilecektir. Son olarak CGI/Perl
programlama ile gergeklestirilen iki uygulama (Sanal Kiitiiphane ve Telefon Rehberi

uygulamalari) anlatilmaktadir.



2  WEB YAYIMCILIGI

World Wide Web , ozellikle kullaninm ve dokiiman degis tokus kolayligi
diisiiniilerek tasarlanmus, siirekli gelisen bilgi sistemidir. World Wide Web projesi yavas
fakat sasirtici bir sekilde ilerlemis ve kisa bir siirede dogru pargalar yerlerine oturmaya

basglamistir.

2.1 WEB YAYIMCILIGININ GECMISi

1989°‘lerin baslarinda, CERN (Europian Laboratory for Particle Physics)’de
calisan Tim Berners-Lee, tim diinyadaki bilim adamlarinin birlikte calismasini
saglayabilmek icin diinya ¢apinda hipermetin tabanli bir bilgi sistemini dnermistir. 1990
sonbaharinda ilk salt-metin inceleyiciler gelistirilmis ve CERN‘deki bilim adamlari,
CERN-‘de, hipermetin dosyalarina ve diger bilgilere erisimi saglamiglardir. 1991° de,
tiim diinyadaki konferans¢ilar hipermetinin vaat ettiklerinden ve rahatligindan haberdar
olmaya baslamiglardir. 1993’lin baslarinda diinyada sadece 50 Web merkezi varken
NCSA tarafindan Web‘in grafik yeteneklerinden faydalanabilmesine imkan taniyan bir
inceleyici (Mosaic) gelistirmis ve bu sayede Web’e olan ilginin artmasina sebep
olmustur. Bdylece Web Internet’in giiniimiize kadar en hizli gelisen  kisminm

olusturmustur.

Tim Berners-Lee‘nin Onerisi ile hipermetin dokiimanlarimin yapist HyperText
Markup Language (HTML-Hipermetin Anlamlandirma Dili) olarak tanimlanan bir dille
tanimlanmigtir. HTML zaten kullanilmakta olan Standart Generalized Markup
Language (SGML-Standart Genellestirilmis Anlamlandirma Dili) isimli dilin bir alt

kiimesi temel alinarak hazirlanmistir.
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2.2 YAYIM ARACI OLARAK NEDEN WEB

Siber uzayda yepyeni bir diinya olugmaktadir. Internet tiim diinyada, 50 bin
bilgisayar agini ve 6 milyon ev bilgisayarini birbirine baglamaktadir. Diinya iistiindeki
hemen her iilkede Internet’e erisen bilgisayarlar bulunmaktadir ve 1996 nin sonlarina
dogru 50 milyon insan Internet’e erisebilecektir. Daha da inanilmaz olani ise birkag yil
icinde kullanic1 sayismin ikiye katlanmasinin beklenmesidir. Internet’teki bu inanilmaz
gelismenin kaynagit WWW’dir. Web {istiindeki milyonlarca tiiketiciye erigebilmekle
kalinmayacak bu aklin alamayacagi sadece hayal giicii ile sinirlanan bir sekilde

gerceklestirilecektir.

Tiiketiciler sadece Internet ve Web teknolojisinin cekiciligine kapilmus kisilerden
olusmamaktadir. Internet ve Web ; medya , isyeri sahipleri ve devletlerin de gdziine
girmistir. Diinya da medya , Internet ve Internet ile ilgili konulara giderek daha fazla yer

vermektedir.

2.2.1 Web’in Ozellikleri

Web yayim yapilabilecek en dinamik ortamdir. Degisik fikirleri yayimlamak i¢in
sanal olarak simirsiz olasiliklar mevcuttur. Web yayimlarina eklenebilecek baglica

ozellikler sunlardir:

e Metin ve goriintiiler; Web yayimcilar1 mesajlarini daha giiclii yontemlerle ifade
etmek icin goriintiileri kullanirlar. Ornegin, saysallastirilmis  (digitized)
fotograflar ¢ok cesitli sekillerde yayimlarda kullanilmaktadir.

o Etkilesimlilik; kullanicilarla baglanti kurmak i¢in anahtar gereksinimdir. Yiiksek
Olclide etkilesimli dokiimanlar okuyuculart katilimci1 olmaya tesvik eder.
Etkilesimli dokiimanlar hazirlamak i¢in Web’de yerlesik olarak biitiin 6zellikler
vardir.

e (Coklu ortam; Web ¢oklu ortam dokiimanlar1 hazirlamak i¢in en uygun ortamdir.

Hareketli resimler , sayisallastirilmis video , sayisallastirilmis ses , Java
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Applet’leri , ses ve miizik efektleri gibi c¢oklu ortam tipleri dokiimanlara
kolaylikla eklenebilir.

3-D goriintiiler ve sanal gerceklik; Cogu sirket sanal gerceklik oyun sistemlerini
yakin zaman Once piyasaya siirmiistiir. Bu sistemler Web’de yaratilabilecek 3
boyutlu resimler , sanal goriintiiler ve hatta sanal diinyalarla karsilagtirildiginda 3-

boyutlu resimlerin ilkel temsillerini sunmaktadir.

2.2.2 Neler Yayimlanabilir

Web ‘de yayimlanacaklarin hicbir sinir1 olmadigi bilinmektedir. Web yayimcilari

geleneksel baski yayimlarinin elektronik siirlimlerini {iretebilir ve hatta kendi yayim

kategorilerini icat edebilirler.

23

Web’de elektronik olarak yayimlanan geleneksel yayimlar sunlardir:

Kitaplar

Mizah ve mizah kitaplar
Dergiler

Haber biiltenleri

Gazeteler

WEB YAYIMCILIK KAYNAKLARI

Web dokiimanlarinin yapist biiyiik 6l¢tide dokiimanlart hazirlamak icin kullanilan

dile baghdir. Yaygin olarak kullanilan dilleri SGML ,HTML ve VRML olusturur.

2.3.1 SGML(Standart Genellestirilmis Anlamlandirma Dili)

Web dokiimanlarinin ¢ogunun yapist SGML diline dayanan bir dili kullanarak

yapilmaktadir. SGML standart metinlerle agiklanan ve genellestirilmis anlamlandirma
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kullanan karmagik dékiimanlar1 paylastirmak i¢in yontemler tanimlar. Karmasik yapilar
diiz metinlerle tanimlamak, dokiimanin her tipte bilgisayara dagitilabilmesini saglar ve
format1 anlamlandirma ismi verilen ve insanlar tarafindan okunabilen bir yapida sunar.
Anlamlandirmada standart karakterler kullanildigi i¢in herhangi bir kisi ayrica bir

yazilim kullanmaya gerek kalmadan dokiimanlar1 anlamlandirma dilinde hazirlayabilir.

SGML, gii¢lii bir anlamlandirma dili olmasina ragmen, Web’de yaygin olarak
kullanilmaz. SGML‘nin temelini olusturdugu anlamlandirma dillerinden en 6nemli iki

tanesi VRML ve HTML dir.

2.3.2 VRML(Sanal Gerg¢eklik Modelleme Dili)

Web iistiindeki teknoloji hizla gelismektedir. En son gelismelerden biri de
VRML’dir. VRML, standartlagtirilmig anlamlandirma dilini kullanarak karmasik

modeller ve ¢ok boyutlu dokiimanlar yapilabilmesine olanak saglar.

VRML kullanilarak, 10MB’lik disk alanin1 kullanacak olan hesaplar ve veriler
birkag yiiz satirlik anlamlandirma koduna doniistiiriilebilir. Boylelikle sadece VRML
dosyalarinin bilgisayara alinma siiresi azaltilmakta ve agin bant genigligi israf
edilmemekle kalinmaz, karmasik bir mod anlasilabilir ve okunabilir formata

doniistiiriilmiis olur.

2.3.3 HTML (Hipermetin Anlamlandirma Dili)

HTML en yaygin olarak kullanilan anlamlandirma dilidir. HTML popiilerligi,
kullanim kolaylig1 ve sempatikligi sayesinde daha da kok salmaktadir. HTML ile
cabucak ve kolaylikla Web dokiimanlar1 olusturulabilir ve bu doékiimanlar genis bir
okuyucu kitlesine sunulabilir. HTML metin ve goriintiilerin gorsel niteliklerini kontrol
etmeye imkan saglar. Bagliklarin ve metinlerin biiyiikliikleri ve hatta metinlerin stilleri-
koyu, alt ¢izgili, egik-belirlenebilir. Web merkezlerinin biiyiik kisminda tercih edilen
yayim dili HTML"dir.
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2.4 CGI ILE DINAMIK DOKUMANLAR OLUSTURMA

Web’in popiilerligi  biiyiik o6lgiide etkilesimli yapisindan ileri gelir. Web
kullanicilar1 Web dékiimanlarina, goriintiilerine ve ¢coklu ortam dosyalarina erismek i¢in
hiper baglantilar1 kullanirlar. Dahas1 hiper baglantilardaki URL’ler statik kaynaklardan
daha fazlasiyla iliskilendirilebilir. URL’ler kullanict isteklerini isleyip sonucu
kullanicinin inceleyicisine dondiiren programlara da isaret edebilir. Web sunucusundaki
dosyalar belirlenerek Web yayimlar yiiksek derecede etkilesimli ve dinamik hale
getirilebilir. Kullanicinin girdilerine ve kullanilan inceleyicinin tipine bagli olarak

Ozdeslestirilmis dokiimanlar olusturulabilir.

URL’lerde belirtilen programlara gegit yolu programlar1 (gateway scripts)adi
verilir. Bu terim UNIX ortamindan gelmektedir. Gegit yollart bir arabirim sunan
program ve cihazlardir. Burada , gegit yolu veya arabirim kullanicinin inceleyicisi ile

sunucu arasindadir.

Gegit yolu programlarinin sunuculara bilgiyi nasil gegirecegi ile ilgili 6zelliklere
Ortak Gegityolu Arabirimi (Common Gateway Interface — CGI) adi verilir. CGI,
etkilesimli yapilar , goriintii haritalar1 adi verilen grafik meniler ve baska seyler
icerebilen dinamik dokiimanlar olusturmak i¢in gerekenleri saglar. CGI'in giicii Web
yayimcilarinin Web sunuculari istiindeki programlara ortak bir arabirim ile erisebilme
imkanini saglamasindan kaynaklanmaktadir. Bu ortak arabirimi kullanarak ,yayimci ve
kullanicinin kullandig1 sisteme bakmaksizin, Web yayimcilart ,Web kullanicilarina

dinamik dokiimanlar sunabilir.
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3 CGI (COMMON GATEWAY INTERFACE)

CGI, Common Gateway Interface (Ortak Gegit Arayiizii) kelimelerinin
kisaltilmisidir.  CGI  terim olarak, bir web sunucusu {izerinden, verileri
veritabanlarindan, dokiimanlardan ve diger programlardan elde etme ve verileri

hazirlay1p yine web lizerinden web tarayicilara sunma metodudur.

3.1 CGIiNEDIR

CGI istemcide bulunan (Ilgili Internet sitesine baglamldigi zaman artik bu
dosyanin bir kopyasi inceleyicide bulunur) HTML dosyalarindaki Web formlariyla
host'ta bulunan programlar arasindaki haberlesmeyi web iizerinden saglayan

protokoldiir.

CGI’1n en biiytik 6zelligi, web sitesi ziyaretcisiyle karsilikli diyaloga girmesidir.
Kullanicinin istekleri dogrultusunda dinamik olarak HTML sayfalar1 yaratilir,
operasyonlar gergeklestirilir, email gonderilir vs. Bdylece web siteleri kuru HTML

sayfasi goriiniimiinden kurtularak, etkilesimli bir hale gelir.

CGI, web tabanli programlama metodudur. Web tabanli programlamayi ana
hatlartyla ikiye ayirabiliriz: Sunucu (server) tarafinda programlama ve istemci (client)
tarafinda programlama. (yada her ikisi ayn1 anda.) Istemci tarafinda programlama icin
Java, JavaScript veya VBScript iyi bir se¢im olabilir. Sunucu tarafinda programlama
icin en uygun secenek (UNIX platformu i¢cin ve Windows NT i¢in de) CGI’dir. Bir CGI

programi kisitlama olmaksizin istenilen herhangi bir programlama dili ile yazilabilir.

3.2 CGIi PROGRAMLARI ILE NELER YAPILABILIR

.....

istenebilir, ziyaretcilerin mesaj birakmalar1 istenebilir yada bir siparis ge¢melerini
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saglamak ve buna benzer seyler istenebilir. CGI, tiim bunlar1 ve fazlasini yapmak ic¢in
bir takim imkanlar sunar. Giinlimiizde CGI, basit bir saya¢ veya elektronik posta
programindan, daha karmasik ve veri tabani kullanan pek cok siteye kadar her yerde
kullanilmaktadir. Ornegin; Amazon, Yahoo veya Hotmail gibi sitelerin gerisinde CGI

programlamanin oldugu goriiliir.

Bir CGI programi Kullanicidan bilgi alma Alinan verilerin bir veri tabanina
islenmesi, istenen verilerin veri tabanindan bir sorgu sonucu alinmasi, kullaniciya
islenmis bilgilerin gonderilmesi gibi adimlardan gecer. Bu adimlar1 kullanabilecek

uygulama sayis1 siirsiz gibidir. Ornegin;

o Siteyi ziyaret eden kisilerin birakacagi e-posta adreslerine, sitedeki yeniliklerin

diizenli olarak postalanmasi
e Ziyaretgilerin, site hakkinda goriislerini bildirebilecegi bir erisim formu
 Site hakkinda anketler

e Yerel agin bir program tarafindan siirekli gozlenerek, sorunlarin bir Web

sayfasinda ger¢ek zamanli yayinlanmasi
o Site i¢i arama motorlari
o Web tabanli e-posta, haber 6bekleri okuma/génderme
o Web tabanli stok yonetimi, muhasebe, is akisi, proje yonetimi

o Icerik olusturucularin, Web sayfalarin1 sunucuya koymasi igin, dosya ydneticisi

tarzi bir arabirim

3.3 CGIi PROGRAMLARI NASIL CALISIR

CGI programlar, Web yayimnlarinin okuyucular1 tarafindan geri yollanan

giriglerinin iglenmesi i¢in kullanilir. Giris genellikle Web sunucusu tarafindan CGI
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programina aktarilan ortam degiskenleri bigimindedir. Ortam degiskenleri sunucunun
kullandig1 CGI programlarinin siiriim bilgisi, veri tipi, veri boyutu gibi aktarilmakta
olan bilgi hakkinda baz1 degigkenleri tanimlar. CGI programi girigleri bir komut satir
ifadesinden ve standart bir giristen de alabilir. Bir CGI programi ¢alistirmak i¢in sunucu
tizerinde kaynak olarak alinabilecek bir program mevcut olmalidir. Sunucu bir CGI
programini ¢alistiracak ve onu kullanilmasi planlanan amaca uygun olarak konfigiire

etmeyi saglayacak yetenekte olmalidir.

Okuyucu, programciya bir referans igeren baglantiyr etkinlestirerek CGI
programina bilgi aktarir. CGI programi girisi isler ve sonucu Web sunucusunun
kullanabilecegi sekilde bicimlendirir. Web sunucusu sonucu alir ve okuyucunun Web

inceleyicisine (web browser) geri gonderir. Inceleyici ¢ikis1 ekranda goriintiiler.

WWW Hrowser (inceleyici) WWW Sunucu CGI Programm
(Istemci)

& L
;m

isteginde bulunur

form ginderilir
3. Kullamci formu
dold o
S 4. Verileri CGI :Ven]en
programina giimderir isler
5. Sunucuya glas
; larak gid

Cilay 6. Istemciye gilas olarak qder
kullamerya olarak gider

ulasir

Sekil 3-1 : Web sunucusu iizerindeki CGI programinin ¢aligma sekli
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Bir CGI programi ¢ikis1 sunucuya bir yonlendirme tasiyan bir baslikla baslar. Su

anda gecerli olan ii¢ sunucu yonlendirmesi :Content Types (igerik tipi), Location

(konum) ve Status (durum)’ dur. Baslik, HTML baslig1 gibi bos bir satirla izlenecek

sekilde bir yonlendirme tastyabilir. Bog satirlar basligi, okuyucuya aktarilan veriden

ayirir. Location ve Status yonlendirmesi igeren ¢ikislar genellikle tek satirdir. Bu

nedenle sunucunun ihtiyact olan Location ve Status bilgilerinin hepsi bu satirdadir ve

veri iceren satirlar bulunmadigindan bos satira da ihtiya¢ yoktur. Sunucu sonucu

yorumlar, ortam degigkenleri belirler ve ¢ikisi istemciye iletir.

Bu nedenle sunucu ve istemci arasinda gerceklesen olaylar bir¢ok asamalar igerir.

Bu asamalar su sekilde 6zetlenebilir :

> »w b

9]

3.4

. Istemci, girisi sunucuya gegirir.

Sunucu, girise uygun olacak sekilde ortam degiskenleri ayarlar.
Sunucu, girisin CGI programinin adi ile bir degisken gibi gegirir.
Sunucu, eger varsa, komut satiriin girigini ya da giris katarin1 CGI programina

gecirir.

. Program, girisi isler.

. Program, ¢ikist sunucuya dondiiriir. Bu ¢ikis daima belirli bir baslig1 tasir ve eger

ek veri varsa, bir de govdesi bulunur.

. Sunucu, ortam degiskenlerini ¢ikisa uygun olarak ayarlar.

. Sunucu, ¢ikis1 istemciye gegirir.

WEB SITESi VE CGI UYGULAMALARININ GUVENLIGI

Bir bilgisayarin giivenlik riskleri fisi takildigi andan itibaren basladigi halde,

giivenlik hala ithmal edilmektedir. Bunun birkac sebebini saymak gerekirse:

Yetersiz bilgi

Makinenin kirilamaz oldugunu varsayma
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e Hig kimsenin sunucuyla ugragsmaya tenezziil etmeyecegi diisiincesi
e Programlarin yazilirken yeterli bir sekilde sitnanmamasi

e Tembellik

Biitlin bilgisayarlarin ve programlarin insan elinden ¢iktig1 diisiiniiliirse, onlara
zorla girebilecek bagka kisilerin varolmasi da ¢ok normaldir. Web sunuculari gibi ¢oklu
kullanic1 ve dis diinyaya agik olmasi zorunlu sistemlerdeyse bu risk katlanmaktadir.
Genel olarak bir Web sunucusunun giivenlik agiklarinin sebepleri sunlardan bir kismi

veya hepsidir:

e Karsiug

e Kullanici verileri

e Web sunucusu

e Web tarayicisi

e CGlI, ya da genel olarak sunucu tarafi ¢alisgan programlar ve onlarin ¢agirdig

programlar

Kars1 ug, hatt1 dinleyen, sistemdeki agiklar taratan bir saldirgan da olabilir, viriis

gibi sisteme istenmeden yerlesen bir program da.

Kullanict verileri, istemciden alinan veriler; bu verilerin her ne sekilde islenirse

islensin, bir kontrolden gecirilmelidir.

Web sunucusu, kullanilan Web sunucusunun ¢esitli agiklar1 biliniyor olabilir.
Giivenlik sitelerinde arastirma yaparak, kullanilan sunucu siiriimiine 6zel, ya da eski
stirimlerde olup, mevcut siirlimde hala kapatilmamis agiklarin bir listesinin ¢ikarilmasi

gerekmektedir.

Web tarayicisi, 2. maddeyle birlesik diisiiniilebilir. Giivenlik, kullanicidan gelen
verileri dogrulamak icin istemci tarafi tekniklere (6r. JavaScript'le form dogrulama)

dayandirilmamalidir.
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Sunucu tarafi programlar ile, Web sunusu saldiriya daha agik hale gelebilir, ancak

bu her zaman daha giivensiz olacaktir seklinde de yorumlanmamalidir.

3.5 CGI PROGRAMLAMA ICIN KULLANILAN DILLER

CGI programlar1 normal bir program formatinda olmak zorunda degildir. CGI
programlar1 caligtirilabilir bir dosya yaratabilen herhangi bir programlama dilinde

yazilabilir. En ¢ok kullanilan diller sunlardir :

e Perl

e Bourne Shell
e C Shell

o C/C++

e Python

e Tel

e Visual Basic

CGI programi yazmak i¢in kullanilabilecek en iyi programlama dili Web
sunucusu iizerinde kullanilabilen ve ihtiyaca cevap verebilen bir dil olacaktir. Tercihen
bu dil Web sunucusu iizerinde mevcut olmalidir ve bu dil profesyonel bir sekilde
kullanilabiliyor olmali ya da bu dil hakkinda bir bilgi birikimine sahip olunmalidir.
Cogu kullanic bilgilerini metin olarak girer. Bu nedenle kullanilan dil karakter dizisini

desteklemeli ve onlarla ilgili nemli igleri yapabilmelidir.

Yukarida belirtilen programlama dillerinden CGI programlama i¢in en ¢ok tercih
edileni Perl’diir. Bunun en 6nemli sebebi dilin kullanimindaki kolaylik, hizli calisma ve
karmagik problemleri halledebilecek kadar giiclii olmasi gibi pratik 6zellikler iizerine
kurulmus olmasidir. Tez dahilinde deginilen CGI uygulamalart Perl programlama dili

ile gergeklestirilmistir.



20

4 PERL (PRACTICAL EXTRACTiON AND REPORT LANGUAGE)

CGI programlama igin istenen birgok dil kullamlabilir. Ancak Internet

gelistiricilerinin kabul ettigi de facto standart Perl’diir.

4.1 PERL PROGRAMLAMA DILININ TARIHI

Perl dili ilk olarak Larry Wall tarafindan ortaya c¢ikarilmistir. Internet’in
gelisinden Once tasarlanmis olan bu dil aslinda Unix sisteminin yonetim gorevleri igin
olusturulmustur. Daha sonralar1 Perl dili belirgin 6zellikleri ile Unix sistemleri ve CGI
programlama igin iyi bir se¢im haline gelmistir. [smini “Practical Extraction and Report
Language” kelimelerinin kisaltilmis halinden almistir. Bunun anlami; c¢esitli
kaynaklardan verileri (text dosyalari, veri tabani) almak, istenilen sekilde (6rnegin Web
sunucudan gelen HTTP bi¢iminde kodlanmis bilgiyi kodu ¢oziilmiis hale getirme) ve bir
rapor (Ornegin istenilen bilgiyi iceren HTML bigimli sayfa) olusturmak. Bu dil
kullannmindaki kolaylik, hizli ¢calisma ve karmasik problemleri halledebilecek kadar

giiclii olmasi gibi pratik 6zellikler iizerine kurulmustur.

Perl dili ilk olarak olusturulduktan sonra ¢ok hizli bir gelisme yasamistir. Zaman
icerisinde pek ¢ok goniillii programci tarafindan gelistirilmis, kiitiphane ve modiilleri
olusturulmustur. Hatta Microsoft da Activestate projesi dahilinde Perl’ii Unix

ortamindan Win32 ortamina tasimistir.

Perl dili C, Sed, Awk ve Sh gibi dillerin iyi 6zellikleriyle birlesmis bir dildir. Bu
sebeple bu dillere yakinligi bulunan programcilar dili 6grenirken ¢ok az bir zorlukla
karsilagirlar. Bazi programlama dili tarihgileri bu dil lizerinde Csh, Pascal ve hatta Basic

gibi programlama dillerin de izlerinin oldugunu vurgulamislardir.
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PERL HANGI AMACLAR ICIN KULLANILIR

Perl bircok yorumlanan dil gibi sinirlamalar igermez. Cok biiyiik miktarlarda

veriyi islemek, ¢ok karmasik desen uydurma tekniklerini kullanmak ic¢in Perl

kullanilabilir, dosyalarda ¢ok hizli bir sekilde tarama islemi yapilabilir.

4.3

Perl genel olarak asagidaki amaglar i¢in kullanilabilir :

Dosyalar1, metinleri ve islemleri kolayca islemek.
Metinlerden veri ¢ikarmak ve onlar1 karmasik yollarla islemek.
Kolay ve hizli bir sekilde dosya, veri taban1 ve indeks aramak.

Veri sorgulama sonuglari ile ilgili ileri diizeyde rapor basmak.

PERL DIiLiNiIN OZELLIKLERI VE AVANTAJLARI

Perl dilinin 6zellikleri ve kullanimindaki avantajlar su sekilde siralanabilir :

Perl kullanim1 kolay ve karmasik problemleri halledecek kadar giiclii bir dildir. Su
an perl dili i¢in olusturulmus yiizlerce modiil bulunmaktadir. Bu modiiller 6zel
amagh gorevlerde kullanilmak (HTML dokiimanina ¢ikis olarak gidecek verinin
formatl hale getirilmesi, veri tabani ile baglant1 kurulmasi vs.) i¢in tasarlanmistir.
Bu modiillerin kullanimi iicretsizdir. Bu modiiller sayesinde ¢ogu zor goriinen
problemler kolayca ¢oziilmektedir.

Perl veriyi formath hale getirme, verileri isleme ve web sunucudaki soket ve
portlarla iletisim kurma yoniinden ¢ok yeteneklidir. Bu 6zellikleri ile CGI
programlama i¢in miitkemmel bir secim haline gelmistir.

Perl prosediirel bir dildir. Bu yoniiyle pascal ve C gibi dillerle benzer 6zelliktedir.
Fakat C++, Java gibi nesne tabanli programlama dillerinden farklidir. Bununla
birlikte, perl’in son versiyonlar1 bazi nesne tabanli programlama tekniklerini

desteklemektedir.
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Perl yorumlayici bir dildir. Bunun anlami, yazilan script’lerin derlenmesine gerek
yoktur. Bir Perl programi kostugu zaman, program Perl yorumlayicisina
gonderilir. Perl programlar1 derleyici programlardan daha yavas calisirlar, fakat
uygulama gelistirme ve karmasik problemleri ¢ézmesi bakimindan diger dillere
gore daha hizhidir.

Perl popiiler bir dildir. Perl, CGI programlama i¢in en ¢ok tercih edilen bir dil
ozelligindedir. Web’de bir¢ok bedava Perl programlar1 ve modiilleri bulmak
mimkiindiir.

Perl iicretsiz bir dildir. Perl’iin son versiyonlart Web’den iicretsiz indirilebilir ve
kullanilabilir.

Perl portatif bir dildir. Perl baslangigta Unix i¢in gelistirilmistir ve simdi DOS,
Windows ve Machintosh sistemler i¢in de uyumlu hale getirilmistir. Yapilacak
birkag degisiklikle program bir platformdan digerine taginabilir.

Perl 6grenilmesi kolay ve kullanimi kolay bir dildir. Cogu Perl programlama
kurallar1 diger dillere nazaran daha esnek bir 6zelliktedir (6rnegin bagimsiz veri
tipleri). Bunun anlami Perl programlamaya yeni baglayanlar daha az hata

yapmaktadirlar.

CGI/PERL PROGRAMLARININ YAPISI

Bir CGI/Perl programinin yapisinin nasil oldugunu bir drnekle anlatmak yerinde

olacaktir. Verilen 6rnek program Web inceleyicisine “merhaba diinya” yazan bir sayfa

olusturmaktadir. Programin kodu asagida gibidir.

#!/usr/bin/perl

# merhaba.cgi

print "Content-type: text/html", "\n\n";

print “<HTML><HEAD><TITLE>Deneme Sayfasi</TITLE></HEAD>\n";
print "<BODY BGCOLOR=\"WHITE\” TEXT=\"BLACK\”>\n";

print "<CENTER><H1>Merhaba Diinya</H1></CENTER>\n";

print “</BODY></HTML>\n";
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Programin ilk satir1 6rnekte belirtildigi gibi bir yapida olmak zorundadir. Bu
satirin yazilmast programin c¢alismasi agisindan biiyiik onem tasimaktadir. Bu satir
programi c¢alistiracak Perl yorumlayicisinin adresini  gostermektedir. Bu satirin
ornekteki sekliyle “#!/usr/bin/perl” olmasi gerekmemektedir. Perl yorumlayicisi nerede
ise 0 yolun belirtilmesi gerekmektedir. Unix/Linux sistemlerde bu yolun nerede oldugu
komut satirinda “whereis perl” yazilarak Ogrenilebilmektedir. Windows tabanl
sistemlerde is perl yorumlayicisinin kuruldugu klasor yer olarak belirtilmelidir. Bu satir
haricinde program igerisine yazilan diyez (#) isaretleriyle baslayan satirlar agiklama

satirlart icin kullanmilmaktadir. Ornekteki “#merhaba.cgi” satir1 agiklama satiridir.

Yazilmasinda zorunluluk bulunan diger bir satir “print "Content-type: text/html",
"\n\n"; * satiridir. Bu satirda belirtilen MIME header (baslik) olarak adlandirilmaktadir.
Bu satir, alict durumunda olan Web inceleyicisine gelen verinin ne tiir bir veri oldugunu
belirtmektedir. Bu satirda Web inceleyicisine gonderilen verinin HTML tipinde bir

dokiiman oldugu belirtilmektedir.

Daha sonraki satirlar  HTML kodlarin1 igermektedir. Burada CGI/Perl
programlarmin =~ HTML kodlarinin programin igerisine gdmiilebilmesi 06zelligi
goriilebilmektedir. Bu 6zellik sayesinde HTML dosyalar olusturulmadan programlar

yazilabilmektedir.

Bu yazilan programin caligtirilmasi i¢in, programin ilk olarak Unix sistemlerde
Pico, Vi gibi editorler ve Windows sistemlerde Notepad, Wordpad benzeri editorler
kullanilarak kodlarin yazilmast ve “merhaba.pl” veya “merhaba.cgi” uzantis1 ile
kaydedilmesi gerekmektedir. Bu islemden sonra program dosyast Web sunucunun “cgi-
bin” dizinine atilmalidir. Daha sonra Web inceleyici ile programin bulundugu yol

girilerek program calistirilabilmektedir.

CGl/Perl programlar1 yazarken bazi kurallara dikkat etmek gerekmektedir. Perl
programlama dili biliylik-kii¢iik harf ayrimina duyarlidir. Perl i¢in “a” karakteri ile “A”
karakteri farklt manalara gelmektedir. Ayrica Perl deyimleri noktali virgil (;) ile

sonlanmaktadir. Bu kural dongiiler ve sartli dallanma deyimleri i¢in gegerli degildir.
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CGlI/Perl programlarinda kullanilan ve programin ¢alistig1 ortamda c¢esitli gérevler
yerine getiren goriinmeyen isletim sistemi degiskenleri bulunmaktadir. Bunlar CGI
Ortam Degiskenleri (CaI ENVIRONMENT VARIABLES) olarak
adlandirilmaktadirlar. Bu degiskenler CGI/Perl programimna Web inceleyici tarafindan
gonderilen bir takim gizli bilgilerdir. Bu bilgiler CGI/Perl yorumlayicisi tarafindan
yorumlanmakta ve kullanilmaktadir. Bu ortam degiskenleri Perl programlama dilinde”

%ENV” adli 6zel bir tabloda tutulmaktadir. Bu ortam degiskenlerinden bazilar1 sdyle

siralanabilir :

Ortam Degiskeni
CONTENT LENGTH
DOCUMENT ROOT
http COOKIE

http HOST

http REFERER

http USER_AGENT
HTTPS

PATH
PATH_INFO
PATH_TRANSLATED

QUERY_STRING
REMOTE_ADDR
REMOTE_HOST
REMOTE_PORT
REMOTE_USER

REQUEST METHOD
REQUEST URL
SCRIPT FILENAME

Gorevi

POST yoluyla formdan yollanan bilginin boyutu

Web sayfasinin barindirdig: yerin kok dizini

Cerez yollamaya veya okumaya yarar

Sunucunun adi

Degiskenlerin ¢agrildig: adres

Tarayici tiirii ve versiyonu

Secure Server olarak bilinen Giivenlik bildirgesidir.
Programin ¢agrildig1 adres Secure Server ise HTTPS on
olur.

Sunucunun sisteminin yolu

Programin ¢alistirildig1 yere gore yol bilgisi
Programin bulundugu yerin gergek disk ve dizine gore
yol olarak ifadesi

GET ile sorgulama bag1

IP adresini bulur

Bilgisayarin DNS adi1 veya IP numarasi

Baglanilan Port

Sifreli sayfalarda kullanilan .htaccess dosyasinda
belirtilen kullanict adi

Action gorevini yapanlar (GET ,POST yada digerleri...)
Calistirilan ve ¢agrilan dosyanin yolu

Calistirilan veya cagrilan dosyanin tam fiziksel yolu
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Bazi sunucular daha farkli ortam degiskenleri de sunabilmektedirler. Bunun igin
sunucu dokiimanlarina bakmak gerekmektedir. Bazi ortam degiskenleri ise sunucu
hakkinda bilgi verirler (SERVER NAME, SERVER ADMIN vs.) ve bunlar
degismemektedirler. Bazilari ise kullanicilar hakkinda bilgi verirler ve bunlar degisiklik

gosterebilmektedirler.

Web sayfalarinin en giizel imkanlarindan biri, kullanicilarin sayfa {izerinde ¢esitli
bilgiler girerek bunlar1 web sunuculara génderebilmesidir. Ornegin, ticari amagl bir
sayfa tasarlaniyorsa, bu sayfa iizerine bir siparis formu yerlestirebilir ve siparisglerin bu

form araciligiyla gerekli yerlere ulasmasi saglayabilir.

Eger bir veri tabanmi kullaniliyorsa ve bu bir web sayfasi aracilifiyla hizmete
sunulmak isteniyorsa, olusturulacak bir arama formu ile kullanicilarin bu veri tabani

tizerinde etkin sorgulamalar yapmas1 saglanabilir.

Form iizerinde ¢esitli segenekler yerlestirilerek kullanicilarin radyo butonlar1 veya
isaretleme kutucuklari araciligiyla bu se¢eneklerden birini segmeleri saglanabilir. Hatta

oyun oynama mekanizmalari bile olusturulabilmektedir.

Formlar lizerinde asagidaki nesne tiplerini kullanilabilir :

o Secenek butonlari (radio button)

e Isaretleme kutucuklar1 (check box)

e Bilgi giris alanlar1 (text box)

e (Cok satirli bilgi giris alanlar1 (memo)

o Tekli yada ¢oklu se¢im yapilabilen meniiler (combo box)
e Dosya arama pencereleri

o Sifirlama (reset) ve gonderme (submit) butonlari

¢ @Gizli alanlar (hidden fields)
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Web sayfalar1 iizerinde formlar olusturmak i¢in FORM komutu (tag)
kullanilmaktadir. i¢ ice formlar olusturulamamaktadir. Fakat bir dokiiman icinde birden

fazla form kullanilabilmektedir. FORM komutunun yapisi soyledir:

<FORM ACTION="URL/script.cgi" METHOD="POST|GET" ENCTYPE="encryp-
type”>

</FORM>

Eger METHOD belirtilmezse varsayilan metot “GET” olmaktadir, ancak POST
metodu da tercih edilebilmektedir. Bu iki metot arasindaki fark ; GET ile bazi
kisitlamalar s6z konusu olmaktadir, POST daha giicliidiir ve veri giivenligi i¢in
kullanilmast sarttir. POST metodu ile gonderilen veriler, application/x-www-form-
urlencoded olarak tanimlanan MIME formatinda gonderilirler. Ayrica POST metodu ile

daha uzun veriler génderilebilmektedir.

4.5 PERL PROGRAMLARININ WINDOWS TABANLI
SISTEMLERDE CALISTIRILMASI

Perl programlar ilk olarak Unix sistemler i¢in dizayn edilmistir. Fakat daha
sonralar1 Perl ,Unix haricinde hemen tiim sistemlerde kullanilir duruma gelmistir. Su
anda Windows tabanli sistemlerde perl programlarinin ¢alistirilmast miimkiin
kilmmustir. Hatta ilk olarak Microsoft Activestate projesi dahilinde Perl’ii Unix
ortamindan Windows ortamina tasmmistir. Bu amacla Windows sistemlerde Perl

programlarinin yorumlanmasini saglayan ActivePerl programini gelistirmistir.

ActicePerl programi1 Web {izerinden iicretsiz temin edilebilmektedir. Programin

diger baska sistemler i¢in de versiyonlari mevcuttur. Program kurulurken c:\usr dizini
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altina yiiklenmesi kolaylik saglamaktadir. Bu sayede Perl programlarinin ilk satir1 olan
“#!/usr/bin/perl” satirina uygun olmaktadir. Kurulumdan sonra “Perl.exe” yorumlayici
program kendini “c:\usr\bin\perl.exe” yoluna kopyalamaktadir. Programin yiiklendikten
sonra Windows sistemlerin Registery (kayit) ayarlarinda birtakim ayarlamalar yapilmasi
gerekmektedir. Bu iglem i¢in ise Windows Registery Editor programi kullaniimaktadir.
“HKEY LOCAL MACHINE\System\CurrentControlSet\Services\W3SVC\Parameters
\ScriptMap” boéliimiine asagidaki string degerlerinin (string values) eklenmesi

gerekmektedir :

e .pl > c:\usr\bin\perl.exe %s %s

e .cgi = c:\usr\bin\perl.exe %s %os
Bu degisiklik ile “ .pl ” ve “ .cgi ” uzantili dosyalarin “ Perl.exe ” program
tarafindan yorumlanmasi saglanmaktadir. Bu ayar hem Windows95/98/ME hem de

WindowsNT/2000 sistemler i¢in aynidir.

Windows95/98/ME sistemlerde bu islem yapildiktan sonra Perl programlarinin
calistirilabilmesi i¢in, sistem iizerine bir Web Sunucu programin kurulmasi
gerekmektedir. Web iizerinde iicretsiz bulunabilecek bircok Web Sunucu program

mevcuttur. Bunlardan en ¢ok kullanilanlar sunlardir :

4.5.1 Apache Web Sunucusu

Diinya iizerinde en yaygin olarak kullanilan web sunucusu Apache'dir. ilk
asamada Unix iizerinde ¢alismasina karsin zamanla tiim isletim sistemlerini destekler

hale gelmistir.

Apache ile en iyi performans: Unix ve tiirevi igletim sistemlerinde alabilmektedir.
NT performansi degisik bir programlama teknigine gereksinim duydugundan heniiz bu

isletim sistemi lizerinde Apache i¢in performans gelistirici caligmalar bitirilmemistir.
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Bir web sunucusunun performansini donanim agisindan etkileyen en 6nemli etken
bellektir. Diger donanim elemanlar1 bu agidan ikinci sirada gelmektedir. Bu durum
Apache icin de gecerlidir. Apache siirekli gelistirilen ve iicret O0demeden
kullanilabilecek bir Web sunucusudur. Bu sunucunun bir bagka o6zelligi ise C ile
yazilmig program kodlariin agik olmasi yani her isteyenin bu kodlara ulasabilmesidir.
Subat 2000 tarihi itibariyla diinyada 6 milyonu askin Apache kullanicisi bulunmaktaydi.
Apache 1.3 Windows NT 4.0 lizerinde ¢alisacak sekilde de tasarlanmistir. Ancak
Windows 95, Windows 98 and Windows NT 3.5.1 ile caligsabilmesine karsin Windows
NT 4.0'da alacaginiz performans ve gilvenilirligi bu igletim sistemlerinde
bulunmamaktadir. Eger Apache'yi Windows 95 iizerinde c¢alistirilacaksa Winsock2'yi

giincellestirilmesi onerilmektedir.

Apache Web sunucusu “http://www.apache.org” Internet adresinden iicretsiz

temin edilebilmektedir.

4.5.2 Microsoft PWS Web Sunucusu

Windows 98 kurulum CD'si igerisinde "add-on" dizini i¢indeki kurulum dosyasini
calistirarak Windows 98’de Asp programlarim1 da c¢alistiran bir web sunucusu elde
edilebilmektedir. IIS kadar gelismis olmasa da PWS ile Web sayfalar1 igerisinde ¢alisan

"visual basic" programlarinin ¢giktilar1 goriilebilmektedir.

4.5.3 Xitami Web Sunucusu

Hemen hemen biitiin platformlarda calisabilen bir sunucudur. Kurulumu ve
kullanimi oldukga basittir. Ve 6zellikle Perl programlarinin ¢alistirilmasi ve denenmesi

i¢in ideal bir Web Sunucudur.

Xitami Web sunucusu.”http://www.imatix.com” Internet adresinden fiicretsiz

temin edilebilmektedir.
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4.5.4 Omni Httpd Web Sunucusu

Php destegini 2.06 versiyonunda saglayan OmniHttpd de gittikge ilgi géren web
sunucularindandir. Alternatif arayanlar i¢in takip edilmesi gereken secgeneklerden

biridir.

Omni Httpd Web sunucusu “http://www.omnicron.ab.ca” Internet adresinden

ucretsiz temin edilebilmektedir.

4.5.5 Netscape Enterprise ve Fasttrack Web Sunuculari

Netscape, istemci tarafinda baslattig1 gelismeyi slirdiirememesine ragmen, sunucu
tarafinda daha basarili olmustur. Netscape sunucularimin iki siiriimii vardir ve her ikisi
de varolan bircok isletim sisteminde calisabilirler. Bu ailenin birincisi, kii¢iik firmalar
ve Intranet'ler icin tasarlanan Fasttrack'dir. Fasttrack, asagida da bahsedilen SSJS
teknolojisiyle birlikte gelmektedir. Biitiin yOnetimi Web tabanli bir arayiizden

yapilabilmektedir.

Enterprise (yeni adiyla iPlanet Web Server) ise duragan sayfa performansi
yiiksek, ancak CGI performanst ayni oranda yiiksek olmayan bir sunucudur. Ayrica
birden fazla sanal alanin (virtual domain) oldugu bir ortamda performansi gittikge
diismektedir. Diinyadaki kullanim agisindan, Apache ve 1IS'in arkasindan, 3. siradadir.

Her iki sunucu da multi-threaded caligmaktadir.

Bu iki Web sunucusu “http://www.iplanet.com” Internet adresinden temin

edilebilmektedir.



30

4.5.6 WebSite Pro Web Sunucusu

O'Reilly firmasmin yazdigi bir¢ok 6zelligi destekleyen ancak yeterince taraftar
toplayamamig bir sunucudur. 2.0 siirlimiiyle beraber 6zel (custom) sunucu taraft HTML
etiketleri, ISAPI (Microsoft'un IIS i¢in gelistirdigi bir API) destegi, Java Server Pages
ve Servlet, VBScript, JScript, Perl ve Python destegi de sunmaktadir. WebSite'in
benzeri olan IIS'in gerisinde kalmasinin en biiyiik nedeni, IIS'in bedava, WebSite'insa
8008 dolar civarinda olmasidir. WebSite Pro iizerinde, CGI programlart orta

denebilecek bir performansla ¢aligmaktadir.

WebSite Pro Web  Sunucusu  “http://www.oreilly.com/catalog/webpro2”

Internet adresinden temin edilebilmektedir.

4.5.7 Zeus Web Sunucusu

Zeus, Web sunucusu, yanina bile yaklasilamayan yiiksek bir performans
sunmaktadir. CGI/Fast CGI, ISAPI, NSAPI, Servlet, RMI, Frontpage Eklentileri, 128
bit giivenlik vb gibi bir¢ok teknolojiyi desteklemektedir. Zeus, son arastirmalara gore

pazar paym gittikce yiikseltmektedir. 30 giinliik bir deneme siiriimii mevcuttur.

Zeus Web Sunucusu “http://www.microsoft.com/iis/http://www.zeus.co.uk”

Internet adresinden temin edilebilmektedir.

Calismada gergeklestirilen uygulamalarin - Windows95/98/ME  sistemlerinde
denenip ¢alistirilmas1 yukarida bulunan Web Sunucu programlar: igerisinden Xitami
Web Sunucusu ile yapilmistir. Bu Web Sunucunun yukarida da belirtildigi gibi kurulum
ve kullanim kolaylig1 avantajlari ve ActivePerl programi ile son derece uyumlu

calismasi gibi 6zellikler nedeniyle bu se¢im yapilmustir.

Xitami Web Sunucusu kurulduktan sonra bilgisayarin 80. portunu kullanmaktadir.
Bu programin kurulmasiyla Perl programlarinin ¢alistirilmast gergeklenebilmektedir.

Perl programi yazildiktan sonra Web Sunucu programin olusturdugu “Cgi-bin”



31

klasoriine bu programlarin atilmasi gerekmektedir. Bu islemden sonra herhangi bir web
inceleyici satirma  “http://localhost/cgi-bin/hello.cgi” ya da “http://127.0.0.1/cgi-

bin/hello.cgi” yazilmasi gerekmektedir. Bu islemden sonra program c¢aligsmaktadir

Xitami Web Sunucusunun ayarlarinda degisiklik yapilabilmektedir. Bu sayede
dosyalarin tutulacagi klasorler, maksimum baglanti sayisi, FTP ayarlari, giivenlik

ayarlar vs. degisiklik yapilabilmektedir.

WindowsNT/2000 sistemlerde yukarida bulunan web sunucularin kullanilmasi
gerekmemektedir. Bu sistemler bu is igin IIS (internet Information service)’i
kullanmaktadirlar. Perl programlarmin g¢aligmasi i¢in, programlarin IIS’in kullandigi
“inetpub” dizini igerisindeki “scripts” dizinin i¢ine atilmasi gerekmektedir. Ayrica IIS
ayarlarindan Application Configuration (uygulama konfigiirasyonu) boliimiinde ayrica

“.pl” ve “.cgi” uzantilarinin tanimlanmasi gerekmektedir.

Bu ayarlarinda yapilmasindan sonra ‘“http://localhost/scripts/hello.cgi” yazilarak

ilgili program ya da programlar ¢alistirilabilmektedirler.
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5 CGI/PERL UYGULAMALARI

Bu boliimde Perl programlama dili ile gergeklestirilmis iki uygulamanin ¢alisma
yapisi anlatilmaktadir. Bu uygulamalardan ilki Sanal Kiitiiphane uygulamasi, ikincisi ise
Telefon Rehberi uygulamasidir. Bu uygulamalarda Perl modiillerinden CGI.pm modiilii
kullanilmaktadir. Bu modiil, Perl programlama dili ile daha kolay ve daha fonksiyonel
CGI programlari olusturmak i¢in tasarlanmistir. Bu modiiliin pozitif o6zellikleri

kullaniminin yaygin olmasini saglamaktadir.

5.1 CGI.PM MODULU

Bu modiil Lincoln Stein tarafindan olusturulmustur. Olusturulmasindaki amag
Perl ile CGI programlamay1 daha kolay bir hale getirmek ve karmasik problemlerin

¢Oziimiinii kolaylastirmaktir.

Bu modiil ile yapilabilecekler sunlardir :

e Dinamik Web sayfalari1 olusturmak

o Etkilesimli formlar olusturmak ve bunlar1 islemek

e Dosya transferi yapmak

o Web sayfasi elemanlar1 olusturmak (HTML basliklari, HTML komutlar1 vs.)

o CGI parametrelerini daha etkili yontemlerle islemek

Bu modiil iki tiirlii programlama stiline sahiptir : nesne tabanli stil ve fonksiyonel
tabanli stil. Nesne tabanli stilde bir veya daha fazla CGI nesneleri olusturulabilmekte ve

nesne tabanli metotlar kullanilarak ¢ok sayida sayfa icin gerekli elemanlar
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olusturulabilmektedir. Olusturulan bu nesneler diizenlenebilmekte, dosya ya da veri
tabanina kaydedilebilmekte ve yeniden olusturulabilmektedirler. Ciinkii her nesne CGI
programinin durumuna uygun bir yapidadir ve her nesnenin  parametre listesi
digerlerinden bagimsizdir. Bu da programin durumunu kaydetmeye ve sonradan geri

yiiklemeye olanak saglamaktadir.

Ornegin nesne tabanli stili kullanarak “merhaba diinya” diye bir sayfa

olusturulmak istensin :

#!/usr/bin/perl —w

use CGI #CGI modiilii rutinleri yiiklenir
$q = new CGI; #yeni CGI nesnesi olusturulur
print $ -> header, #HTTP header olusturulur
$q->start_html(‘merhaba diinya’), #HTML kodlar1 baslar
$g->h1(‘merhaba diinya’), #Baslik olusturulur

$q->end html; #HTML kodlari biter

Fonksiyonel tabanli stilde gegerli bir tane CGI nesnesi vardir. Bu stilde gerekli
parametrelere ulagim fonksiyonlar yoluyla yapilmaktadir. Bu da daha diizenli bir
programlama araylizii saglamaktadir. Fakat bir CGI nesnesinin kullanimini
kisitlamaktadir. Asagida verilmis olan Ornek yukarida verilmis olan 6rnekle aynidir,
fakat tek fark fonksiyon tabanli arayiiz kullanilmasidir. Ayrica bu stilde fonksiyon
kiimelerine ihtiya¢ duyulmaktadir ve CGI nesnesi olusturma zorunlulugu

bulunmamaktadir.

#!/usr/bin/perl —w
use CGI qw/:standard; #standart CGI rutinlerini ytiklenir
print header,
start_html(‘merhaba diinya’),
h1(‘merhaba diinya’),
end html;
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Anlatilacak olan uygulamalarda nesne tabanli stil kullanilmistir.

Bu modiil ilk olusturulduktan sonra programcilar tarafindan gelistirilmistir ve
gelistirilmeye devam edilmektedir. Modiil igerisinde belirli amaglara yonelik
olusturulmus ¢ok sayida fonksiyon ve rutin bulunmaktadir. Bu modiil Web iizerinden

ucretsiz olarak temin edilebilmektedir.

5.2 SANAL KUTUPHANE UYGULAMASI

Bu boliimde CGI/Perl programlama ile gergeklestirilen uygulamalardan ilki alan

Sanal Kiitiiphane uygulamasi1 hakkinda bilgiler verilmistir.

5.2.1 Sanal Kiitiiphane Uygulamasinin Amaci Ve Yapisi

Bu uygulamadaki ama¢ Web {izerinde yani sanal ortamda kullanicilarin
etkilesimde olabilecegi bir kiitiiphane olusturmaktir. Program kullanicilarin kitaplarin
kiitliphaneye eklemeye ve bunlarla islem yapmaya olanak saglamaktadir. Ayrica
programda kitap arama boliimii sayesinde kisiler istedikleri konular1 igeren kitaplar

hakkinda bilgiye sahip olabileceklerdir.

Kiitiiphane islemlerini yapabilmek (kitap ekleme, ¢ikarma, degisiklik vs.) i¢in
program iiyelik sart1 istemektedir. Uyelik islemi yetkili (yeni kullanic1 ekleme izni)
kullanicilar tarafindan yapilabilmektedir. Kitap arama islemi icin liyelik sarti

gerekmemektedir.
Uygulama ¢alisan iki programdan olugmaktadir. Bunlardan biri arama islemlerini
gerceklestiren program, digeri ise kiitiiphane islemlerinin yapilmasinda rol oynayan

program. Kullanici bilgileri ve kitap bilgileri veri dosyalarinda tutulmaktadir.

Sanal Kiitliphane uygulamasinda {i¢ ana iglem yapilmaktadir. Bunlar :
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e Yeni kullanici ekleme islemi
 Kiitiiphane islemleri

o Kitap arama iglemi

5.2.2  Yeni Kullanic1 Ekleme Islemi

Sanal Kiitiiphaneye Yeni Kullanici Ekleme islemi sadece Yeni Kayit Ekleme Izni
olan kullanicilar tarafindan yapilabilmektedir. Yetkili kisi bu sayede veri tabaninda
kaydi olmayan kullaniciy1 veri tabanina eklemis olmaktadir. Yetkili kisi yeni kullanici
eklemek i¢in kullanici adini ve sifresini kullanmaktadir. Yeni kayit ekleme islemi
sirasinda program tarafindan yeni eklenen kullaniciya bir kullanici adi verilmektedir.
Yetkili kisi ekledigi kisinin sifresini kendisi belirlemektedir ve ekledigi kisiye
iletmektedir. Daha sonra eklenen kisi, sifresini degistirebilmektedir. Ayrica yetkili kisi
ekledigi kullamiciya Yeni Kayit FEkleme 1Izni verilip verilmemesini de

belirleyebilmektedir.

Kullanici Ekleme isleminde kullaniciya ekleyecegi kisinin bilgilerini girecegi bir
form sunulmaktadir. Kullaniciya sunulan bu formda su alanlar bulunmaktadir: Ad,
Soyad, Fakiilte/Yiiksekokul (Kurum), Boliim (Birim), Gérev/Unvan, Dahili Telefon,
Harici Telefon (i), Harici Telefon (Ev), Fax ve E-mail. Bu alanlardan Ad, Soyad,
Fakiilte/Yiiksekokul (Kurum), Béliim (Birim), Gérev/Unvan alanlarmin doldurulmasi
program tarafindan zorunlu kilinmaktadir. Ayrica alanlara uygun verilerin girilip
girilmedigi de yine program tarafindan kontrol edilmektedir. Yanlis veri girilmesi

durumunda program kullaniciy1 uyarmaktadir.

5.2.3 Kiitiiphane Islemleri

Kiitiiphane iglemleri, Sanal Kiitiiphaneye iiye kullanicilar tarafindan

yapilabilmektedir. Kiitiiphane islemleri Kitap FEkleme, Kitap Listeleme, Kitap
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Degisikligi, Kitap Silme, Sifre Degistirme ve Uyelige Son Verme islemlerini

kapsamaktadir.

Kullanicilar kiitiiphane islemlerine girmek i¢in kullanict adi ve sifrelerini
kullanmaktadirlar. Kullanicilar, kullanici ad1 ve sifrelerini dogru bir bi¢imde girdikten

sonra kiitiiphane islemleri ana sayfasina giris yapmaktadirlar.

Ana Menii

KITAP DEGISTIRME ve KiTAP SiLME islemleri icin islem yapacaiimiz kitap hakkinda bir arama kriter
degerlerinden birini (Bu kayith bulunan kitabinizin adi, yazari, basim yili, basim yeri veya icerdigi anahtar
kelime olabilir) yazimz.

arama kriter Deger - [
Kitap Ekle Kitaplanrmi Listele Kitap Degistir Kitap Sil
Sifre Dedistir Uyelie SonVer

Sekil 5-1 : Kiitiiphane islemleri ana sayfa

Kiitliphane islemlerinde yapilan islemler sirasiyla sunlardir :

5.2.3.1 Kitap Ekleme islemi

Kullanicilar bu boéliimde veri dosyasina kitaplar ekleyebilmektedirler. Ve bu
kitaplarin sahibi durumunda olmaktadirlar. Dolayisiyla kitaplar {izerindeki islemler
kitabin sahibi tarafindan yapilabilmektedir. Kullanicilar ekleyecekleri kitaplarin Kitap
Adi, Kitap Yazari, Basim Yeri, Basim Yili, Anahtar Kelimeler bilgilerini

girmektedirler.

5.2.3.2 Kitap Listeleme Islemi
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Kitap listeleme boliimiinde kullanicilar kayitli bulunan kitaplarinin tiimiini
listeleyebilmektedirler. Bu sayede kullanicilar ekledikleri kitaplarin bilgilerini kontrol

edebilmekte ve hatal bilgileri gérebilmektedirler.

5.2.3.3 Kitap Degisikligi Islemi

Bu béliimde kullanicilar bilgilerini yanhs girdikleri kitaplarin {izerinde degisiklik
yapabilmektedirler. Bu islemi yapmalari i¢in ilk olarak degisiklik yapacaklar1 kitapla
ilgili bir arama kriter degeri girmektedirler. Bu sayede degisiklik yapacaklar kitaplara
daha hizli bir sekilde ulasabilmektedirler. Kullanici bu arama kriter degerini girdikten
sonra ilk olarak uygun kayitlar listelenecektir. Kullanici bulunan kayitlar arasindan
degisiklik yapacagi kitab1 se¢mektedir. Kitap segildikten sonra kullanicinin karsisina
kitab1 degistirmesi i¢in bir form sunulmaktadir. Kullanic1 artik gerekli degisiklikleri

yapabilmektedir

5.2.3.4 Kitap Silme Islemi

Bu boélimde kullanicilar ekledikleri kitaplar1 silebilmektedirler. Bu islemi
yapmalari i¢in ilk olarak silecekleri kitapla ilgili bir arama kriter degeri girmektedirler.
Bu sayede silecekleri kitaplara daha hizli bir sekilde ulagabilmektedirler. Kullanici bu
arama kriter degerini girdikten sonra ilk olarak uygun kayitlar listelenecektir. Kullanici
bulunan kayitlar arasindan silecegi kitab1 se¢gmektedir. Ve program kullanicinin sectigi

kitab1 veri dosyasindan silmektedir
5.2.3.5 Sifre Degistirme Islemi
Bu boliimde kullanicilar sifrelerinde degisiklik yapabilmektedirler. Kullanicilarin

karsisina sifre degismeleri i¢in bir form c¢ikmaktadir. Kullanicilar burada formdaki

alanlara yeni sifrelerini girerek eski sifrelerini degistirmis olmaktadirlar.
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5.2.3.6 Uyelige Son Verme Islemi

Bu boéliimde kullanicilar Sanal Kiitiiphane i¢in kullandiklar1 tiim kayitlarini
silmektedirler. Kayitli bulunan kitaplar1 ve kullanici bilgileri silinmektedir. Bu islemi
yapmak isteyen kullanicinin karsisina bir uyart mesaji gelmektedir. Kullanic1 iiyelige
son verme iglemini onayladig1i zaman tiim kayitlar1 silinmektedir. Bu islemden sonra

kullanicinin Sanal Kiitiiphane tiyeligi sona ermektedir.

5.2.4 Kitap Arama islemi

Kitap arama iglemi i¢in iiyelik sarti gerekmemektedir. Bu islem herkese agiktir.
Kisiler belirtilen arama kriterleri sayesinde kitap arama islemini yapabilmektedirler. Bu
esasa uygun olarak kisilere bir form sunulmaktadir. Formda bulunan arama kriterleri

sunlardir : Kitap Adi, Kitap Yazari, Basim Yeri, Basim Yil1, Anahtar Kelime.

Kisiler bu arama kriterlerinden bir veya daha fazlasimi girerek uygun kayitlara
ulasabilmektedirler. Bulunan kayitlarda kitap ile ilgili veriler bulunmaktadir. Ayrica
kisilerin kitabin sahibi ile ilgili bilgilere ulasabilmeleri i¢in kullanici arama formu da
bulunmaktadir. Kisiler kitabin sahibinin kullanicit adim1 forma girerek kitap sahibinin

bilgilerine ulasabilmektedirler.

Kriterlere Gére Arama

Azaiqda belirtilen kriterlere gire kitap arama islemini yapabilirsiniz. Bulunan kayitlanin listelendigi
baliimde kitabin kullanicisini da sorgulayabilirsiniz. Kullanici sorgulamasi KULLANICI ADI ile
yapilmaktadir. Bu sekilde kitap sahibinin bilgilerine ulagabilirsiniz. Arama sonucunda eger gok fazla
kayit bulunmusgsa, sonuglan azaltmak icin arama formuna birden fazla kriter yazimz.

Kitap Adi

Basim Yeri

Kitap Yazan :

Basim Yili

Anahtar Kelime : e

Kitay Ara Temizle

Sekil 5-2 : Kitap arama iglemi ana sayfa
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5.3 TELEFON REHBERIi UYGULAMASI

Bu boliimde CGI/Perl programlama ile gergeklestirilen uygulamalardan ikincisi

alan Telefon Rehberi uygulamasi hakkinda bilgiler verilmistir.

5.3.1 Telefon Rehberi Uygulamasinin Amaci Ve Yapisi

Bu uygulamadaki  ama¢ Web {izerinde -etkilesimli bir telefon rehberi
olusturmaktir. Program kullanicilarin bilgileri {izerinde islemler yapmaya olanak
saglamaktadir. Ayrica programda kayit arama boliimii sayesinde kisiler istedikleri

kisiye ait bilgilere ulasabilmektedirler.

Telefon Rehberinde kullanicilarin kayitlar1 {izerinde islem yapabilmeleri icin
tiyelik sarti gerekmektedir. Uyelik islemi yetkili (yeni kayit ekleme izni) kullanicilar
tarafindan  yapilabilmektedir. Sanal Kiitiiphane uygulamasinda bu igleme

deginildiginden bu kisimda deginilmeyecektir.

Uygulama calisan iki programdan olusmaktadir. Bunlardan biri arama iglemlerini
gerceklestiren program, digeri ise kullanicilarin kayitlarinda degisiklik yapmasinda rol
oynayan program. Iki program da gibi CGI.pm modiiliiniin avantajlarim1 kullanmaktadur.

Kullanici bilgileri ve kitap bilgileri veri dosyalarinda tutulmaktadir.

Telefon Rehberi uygulamasinda ii¢ ana islem yapilmaktadir. Bunlar :
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e Yeni kullanici ekleme islemi (Bu boliime Sanal Kiitiiphane uygulamasi
anlatilirken deginilmisti.)
o Kayit giincelleme islemi

o Kayit arama islemi

5.3.2 Kayit Giincelleme islemi

Kayit giincelleme islemi Telefon Rehberinde kaydi bulunan kullanicilar tarafindan
yapilabilmektedir. Kayit giincelleme boliimiinde Kayit Degisikligi, Sifre Degisikligi ve

Uyelige Son Verme islemleri bulunmaktadir.

Kullanicilar kayit gilincelleme islemine girmek i¢in kullanici adi ve sifrelerini

kullanmaktadirlar.

Kullanicilar, kullanict adi ve sifrelerini dogru bir bigimde girdikten sonra kayit

giincelleme islemi ana sayfasina giris yapmaktadirlar.

Kayit Giincelleme Isleminde yapilanlar sirasiyla sunlardir :
5.3.2.1 Kayit Degisikligi islemi

Kullanicilar bu boliimde kisisel kayitlarinda degisiklik yapmaktadirlar. Bu islem
Sanal Kiitiiphane uygulamasi i¢in de gegerli olmaktadir. Kayitlar ayni veri dosyalarinda

tutulmaktadir. Kullanicilara Kayit Degisikligi isleminde degisiklik yapmaya uygun bir

form sunulmaktadir.
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Kayit Glincelleme - Ana Mendi

Kawit Degisikligi
Sifre Degigikligi

Lhyelife Son Ver

Sekil 5-3 : Kayit giincelleme ana sayfa

5.3.2.2 Sifre Degistirme Islemi

Bu boliimde kullanicilar sifrelerinde degisiklik yapabilmektedirler. Kullanicilarin

karsisina sifre degismeleri i¢in bir form ¢ikmaktadir.

Kullanicilar burada formdaki alanlara yeni sifrelerini girmektedirler. Kullanicilar

formlar1 doldurduktan sonra sifre degistirme islemi tamamlamis olacaktir.
5.3.2.3 Uyelige Son Verme Islemi

Bu boéliimde kullanicilar hem sanal kiitiiphane hem de telefon rehberi icin
kullandiklar1 tiim kayitlarin1 silmektedirler. Ayrica kayith bulunan kitaplar1 da
silinmektedir.

Bu islemle birlikte kullanicinin karsisina bir uyar1 mesaji gelmektedir. Kullanici

islemi onayladig1 takdirde tiim kayitlar1 silinmektedir. Bu islemden sonra kullanicinin

sanal kiitiiphane ve telefon rehberi iiyeligi sona ermektedir.

5.3.3 Kayit Arama
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Kayit arama islemi i¢in {iyelik sartt gerekmemektedir. Kisiler belirtilen iki arama
kriteri (Ad ve Soyad) sayesinde telefon rehberi veri dosyasinda kayitli kullanicilarin

bilgilerine ulagabilmektedirler. Bu esasa uygun olarak kisilere bir form sunulmaktadir.

Formda bulunan arama kriterleri iki tanedir : Ad ve Soyad arama kriterlerinden

birini veya ikisini girerek uygun kayitlara ulagabilmektedirler.

Kayit Arama

Telefon rehberinde bulunan kayitlara ulasmak igin kiginin Ad veya Soyad bilgisini giriniz..

Arama sonucunda efer ¢ok fazla kayit bulunmussa, sonuclan azaltmak icin arama formunda hem Ad
hem de Soyad bilgisini birlikte giriniz. .

UYARI : Alanlara yazacaginiz bilgilerde TURKCE KARAKTER kullanmayiniz Il

A

Soyadi :

Ara Temizle

Sekil 5-4 : Kayit arama iglemi ana sayfa

Bulunan kayitlarda su bilgiler bulunmaktadir : Ad, Soyad, Fakiilte/Yiiksekokul
(Kurum), Béliim (Birim), Gérev/Unvan, Dahili Telefon, Harici Telefon (Is), Harici
Telefon (Ev), Fax, E-mail.
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6 SONUCLAR

Site tasarimi, ¢oklu disiplin isteyen bir konudur. Sadece gorsel tasarim, giizel
goriinen efektler eklemek, begenilen programin en son siiriimiiniin yapabildigi her seyi
site icine gdmmek, site tasarimi yapmaktan ¢ok bir sunum yapmaya benzer. Bilindigi
gibi, sunumlar sonunda begenilse de, is sunulan olguyu kullanmaya gelince,
memnuniyetsizlikler de baslar. Unutulmamasi gereken ilk nokta, teknoloji tanitimi

amacli sayfalar disinda, biitiin sitelerin ilk hedefi kullanilmak olmalidir.

Ortak gecit arayiizleri Web yaymlarma ileri nitelikler eklemek igin kapilar
acmaktadir. Bu dolap beygiri arka planda calisarak form doldurma, veri tabani
sorgulamalari, indeks {lizerinde aramalar ve istenilen bigimde dokiimanlar yaratmaya
olanak saglar. Okuyucu ile ¢ift yonlii bir iletisim kanali kurmak istendiginde CGI
kullanilir. CGI olanaklar1 ¢gogu kullanici i¢in kolayca erisilebilir olmasina ragmen bu
kolayliklar Web yayimcilarina fazladan is yiikii getirmektedir. Ancak getirdikleri is

yiikiine nazaran ¢ok yiiksek bir performans kazanci saglamaktadirlar.
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