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ONSOZ

Bu c¢aligmada web iizerinden sql veritabanlarina erisimin delphi programlama
dili kullanilarak nasil yapilacagi anlatilmistir.Bu proje bir sanal kiitiiphane

uygulamasidir. Web sayfalarina dinanizm katmak i¢in isapi uygulamasi kullanilmastir.

Calismada projenin en iyi sekilde anlasilmasi i¢in gerekli tiim konular ayrintili
bir sekilde agiklanmaya calisilmistir.ilk olarak sql veritaban1 sorgulama dili ile ilgili
kavramlar yeterli derecede anlatilmistir.Daha sonra sql ve delphi programlama dili
arasindaki baglantilar, delphinin veritaban1 &zelikleri anlatilmistir.isapi ve Isapi
uygulamalar1 anlatilmis ve projeden ornekler verilmistir.Son olarakta sanal kiitiiphane
projesinin bilgisayar yazilim miihendisligi gereklerine gore nasil insa edildigi

anlatilmistir.
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GIRIS

Gilinlimiizde statik web sayfalarinin  yerine dinamik web sayfalarimin
kullaniminda hizli bir artis goézlenmektedir.Bu teknoloji sayesinde kurumsal
veritabanlarina ,hem kurum personelinin erisiminde kolaylik saglanmakta hem de dis
kullanicilar i¢in erisim olanag1 yaratilmaktadir.Internet kullanimi hizla yayginlastig1 icin
internet {izerinden veritabanlarina erisim basta elektronik ticaret olmak {izere ¢ok sayida
yeni uygulamanin gelismesine yol agmistir.Bu uygulamalar arasinda internet tizerinde
sorgulama ,siparis etme ,rezervasyon, kayit yaptirma gibi bir¢cok uygulama
sayilabilir.Iste bu kitabmn konusu olan sanal kiitiiphane projesi de web iizerinden

veritabanlarina erisimi gosteren giizel bir 6rnek olmaktadir.



1. SQL’e GENEL BiR BAKIS

SQL (Structured Query Language) veri tabanlarindaki verileri islemek igin
kullanilan yapisal sorgulama dilidir.Veritabanini, verilerin depolandig1 tablolar seklinde
diisiinebiliriz. Tablolar ise ad, soyad, telefon gibi alanlardan (field) olusur. Bu alanlarin
tamamu ise bir kayit1 (record) olusturur. Veritabani tek tablodan olusabilecegi gibi birden
fazla tablodan da olusabilir. Yiizlerce tabloya sahip veritabanlariniz olabilir. Yine bu

tablolarda 100 kayit tutabileceginiz gibi milyonlarca kayitta tutabilirsiniz.

Indeksler(index) veritabanlarin1 hizlandirmak igin kullanilir. Bir tabloda bir veya
birden fazla indeks olabilir. Indeksleri segerken en ¢ok islem yaptigimz alanlari
segmeniz iyi olacaktir. Mesela raporlarinizi daha ¢ok tarihe gore ve il bazinda
aliyorsaniz tarih ve il_kodu alanlarini index tanimlamalisiniz.

Tablolarda alan(field) ve kayit(record) karistirmamaniz lazim. Mesela ad, soyad, telefon

ve adres'ten olusan bir tablonuz var. Bunu bir excel sayfasi olarak diisiinebilirsiniz.

Burada yukaridan asagi dogru olan kolonlar alan'dir. Yani ad alani, soyad alan1
gibi. Soldan saga dogru olan siitunlar ise kayittir. Yani (Ali, Akin, 0 216 123 45 67, ...)
bir kayittir.

Veritabanlan etkin kayitin yerini géstermek i¢in kiirsor(cursor) denen bir yapi
kullanirlar. Mesela siz programla Zafer Yildirim isimli kayiti goriintiilediginiz zaman

veritabaninda kiirsor bu kayit1 gosterir.

Birde dataset kavrami var. Dataseti soyle agiklayabiliriz: Birden ¢ok tablodan
elde ettigimiz veri toplulugu. Mesela miisterilerinizin adin1 ve adresini sakladiginiz bir
tablo, sipariglerini sakladiginiz bir tablo ve siparislerin detayini sakladiginiz bir tablo
olmak tiizere 3 tablonuz var. Siz Ali Tas isimli miisterinin Ocak ayinda yaptigi
siparislerin ayrintilarin1 goérmek istiyorsunuz. Bu 3 tablodanda veri alirsimiz. Bu bir

dataset olur.



Tablo 1 Ornek Tablo Gosterimi

A =oyad ‘Felefon A dres
Al Aloin ‘lo 216 123 45 67
7 afer Vildirmm ||0 212 123 45 67

Veritabanlarim1  iki kisimda ele alabiliriz. Lokal veritabanlart ve C/S
veritabanlari.Lokal veritabanlar1 tek bir makinede c¢alismak {izere tasarlanmis
veritabanlaridir. Bu verilere sadece sizin programiniz erisecek ve baskalari bu verilere
erismeyecekse lokal veritabanini kullanabilirsiniz. Paradox, dBase ve Access lokal

veritabanlaridir.

C/S Veritabanlari: Veritabaniniz bir server iizerinde durur ve birden fazla
kullanict (client) bu verilere erigir ve islem yapar. C/S veritabanlar1 bir kayita birden
fazla kisinin aym1 anda erigsmesi gibi olaylar1 kendileri kontrol ederler ve bu tip
durumlarin istesinden nasil geleceklerini bilirler. Interbase, Oracle, SQL Server,

Sybase, Informix, DB2 kullanilan C/S veritabanlaridir.

C/S veritabanlarinin bir dezavantaji veritabanim1 kullanan kullanic1 bagina para
O0demenizdir. Sirketler burada iki farkli lisans yontemi sunuyorlar. Birincisi kullanan
kullanic1 bagina para ddiiyorsunuz (per seat). 40 tane kullaniciniz(client) varsa 40 client
lisans1 almalisiniz. Diyelimki kullanict sayiniz arttt ve 50 oldu. 10 tane daha client
lisans1 almamz gerekir. ikinci bir ydntem ise veritabanina ayni anda ka¢ kullanici
baglaniyorsa o kadar lisans almaktir (per connection). Mesela 100 kullaniciniz
veritabanini kullaniyor ancak ayni anda en fazla 30 kisi veritabanina baglaniyorsa 30

lisans almalisiniz.

C/S wveritabanlar1 icinde su anda Oracle en iyisi. Onun disinda Tirkiye
piyasasinda SQL Server'da ¢ogunlukla kullanilmakta. Benim tercihim Oracle'dan yana.
Eger C/S veritabanlarinda kendinizi gelistirmek istiyorsaniz Oracle veya SQL Server

secin.



Lokal veritabanlari ile da birden ¢ok kullanicinin kullandig1 programlar yazmak
miimkiin. Ancak ¢ogu seyi programla halletmeniz gerekiyor. Genellikle de problemler

¢cikmakta.

1.1. Tek Katmanh, iki Katmanh ve Cok Katmanh Database Yapilari

Tek katmanlh(single-tier): Genel olarak lokal veritabanlari tek katmanhdir. Tek
katmanli yapida program veritabanina direk ulasir ve yapilan islemler (kayit ekleme,

kayit silme, degistirme) aninda gerceklestirilir.

iki katmanh(two-tier): Burada program client tarafinda ¢alisir. Client tarafinda

calisan program gerekli siirticiileri kullanarak serverdaki veritabanina ulasir.

Cok katmanh(multi-tier): Burada program yine client tarafinda ¢alisir. Program
database server'la direk baglant1 kurmaz. Server tarafinda ¢alisan bir application server

ile baglant1 kurar. Bu yap1 genellikle giivenlik ve hiz amaciyla kullanilir.

1.2. BDE (Borland Database Engine)

BDE Delphi'nin lokal ve C/S veritabanlarina baglanmak ic¢in kullandig dll ve
uygulamalardir. C/S veritabanlarina baglanmak i¢in Delphi'nin C/S siirimiinii
kullanmak zorundasiniz. Bu siirlimle birlikte gelen SQL Links, BDE tarafindan C/S

veritabanlarina baglanti i¢in kullanilir.
1.2.1 Delphi BDE Gibi Bir Yapiy1 Niye Kullaniyor

Normalde veritabanlarinin yapilari1 ve API'leri farkli farklidir. BDE programciyi
tiim bu yapilar1 6grenmekten kurtararak daha iist diizey komutlarla program yapimina

imkan tanir.

Delphi ile gelen siiriiciiler kullandiginiz Delphi siiriimiine gore degisir.

Delphinin tiim siirtimleri ile Paradox ve dBase baglanmay1 saglayan siiriicliler gelir. Bu



stirticiiler STANDART olarak adlandirilir ve paradox ve dBase ile yapacagmiz tiim
islemleri yapmanizi saglar. Delphi'nin C/S siiriimii ile Oracle, SQL Server, Interbase,

Sybase, Informix gibi C/S veritabanlarina baglanmaniz1 saglayacak siiriiciilerde gelir.

1.2.1.1.Alias (Takma isim/Rumuz)

Alias'lar veritabanlarina baglanti ve baglantinin 6zelliklerini ayarlamak ig¢in
kullanilir. Bir alias BDE'ye hangi tiir bir veritabanina baglanacagi, veritabani
dosyalarinin diskte nerede oldugu gibi bilgileri bildirir. Ayrica eger C/S bir veritabani
kullaniyor iseniz agilis modu, kullanici ismi, BLOB alanlarin biiyiikliigii gibi verileri

BDE'ye bildirir.

1.2.1.2.Lokal Veritabanlar: I¢cin Alias Olusturma

1.BDE Administrator programini ¢alistirin.

2. Object meniisii altindan New... komutunu verin veya klavyeden Ctrl+N
tuslarina basin.

3.Database Driver Name kismindan STANDART" se¢in.

4. Alias'm ismini yazin ve Object meniisiinden Apply komutunu verin.

5. Definition kisminda Default Driver kismindan kullandiginiz veritabanin
sec¢in.

6. Path kismina veritabaninizin oldugu yeri secin. 7. Object meniisiinden Apply

komutunu verin veya klavyeden Ctrl+A tuslarina basin.

Bu dil yardimiyla veritabanlarindaki tiim iglemler yapilabilir. Backup almadan

tutunda bir tabloya veri girmeye varincaya kadar hersey.

SQL'1 su anda piyasada bulunan hemen hemen her veritabaninda
kullanabilirsiniz. SQL'de her veritabaninda kullanilan ortak ifadeler olmasina karsin,
veritabanlarinin kendine 06zgili ifadeleri de vardir. Mesela Oracle’da SQL ile
yapabildiginiz bazi seyleri bagka veritabanlarinda yapamayabilirsiniz.Simdi sql dili ile

ilgili baz1 temel kavramlara kisaca bakalim.



1.3. Genel Kavramlar

Table : Database'de saklanan kolonlarin birlesiminden olusan kiimedir. Table'in data
tipi yoktur.
Row (sira): Tek kayit demektir.
Column : Table'daki kolon adina ait kayitlardir. Ornegin, 'Ad' kolonu demek 'Ad'
kolonuna girilen verilerin tiimiidiir.
Field : Kolon bagliklari ile kayit baslig1 olanlardir.
Primary Key : Unique + not null (Tek olmal1 ve bos gecilemez.)
Foreign Key : Primary key gibidir. Fakat null degerler alabilir.
Table'lar iliskisel veri tabani(compact) olmalidir. Tablolar arasinda bir iliski

kurulmalidir.

Database'e iizerinde giris,degisiklik,silme vb. Islemler sql ile olur. Tablolar
fiziksel olarak goziikmezler. Database i¢inde saklidirlar.

Data Dictionary: Database'deki kullanicilar, yaratilan tablolar vb. Nesneler

hakkinda detayli bilgiler bulunan tablodur.

Belli bash fonksiyonlarla ulasilabilir. Bunlardan bazilar1 sunlardir.insert,
update,delete ile var olan bir tablo {izerinde degisiklikler yapilabilir.
Create,alter,drop,rename ile yapisal degisiklikler yapilabilir. Commit,rollback ile yapilan

isleri onaylar veya geri alir, iptal edilebilir.

SQL temel olarak su ifadelerle kullanilir. SELECT, FROM, WHERE, ORDER
BY, GROUP BY, HAVING, UPDATE, DELETE, INSERT.

Burada kullandigimiz SQL ciimleleri ISCI ve PERSONEL adli bir tablo {izerine

yazilmistir.

Select: Tablodan se¢mek istedigimiz alanlar1 belirtmek ic¢in kullanilir. Eger tablodan
tiim alanlar1 segmek istiyorsak o zaman alan isimleri yerine * isareti konur.

From: Uzerinde islem yapilacak tablo/tablolar1 belirtmek igin kullanilir.



Where: Tablodan eger tiim kayitlar1 degilde istedigimiz bazi kayitlar1 elde etmek
istiyorsak, ornekte maasi 250 milyondan fazla olan is¢ilerin numarasi ve adi gibi, o

zaman buraya istedigimiz kriteri yazariz.

SELECT ISCI NO, ISCI ADI
FROM ISCI
WHERE MAAS>250000000

Distinc: Birbirinin ayni olan satirlarin listelenmemesi i¢in bu ifade kullanilir. Mesela

ISCI tablosunda bulunan birbirinin ayn1 olmayan isimleri listelemek istersek

SELECT DISTINCT ISCI_ADI
FROM ISCI

seklinde bir SQL ifadesi yazariz.

In: Kosul belirtirken kullaniriz. Mesela ismi AHMET, ALI veya MUSTAFA olan

iscilerin bilgilerini listelemek i¢in

SELECT * FROM ISCI
WHERE ISCI_ADI="AHMET’ OR ISCI_ADI="ALI’ OR ISCI_ADI="MUSTAFA’

seklinde bir ifade kullaniriz. Bunun yerine

SELECT * FROM ISCI
WHERE ISCI_ADI IN CAHMET’ ,’ALI’ "MUSTAFA”)

ifadesini de kullanabiliriz. Yani listenin i¢indeki herhangi bir degerin bulunmasi kayitin

secilmesi i¢in yeterlidir.

Like: Eger aradigimiz kayitin bulunmasi i¢in tam bir karsilastirma yapamiyorsak o

zaman kullaniriz. Mesela isminin bas harfi A ile baslayan isimleri bulmak i¢in



SELECT * FROM ISCI
WHERE ISCI_ADI LIKE ‘A%’ ifadesi kullanilir.

% isareti uzunlugu 6nemsiz olmak tizere yazildig1 yere her tiirlii ifade gelebilir

anlamindadir.

? igareti ise bir karakter olmak iizere her tiirlii degeri alabilir anlamindadir.
Mesela isminin sondan {i¢iincii harfi A, ve son harfi Z olan kayitlari listelemek istersek
sondan ikinci harfin ne oldugu 6nemli degildir. O zaman o harf yerine asagida

goriildiigii lizere ? isaretini kullaniriz.

SELECT * FROM ISCI
WHERE ISCI_ADI LIKE ‘%A?Z’ ifadesi kullanilir.

Between: Kosul belirtirken iki deger arasini belirtmek icin kullanilir. Ornek: Yas1 30 ile

40 arasindaki iscilerin kayitlarini listelemek igin

SELECT * FROM ISCI
WHERE YAS BETWEEN 30 AND 40

ifadesi kullanilir. Bunu ayn1 zamanda asagidaki ifade ile de yapabilirsiniz. BETWEEN

yazim kolaylig1 saglar.

SELECT * FROM ISCI
WHERE YAS>=30 AND YAS<=40

Sum: Segilen degerlerin toplamini bulur. Iscilerin aldig1 toplam iicreti gdrmek icin

SELECT SUM(UCRET)
FROM ISCI



ifadesi kullanilir.

Max, Min, Avg: Verilen degerin en biiyliglinii, en kii¢liglinlii ve ortalamasin1 bulur.
1999 yilinda giren is¢ilerin en yiiksek iicretinin, en diisiik iicretinin ve ortalamasinin ne

kadar oldugunu 6grenmek istersek asagidaki ifadeyi kullaniriz.

SELECT MAX(UCRET), MIN(UCRET), AVG(UCRET)
FROM ISCI
WHERE GIRIS_ TARIHI>’01.01.1999°

MAX en biiytik degeri, MIN en kii¢iik degeri, AVG ise segilen degerlerin ortalmasini

bulur.

Order By: Tablodan sectigimiz kayitlar1 siralamak i¢in kullanilir. Yukardaki 6rnekte

isimleri alfabetik sira ile gormek istersek

SELECT DISTINCT ISCI_ADIFROM ISCI
Order by ISCI_ADI

yazariz. Eger siralamayi tersine ¢evirmek istersek
SELECT DISTINCT ISCI_ADI

FROM ISCI

Order by ISCI_ADI desc

yazariz.

Group By: Genelde istatistik amaclar i¢cin kullanilir. Mesela hangi tarihte ka¢ is¢inin

ise alindigini bulmak i¢in

SELECT GIRIS_TARIHIL,COUNT(*)
FROM ISCI
GROUP BY GIRIS TARIHI
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yazmaniz yeterli olacaktir. Bu ifade size giin bazinda ka¢ is¢inin ise alindigim
gosterecektir. Eger belli bir tarihten once ya da sonrasini isterseniz veya sadece sayinin
10°’dan biiyiik oldugu giinleri gérmek isterseniz o zaman ifadeyi su sekilde yazmak

gerekir

SELECT GIRIS_TARIHIL,COUNT(¥)
FROM ISCI

WHERE GIRIS TARIHI>’01.01.1999°
GROUP BY GIRIS TARIHI
HAVING COUNT(*)>10

HAVING, grup fonksiyonlarinin kriterleri i¢in kullanilir. SUM, COUNT vb. gibi.

Update: Tabloda bulunan bir istediginiz bir veya daha fazla alanin giincellenmesi
amaciyla kullanilir. Mesela isgilerin maaslarina % 20 zam yapildigini disiiniirsek

asagidaki ifade ile bunu tabloda gergeklestirebiliriz.

UPDATE ISCI
SET MAAS=MAAS*1.2

Eger maaslarla birlikte aldiklar1 primleri de %20 oraninda artirmak isterseniz

UPDATE ISCI
SET MAAS=MAAS*1.2 , PRIM=PRIM*1.2

seklinde bir ifade kullanilir. Ayn1 zamanda WHERE ifadesini kullanarak sadece belli

kayitlar lizerinde giincelleme yapabilirsiniz.

Delete: Tabloda bulunan kayitlar1 silmek i¢in kullanilir. Eger
DELETE FROM ISCI
derseniz tiim kayitlar1 gonderirsiniz. DELETE ifadesini kullanirken dikkatli olun.

Buradada yine WHERE ifadesini kullanarak sadece belli kritere uyan kayitlarin
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silinmesini saglayabilirsiniz. Ko6tii bir 6rnek ama olsun, patron 45 yasindan biiyiik
iscileri isten att1 (buras1 Tiirkiye, olmaz demeyin) ve kayitlarinin silinmesi isteniyor. O

zaman

DELETE FROM ISCI
WHERE YAS>45

ifadesi kullanilir.

Insert: Tablolara veri girisi yapmak amaciyla kullanilir.

INSERT INTO ISCI (ISCI_NO,ADLSOYADI) VALUES (1000, ALI’,’BORAN");
Eger giris yaparken tablonun biitiin alanlar1 kullanilacaksa alan isimlerini vermeye
gerek yoktur.

Not: UPDATE, DELETE ve INSERT ifadelerini kullanirken dikkatli olmalisiniz. Eger

SQL tabanli bir veri tabani kullaniyorsaniz bu ifadeleri veritabanlarinin kendi tool’lar1

tizerinde kullanin. Ciinkii Delphi ile gelen SQL Explorer’da isaretine basmay1
unutursaniz yaptiginiz islemin geri doniisli olmayabilir. Yani en son yaptiginiz islemi
Rollback yapamazsiniz ve eger gergek veritabani {izerinde yaptiysaniz islemi basiniz

bayag1 agriyabilir veya o is yerinde yazdiginiz son SQL ifadesi olabilir. :-))

1.4. Tablolar Uzerinde islemler

Iki Tablodan Birden Kayit Se¢mek; Iscilerin kimlik bilgilerinin ISCI_KIMLIK
tablosunda tutuldugunu kabul ederek bizden CORUM dogumlu olanlarin listesinin

istendigini varsayalim. Tablolar birbirine ISCI_NO alani izerinden iliskili olsun

SELECT A.ISCI _NO, A.ISCI_ADI, B.DOGUM_YERI
FROM ISCI A, ISCI_KIMLIK B

WHERE B.DOGUM_YERI="CORUM’

AND A.ISCI_NO=B.ISCI_NO
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seklinde bir ifade yazarak listemizi elde edebiliriz. Burada WHERE kosuluna yazdiginiz
siranin pek bir onemi yoktur. Her sartta ayni sonuglar1 elde ederseniz. Fakat performans

acisindan biraz farkeder. Yukardaki ifade

SELECT A.ISCI_NO, A.ISCI_ADI, B.DOGUM_YERI
FROM ISCI A, ISCI_KIMLIK B

WHERE A.ISCI NO=B.ISCI_NO
B.DOGUM_YERI="CORUM’

ifadesinden daha hizli ¢alisir. Ciinkii ilk ifadede 6nce dogum yeri CORUM olan kayitlar
secilir daha bu kayitlara is¢i tablosu birlestirilir. Sonraki ifadede ise once tiim kayitlar

birlestirilir, bunlarin arasindan dogum yeri CORUM olanlar segilir.

1.4.1 Tablolarin Yaratilmasi

Database’de verilerin saklanmas1 amaciyla tablolar yaratilir. Tablo yaratabilmek
icin o kullanicinin buna yetkisi olmalidir. Ayn1 zamanda limitsiz tablespace hakkina
sahip olmalidir.

Kullanim Sekli;
CREATE TABLE [tablo ad1.]

Veritipleri
Varchar2(boyut): Boyut ile belirtilen max miktar kadar karakterdir.Max
degeri 2000°dir.
Char(boyut) : Boyut ile belirtilen max miktar kadar karakterdir.Max.
degeri 255°dir.

Number : ¢*® ¢

e kadar olan tiim sayisal degerlerdir.

Number(m,n) : m kadar (max ¢ sayinin n kadar ondalik alan i¢in
deger alir.

Date : Tarih ve saat degerlerini bir tutar.

Boolean : Mantiksal ifadeleri saklar. Yani dogru ise True,

yanlis ise false.

Long : Max 2GB ‘a kadar biiytik olan alanlar i¢in yer tutar.
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Raw : Grafiksel yapidaki veriler i¢in tanimlanir.

Commit : Biitlin yapilan islemleri kesin olarak kalicit olmasini saglar. Boylece

yapilan degisiklikleri varsa diger kullanicilarda goriir.

Rollback x : Biitiin yapilan islemleri kesin olarak iptal eder. ROLLBACK don
teklindeki bir islemle personel kaydinin silinmesi ve yeni kayit eklenmesi islemi iptal
edildi. Ama ilk yapilan degisiklik kaldi.Read uncommitted Commit olmadan
goriinmez. O halde boyle level yoktur.Read only Transaction isleminde sadece okuma

var demektir.

Alter table : Yeni bir kolon eklemek, kolonun tipini veya uzunlugunu
degistirmek vb. yapisal degisiklikler yapilmasi i¢in kullanilir. Eger kolon iizerinde
degisiklikler yapilacaksa dikkat edilmesi gereken kosullar vardir. Ornegin kayit
uzunlugu 15 iken uzunlugunu 10’a indirirsek kayit icindeki bilgiler kesilir. Kolonlar
ekleyebilir ve yapisal degisiklikler yapabiliriz. Constraint yapisini ekler, silebilir, enable
ve disable yapabiliriz.

Kullanim Sekli;
ALTER TABLE [tablo adi]

Drop Table : Tabloyu fiziksel olarak siler. Rollback komutu ile silinen tablo
geri getirilemez. Tabloyu ancak yetkisi olan kullanici silebilir.
Kullanim Sekli;
DROP TABLE [tablo adi]

Ornek: Personel tablosunu silelim;

DROP TABLE Personel

Rename ..To.. : Objelerin ismini degistirmek i¢in kullanilir. Otomatik olarak
commit olur. Tabloyu ancak yetkisi olan kullanici silebilir.
Kullanim Sekli;
RENAME eski_isim TO yeni_isim

Ornek: Personel tablosunun adini pers olarak degistirelim;
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RENAME personel TO perso

Truncate Table : Tablodaki tiim kayitlar siler. Delete komutu gibi olmasina
karsin o komuttan ¢ok daha hizli silme islemi yapar. Rollback komutu ile silinen
kayitlar geri getirilemez. Otomatik olarak commit olur. Tabloyu ancak yetkisi olan
kullanicr silebilir.

Kullanim Sekli;
TRUNCATE TABLE [tablo adi]

Delete komutu ile Truncate arasindaki en dnemli fark; Delete komutu kayitlar1 silmek
icin kayitlarda bosluk birakir. Truncate ise tamamen kayitlar1 temizler, yani basa sarar.
Ornek: Personel tablosundaki tiim kayitlar1 silelim;

TRUNCATE TABLE Personel

View: Bir tablo iizerinde sorgulama yapilmasi i¢in kullanilan nesnedir. Fiziksel
olarak herhangi bir yerde saklanmaz. Avantajlari;
1.Database erisimini kisitlar. Boylece sadece sorgulanan verileri goziikiir.
2.Sorgulamalar1 kolaylastirabilir.
3.Datay1 bagimsiz olarak gosterebiliriz.
Kullanim Sekli;
CREATE VIEW view_adi [alias]
AS ..

View adi : Yaratilan view sorgu adidir..
Alias : Yaratilan islemin adidir.
WITH CHECK OPTION [CONSTRAINT [ View objesine hatali isleme yapilmasini
engeller.
Ornek: Departman numarasi 12 olan peroneller icin perview isminde bir view

olsturalim;

CREATE VIEW persview
AS SELECT *

FROM personel

WHERE dept_id=12
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Drop View : Yaratilan view objesini siler.
Kullanim Sekli;
DROP VIEW view_ad1

1.5. index Yaratma

Indexler, bir tablonun istenilen kolonlarina daha hizli erisim olanagi saglamak
icin kullanilir. Tablodaki kayitlar iizerinde giris/¢ikis islemleri yapilirken dataya daha
hizli ulasilmasi saglanir. Primary key tanimlanan kolonlar i¢in otomatik olarak index
yaratilir. Index en fazla 16 kolondan olusur. Bir kolon tipi long veya long raw olamaz.
Kullanim Sekli;

CREATE INDEX index_adi
ON tablo adi(kolonlar)

Ornek: Personelin adina ve soyadina gore index olusturalim;
CREATE INDEX personel inx
ON personel(ad,soyad);

Boylece ad kolonu 6ncelikli olmak kaydiyla birlikte soyadina gore siralama yapar,
yani index olusturur. Once ada gore siralar, eger aym isimden birden fazla kayit

olusursa bu sefer soyad kolonundaki degerlere gore siralama olugturur.
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2. DELPHI iLE VERITABANI PROGRAMLAMAYA GENEL BiR BAKIS

Delphi'nin tercih edilmesinin en biiylik nedenlerinden biriside iyi bir veritabani
destegine  sahip olmasi ve veritabanm1 programi yazmayir son derece
kolaylastirmasidir.Delphi  ile hi¢c kod yazmadan bir veritaban1 programi
yapabilirsiniz.Burada herseyin anlatilmasi miimkiin degil. sadece veritabaninin genel

olarak yapisini ve veritabani programciliginin temelini anlatmaya calisilacagim.

Bilesen paletinde Data Access ve Data Controls sayfalarinda bulunurlar. Genel
olarak bir veri tabanina baglanip veriler ilizerinde insert, update,delete veya belli

kayitlarin goriintiilenmesi i¢in kullanilir. Bilesenler sekil 2.1 de goriilmektedir.

2.1. Data Access

Data Access sayfasindaki bilesenler unvisible (yani program calistigi zaman
ekranda goziikmeyen) bilesenlerdir. Bu bilesenler Data Controls sayfasindaki
bilesenler yardimi ile goriintiilenecek veriler i¢in veritabanlart ile koprii vazifesi

goriirler.

Stanl:larl:ll .-“-‘-.l:ll:litil:nnall 'W'in32| Susleml Intemet  Data Access | Drata Cl:untrl:ulsl
E=L N == N e = 9% fFy [

y w@usﬁgaﬂ?

Standard | Addtional | win32 | Sustem | Intemet | Data Acoese  Data Contiols | Midas | De

=P PR T EER)

Sekil 2.1 Data Access
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2.2. TTable

En 6nemli iki 6zelligi Database Name’i ve Table Name’dir. Database Name’e
BDE i¢inden tanimladiginiz herhangi bir alias’1, projeniz i¢indeki Database bileseninin
Database Name’ini (bunlar combobox i¢inde otomatik olarak gelirler) veya paradox vb.
gibi tablolar i¢in tablolarin bulundugu dizinin adini verebilirsiniz. Bu bilesenin diger
onemli 6zelliklerinden biri de Index Name-Index Fields 6zelligidir. Bu 6zelligi herhangi
bir kayita ulagmak icin kullanilir. Herhangi bir kayita ulagmak veya istenilen bir kayiti

bulmak i¢in genel olarak ii¢ ¢esit yontem kullanilir. Bunlar

1-FindKey()
2-Locate()
3-Lookup()

prosediirleridir. Birbirinden farklar1 sudur. Eger findkey’i kullaniyorsaniz index name
ve index fields 6zellikleri belirtilmis olmalidir. Bu fonksiyon istenilen kayit bulunmugsa
True aksi halde False degerini dondiirtir. Kullanilist su sekildedir :

Tablel.FindKey([degiskenl,degisken2,...]) gibi. Buradaki degisken sayisi index fields
0zelliginde tanimlanan veya index name ile belirtilen indexin sahip oldugu alan sayisina

esit olmalidir ve o alanlara karsilik gelen degerler verilmelidir.

Ornek: Index Fields=Numara olsun. Bu durumda kod su sekilde olmalidir.
Tablel.FindKey([2500]) gibi. Burada indekste belirtilen alanin tipi ile koda yazdigimiz
tip birbirini tutmalidir. Eger Index Fields=Adi;Soyadi seklinde ise kod
Tablel.FindKey([‘Ahmet’,”SAVAS’]) seklinde olmalidir.

Locate prosediirii de FindKey gibi calisir. Fakat bunda alan isimlerini de
kendiniz verirsiniz. Eger belirlediginiz alanlara ait bir index varsa kullanilir, yoksa sirali
arama yapilir. Kullanilisi:

Tablel.Locate(‘adi;soyadi’,VarArrayof([ ‘Ahmet’,”SAVAS’]),[loCaselnsensitive,loParti
alKey]) seklindedir.

loCaselnsensitive: Biiyiik harf-kiiclik harf ayrimi yapilmaz.
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loPartialKey: Bunu kullanirsaniz eger sadece SAVAS’1 degilde eger SAVASCI da

varsa onuda bulabilirsiniz.

Lookup da aym sekildedir. Farkli yan1 ise sudur; FindKey ve Locate de cursor
bulunan kayitin istiine gider, lookup da ise nerde iseniz orda durur. Bir de bu
fanksiyonlar1 kullanirken dikkat edeceginiz diger bir husus en son yaptiginiz islemdir.
Bu prosediirlerden herhangi birini ¢agirdiginiz zaman en son yapilan islem otomatik
olarak kaydedilir. Ornegin iptal etmeniz gereken bir islem varsa veya tablo insert
modundaysa bu durumlarida kontrol etmelisiniz. Diger sik kullanilan prosediirleri ise

Edit, Insert, Post’dur.

Tablonun hangi durumda oldugunu Tablel.State ile dgrenebilirsiniz. Ornegin

Tablel.State in [dsEdit] tablonun edit modunda oldugunu gosterir.

2.3. Tquery ve TUpdateSQL

Bu bilesende TTable bileseni ile hemen hemen aynidir. Fakat bu bilesen ve SQL
yardimi ile kayitlar {izerinde siralama, sadece belli kayitlar1 goriintiileme vb. islemler
cok daha rahat yapilabilmektedir. Aynm1 seyler TTable bilesenin Filter, Range gibi
ozellikleri kullanilarak da yapilabilir. Fakat, performans agisindan bakildiginda
TQuery’leri kullanmak her zaman faydalidir. Query’ler normalde Read-Only’dirler,
yani kayitlar {lizerinde degisiklik yapamazsiniz. Eger kayitlar iizerinde degisiklik
yapmak istiyorsaniz, RequestLive 0zelligini True yapmalisiniz. Bu sekilde kayitlar
tizerinde degisiklik yapip, yapilan degisiklikleri table'da oldugu gibi kaydedebilirsiniz.
Fakat SQL ciimleciginiz birka¢ tablodan veri alip getiriyorsa o zaman RequestLive
ozelligini kullanmazsiniz. Bu sekildeki query’ler {izerinde degisiklik yapabilmeniz i¢in
once CachedUpdates ozelligini True yapmalisiniz. (Bu arada RequestLive, False
olmalidir.) CachedUpdates 6zelligi True yapildiginda kayitlar iizerinde giincelleme,
degistirme ve silme yapabildiginizi goreceksiniz. Fakat bu degisiklikler sadece

programda kalir ve fiziksel veritabanini etkilemez. Yaptigimiz degisikliklerin kalici
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olmas1 olmasi i¢cin TUpdateSQL bilesenini kullaniriz.Bu islem i¢in asagidaki adimlari

takip etmelisiniz.

1. TQuery ve TUpdateSQL bilesenlerini yerlestirin
2. TQuery’nin SQL ifadesini yazin.
3. TQuery’nin UpdateQbject 6zelligini UpdateSQL1 olarak secin(veya ne isim

verdiyseniz)

UpdateSQL1 bileseninin se¢ip mouse’un sag tusuna basin. Oradan UpdateSQL
Editor... 1 tiklaymn.Sekil 2.2 karsiniza gelecektir.

[lk once iizerinde degisiklik yapmak istediginiz tabloyu se¢melisiniz. Daha
sonra Key Fields ile belirtilen genellikle sizin iizerinde degisiklik yapmadiginiz alanlar
secilmelidir. Numara vb. Daha sonra degistirilecek alanlar Update Fields da belirtilen
alanlardan se¢ilmelidir. Daha sonra ise Generate SQL butonuna bastiinizda sizin igin
gerekli SQL’lerin olustugunu goreceksiniz. Daha sonra kod i¢inde istediginiz herhangi
bir yerde UpdateSQLI1.ExecSQL() prosediiriinii kullanarak yaptigimiz islemin kalict

olmasini saglayabiliriz.

Form1_UpdateSQL1 [Form1_Query3)

Options |5Q|_ |

 SOL Gereration
Table MHame:

farimals] -]
Get Table Fields | E
[Datazet Defaults |
Select Primary Keys |
Generate SOL |

[~ Quate Field Mames

Ok Cancel Help

Sekil 2.2 Updatesql



20

ExecSQL’in alacagi parametreler;

ukModify : Giincelleme isleminin kalic1 olmasi i¢in
ukInsert : Yeni girilen bir kayitin veritabaninda olmasi igin
ukDelete : Sildginiz bir kayitin veritabanindan da silinmesi i¢in. TTable iizerinde

gecerli olan islemlerin bircogu TQuery i¢inde gecgerlidir.

2.3.1.TQuery Ile Parametre Kullanimi Ve Prepare Metodu

Burada TQuery ile parametre kullanimini ve bunun saglayacagi avantajlari

inceleyecegiz.

Oncelikle drnek tabloyu yaratalim. Tablonun ad1 miisteri olsun.

Miisteri

Kodu Autoinc

Ad string

TQuery ile bu tablodan tiim kayitlar1 istemek i¢in bildiginiz gibi:

"select * from miisteri "

demek yeterlidir. Peki isminin igerisinde "ve" kelimesi gecen miisterileri bulmak igin
"select * from miisteri where Adi like '%ve%""

yeterli olacaktir. Peki bu en verimli yol mudur ?

Oncelikle su konu iizerinde biraz yogunlasalim. Bir Sql ciimlecigi veri tabani
yonetim sistemine gonderildiginde Once bir parse isleminden ge¢mekte. Bir anlamda
VTYS bizim ondan ne istedigimizi anlamaya ¢alismakta. Bu 'anlama' isi bittikten sonra

ise esas isleme baslamakta, yani kayitlari arayip bulmakta.

Peki bu iki islemden, yani, sql ciimlecigini parse etme ve kayitlar1 aramak, parse
etmek ile gecen zamani azaltmamiz miimkiin mii ? Bu durumda gonderilen bir Sql'in

sonucunu gorme zamani azalacaktir.
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Bunun i¢in TQuery'nin "Prepare" metodunu kullanabiliriz.
Ornegin ilk program yiiklenirken:
Query1.Prepare;

Dememiz Query1'in sahip oldugu Sql climlesinin parse edilmesini saglayacak ve
parse edilmis halde hafizada kalacaktir. Burada dikkat edilmesi gereken bir konu,
Query'in Sql'i degistigi anda onu tekrar parse etmek ihtiyacinin olusacagidir. Ornegin:
"select * from miisteri where adi like '%ove%""

"selece * form miisteri where adi like '%al%""

yukaridaki iki sql'in amac1 ayn1 olmasina ragmen veriler farkli oldugu i¢in her seferinde
tekrar parse islemi yapilacaktir.

Bunun 6niine parametre kullanarak gecebiliriz.

Ornegin Query1'in sahip oldugu sql her zaman

"select * from miisteri where adi like :ad1" olsun.

Program ilk acildiginda Query1'i parepare edelim.

Kullanicinin aramak istedigi metne gore yapmamiz gereken tek sey:

Queryl.Close;

Queryl.ParamByName('adi'). AsString :="'%' + Edit]l.Text + '%'

Queryl.Open

olacaktir. Unutmayin bir query'nin kapatilmasi onun sql'inin prepare edilmis halini yok
etmez, tekrar prepare islemi gerektiren tek durum Sql'in degismesidir.

Yukaridakileri 6zetleyecek olursak;

Esas amacimiz bir Sql ciimleciginin sonuglarini gérme zamanini olabildigince
azaltmak. Bunun i¢in bir anlamda TQuery'nin sahip oldugu Sql'i hi¢ degistirmiyoruz ve
'compile' edilmis olarak hafizada tutuyoruz. Bu bize o Query'i her calistirdigimizda

parse islemiyle gecen zamanin yol edilmesini sagliyor.

Bu yolla programlariniza ciddi anlamda hiz artis1 saglayabilirsiniz. Programlar

béliimiine bu islemle ilgili bir rnek program koydum. Incelemenizi éneririm
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2.3.2.TQuery veya TTable , Hangisini Kullanmah

Programcilara Delphi veriyi acmak i¢in TTable ve TQuery smifindan iki adet
bilesen sunmaktadir.Peki bu iki bilesenden hangisi se¢ilmeli, hangi durumlarda hangisi

daha verimli sonug¢ verecektir ?

Oncelikle her iki bilesen de TBDEDataset sinifindan tiiremistir. Bu da su anlama
gelmektedir, her iki nesne de veriyi alirken BDE'nin avantajlarint ve daha cok

dezavantajlarin1 kullanmaktadir.

TTable'i daha ¢ok Paradox veya DBase gibi lokal veri tabanlariyla kullanmay1
tercih ediniz. Bunu 6nermemin sebebi Paradox ve Dbase'in aslinda veri tabani yonetim
sistemi (VTYS) olmamasi, bu isin BDE tarafindan yapilmasidir. Bu durumlarda TQuery
kullanmaniz size biiyiilk dezavantajlar getirebilir.Paradox ile TQuery kullanmanin

oldukg¢a yavas olmaktadir.

Eger VTYS (Oracle, Interbase vs.) kullaniyorsaniz veri icin size e TQuery
kullanmanizi 6neririm. TTable bu gibi durumlarda basiniza biiyiik dertler acabilir. Bu
dertlerden bir o6rnek, TTable'in VTYS'me gonderdigi SQL'Q degistirememenizden
kaynakli olarak ¢ok biiyiik performans diisiikliikleri olabilir.

TTable daha cok basit, ¢ok fazla karistk olmayan uygulamalar igin
gelistirilmistir. Kullanicinin Tablo adi ve veri tabanini segcmesi TTable i¢in veriye
ulagmakta yeterli bir bilgidir. Elbette bu kolaylik beraberinde dezavantajlar da
getirmektedir. Buna bir ornek kayit aramalarini verebilirim. Bunun icin TTable'in
filtreleme ozelligini kullandiginizda filtreleme islemi tamamen BDE tarafindan
yapilacaktir. Bu ise su anlama gelmektedir, VTYS ne kadar hizli olursa olsun BDEnin

hizina mahkumsunuz.
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Her zaman i¢in uygulamaniza ve sisteminize gore TTable ve TQuery konusunda
yapacaginiz se¢im, sisteminizin giivenligini ve performansin1 biiyiik Olgiide

etkileyecektir.

2.4. TStoredProc

Bu bilesen SQL tabanli veritabanlar1 iizerinde yazdigimiz prosediirleri veya
fonksiyonlart kullanmanizi saglayan bir bilesendir. Eger Oracle, Sysbase, SQL Server
gibi veritaban1 kullanmiyorsaniz bu bilesene ihtiyaciniz yok demektir. Fakat adi
anilanlardan herhangi biri veya bunlara benzer bir veritabani sistemi kullantyorsaniz bu
bilesen ¢ok isinize yarayacaktir. Avantajlar1 temel olarak sunlardir. Bu c¢alistiracaginiz
prosediirler veritabani iizerindedir. Normal kullandiginiz query’lere gore ¢ok daha hizl
calisirlar. Network trafigini asgari seviyeye indirirler. Yazacagimiz prosediirle ilgili

kullandiginiz veritabaninin dékiimatasyonuna bakmalisiniz.

Orn: Prosediir s6yle olsun.

PROCEDURE TEST (ISIM OUT VARCHAR2, NUMARA NUMBER) IS
BEGIN

SELECT ADI INTO :ISIM FROM ABONE WHERE ABONE NO=:NUMARA;
END;

Bunu Delphi’de asagidaki gibi kullanabilirsiniz;
StoredProc1.ParamByName(‘Numara’).Value:="1000’;

StoredProc1.GetResults;

Abone Ismi:= StoredProcl.ParamByName(‘Isim”).AsString;

2.5. TDatabase

Bu bileseni projeniz i¢inde ydnetim kolaylig1r saglamak icin kullanabilirsiniz.
Mesela TEST diye BDE alias’iniz var. Projedeki biitlin table’lar query’ler vs. hepsi
buna bagli. Bunun ismini degistirdiginizde biitiin projede gidip aliaslar1 degistirmeniz
gerekir. Bunun yerine TDatabase bilesenini kullanirsaniz, sadece bu bilesenin alias’ini

degistirdiginizde projede buna bagli ne kadar bilesen varsa hepsini etkileyecektir.
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Table, Vel
ELE > Query
8.,
Table,
EDE » TDatabase > Quety
V5.,

Sekil 2.3 Tdatabase

seklinde olabilir.

2.6. TDataSource

Verilerinizin data controls sayfasindaki bilesenler yardimi ile goriintiillenmesi

icin table,query vb. gibi datasetleri mutlaka bir DataSource’a baglamaniz gerekir.

2.7. Data Controls

TDBGrid: Verilerin gosterilmesi icin kullanilir. Gosterilecek alanlar ayarlanabilir,

verilerin fontu ve grid’in baslik fontu ayr1 ayr1 ayarlanabilir.

TDBNavigator: Veriler lizerinde giincelleme, silme, yeni kayit, ileri-geri gitme vs. gibi
islemlerin yapildig1 arag ¢ubugudur. Bunu bir datasource’a bagladiginiz zaman bu

datasource’un bagli oldugu dataset navigator de yaptiginiz tiim islemlerden etkilenir.

TDBText: Label ile aymdir. Fakat bagli oldugu tablodan belirtilen alan bilgisini
goriintiiler. Genelde tiizerinde degisiklik yapilmayacak alanlarin gosterilmesi igin

uygundur.

TDBEdit: DBText ile benzerdir, ek olarak eger imkan dahilinde ise veriler iizerinde

degisiklik yapilabilir.
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TDBMemo: Birden fazla satirin yada 255 karakterden daha uzun verilerin saklanmasi

ve gosterilmesi i¢in kullanilir.

TDBImage: Veritabanlarinda resim i¢eren alanlarin islenmesi i¢in kullanilir.

TDBListBox: Bunun 6zelligi sudur. Verdiginiz alan degeri eger listeni iginde
bulunuyorsa otomatik olarak secilir. Bilesenin listesini siz kendiniz doldurmak
zorundasiniz. Verdiginiz alan ile ilgili degerler otomatik olarak gelmez. Mesela listesi
Tablel’in Isim alanma bagladimz. Etkin kayittaki isim ‘Ahmet’ ve liste elemanlari
icinde de ‘Ahmet’ varsa bu eleman otomatik olarak isaretlenir. Aksi halde yani liste
elemanlar1 i¢inde ‘Ahmet’ yoksa listede hicbir eleman isaretlenmez. Biiyiik-kiigiik harf

fark etmez.

TDBComboBox: TListBox ile aymidir. Eger elemanlar1 arasinda etkin kaydin ilgili

degeri varsa goriintiilenir, diger halde bos olarak goziikiir.

TDBCheckBox: Genelde iki durumlu veriler i¢in kullanilir. Mesela, personel tablosu
icin diisiinecek olursaniz kisi yonetici veya degil. Bunun i¢in kullanilabilir. Yonetici
olmas1 1, olmamas1 0 ile gosterilecek olursa ValueChecked=1, ValueUnChecked=0
olmalidir. Eger veriyi sadece gostermek amact ile bu bileseni gostermek kullanmak
isterseniz 0 zaman ValueChecked ve ValueUnChecked oOzelliklerine birden fazla
deger girebilirsiniz. Mesela 2 iist diizey yOneticiyi gostersin. Eger detay gerekmiyorsa

yonetici oldugunu gdstermek i¢in ValueChecked=1;2 seklinde deger girebilirsiniz.

TDBRadioGroup: Bu bilesen tablolarda kod olarak tutulan fakat programda agik
olarak yazilmasi gereken alanlar i¢in kullamlir. Mesala, 0-Isci, 1-Yénetici, 2-Ust diizey
yonetici ise bu bilesenin Items dzelligine alt alta Is¢i, Yonetici ve Ust Diizey Y&netici,
Values dzelligine de yine alt alta 0,1 ve 2 yazarsaniz veritabaninda 0 oldugu zaman sgi,
1 oldugu zaman Yénetici ve 2 oldugu zaman Ust Diizey Yonetici otomatik olarak
RadioGroup icinde segilecektir. Aymi bunlart yeni veri girisi yaparken de

kullanabilirsiniz.
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TDBLookupListBox: Bu bilesen baska bir tablonun belirtilen alaninda bulunan tiim
verileri gormek ve ayn1 zamanda istenirse bu verilerle ilgili bilgileri bagka bir tabloya
kaydetmek igin kullanilir. Orn: Personel tablonuzda personelin oturdugu il kodunu
tutuyorsunuz. Bunun i¢in birde IlIKodu,lIAdi’n1 i¢eren Iller tablonuz var. O zaman bu
bilesenin Datasource’u olarak personel, datafield’i ilkodu, ListSource’u 1ller, listFields’1
il _adi ve keyField’i da 11 _kodu verdiginiz zaman illerden Ankara’y1 sectiginiz zaman
personelin ilkodu alanina ‘06’ otomatik olarak yazilacaktir. Aynmi sekilde ilkodu 34’

olan bir personelde Illerden Istanbul otomatik olarak segilektir.

TDBLookupComboBox: TDBLookupListBox ile aynidir.

TDBRichEdit: Eger veritablarinda 64Kb’den daha biiylik bilgini iglenmesi gerekiyor

bu bilesen kullanilir.
TDBCtrlGrid: DBGrid gibidir. Fakat bunda her bir kayitin i¢in gosterilicek alanlari, bu
olanlarin nasil gosterilecegini (herbiri ayr1 bir renkte, farkli biiyiikliikte gibi)

belirleyebilirsiniz.

TDBChart: Veritabanindaki verilerden otomatik grafik olusturmak i¢in kullanilir.
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3. ISAPI/CGI TABANLI WEB UYGULAMALARI

3.1. Isapi/Cgi’ye Giris

Web (HTML) sayfalari aslinda duragan yani statik sayfalardir. Bu sayfalara
dinamizm katmanin pek ¢ok yolu bulunmaktadir.Mesela bunlar ASP (Active Server
Page), ISAPI (INTERNET SERVER APPLICATION PROGRAMING INTERFACE),
CGI (COMMON GATEWAY INTERFACE) uygulamalaridir.Biz burada daha cok

Isapi arabirimi {izerinde yogunlasacagiz.

3.2. Isapi/Cgi Ve Diger Delphi Uygulamalar1 Arasindaki Fark Nedir

ISAPI bir DLL uygulamasidir. CGI ise bir konsol (Windows i¢in konusursak
penceresi olmayan c¢iktisim bir tarayiciya Ornegin IE. yonlendiren) bir EXE
uygulamasidir. Delphinin diger uygulama standartlar1 ile bu iki tur uygulamayi
birbirinden ayiran yegane fark, tiim Delphi uygulamalarinda kullanici bir Windows OS
penceresi tizerindeki denetimler ile ¢alisirken, ISAPI ve CGI uygulamalarinda HTML
tizerindeki denetimlerle calisilmasidir. ISAPI DLL olmasindan otiirii ¢alistirildiginda
0zel olarak serbest birakilmadigi surece bellege bir kez yiiklenir ve her sefer
cagrilisinda ayni bellek adresinden kosar. CGI ise bir exe olmasindan dolayr her
cagrilisinda bellege yeniden yliklenir ve isi bitince ISAPI nin aksine sonlanir.

Tahmin edebileceginiz gibi ISAPI CGI uygulamalarina nazaran ¢ok daha hizli ¢alisir,
ancak herhangi bir istisna ¢iktiginda ¢alisti§i ana bilgisayar1 dolayisiyla tiim sistemi

¢okertebilir.

3.3. Isapi/Cgi Uygulamalari1 Nasil Yazihir

ISAPI VE CGI arasindaki farki 6grendigimize gore bu tur uygulamalarin nasil
yazilacagl konusuna bir giris yapabiliriz. Asagidaki islem basamaklarin1 sirasiyla

izleyelim.
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1- Delphi ana meniiden New secin.

2- New Items penceresinin en altinda bulunan Web server application item'i secin(Sekil

3.0)
3- Karsiniza gelecek pencerede 3 adet secenek var. 1.si ISAPI/NSASPI 2si CGI ve 3

ncu segcenek CGI uygulamalarinin veri iletimi igin Windows Ini sistemine benzer bir

sistemi kullantyor. (Sekil3.2)

iti New Items

Frojects I Data Modulez I Buzinesz
New I Aictived I b uiltitier I Froject] I Forms I Dialogs
. : 5 |
| = E
Farm Package Praject Graup Repart Resaurce DLL
Wizard
z .
Semvice Service Text Thread Object It

Applicatian

) Coppl ) [nhent. 1 Uze

] Cancel Help

Sekil 3.1 Web Server Application

Mew WwWeb Server Application |

'ou may zelect from one of the following types of YWWiorld
Wwide ‘web server applications.

& SAPINSAP] Dynamic Link Librang
" LGl Stand-alone executable
" Win-CGl Stand-alone executable

] Cancel Help

Sekil 3.2 New Web Server Application
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NOT : ISAPI ve CGI uygulamalarinin genel yapis1 ve kullandiklar1 bilesenler aynidir.
Daha sonrada gorecegimiz gibi bir ISAPI uygulamasini proje kaynak dosyasindaki Bir
kag satiri silip library ifadesi yerine program yazarak veya tersini yaparak bir tlirden

digerine gecebiliriz.

4- Karsiniza sekil 3.3 teki gibi bir WEBMODULE c¢ikar.

3.4. Webmodule

fsi WebModulel

E7 3 B

TableProducerl - | |
Uueryarama CuerT ableProducer QuenySime Tablel Table2

Bird Bird Bird

E7 E7 s B

ClueryEkleme Cuerbilgn QueryT ableProducer?  Ouerpd
FOL FOL FOL

2

Cluernkulzil Quendulzl Quenkulekle
Clueryl

Sekil 3.3 TwebModule
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WebModule i¢in help'e giderseniz TDataModule sinifindan tiireyen bir nesne
oldugunu goériirsiiniiz. Sanirinm en azindan bir programinizda DataModule
kullanmigsinizdir. Iste tipki datamodule nesnesinde oldugu gibi WEBMODULE
nesneside TDataset (TQuery, TDataBase,TTable vs.) bilesenlerine konteynirlik gérevini
iistlenmektedir. Ama DataModuleden farkli olarak HTML sayfalar1 ile iletisim
kurabilen ¢ok onemli bir 6zelligi bulunmaktadir. (Aslinda bir DataModule iizerine bir
WebDispatcher:TWebDispatcher  bileseni  koyarsaniz ~ Datamodule = nesnenizi

Webmodule olarak kullanabilirsiniz).

Bir Webmodule'un en 6nemli 6zelligi iizerine ¢ift tikladiginizda veya sag

tiklayarak actigimizda acilan WebActionltem.Editor ile diizenleyebildiginiz Action

i Editing WebModule1 Actions

W

M ame | Pathlnfo | Enabled | Default |
Wwiebd ctionltem True
Wiebd chionltem2 fanazapfa True
Wiehdctionlkem3 frama True
Wiehdctionltemsd AEitapSilme True
Webdctionlterml  AKitapEkleme True
WiehdchionltemD fGuncelleme True
WiehdctionltemB ELEkleme True
Wiehdctionlbem? /Sifredeqiz True
wiebd ctionltem ArlBilgileri True
Wiehdchionltermd Jaramasonuc True
Wehdctionlterm10 =il True
Wehdctionlterm12  /Ekle True
Webdctionlterml3  Aguncelle True
YWebdctionlterm15  Aguncellel True
Wehdctionlterm14  /guncelle? True
Wehdctionlterm1s  fkulekle True
Webdctionltern1?  Akulzilme True
Wehdchonltern18  Akulsl True
Wehdctionlterm13  fzifdeqgl True
Wehdctionltem2d  fkuleklel True

Sekil 3.4 Webmodule Actions



31

1- Talepleri almak (Request:TWebRequest)

2- Talepleri HTML'ye gondermek (Response : TWebResponse)

Twebactioniteml i¢in bir olay ydneticisi yazmak i¢in action editorde webactionitem1 ‘i
isaretledikten sonra events sekmesine gec¢ip ve onaction olayina ¢ift tikladiktan sonra

Asagidaki gibi bir kodla karsilasiriz.

procedure TWebModulel.WebModulel WebActionltem1Action(Sender: TObject;
Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);

begin

end;

Burada 6grenmemiz gereken respose ve request parametreleridir.

3.4.1. Twebresponse

Response  ¢iktinin ne olacagini belirlemek icin kullanilir.response
parametresine html yerlestirebilmemiz i¢in content 6zeliligini kullanmamiz gerekir.

Ornegin Asagidaki kod “Merhaba” ¢iktisini verir.

procedure TWebModulel.WebModulel WebActionltem1Action(Sender: TObject;

Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);
begin
response.content:='<H1>Merhaba</H1>'

end;

Bu kodu yazdiktan sonra programi merhaba.DPT seklinde kaydedelim.Bundan
sonra programi derlemeliyiz.Derleme sonucunda programimizin otomatik olarak dIl’i
olusturulacaktir(merhaba.dll).Bizim gorevimiz sadece bu dll dosyasin1 alip ; personal
web server kullaniyorsak cgi-bin dizinine , ISS(internet information server) ‘in scripts
dizinine tasimaliyiz.Bundan sonra sadece internet explorer’in adres satirina dosyanin

yollunu yazmamiz yeterlidir.
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; http: /faa/coi-bin/merhaba._dll - Microzoft Internet Explorer

J Dogya  Duzen  Gordnim Sik Kullandanlar Araglar Yardim |
A = 9 a Q E| 4 ”
Ger T [[Eri . Ciuar Yenle  Ging Sayfas Ara Sik Gegmiz

Fullarilanlar
J-"l"-dTES @ http: ##aa/cgi-bindmerhaba. dll j o Gt J Eadlantlar **
IMerhaba
|@ Bitti I_I_ 25| ‘verel intranst i

Sekil 3.5 Twebresponse

Burada yazacagimiz adres satirt PWS kullaniyorsak su formatta olmalidir:

http://bilgisayar adi/cgi-bin/merhaba.dll

ISS  kullaniliyorsa
http://bilgisayar_adi/scripts/merhaba.dll

3.4.2. Twebrequest

Request sorgusunun birka¢ o©nemli 06zelligi vardir.Sorguyu gondermekte
kullanilan yonteme bagli olarak queryfields veya contentfields kullanilabilir.
HTML konusunda bilmeniz gereken bir kag¢ noktaya dikkat etmek lazimdir. Bunlar ;
1- HTML dosyalar statiktir
2- HTML dosyalar tarayiciya yiiklenirken ilk satirdaki taglardan baslayip, satir satir
tarama yapilarak sayfa yiiklenir
3- Bir HTML'nin bir ISAPI/CGI uygulamasina talep/data gondermesi icin FORM tabi

kullanilir.
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<Form Action="http://aa/cgi-bin/ kutuphane.dll"

method="post" encoding="x-www-formencoded">

<il’lput type="text" name="ad1" value="">

—n

<input type="text" name="soyad1" value="">
<INPUT type="submit">

</form>

Yukaridaki ornekte bir web sayfasi i¢ine ismi bilgial. DLL olan ve tam yol ismi
(Adresi) verilen ISAPI uygulamasmma adi ve soyadi alanlarimin degerleri
gonderilmektedir.

NOT : Bilmeyenler i¢cin; HTML'de veri gonderirken en ¢ok kullanilan iki
method vardir. POST ve GET yontemleri. POST metodunu kullandiginizda veri boyu
bilgisayarinizin kapasitesi ile dogru orantilidir, gonderdiginiz bilgide kullanici
tarafindan goriilmez. GET yontemi ile veri gondermek post metoduna goére oldukca
hizlidir, ancak gonderebileceginiz mam. veri 250 karakterdir ve gdnderilen veri
tarayicinizin  adres alaninda kullanict tarafindan goriilebilir. Tabii ki Delphiden
gonderilen bilgiye erismek i¢in POST ve GET yontemlerinden kullanilan methoda
uygun Delphi yontemini kullanmaniz gerekmektedir.

Bir html sayfasi ile bir isapi/cgi uygulamasinin etkilesimde bulunabilmesi i¢in
<Form> html taginin kullanilir ;
<HTML>
<HEAD><TITLE>DELPHI ISAPI-CGI UYGULAMALARI </TITLE><HEAD>
<BODY>
<l—kitap adi.dll'e post metodu ile veri gonderimi -->
<Form Action="http://aa/cgi-bin//kutuphane.dll"
method="post"

KitapAd:<input type="text" name="kad1" value="">
Yazari:<input type="text" name="yazar1" value="">
<INPUT type="submit">

</form>

</BODY>
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</HTML>
Bir Webmodule:TWebModule nesnesinin en oOnemli 6zelligi WebActionltem

TWebActionltem 6zelliklerdir.

3.4.3 TWebActionIltem

Bir WebActionltem olusturmak i¢in ya webmodule {lizerinde ¢ift tiklayarak yada
kis ayol menusu ile (mouse sag tusa tiklayip)

Action Editor penceresini acin ve Add se¢enegini kullanin. Bir webmodule bir
yada daha fazla sayida WebActionltem ekleyebilir ve bunlarin 6zellik ve OnAction
olayin1 object inspector ile ayarlayabilirsiniz. Iste bu 6zelliklerden énemli olanlarin ve

tek olayin (ONACTION) detaylar ;

3.4.4.0zellik/Olay (Onaction)Aciklama

Default ilgili WebActionltem’in bir pathinfo kullamlmadan HTML
sayfalarindan gelen / gonderilen talep veya degerlerin varsayilan yanitlama olay1 olarak
ayarlanmasi. Yukaridaki 6rnekte bir pathinfo belirtilmemistir.Dolayisiyla Webmodule
default 6zelligi true olan WebActionltem'in onAction olayi ile talebe tepki verecektir.
Methodtype HTML iizerinden goénderilen veri/talebin gonderilme bicimi. Varsayilan
degeri mtAny. Bir html sayfasi form tagi ile isapi/cgi uygulamaya deger génderirken 4

yontemden birini kullanir.

Pathinfo yukarida belirttigim gibi bir Webmodule ait birden fazla
WebActionltem olabilir. Eger birden fazla WebActionltem kullanirsaniz, html
sayfalarin-dan bu WebActionltem’lara ulasmak icin spesifik birer isim vermeniz ve
Form tagina bunu eklemeniz gerekir.
<!-- kiitiiphane.dll'e post metodu ile kullanict =~ WebActionltem na veri gonderimi -->
<Form " http://aa/cgi-bin/kiitliphane.DLL/kullanic1 "
method="post" >
Adiniz : <input type="text" name="ad1" value="">
Soyadiniz : <input type="text" name="soyad1" value="">

<INPUT type="submit">
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</form>

Producer herhangi WebActionltem'a bir Pageproducer veya bunun tiirevlerini atamak

icin kullanilir.

Bir WebActionltem bir producer atarsaniz talebin yanitlanmasi ile ilgili sonug

¢iktist bu producer ile gosterdiginiz kaynak tarafindan yapilir.

OnAction(Olay):Bir html sayfas1 ile etkilesim kuran webmodule bunu
WebActionltem OnAction olay1 ile degerlendirir.Degerlendirmeden kastim, gelen talebi
alir, yazdiginiz kod dogrultusunda isler (Bir veri tabani kayit islemi yapmak gibi), ve
yine bu olaydaki kodlar dogrultusunda iiretilen html ¢iktisin1 talebi gonderen
bilgisayarin Webbrowserina geri gonderir. Tiim bu bilgiler 1s1¢inda bir html sayfas ile
bir isapi/cgi uygulamasi arasindaki trafigi asagidaki bicimde oOzetleyebiliriz. HTML
SAYFASI : Form tagini kullanarak uygulamadan (isapi/cgi) talepte bulunur.

<FormAction="http://aa/cgi-bin/kiitliphane.dll/yazar1 "
method="post>

Component Turu : <input type="text" name="tur" value="">
<INPUT type="submit">

</form>

3.5. ISAPI/CGI uygulamasi

Html sayfasindan gelen/ gonderilen talep/veriyi kabul eder. OnAction olay1 ile
isler ve istenirse geriye talep veya islemin sonuglarini dondurur. Talebi kabul ederken
Form taginda gosterilen Form Action="http:// http://aa/cgi-bin/kiitiiphane.DLL/giris"
satirinda gosterilen pathinfo yu dikkate alir. (Ornekte pathinfo=componentsuz) Bu

Pathinfoya ait WebActionItemin ONAction olayinda yazilan kodlar isletilir.
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3.6. TPageproducer

Response.content 6zelliginden dolay1 istersek sayfamizin tiim html kodlarini bu
degiskene yiikleyebiliriz fakat bazen belirli alanlarin(bir isim veya tarih bilgisinin)
doldurulmasi gerektiginde bir sablona dayali html katar1 dondiirmek isteyebiliriz.Bu

durumda Tpage producer bileseni kullanmamiz gerekir. (Sekil 3.6)

3.7. Tdataset pageproducer

Tdataset pageproducer bileseni Tpageproducer bileseninden iiretilmistir. Tdataset
pageprodu cer bileseni sadece # imlerini diizenli bir degerle degistirmek yerine yeni bir
dataset o6zelligine sahiptir ve # iminin adin1 ,dataset 0Ozelliginin bir fieldname ‘i ile
eslemeye hazirdir. Tdataset pageproducer bdyle bir tane bulursa # imini bu alanin asil

degeriyle degisir. (Sekil 3.7)

isi WebModule1 _ [O] x|

PageProducer]

Sekil 3.6 Tpageproducer

E wWebModulel

D atas etPageProducer

Sekil 3.7 Tdatasetpageproducer
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3.8. Tdatasettableproducer

Tdatasettableproducer bilesenide Tdatasetpageproducer bileseni gibi dataset
ozelligini kullanir.Ancak bu sefer birden fazla kayit elde edersiniz , lstelik ¢ikt1 aga
benzer bir tablo bigimindedir. (Sekil 3.8)

Datasettebleproducer‘a ¢ift tikladigimizda karsimiza  asagidaki gibi bir sekil
cikar.Burada veritabani tablolarimizin web sayfamizda nasil goriinecegi ile ilgili

ayarlamalar1 yapabilmekteyiz. (Sekil 3.9)

i WebModulel M=l E3

DrataSetT ableProducer

Sekil 3.8 TdatasetPageproducer

| iGi Editing DataSetT ableProducerl.Columns
—Table Properties—————— W
Align: [haDefat x|

Border: |1—
BgColor: Iﬁ
Cellpadding: |1—
Cellzpacing: |1—
width: [ro0 %

| v

Sekil 3.9 Editing datasettableproducer colums
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3.9. Tquerytableproducer

Tquerytableproducer  tdatasettableproducer bilesenine benzer bir ¢ikti
tiretir.Aralarindaki fark Tquerytableproducer bilesenine sadece query baglayabilmemiz
degil, Tdatasettableproducer bileseninin parametriklestirilmis bir tquery parametrelerini

doldurmak i¢in 6zel bir destegi olabilmesidir.

Simdi yukarida anlatilanlarin proje igerisinde nasil uygulandigin1 gostermek igin
projeye ait bir alt modiiliin nasil insa edildigini anlatmaya c¢alisacagim.Bunun i¢in Kitap
Arama altpograminin nasil tasarlandigini anlatmaya c¢alisacagim.ilk dnce sayfanin

tasarimini yaptim. Sayfanin goriinlimii asagida gosterilmektedir.

KIiTAP ARAMA

Ana Sayfa
Kitan Arama Asamdaki kutucuklardan herhangi hirini doldurarak istediginiz kriterde arama yaptirabilirsiniz
Kitap Silme
Kitap Ekleme Fullanes A
Kitap Giincelleme Lsmmi

Kullanici Ekleme

Kullanici Silme

Sifre Degistirme

|@ ’_’_ Ei) Yerel intranet

Sekil 3.10 Kitap Arama
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Burada kullanici sayfada bulunan kriterlerden istedigi birine gore arama
yaptirabilmektedir.Bu kriterler;Kullanic1_Adi ,Kitap ismi,Yazari,Basim_yili,Yaym evi
konusu seklindedir.Kullanicti bu alanlardan istedigi birini doldurarak arama

yapabilmektedir.

Sayfann tasarimindan sonra sql veritabanindan arama yapacagim icin arama
yapmami saglayacak sorguyu webmodule yerlestirdim. Sekil3.3 teki queryarama

sorgusunu kullanmaktayim.Bu query nin igerigi su sekildedir.

select * from kitap

where kullanic1_adi=:kullanic1_adi

or kitap ismi=:kitap ismi or

yazari=:yazar1 or basim_tarihi=:basim_tarihi
or Yayin_evi=:yayin_evi

or konusu=:konusu

Burada kitap arama yapacagim tablonun adi, kullanici adikitap ismi
basim_tarihi,yazari,yayin_evi,konusu arama yapmamda yardimct  olacak
parametrelerdir bu  parametreler ayn1 zamanda kitap veri tabanindaki
entitiylerdir.Parametrelerin tiirlinli params segenegi ile ayarladim.

Bundan sonraki adimda Sekil3.4 de bir webactionitem olusturdum ve objectinspectorda
pathinfosuna /arama adin1 verdim.Yani bunun anlami kullanict Web sayfasindaki kitap
arama linkine tikladiginda /arama sayfasina gider.Bu ayarlamalar1 yaptiktan sonra
/arama webactionun onactions olayina (object inspectorda events boliimiinde) asagidaki

kodu yazdim.

procedure  TWebModulel.WebModulel WebActionltem3Action(Sender: ~ TObject;
Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);

begin

response.content:=response.content=:+'<htmI>+"+'<head>"+'<style><!-+

'a:link { color:yellow; font-size:10pt; font-family:tahoma; text-decoration:underline; }'+
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'achover{ color:yellow; background:red; font-size:10pt; font-family:verdana; text-
decoration:none; }'+

'a:visited{ color:yellow; font-size:10pt; font-family:verdana; text-decoration:underline;
'+

'-->'+'</style>"+'<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1254">'+
'<title>AnaSayfa</title>'+'<metaname="GENERATOR"3.0">'+
'</head>"+"+'<bodybgcolor="#000080">"'+

'<div align="center"><center>'+'

'+

'<table border="0" width="870" height="91" bgcolor="#800000">"+'

<tr>'+

'<td width="155" valign="top" rowspan="2" bgcolor="#008080" height="91"><br>'+
'<p>&nbsp;</p>'+'<p><ahref="http://aa/cgibin/kitos.dll/anasayfa"><strong>AnaSayfa<
/strong></a></p>'+'<p><ahref="http://aa/cgibin/kitos.dll/Arama"><strong>Kitap
Arama</strong></a></p>'+

'<p><fontcolor="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/KitapSilme">
<strong>Kitap Silme</strong></a></font></p>'+

' <p><font color="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/KitapEkleme
"><strong>Kitap Ekleme</strong></a></font></p>'+

' <p><font color="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/Giincelleme
"><strong>Kitap Gilincelleme</strong></a></font></p>'+

' <p><font color="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/KulEkleme
"><strong>Kullanic1 Ekleme</strong></a></font></p>'+

' <p><font color="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/Kulsilme
"><strong>Kullanic1 Silme</strong></a></font></p>'+

' <p><font color="#FFFFFF"><a href="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/Sifredegis
"><strong>Sifre Degistirme </strong></a></font></p>'+' <p>&nbsp;</p>'+

" <p>&nbsp;</td>'+' <td width="703" height="511" valign="top" align="center"><p
align="left"><font'+

" color="#00FFFF" size="5"><strong>KITAP ARAMA</strong> </font></p>+ <p
align="left">&nbsp;</p>'+
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1

<p align="left"><font color="#00FFFF" face="times New Roman"
size="3"><strong>Asagidaki'+

kutucuklardan herhangi birini doldurarak istediginiz kriterde arama yaptirabilirsiniz

</strong></font></p>'+' <p align="Ileft">&nbsp;</p>'+

' <form action="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/aramasonuc" method="post">"+' <table
border="0" width="59%" height="150">'+
! <tr>'+

' <td width="25%" height="19" align="right"><div align="left"><p><font
color="#00FFFF">&nbsp;'+

' Kullanic1 Adi &nbsp;</font></td>'+

' <td width="75%" height="19"><input type="text" name=Kullanic1 adi

size="23"></td>'+

' </tr>'+'

<tr>" <td width="25%" height="19" align="right"><div
align="left"><p><font color="#00FFFF">&nbsp;+' Kitap Ismi&nbsp;&nbsp;
</font></td>'+

' <td width="75%" height="19"><input type="text" name=Kitap ismi
size="23"></td>'+

' <tr>'+' <tr>'+

' <td width="25%" height="19" align="right"><div align="left"><p>&nbsp;<font
color="#00FFFF">'+

' Yazan&nbsp;&nbsp; </font></td>'+' <td width="75%"
height="19"><input type="text" name=Yazar1 size="23"></td>'+

! </tr>'+

' <tr>'+

' <td width="25%" height="19" align="right"><div align="left"><p><font
color="#00FFFF">&nbsp;'+' Basim Yili&nbsp;&nbsp; </font></td>'+

' <td width="75%" height="19"><input type="text" name=Basim tarihi
size="23"></td>"+

' </tr>'+

! <tr>'+
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' <td width="25%" height="8" align="right"><div align="left"><p><font
color="#00FFFF">&nbsp;'+

' Yayievi&nbsp;&nbsp; </font></td>'+' <td width="75%"
height="8"><input type="text" name=Yayin_evi size="23"></td>'+

! </tr>"+

' <tr>'+

' <td width="25%" height="5" align="right"><div align="left"><p><font
color="#00FFFF">&nbsp;'+

' Konusu&nbsp;&nbsp; </font></td>'+' <td width="75%"
height="5"><input type="text" name=Konusu size="23"></td>'+

' </tr>'+

'</table>'+

'<divalign="left"><p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp
;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;'+'&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nb
sp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;'+'&nbsp;&nbsp; &nbsp; &
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &
nbsp;&nbsp;'+
'&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp
;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;'+

' <input type="submit" value="gonder" >&nbsp; <input type="reset"
value="Temizle"'+

'></p> </div>'+ </form>'+

'<d> <A <tr>'+

" <td width="703" valign="top" align="center" height="1"></td>'+

' </tr>'+'</table>'+'</center></div>'+'</body>'+'</htmI[>'

end;

Burada goriildiigii  gibi  kod html kodlarindan  olusmaktadir.Kodlar
response.content ifadesinden sonra ¢ ‘+ isaretleri arasina alinarak derleyiciye bunlarin
birer html kodu oldugu belirtilmektedir.Burada sayfada bulunan linklerin gidecegi
adreslerin atamalar1 yapilmaktadir.Burada 6nemli olan kodlardanlardan biri

<form action="http://aa/cgi-bin/kitap.dll/aramasonuc" method="post">"+kodudur.
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Bu kodla gonder butonuna tiklandiginda alinan bilgilerle hangi sayfaya
gidilecegi daha dogrusu hangi webaction olayina gidilecegi belirtilmektedir.Burdanda
aramsonuc webactionunayani aramasonuc sayfasina gidilecegi goriilmektedir.Bu
sayfanin kodunda dikkat edimesi gereken ikinci bir kod kismu ise bilgilerin alinmasina
dair olan kod kismidir.Buna 6rnek olarak su kodu gosterebiliriz ; <input type="text"
name=Kitap ismi > .Bu kod kismi ile veritabanindaki Kitap tablosunda bulunan
Kitap ismi entitiy’si ile iliski kurulmaktadir..Burada dikkat edilmesi gereken 6nemli bir
nokta vardir.Edit ‘in ismi ile tablonun entity ‘si ayn1 olmalidir.Ciinkii bu edit icerisine
yazacagimiz degerle ilgili arama yapmaktayiz.

Bundan sonraki kisimda ise arama sonuc sayfasininingasi yer almaktadir.Asil is
burada yapilmaktadir.web modulde buwebactionun action olayma asagidaki kod

kismin1 yazariz.

procedure TWebModulel.WebModulel WebActionltem9Action(Sender: TObject;
Request: TWebRequest; Response: TWebResponse; var Handled: Boolean);

Begin

queryarama.Close;

queryarama.params[0].asstring:=request.contentfields.values['Kullanic1_ad1'];

queryarama.params| 1 ].asstring:=request.contentfields.values['Kitap ismi'lqueryarama.p

arams|2].asstring:=request.contentfields.values['Yazar1'];

queryarama.params|3].asstring:=request.contentfields.values['Basim_tarihi'];

queryarama.params[4].asstring:=request.contentfields.values['Yayin evi'];queryarama.

params[5].asstring:=request.contentfields.values['Konusu'];

queryarama.open;response.content:=querytableproducerl.content

;response.content:=response.content +

'<htmI>'+

'<body bgcolor="#008080">"+

'<form method="POST" action="http://aa/cgi-bin/kitos.dll/Arama">"+' <p><input

type="submit" value="Geri Don"></p>'+

'</form>'+

'</body> '+

'</html> ' end;
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Simdi bu kod kismmi biraz agiklamaya ¢alisacam.Burada ilk olarak
webmoduliiniin lizerine yerlestirdigim queryarama sorgusu kapatilmaktadir.Bunun
nedeni query’mizin eger daha dnceden open metodu ¢agrilarak aktif hale getirilmigse
kapanmasini saglamaktir.Daha sonra query i¢inde kullanmis oldugumuz parametrelere
arama sayfasindan aldigimiz degerleri yerlestirmekteyiz.Boylece veritabaninda
istedigimiz kriterlere gore arama yapabilmekteyiz.Burada istersek birden fazla kritere
gorede arama yaptirabiliriz.Arama sonuclarini gdsterilmesi ic¢in querytableproducer

kullanilmistir.

Asagida kitap ismi kriterine gore yaptrdigimiz arama sonuclari gosterilmisitir.

3 http://aa/cgi-binfkitoz. dll/aramasonuc - Microsoft Internet Explorer

J Dosya Diizen Gorindm Sk Kullanlanlar— Araclar Yardim |

- = 5 A Q @ 4 | B 7
Gern T [Eri - Diur renile Giriz Savfas Ara Sik Gegmig Pozta
Kullarilanlar
JAl:IrES I@ http: /#aadcoi-bindkitos. dilfaramasonuc j o Gt “ Badlantlar **

| Kullarier_ad | Kitap_ismi ‘ Yazan ‘ Basmm_Tarihi ‘ Yaymm_ewi |Kunusu
szgir delphis marco cant 2000 alfa delphi

|@ Blitti ’_l_ 25 “erel intranst i

Sekil 3.11 Arama Sonug
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Sekil 3.11°deki geridon butonu form action olay1 ile bir onceki sayfaya gitmesi

saglanmustir.

Sanal Kiitliphanenin diger islemleri kitap ekleme,kitap silme ,giincelleme
Jkullanici ekleme,kullanict silme islemleri de biraz farkli olmakla beraber ayn1t mantikla
yapilmaktadir.Olayin anlasilmasi i¢in en kolay islem olan arama islemi anlatmaya

calistim.

Bundan sonraki bolimde bitirme Odevinin nasil gergeklestirildigini adim adim
bilgisayar yazilim miihendisliginin gereklerine gore nasil insa edildigini anlatmaya

calisacagim.
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4. YAZILIM TASARIM ASAMALARI

Bu boliimde sanal kiitliphane projesinin yazilim miihendisligi gereklerine gore

tasariminin nasil yapildigt anlatilmigtir .

4.1. Proje Amaci

4.1.1.Amag

Bu projenin amaci, {iniversitemiz biinyesinde gorev yapan hocalarin yine

tiniversite biinyesinde kendi sanal kiitiiphanelerini olusturabilmelerini saglamaktir.

4.1.2.Proje Tanimi

Sanal kiitiiphane projesi , kullanicilarin kendilerine ait kitaplarin bilgilerini
girebildikleri ,kitaplar ile ilgili ekleme,silme ,glincelleme gibi islemleri yapabildikleri

bir uygulamadir.

4.1.3.Proje Icerigi

Projede tiniversite  biinyesinde gorevli hocalar sanal kiitiiphanenin
olanaklarindan faydalanabilmeleri icin ilk olarak sanal kiitliphaneye kullanict olarak
kayitlarinin yaptirilmis olmasi gerekmektedir. Kullanici olarak kayith olan kisilerin her
birinin bir kullanic1 adi ve sifresi bulunmaktadir.Kullanicilar ancak bu bilgilerini
kullanarak, sanal kiitliphane ye giris yapabilirler.Sanal Kiitiiphaneye giris yapan
kullanicilar bundan sonra genel olarak su iglemleri yapabilirler.Kiitiiphanede kaydi
bulunan kitaplar arasinda istedikleri kriterlerde arama yapabilirler, kiitliphaneye
kitaplarin1 ekleyebilir, kiitiiphaneden kitaplarin1 silebilir, kiitiiphanede bulunan
kitaplarinin  bilgilerini giincelleyebilir, kullanici ekleyebilir veya silebilirler

istediklerinde kendi kullanici bilgilerini degistirebilirler.
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4.1.4.Yontemler, Yazilim Araclari ve Platform

Yazilim Araglari : Delphi programlama Dili ve SQL sorgu dili

Platform : Windows 98 veya Windows2000 isletim sistemi

4.2. Analiz

Bu raporda, detayli proje tanimi ve isterler analizinin verilmesi amaglanmustir.

4.2.1.Proje Tanim

Bu proje; internet lizerinde sanal bir kiitiiphane ve bu kiitiiphane ile yapilan

islemleri gergeklestirecek olan bir projedir.

Proje 6 altprogramdan olusur.(Sekil 4.1)

Altprogramlarin detayli agiklamalar1 gereksinim Analizi kisminda yapilmistir.

4.2.2.Sistem Mimarisi

Eklenen kitaplar ve bilgileri veri dosyasinda kaydedilir. Kitap Arama isleminde
kiitiiphaneye kayith kitaplar {izerinde arama islemi yapilir Kitap degisikligi ve kitap
silme isleminde kullanicinin yetkisinde olan kitaplar iizerinde iglemler yapilir. Sifre
degisiminde kullanici yeni bir sifreye sahip olur. Kullanici ekleme isleminde ise

kiitiiphaneye yeni kullanicilar eklenir.

4.3. Gereksinim Analizi

Bu projede Yapisal Analiz yontemi kullanilacaktir. Bu dogrultuda, sistem

programinin agilimi olarak 1. seviye Veri Akis Diyagrami sekil-4.2 ‘de verilmistir:
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ANA MENTf
Kitap Kitap Kitap Kitap Sifte Kullame:
Eldeme Arama Giincelleme Silme Degistirme Eldeme
Sekil 4.1 Altprogramlar
Eitap Verilen Kitap Fkleme
> Altprogram
Eitap Arama Kitap Arama
Aliprogramm
-
Eitap Degigiklig Kitap
Ipin Veriler ~ Giincelleme
Altprogram
KEitap =ime Kitap Silme
™ Aliprogram
Ten Sifte Giris Sifre
®  Degistirme
Aliprogram
Eullatnes Eldlerme Eullame1
» Ekleme
Aliprogram

Sekil 4.2 1.Seviye Veri Akis Diyagram
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Her altprogramin gereksinim duydugu bazi veriler ve gerceklestirecegi islemler

sOyle aciklanabilir;

Kitap Ekleme Altprogrami: Bu altprogramda kullanicilar veri dosyasina yeni kitaplar
eklerler. Bu bilgiler eklenirken kullanicin verileri de eklenir. Bu sayede kullanicilar

kitap hakkinda yetkiye sahip olurlar.

Kitap Arama Altprogrami : Bu altprogramda kullanicilar kiitliphaneye kayith kitaplar

tizerinde arama islemi yaparlar.

Kitap Giincelleme Altprogrami : Bu altprogramda her kullanici kendine ait kitaplar
tizerinde degisiklik yapmaktadir. Bu degisiklikten sonra yeni veriler otomatikken veri

dosyasina kaydedilmektedir

Kitap Silme Altprogrami : Bu altprogramda kullanicilar kendine ait olan kitaplari
silebilmektedirler. Bu islemden sonra kitap veri dosyasindan otomatikman

silinmektedir.

Kullanic1 Bilgileri Giincelleme : Bu altprogramda kullanicilar sifrelerinde degisiklik

yapabilmektedirler.

Kullanict Ekleme Altprogrami: Bu altprogramda sanal kiitliphaneye yeni kullanicilar
eklenir. Kullanicilar kendilerine ait bir kullanict adi1 ve sifreye sahip olurlar. Bu sayede
kiitliphane islemlerinden yararlanabilirler. Proje Plan1 ve Uygulama Takvimi

Gergeklestirilecek gorevler ve sonug olarak sunulacak belgeler asagida siralanmistir :

Ana Gorev 1 : Analiz Raporunun sunulmasi
Gorev 1 : Delphi ile SQL programlamanin 6grenilmesi
Gorev 2 : Program taslaginin ¢ikarilmasi, program altprogramlarinin belirlenmesi
Gorev 3 : Web sayfasinin goriiniimiiniin planlanmasi
Gorev 5 : Tasarim Raporunun hazirlanmasi

Ana Gorev 2 : Tasarim Raporunun sunulmasi
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Gorev 6 : Yazilimin gergeklestirimi
Gorev 7 : Gergeklestirim Raporunun hazirlanmasi
Ana Gorev 3 : Gergeklestirim Raporunun sunulmast
Gorev 8 : Sanal verilerle yazilimin testi ve hatalarin giderilmesi
Gorev 9 : Test Raporunun hazirlanmasi
Gorev 10 : Proje sunumunun hazirlanmasi

Ana Gorev 4 : Test Raporunun Sunulmasi

4.4. Tasarim

Bu raporda, projenin tasariminin verilmesi amaclanmistir. Proje tasarimi; veri
tasarimi, mimari tasarim, arayiiz tasarimi ve prosediirel tasarim olarak dort bolimde

detaylandiriimistir.

4.4.1.Kapsam

Bu projenin hedefi; internet ortaminda bir sanal kiitliphane olusturmaktir.
Olusturulan bu sanal kiitiiphanenin kayithi kullanicilar1 bulunmaktadir. Bu kullanicilar
kendilerine ait kullanicti adi ve sifreyi kullanarak kiitliphane islemlerini
yapabilmektedirler. Kullanicilarin sahsi bilgileri ve kullanici bilgileri veri dosyalarinda
tutulmaktadir. Kullanicilar kitaplarini internet ortamina aktarmakta, bu kitaplar veri
dosyasinda tutulmakta ve bu sayede sanal olarak kullanicilara agik bir kiitiiphane

olusmaktadir.

4.4.2.Veri Tasarimi

Bu boliimde veritabani tablolarmin tasarimi ve tablolar arasindaki iliskileri

gosteren diyagramlar verilmistir :
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4.4.2.1. Veritabam Tablolari

Kitap tablosu
Tablo 2 Kitap Tablosu
[ ullatnct At CHaAR(ED) MOT MULL
Fitap adi CHAR(50Y NOT MULL
Y azarl CHAR(EDY MOT MULL
Basim Tarihi integer NOT NULL
Y ayin evi CHAR{EO) MOT NULL
Fonusu CHAR(100% MOT MULL
Tablo 3 Sifre Tablosu
[ ullanict Ach CHAE(S0) MO NULL
ifte CHAE(S0) M OT MULL

Primary Key (Kullanic1 Adi).

4.4.2.2. Veritabam Diyagrami

Ornek veritaban1 diyagramn :

Tablo 4 Ornek Veritaban1 Diyagrami

Kitap

Eullarer A

Eitap Ad

Tazan

Easim Tarihi

Tayn Ewn

E onsu

Sifre

Eullamer A
wifre
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4.4.3.Mimari Tasarim

Bu boliimde sistemin modiilleri arasindaki hierarsik iliski ve altprogramlar

verilmistir.Proje 6 altprogramdan olusur.(Sekil 4.1)

4.4.3.1.0rnek Kontrol Akis Diyagramlari

Kitap Ekleme Altprogramina Ait Kontrol Akis Diyagramu:

HAYIR

KAYDET

Sekil 4.3 Kitap Ekleme Altprogramina Ait Kontrol Akis Diyagramu:
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Kitap Silme Altprogramina Ait Kontrol Akis Diyagram :

Sekil 4.4 Kitap Silme altprogramina ait akis diyagrami
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Kullanict Ekleme Altprogramina Ait Kontrol Akis Diyagrami :

KULLANICI
EELE

Sekil 4.5 Kullanic1 ekleme altproramina ait kontrol akis diyagrami

4.5. Gergeklestirim Raporu

Bu raporda, yazilimi olusturan temel bilesenler ve bunlarin gorevleri anlatilmaya

calisilmis; projenin ekran goriintiilerindenkesitler verilmeye calisilmistir.
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4.5.1.Yazihmdan Kesitler:
Kiitiiphane Ana sayfa:

Kiitliphane Ana Sayfa

Ana Sayfa

Kitap Arama
Kitap Silme
Kitap Ekleme
Kitap Giincelleme
Kullanici Ekleme
Kullanici Silme

Sifre Degistirme

Sekil 4.6 Kiitliphane Ana sayfa

Kitap Ekleme:
KiTAP EKLEME

Ana Sayfa

Kiitiiphaneye eklemek istediginiz kitapla ilgili bilgileri asa@daki kutucuklara Yazmz.ilk iic kutucugu

Kitap Arama
mutlaka doldurunuz.

Kitap Silme
Kitap Ekleme
Kitap Giincelleme

Kullanici Ekleme

Temizle

Sekil 4.7. Kitap Ekleme



56

Kitap Silme :

KIiTAP SILME

Ana Sayfa

Kiitiiphaneden kitap silebilmek i¢in silmek istediginiz kitabin adim asagidaki kutucuga yazmamsz

Kitap Arama -
yeterlidir.

Kitap Silme
Kitap Ekleme
Kitap Giincelleme
Kullanici Ekleme

Kullanici Silme

Sifre Degistirme

Sekil 4.8 Kitap Silme

Kitap Arama:

Ana Sayfa
Kitan Arama Asamdaki kutucuklardan herhangi birini doldurarak istediginiz kriterde arama yaptirabilirsiniz
Kitap Silme

Kitap Ekleme

Kitap Giincelleme

Kullanici Ekleme

Kullarici Silme

Temizle

Sekil 4.9 Kitap Arama
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Ornek Hata Gosterimi:

Ana Sayfa

Kitap Arama

Kitap Silme

Kitap Ekleme Hf\Tf\

Kitap Giincelleme Yanhg Kulame1 Adi Veya Sifresi

Kullanici Ekleme

Kullanici Silme e
Geri Don

Sifre Degistirme

Sekil 4.10 Ornek Hata Gosterimi

4.6. Test Raporu

4.6.1.0zet

Bu raporda,sanal Kiitliphane projesine c¢esitli test islemleri uygulanmaya

calisilmig ve uygulamalar sonucunda elde edilen sonuglar verilmeye calisilmistir.

4.6.2.Test Plani

Projenin  testinde  olabildigince tiim  degerlendirilmeler  yapilmaya
calisilmigtir. Test sonuclari neticesinde diizeltilmesi  gerekebilecek hatalarin diizeltilip
veya hata bulma islemine devam edilmistir.Yazilimin test islemi i¢in herhangi bir test
aract kullanilmamistir.Yazilima yapacagimiz test projenin en son halinde c¢esitli 6rnek
test verileri girilmesi seklinde olacaktir.ilk olarak yazilimin birbirinden bagimsiz alt

pargalar1 ornek verilerle test edilecek daha sonra program iinitelerinin birbirleri ile olan
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iliskileri test edilecektir.Buradaki  test islemise ayni sekilde Ornek degerlerin

girilmesiyle yapilacaktir.

4.6.2.Projeyi Olusturan Modiillerinin Bagimsiz Test islemleri

Her modiil i¢in yeni giris, sorgulama , giincelleme, silme islemleri birkag¢ kez
ve degisik veri ornekleri ile yapilmistir.Ornek olarak girilen verilerin sonucunda ,

beklenen sonuglarin gergeklesip gerceklesmedigi test edilmistir.

Kullanict adi1 ve Sifre Dogrulama :Bu modiilde kiitliphaneye giris yapmak
isteyen kisilerin kullanici adi ve sifre dogrulamasi yapilir.Bumda Yanlis kullanici adi ve
sifre degerleri girerek kontrol yaptik.Kontrol sonucunda kiitliphane kullanicisi
olmadigimiza dair hata mesaji ile karsilastik.Dogru kullanici adi fakat yanlis sifre degeri

halinde yine hata mesaj1 aldik

Kitap Ekleme : Elimizde bulunan bizim belirledigimiz bir kitabi kiitiiphanemize
ekleyecegiz.Kitap hakkinda su veriler girilir : Kitap adi ,Kitap Yazari ,basim yili,basim
yeri , anahtar kelimeler.Bundan sonra su kontrolleri yaptik.Ilk olarak Kitaba ait
bilgilerin hepsinin girilmesini kontrol ettik.Kitaba ait girilmeyen bilgi oldugu zaman
mesela basim tarihi bilgisi giremedigimiz takdirde tiim verilerin girilmesi zorunlulugun
oldugunu bildiren bir uyar1 mesaj1 aldik.(istedigimiz sonug).Baska bir kontrol eklemek
istedigimiz kitabin onceden eklenmis olmasi durumundadir.Buladada istedigimiz
sonucu aldik.Boyle Bir kitabin olduguna dair uyar1 geldi.Basim Tarihinin say1 degeri
yerine yazi ile girilmesi olasiliginiza denedik ve basim tarihi degerini yaz1 ile girince

uyar1 mesaji ile karsilastik.

Kitap Arama  :Kitap arama modiiliinde kullanic1 tiimii,kitap adi,kitap
yazari,basim yeri ,basim yili,anahtar kelime kriterlerinden birine gore veya birden fazla
kritere gore arama yapma imkanina sahiptir.Biz burada ilk O6nce arama yapilirken
herhangi bir bilginin girilip girilmedigini kontrol ettik.Hi¢bir bilgi girmeden arama

yapmay1 denedik.Sonucta Hata mesaj1 ile karsilastik,yani bekledigimiz sonugla
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karsilastik.Ikinci bir kontrolde yine basim tarihi ile ilgili kontroldii.Burada da istenilen

sonu¢ elde edilmistir.

Kitap Bilgilerini Giincellenme :Bu modiilde veritabanimizda bulunan
kitabimizla ilgili bilgileri giincelleyebiliyoruz.Hangi kitabi secersek o kitapla ilgili
giincelleme olanagina sahibiz.Bu modiiliimiizle ilgili Su kontrolleri yapmaya ¢alistik.ilk
olarak hicbir kitabi secmeden degistirme islemi yapmaya calistik.Burada herhangi bir
kitab1 segmemiz gerektigini belirten bir mesajla karsilastik.Bu istenilen sonugtu.Daha
sonra segtigimiz kitabin bilgilerini degistirme islemleri yaptik.Burada da kitap ekleme
modiiliinde yaptigimiz kontrollerin aynisini yaptik ve bu testlerden de basarili sonuglar

aldik.

Kitap Silme :Kitap Silme modiiliinde kullanic1 kiitiiphanemizde bulunan
kendisine ait herhangi bir kitabi silebilmektedir.Bunun i¢in ekrana gelen kitaplardan
birini se¢gmek zorundadir.Burada kitap giincelleme modiiliine uyguladigimiz gibi
herhangi bir se¢im yapmadan silme islemi gerceklestirmek istedik bu durumda

istedigimiz hata mesajin1 aldik ve test olumlu olarak sonuglandi.

Sifre Degistirme :Sanal Kiitiiphane kullanicist olanlar programin bu parcasiyla
istediklerinde kendi kiitiiphane sifrelerini degistirebilmektedir.Burada su kontrolleri
yaptik.Sifre degistirme esnasinda yeni sifrenin girilmesi iki defa istenilmektedir.Farkl
iki sifre degeri girdik.Bu durumda hata yaptiimiza dair uyar1 aldik.Buda istedigimiz

sonugtu.

Uyelige Son Verme : Kiitiiphane programin da kullanicilar istediklerinde kendi
tiyeliklerine son verebilmektedirler.Programda iiyelige son verme tusuna basildiginda
tiyelige son vermek istenilip istenilmedigine dair soru sorulmaktadir.Kullanict olumlu
yanitlarsa iiyelik sona erdirilmekteki.Burada soyle bir kontrol yapabildik.Uyeligine son
verdigimiz kisinin kullanict adiyla tekrar kiitiiphaneye girmeye calistik.Program bu
esnada Yanlis kullanici hata asi vererek kiitiiphaneye girmemize izin vermedi.Bu

istenilen sonuctu.
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4.7. Test Sonuclari

Yukarida anlatildigi gibi sistem ve sistemin tim modiilleri test
edilmigtir.Yaptigimiz kontrollerde bekledigimiz sonuglarin tiimiine ulastik yani

sonuglara %100 oraninda ulasilmais.
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