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OZET

Internet siirekli aratan bir ivmeyle biiyiiyerek,icerik,hiz ve kullanighilik bakimindan
cok yol kat etmis,is,egitim,kamu ve akla gelebilecek her tiir alanin vazgecilmezi
olmustur.Artan giinliik ihtiyaglara ve {izerine yiiklenen yeni rollere cevap verebilmesi
acisindan Internet, yeni web programlama teknolojilerine bagimlidir.

Kullanicr artik duragan,kendini tekrarlayan web sayfalar1 yerine dinamik ve kisisel
ihtiyaclaria gore diizenleyebilecegi web siteleri talep etmektedir.Bu durum ASP kullanimint
zaruri bir ihtiyac haline getirmistir.

ASP “kisisellestirilebilir web sayfalar1” yeniliginin yaninda kullanicinin uzaktaki bir
bilgisayara erisimini de ¢ok daha kolay hale getirmistir.Bu konuda halen her tiir ihtiyaca
cevap verebilecek(uzaktan egitim,uzaktan hasta takibi,uzaktan sistem yonetimi,uzaktan
kaynak paylagimi,...vb) amator,profesyonel ve kurumsal pek ¢ok uygulama gelistirilmektedir.
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GIRIS:

Uygulama 6devimiz i¢in “Uzaktan Bilgisayar Kontrolii” konusu belirlendiginde ana hatlar
asag1 yukar belliydi.Kodlamamiz gereken program server olarak belirlenen bilgisayara ait paylasima
acik belli bagh kaynaklarin, ag tizerindeki baska bilgisayarlardan ve IP iizerinden Server’a ulagan
kullanicilar tarafindan goriilebilmesi ve kullanabilmesini saglamaliydi.

Biz bu noktada iki maddenin iizerinde durmaya karar verdik.Dosya yiikleme ve karsi
yiiklemesi(upload/download) ve yazici(printer) paylasimi.Her ne kadar artik bu 6zellikler isletim
sistemlerinde built-in olarak gelse de ve haricen bu konuda pek ¢ok program bulunsa da bdyle bir
caligmanin kisinin kendi bilgisayarindan uzakta bulundugunda oldukca faydali olabilecegini
(Ornek:kisisel bilgisayardan uzaktayken dijital fotograf aktarimi ve basimi gibi...) diisiindiik.

Web programlama tizerine ihtiya¢ duydugumuz temel bilgiler i¢in 6devimizde de
karsilagacaginiz tiirden kaynaklar toplayarak basladigimiz uygulamamizi profesyonel olarak web

programlama igiyle ugrasanlardan fikir,bilgi ve destek alarak tamamladik.

1.BILGISAYAR PROGRAMLAMA

1.1.  Bilgisayar Programlama Nedir

Bilgisayar programlama,programlama dilleri araciligiyla programlarin yazilmasini ve uygun
bilgisayar ortaminda calistirilarak belli islemlerin yapilmasini saglayan bir ¢calisma alanidir.Genellikle
kurumsal amagli ve ticari siirecleri otomatiklestirmek i¢in programlar hazirlanir.

Programlama isi bir yada daha ¢ok programei tarafindan ve belli yazilim araglar
kullanilarak(derleyici,linker,vb..) yapilir.ancak programlama isleminin en énemli yan1 bazi 6n
calismalar1 gerektirmesidir.bu anlamda programlama analiz ve tasarim gibi genis ¢aligmalar
gerektirir,

Programlama bilgisayar sektdriinde yazilim alani iginde bir alt alandir.ilk bilgisayarlarda
donanim 6n plandadir ve donanima 6zel yazilimlar gelistirilmektedir.Bilgisayar donanimlarinin
standartlagmasi sonucu igletim sistemleri,derleyiciler(compiler) ve diger yazilim gelismeleri
programlama dillerinin gelismesine ortam hazirladi.Giiniimiizde degisik amaglarla yiizlerce

programlama dili ile programlama yapilabilmektedir.

1.2 Program Nedir

Program bilgisayara ne yapacagini soyleyen komutlardir.Girisleri ve ¢ikiglari arasinda
yapacag1 diizenlemelerle bir kisinin kilosunun normal olup olmadigint sdéylemekten bir sirketin tiim
iiretim ve satig yonetimini diizenlemeye kadar pek ¢ok is gorebilir.Programlar bir programlama diliyle

yazilir.ardindan bir alt diizey dile doniistiiriiliir.(derleme)



1.3 Programlamanmin Tarihi

1822 yilinda Charles Babbage’n fark makinesi(difference engine)’nden beri insanoglu
makineleri programlamaya baslamistir.ardindan 1942 yilinda ENIAC gelistirilmistir.Elektronik olan
bu makine anahtar ve kablolar araciligiyla bir takim isleri otomatiklestirmek i¢in programlanabilir
nitelikteydi.

[k zamanlar programlar makine diliyle hazirlantyordu.bir makine dili programu bilgisayar
icinde yer alan ikilik anahtarlarin 1 ve 0 olarak bilinen iki durumunu temsil eder ve bu komutlarla
caligir.

Makine dili programlari anlagilmasi(okunabilirligi) zor olan ve tamamiyla donanima
(mikroiglemciye) dayali olarak gelistirilen programlardir.Bu nedenle yazilmasi zordur ve standart
degildir.Oysa giiniimiizde kullanilan program gelistirme araglariyla programcilar Pentium yada RISC
islemci gibi donanim bilesenlerin mimarilerini bilmelerine gerek kalmadan islemlerin ve
uygulamalarin iglevleriyle ugrasarak programlarini yazarlar.

Makine dillerine yakin,ancak yine belli bir mikroiglemci i¢in gelistirilmis dillerden birisi de
Assembly programlama dilidir. Assembly’de makine komutlar1 yerine belli bir islemi ifade eden
Assembly kodlar1 kullanilir. MOV,ADD,PUSH gibi komutlarla temel islemler gergeklestirilir.Bu
komutlara mnemonic kod adi da verilir.

Makine dilinin ve Assembly dilinin zorlugu iist diizey programlama dillerinin gelistirilmesine
neden olmustur.Ust diizey programlama dilleri programin kullanictyadaha yakin ifadelerle
gelistirilmesini saglar.Ardindan bu program(kaynak program) derleyici programlar araciligiyla makine
diline ¢evrilir.

Bu ii¢ gelisim basamagina birer ¢ok basit 6rnek verelim:

Bir makine dili programi:

01000111

10100011

01110110

10010010

10011001

Bir Assembly programi:
ADD AX,AX

PUSH AX

MOVE AX,DATA
MOVE DS,AX
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Bir BASIC Programu:

10 PRINT “Dairenin alanini hesaplayan program”
20 PRINT

30 INPUT “Yaricapi girin:”;R

40 P=3.14159

50 A=P*R*R

60 PRINT “Dairenin alani: ;A

70 END

14 Programlama Dilleri

Bir programlama dili belli bir konuya iligkin program yazmak i¢in kullanilan bir
aragtir.Glinlimiizde derleyici(compiler) programlama dillerinin yan1 sira daha ¢ok gelistirme
ortami(development environment) olarak kullanilan programlama dilleri de vardir.Ornek
olarak:”"BASIC(Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code), COBOL(Common Business
Oriented Language), FORTRAN(FORmula TRANslation), Pascal, Visual Basic, Java, Delphi, Perl,
ADA, PL/1L, C, C++, ...

Ust diizey programlama dilleri sozciiksel bir dil yapusi ile islemlerin kodlanmasini
saglarlar.Ardindan derleme(compiler) programlari araciligryla programin hatalar1 kontrol6 edilir.Daha

sonra programin igletilebilir(Executable) dosyasi(com veya exe) olusturulur.

1.5 Programlama Dillerinin Ortak Bilesenleri

Programlama dilleri belli ortak 6zelliklere sahiptir.

o Literal’ler
. Aritmetik operatdrler
o Built-in fonksiyonlar

o Degiskenler (Variables)
. Arreys

. Sabitler(Constants)

o [liski Operatorleri

o If... Then Deyimleri

. Dongiiler(Loops)

o Prosediirler

o Argiimanlar

o Tanimlamalar

. Agiklamalar(Comments)...

11



1.5.1 Agiklamalar(Comments)

Programlar uzadikca satirlarin ne ige yaradigi unutulabilir.Programci kendisi igin, diger
programcilar i¢in yada belli bir kalite ve dokiimantasyon anlayisi i¢in aciklamalara yer verebilir.
Biitlin programlama dillerinin yada ortamlari kendine 6zgii bir agiklama sistemi

vardir.Ornegin C dilinde /* ...*/ aralig1 kullanilirken Visual Basic’de ¢ isareti C++da // kullanilir.

1.5.2 Whitespace

Whitespace programcilikta tab,space veya yeni satir yerine kullanilan bir terimdir. Aslinda
cogu programlama dili i¢in kod satirlar tizerinde yada aralarindaki boglugun bir anlami yoktur,yani
kullanilabilir.bunlarin ¢ogu derleyici tarafindan yok edilir.Ancak isin i¢ine veri tanimlari girdiginde

onemlidir.
1.5.3 Satir devam Karakteri(Line Continuation Character)

Program satirlar1 uzun oldugunda yazmak ve okumak zorlasir.bu nedenle 6zel bir satir devam
karakteriyle yeni satirdan devam edilir.Ornegi Visual Basic dilinde _ (alt tire) karakteri satirin sonuna
eklenerek ilgili satira bir alt satirdan devam edilebilir.

1.5.4 Literal

Literal bir degerdir.Ornegin 3 says1 bir literaldir.bu anlamda litelaller, niimerik literaller ve
karakter literaller gibi farkl tiirlere sahiptirler.

Ornegin “ALI” verisi karakter bir literalken A1012C ise hekzadesimal bir literaldir.

1.5.5 Rezerve sozciik
Her programlama dilinin kendine ait bazi elemanlar1 vardir.bu tanimlama yada komut

sozctiklerine rezerve sozciik(reserved word) denir.

Ornegin If, Then deyimleri gibi sozciikler(komutlar) bir degisken adi olarak kullanilamazlar.
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1.5.6 Hata

Hemen her zaman bir programin derlenmesi ve ¢aligmasi esnasinda hatalarla

kargilasgilir.bunlari giderilmesi i¢in programlama ortamlarinin g¢esitli araclari vardir.Baglica hata

cesitleri:
. Syntax errors (s6zdizim hatalar)
. Runtime errors (¢alisma zamani hatalari)
. Logical errors (mantik hatalar)

1.5.7 Sozdizimi Hatas

Syntax error denilen s6zdizimi (gramer) hatalar1 programcinin yazarken uygulamak zorunda
oldugu kurallardan dolay1 olusur.Ornegin noktalama isaretlerine uymamak gibi.Bunun disinda yanlis
yazilmis sozciikler, eksik yada yanlig yerde kullanilmis parantezler,virgiiller vb..

S6zdizimi hatalar1 derleme zamaninda (compile time) bulunur.Yazilim gelistirme ortamlari
genellikle bu hatay1 programciya gosterir.Bunun diginda bu ortamlar hatalarin bulunmasi ve

diizeltilmesi i¢in ¢ok sayida teknige sahiptir.
1.5.8 Cahiyma Zamam Hatasi

Calisma zamani hatalari(Runtime Error) program calisirken olusur.Bu nedenle ¢ok
onemlidir.Programin yazilmasi sirasinda olusmayan bu hatalar eger daha 6nceden kestirilememigse
programin ¢alisirken hata vermesine ve kesilmesine neden olur.Ornegin bir donanim sorunu yada
beklenmedik bir veri girisi gibi.Bu nedenle Visual Studio .NET ortaminda ve diger modern yazilim
gelistirme ortamlarinda TRY-CATCH yapilar gelistirilmistir.

1.5.9 Operator

Sabit ve degisken veriler lizerinde islemler ve kargilagtirmalar yapmak i¢in operatorler

kullanilir.

1.5.9.1 Aritmetik Operator

Bilgisayar ortaminda aritmetik islemlerle oldukea sik karsilasilir.sabit ve degisken veriler

iizerinde islemler yapmak i¢in aritmetik operatorler kullanilir.
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Operatorler aslinda iki yada daha ¢ok degeri(operand) kullanarak yeni bir deger bulan

fonksiyonlardir.
Islem Operator
Toplama +
Cikarma -
Carpma *
Us alma A
Bolme(Katsay1) DIV
Bolme(Kalan) MOD

Tablo1.1 Genel Aritmetik Operatorler

1.5.9.2 iliskisel Operatorler (Relational Operators)

[liskisel operatorler iki yada daha ¢ok verinin karsilastirmasini yaparlar ve bir Boolean(ikili)

deger dondiiriirler: True yada False

Operator Ad1

= esit

< esit degil

< kiiciik

<= kiigiik yada esit
> biiyiik

>= biiyiik yada esit

Tablo 1.2 Genel iliskisel Operatorler

[liskisel operatdrler kullanilarak yalniz sayisal (niimerik) degerler degil karakter dizileri de

karsilastirilabilir.Karakter karsilastirilmasinda ASCII kodlar1 kullanilir.

1.5.9.3 Mantiksal Operatorler (Logical Operators)
OR: Yalnizca biri dogru ise sonug dogru
AND: Her ikisi de dogru ise sonug¢ dogru
XOR: Biri dogru biri yanlis ise sonug dogru
NOT: Yanlis ise sonug dogru

14



1.5.10 Degiskenler (Variables)

Degiskenler verilerin saklandig1 alanlardir.Belli tiirdeki verileri saklamak yada temsil etmek
amactyla degiskenlere ihtiyac duyulur.
Degiskenler bellekte bir kutu olarak diigiiniilebilir.Program ¢alismaya basladiginda bu kutu

acilir,icine degisik degerler konur ve bdylece program iginde verilerin temsil edilesi saglanir.

1.5.10.1 Degisken Adlar1

Bir degigken yaratildiginda ona unique bir ad vermek gerekir.Bunun yani sira degisken adlart
programlama dilinin kullandig1 anahtar sézciiklerden de farkli olmalidir.Ornegin bazi dillerde
degisken adlar1 %,!.#,%,& iceremezler.Bunun diginda bagka bir kisitlama da Case-

Sensitive’liktir. Visual Basic Case Sensitive degildir yani “toplam” ile “Toplam” ayni degiskeni temsil
ederler.Ancak C++ gibi programlama dilleri Case-Sensitive’dir.Bu durumda degisken
adlandirmayadaha ¢ok dikkat etmek gerekir.

Bir¢ok programlama dilinde degiskenler bir alfabetik karakterle baglar.Degisken adlarina

genelde bir uzunluk smir getirilir.Ornegin Visual Basic’de 255 karakter uzunlugunda olabilir.

1.5.10.2 Veri Tiirleri (Data Types)

Veri tiirleri degiskenin icinde saklanacak verilerin tiiriinii belirtir.Ornegin say1sal
veriler,karakter veriler gibi.Programlama tiirtine gore farklilik gosterse de veri tiirleri genellikle

numeric(sayisal),character,date(tarih),boolean(true-false) gibidir.

1.5.10.3 Degiskenleri Tanimlamak

Bazi programlama dillerinde tanimlamaya gerek yoktur.Degiskene bir deger verilerek yani
dogrudan atama yaparak kullanilabilir.

Toplam=100

Alttoplam=20

Toplam=Toplam+Alttoplam

Ancak bu tiir kullanimin sakincalar1 vardir.Ciinkii tanimlanmamis degiskenlerin yaziliminda

sik sik sorunlar ¢ikar.Ornegin yukaridaki program pargaciginda “Toplam” yerine “Toplan” yazan bir

programect higbir hata almaz ancak programin ¢aligmasi esnasinda mantiksal hatalarla karsilasacaktir.
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1.5.10.4 Degiskenlere ilk Deger Atamak (Initializing)

Bir degisken tanimlandiktan sonra onun igin bellekte bir kutu ayrilmis demektir. Ancak bu
kutunun bos ve temiz oldugundan emin olmak icin daha ¢ok eski programlama dillerinden gelen bir
aligkanlikla ilk deger atanir.Bu temizleme amaciyla yada verilmesi gereken bir ilk deger seklinde

olabilir.

Toplam=0
Adi="

1.5.11 Sabitler (Constants)

Degiskenler bellekte agilan kutulardir.Degiskenlere siirekli farkli degerler atanabilir.Ancak
degiskenlerden farkli olarak sabit degerlere de ihtiya¢ vardir.Bu degerler program iginde bir kez
tanimlandiktan sonra degismeyecek degerlerdir.

Const KDV=18
1.5.12 Prosediirler (Procedures)

Kod bloklarma prosediir denir.Prosediirler sayesinde kodlarin birimler halinde yazilmasi ve
paylasimi saglanir.Prosediirler modiiler olarak program pargasini olustururlar ve ayni program iginde
yada farkli programlar i¢inde istenilen yerden ¢agrilabilirler.

Sub Toplamalslemi

--kodlar

End Sub

Prosediirleri Cagirmak

Call deyimi kullanilarak yada yalnizca adinin yazilmasiyla prosediir ¢cagrilabilir.

Call Toplamalslemi

1.5.13 Fonksiyonlar

Bir prosediir tiirii olarak diizenlenen fonksiyonlar belli bir islemi kod olarak igeren ve bir

degeri dondiiren program pargalaridir.Hesaplama islerinde yogun olarak kullanilirlar.
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Function KDVHesapla(degerl)
degerl=degerl*1.18

End Function
Built-in Fonksiyonlar
Built-in fonksiyonlar programlama dillerinin zenginlikleridir. Veri ¢evirme(doniistiirme)
islemleri yapan,karakterleri arayan yada bolen,karekok alan yada rastgele sayi iireten(random)
fonksiyonlar programcilarin ¢ok isine yarar.
Built-in fonksiyonlar degisik kategorilerde incelenebilirler.

Matematiksel fonksiyonlara birka¢ 6rnek verelim:

Round=Sayilar1 yuvarlar
Sonuc=Round (degisken,2)

Val=String degiskeninin sayisal degerini verir.

Sonuc=Val (*421.3%)

Int=Tamsay1 deger dondiiriir

Sonuc i=int (degisken)

String (karakter) fonksiyonlara birkag 6rnek verelim

Left=Bir stringin soldan belirtilen kadar karakterini dondiiriir.

Sonuc3=lefi$ (degisken$,5)

Ucase=Biitiin karakterleri biiyiik harfe ¢evirir.

Sonuc$=ucase$ (degisken$)
1.6 Program Kontrolii

Program i¢inde tanimlama deyimleri,atama deyimleri yer alir ve sirasiyla isletilir. Ancak
programin igleyisinde bu deyimler her zaman sirasiyla degil de belli bir mantikla isletilmesi

gerekir.Iste program deyimlerinin isleyis sirasinin kontroliine program kontrolii denir.Program

kontrolii belli yapilarla saglanir.
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1.6.1 Karar Yapilarn

-If...Then.. .Else

-Select Case

Karar yapilarinin yam sira yaygin olarak kullanilan bir diger yap1 da dongii(loop)diir. Dongiiler

programin etkinligi bakimmdan 6nemli bir tekniktir.

1.6.2 Dongii Yapilan

-Do...Loop
-For...Next

Dongtiler islemlerin belli bir sayida yada belli bir kosula gore yinelenmesini(tekrarint)

saglar.Programci gereksinimine gore karar yapilarindan birini veya birkagini birlikte kullanabilir.

1.6.3. Loop(Dongii)

Bir kod blogunu yinelenerek calistirmaya dongii denir.Dongii sayesinde bir blok deyim verilen

kosul dogru(True) oldugu siirece isletir.

Do dongiileri:

Do While ucret<100

‘ticret 100den kiigiik oldugun da
Toplam=Toplam + ucret

Loop

1.6.4 Secim(Sapma)

Secim ve sapma(branch) yapilari If...Then...Else ve Select...Case deyimleri ile
gergeklestirilir.If... Then...Else deyimi belli bir deyimi yada bir blok deyimi bir kosula bagli olarak
isletmeyi saglar.

Select Case deyiminde ise Ozellikle bir karar degiskeninin aldig1 degerlere gore degisik
islemlerin yapilmasi saglanir Karar yapilarinin temelinde degerler arasindaki iliskiler yatar.Iliskiler

degerler arasindaki operatorlerle kurulur.
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1.6.5 If... Then...Else Deyimi

Klasik olarak kullanilan bir karar mekanizmasidir.eger kosul saglaniyorsa (if) bunu yap,yoksa

sunu yap (else) gibi.

Yapist:

If kosul Then
[islem 1]
Else

[ilsem 2]
End If

1.6.6 Select Case Deyimi

Bir degere gore se¢im yapilmasini saglar.Select Case yapisi bir kosul yada degisken i¢in olast

degerlerin degerlendirilmesini saglar.

Yapist:

Case degerl
deyim blok 1
Case deger2
deyim blok 2
end Select

1.7 Program Gelistirme

Programlama yada uygulama gelistirme aslinda goériindiigiinden daha uzun bir
stirectir. Analizle baslar,ardindan gelistirilen programin ¢alistirilmasi,bakimi ve yiikseltilmesiyle bu
siire¢ devam eder.

Program gelistirme asamalart:

1- Analiz/Tasarim
2- Kodlama

3- Test etme

4- Calistirma

5- Bakim

Analiz (sistem ¢oziimleme) siirecinde 6zellikle kullanicilarin istedikleri bilgileri iiretecek

programin tanimi yapilir.
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Analiz siirecinde gereksinimler ve bu gereksinimlerin ¢éziimi tanimlanir.Biitiin bunlarin
ifadesinde cesitli teorik ve sematik yontemler kullanilir. Analiz ¢alismasinin ilk asamalarinda
gozlemlere ve goriismelere yer verilir.

Program tasariminda yapilacak isleri agiklamak ve programciya yol gostermek i¢in kullanilan
yaygin yontemlerden birisi akig semalaridir(flow chart).

Ozellikle If’li deyimleri aciklamak igin karar tablolari(decision tables) kullanilir.Karar
tablolar1 karmasik islemlerin agiklanmasi i¢in bir kilavuz olacak bigimde hazirlanir.

Karar tablolarinda surumlar ve islemler yer alir.Bunlara gére de kurallar siralanir.Ornegin bir
fatura kesiminde 1skonto uygulamasi igin bir tablo gelistirilebilir.

Program tasariminda programin birimlere(modiillere) ayrilmasi ve adim adim agiklanmasi ¢ok
o6nemli bir iglemdir.Bu birimler programin islevlerini ve islevlerin hiyerarsisini ortaya koyar.

Analiz agamasinda genel bir proje olusturulurken tasarim asamasinda neyin nasil yapilacagi ve
hangi dilin kullanilacag1 gibi somut kararlar verilir.

Programin kapsami kullanici gereksinimlerini,fizibilite raporlarini ve gerekli zamani igerir.Bu
asamalarda birgok ara¢ kullanilir.Planlama araglari,sema ¢izmek icin araclar..vb.

Tasarimin kodlama siirecinde ayrica flow chart,data modelleme teknikleri kullanilir.

1.7.1 Kodlama

Planlama asamasi yerine getirildikten sonra kodlama samasi baslar.Programci bu agsamada

tasarim spesifikasyonlarina uygun olarak kodlamay1 yapar.

1.7.2 Test

Kod yazildiktan sonra test edilmesi gerekir.Test siirecinde belli metotlar i¢inde yada daha
serbest olarak programin fonksiyonlari test edilir.Kullanici arabirimi,veri girigi,alanlara girilen
bilgilerin boyutlari...vb.

Programin igletilmesi,programin ¢alistirilmasi anlamina gelir.Bu agamada programin

client(istemci) yada server(sunucu) olarak kurulmasi,diizenlenmesi ve galistiritlmasi saglanir.
1.7.3 Bakim
Programin bakimi programin giincel kosullara gore yeniden diizenlenmesini igeren bir

konudur.Olusan hatalarin giderilmesi,yeni eklemeler yapilmasi yada programin teknolojisinin

yenilenmesi gibi islemler programin bakimi konusuna girer.
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1.7.4 Akis semasi

Programlari yada program mantigini olusturan algoritmalari tanimlamak i¢in kullanilan ¢izim
tekniklerinden en klasik olani akig semasidir(flow chart).akis semalar1 program yada program
parcalarindaki akisi sergiler.bdylece dokiimante edilen program mantig1 programecilar tarafindan

kolayca kodlanir.

Akis semalart degisik kapsamlarda hazirlanabilir:
. Sistem akis semalari

. Program akis semalari

Sistem akis semalar1 program yada yazilimla ilgili genel bir goriiniim sunar.

Verileri,kaynaklari,islemleri genel olarak gosterir.

Program akis semalar ise program isleyisindeki islemleri,karar yapilarini (IF-
ELSE),dongiileri,veri alisverisini ve 6zel simgelerle daha birgok islemi agilar.

Bir yazilimin sistem analiz ve tasarim agamasinda biitiin iliskileri ve bilesenleri ¢ozildiikten
sonra bilgisayar tarafindan isletilecek adimlar olusturulur.iste bu asamada akis semalar1 kullanilir.akis

semasi program mantiginin kodlanmasinda ve sorun giderme agsamalarinda yardimei olur.
1.7.5 Karar Tablolar

Programda ¢ok sayida IF’li deyim yer aldiginda kosullara gore ¢ok sayida yapilacak iglem var
demektir.Bu durumda program mantigini akis semasiyla dokiimante etmek durumu iyice
karmagiklastirabilir.Bu nedenle program i¢inde olusan kosullar1 ve bu kosullara gore yapilacak

islemleri en iyi sekilde agiklamak i¢in karar tablolar kullanilir.

Karar Tablosu:

. Bir kararin matris gosterimidir
. Olasi kosullar1 ve sonuglarini gosterir
. Ozellikle karmasik kararlarin ¢dziimiinde kullanilir

Karar tablosu ii¢ kisimdan olusur:
Kosullar:Karara iligkin kosullar1 ortaya koyar.
Islemler:Kosullara gore olusacak aktiviteler.

Kurallar:Hangi kosul olustugunda hangi islemlerin yapilacagini gosterir.
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Iyi Bir Programin Nitelikleri

o Gorsellik

. Kolaylik

. Dogruluk

. Hiz

. Iyi bir belgeleme(Programa ait dokiimantasyon)
. Kolayca degistirilebilme,giincellenebilme

. Etkin bir kodlama

. Etkili bir igletim(daha az sistem kaynag ihtiyaci)

2.INTERNET

Internet diinya genelinde bilgisayar aglarini birbirine baglayan ve .aglarin ag1. olarak
da anilan adeta .sinirsiz. bir iletisim ve bilisim ortamidir. 1969 yilinda Amerika Birlesik
Devletleri Ileri Savunma Arastirma Projeleri Teskilati tarafindan olasi bir savas ¢ikmasina
karsi iletisim ve verileri korumak amaci ile gelistirilen Internet, bircok bilgisayar agiyla
birleserek 1983 yilindan sonra TCP/IP destekli, uluslararas1 bir bilgisayar ag1 olarak ortaya
cikmistir. Koklerinin bu kadar eskiye dayanmasi ile birlikte, Internet kullanimindaki
inanilmaz artig son birkag¢ yilda olmustur [2]. Bunda bilgisayar donanimi ve iletisim
maliyetlerinde siiregelen diistisler ve iletisim hizlariin artmasi yaninda, Internette bilgi
dagilim1 ve kullaniminda yeni ufuklar acan yazilim ve araglarin (Internet tarayicilari, HTML,
Java ve VB script, ASP, CGI, Perl, Flash vs.) gelistirilmesi 6nemli rol oynamustir.
Gilinlimiizde bir milyarin istiinde kullaniciya ulastigi tahmin edilen bir siberuzay ortami
haline gelen Internet, kabaca ayda %10 oraninda biiyiimektedir [1].

Sundugu simirsiz imkanlarla, baslangigta yalnizca teknik amaglara yonelik olarak
gelistirilmis olan Internet, bilgi teknolojilerindeki gelismelerin de destegiyle, artik
sosyoekonomik hayatin vazgegilmez bir arac1 olmustur. Internet adeta kiiltiirler degistirmektedir.
Elektronik posta, veri transferi, bilgi dagitimi, bilgi arama/tarama, video konferans gibi teknik
islevler yaninda rezervasyon, aligveris vs. i¢in de Internet yogun olarak kullanilmaktadir [2].
Goriintii ve sesin sayisallastirilmasi, giin gectikce daha az yer kaplayacak sekilde
saklanabilmesi ve hizli transferini miimkiin kilan teknolojiler sayesinde giiniimiizde artik
Internet tizerinden TV izlemek, miizik dinlemek, goriintiilii iletisim vs. miimkiin olmakta ve
hayal smirlarini zorlamaktadir. Internet {izerinden yapilan {iriin ve hizmet gelirleri 2000 y1li
itibar1 ile 10 milyar dolarin {izerindedir.

Biiyiime hiz1 ve boyutlarin1 kavramak agisindan, Internet dijital evreninde iki dakika
icinde gerceklesen olaylar i¢in, Intel.in yoneticisi Craig Barrett tarafindan dikkat ¢ekilen

ornekler soyledir [7]:
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e 400 yeni abone katiliyor.

e Acik arttirma sitelerine 1400 yeni iiriin katiliyor.

e [JAmazon.com.dan 11 bin dolarlik aligveris yapiliyor.

e [JGoogle arama motorundan 83 bin arama yapiliyor.

e _Intel Internet iizerinden 103 bin dolarlik yeni is teklifi aliyor.

e _AOL.den 900 bin e-posta gonderiliyor.,

e 50 trilyon Bit.lik ses dosyas1 transfer ediliyor.

e 100 trilyon Bit.lik data dosyas1 gonderiliyor.

e _Yahoo.dan 1,5 milyon sayfa indiriliyor.

e 500 milyarin iistiinde olan toplam Internet sayfalarina 50 yeni sayfa ekleniyor.
WWW (World Wide Web) olarak adlandirilan web siteleri Internette bilgi transferi
icin kullanilan temel araglardir. WWW, http (Hyper Text Transfer Protocol) ad1 verilen
protokolii kullanarak web sayfalarimi goriintiiler. Http bir anlamda Internet ag1 tizerindeki
iletisim dilidir. WWW, hypertext ad1 verilen bir sistemin {izerine dizayn edilmistir. Hypertext
mantiginda bir dokiimanin igindeki bir kelime bir baska dokiimana ya da referansa (link)
baglanmaktadir [3]. Kullanicinin bulundugu dékiimandan bagka bir dokiimana gegis
yapabilmesi i¢in 0zel bir komut bilmesine gerek yoktur; o dokiiman ile ilgili sézclige, s6zciik
grubuna yada simgeye tiklamasi yeterlidir. Dokiiman kelimesi ile kastedilen sayfa, resim,
video, ses, dosya vs. dir. Bu 6zelligi sayesinde WWW, kullanici dostu (user friendly) ve ek
ozellikleri sebebiyle de ¢cok fonksiyoneldir.

3. WEB PROGRAMLAMA DIiLLERIi

3.1 HTML (Hyper Text Markup Language) yada Web Sayfasi1 Tasarim

Web sayfalarinin olusturulmasi ve http tarafindan anlasilabilir dokiimanlar olusturulabilmesi
i¢in kullanilan yazilim dili ise html.dir (Hyper Text Markup Language). Bu dille yaratilan
dosyalar diiz text (ASCII Plain text) olup uzanti isimleri .htm yada .html.dir.
Anlagildig1 lizere web sayfasi tasarimi dedigimiz sey esasen html dilinde yazilmis bir
programdir. Html, tim programlama dillerinin genel mantiginda oldugu gibi, yapilacak isleri
bilgisayara tarif eden, ¢aligtirilacak prosediirii igeren, text formatinda bir kaynak kodudur.
Html.nin diger programlama dillerinden farkli yonii sadece gorsel diizenleme igin
kullanilmasidir. Html kodu basit¢e, sayfanin surasina su resmi yerlestir, su yazi kalin olsun,
tablonun sekli sdyle olsun, zemin rengi bu olsun, bu kelimeden su sayfaya link verilsin gibi

yoOnergeleri igerir.
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Her programlama dilinin yazilan yonergeleri uygulayan bir yorumlayicisi/derleyicisi vardir.
Html dilinin yorumlayicilari ise Internet browser dedigimiz tarayicilardir. Degisik firmalarca
iiretilmis bir ¢ok html yorumlayicis1i mevcuttur. Bunlardan en yaygin olarak kullanilanlar
Microsoft Internet Explorer ve Netscape Navigator.dur. Internet Browserlar html dilini
yorumlayarak, web sayfalarini ekranda gordiigiimiiz haliyle kullanictya gosterirler.
Kullanicinin bir web sitesini gorebilmesi i¢in kendi bilgisayarinda ¢alisan bir html
yorumlayiciya (browser) ihtiyact vardir. Web siteleri sunucu (server) adi verilen
bilgisayarlarda saklanirlar. Herhangi bir kullanici (client) web browser.inin komut satiria bir
web sayfasinin adrsini yazdiginda, browser Internet agi iizerinden o sitenin kayitli oldugu
sunucuya ulasir ve sozkonusu sayfaya ait kaynak kodunu ve ilgili dokiimanlari (resim vs.)
talep eder. Bu dosyalar 6nce kullanicinin bilgisayarina indirilir (download), ardindan browser
tarafindan ¢aligtirilir. Dolayistyla Html, kullanici tarafinda ¢aligan bir dildir.

Internet Explorer.da bu sekilde ekranimiza gelmis bir web sayfasinin, html dilindeki kaynak
kodunu Goriiniim/Kaynak meniisiinden gérmek miimkiindiir.

Bir text editoriinde (mesela Notepad) yazdigimiz html kodunu .htm uzantili olarak kaydedip,
herhangi bir browser ile ¢alistirdigimizda hazirladigimiz sayfanin goriintiisii kargimiza
gelecektir. Fakat bir web sayfasi hazirlamak i¢in ille de html bilmek gerekli degildir. Html
dilini bilmeyenlerin de kolayca kullanabilecegi, web sayfasi tasarlamak iizere {iretilmis bir
takim programlar mevcuttur. Basit ve sade sayfalar hazirlamak i¢in ¢ogu kez Frontpage
Express ve Netscape Composer yeterlidir. Daha profesyonel ve komplike web siteleri tiretmek
icin ise Macromedia Dreamweaver yada MS Frontpage yaygin olarak kullanilan
yazilimlardandir. Bunun yaninda office uygulamalar1 ve resim isleme yazilimlar gibi gorsel
olan bir ¢ok program .htm formatinda kayda izin vermektedir. Ornegin Word ile
hazirladigimiz bir sayfay1 .Web sayfasi olarak. (.htm) kaydetmemiz miimkiindiir. Suras1 da
bir gercektir ki bu tiirden kolaylastirici programlar ne kadar faydali olurlarsa olsunlar html
dilini bilmek her zaman bir artidir. Bu sayede, bu programlarda karsilasilan bazi giigliikleri
bizatihi kodu inceleyerek gidermek, gerektiginde manual olarak miidahele etmek ayr1 bir
avantaj saglayacaktir. Hizli bir sekilde sayfa tasarlamak agisindan bu yazilimlari etkin bir
sekilde kullanmak, ama gerektiginde koda miidahele edebilmek iyi bir web tasarimcisinin
ozelliklerindendir.

Html dilinin yapisindan kisaca bahsedecek olursak; Komutlar .<. ve .>. isaretleri arasinda
yazilir ve .tag. adini alirlar. Bir tag <tag adi> seklinde baslar ve bazi taglar disinda
</tag_adi> seklinde biter. Mesela <table> ile bir tablonun ¢izilmeye baslandigi belirtilir.
Tablo i¢indeki tiim iglemler bittikten sonra </table> yazilarak tablo kapatilir. Bu isaretler
arasina yazilmayan metinler sayfa {izerinde kullaniciya sunulan metinlerdir. Dolayisi ile bu
isaretlerin diizgiin kullanilmasina dikkat edilmeli, eksik yazilmasi halinde, sayfanin bigimsiz

goriintiiler alacagi, istenmeyen metinlerin kullaniciya gosterilecegi bilinmelidir.
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<html>

<head>

<title> hizalama ve borderlar </title>
</head>

<body>

<table align="center" border="2">
<tr>

<td>

<center><b><font color="#ff0000"><font size=+3>Satir1</font>
<br></font></b></center>

</td>

</tr>

</table>

</body>

</htm]>

3.2 ASP (Active Server Pages) Web Programlama Dili

Yukarida da bahsedildigi gibi HTML dosyalarinin goriintiilenmesinde tek yonlii bir iletisim
sozkonusudur. HTML dosyalar etkilesimli degillerdir. Yalnizca sunucudan kullanictya dogru
bir akis sokonusudur. Dolayist ile HTML ile yapilabilecekler sinirhidir. Sadece resimler,
metinler ve linkler lizerine kurulmus bu sistem web sayfalarinda monoton bir ortam
yaratmaktadir. HTML sayfalarinin tarayicida goriintiilenmesi adeta bir magazanin vitrininden
bakmakla esdegerdir. Oysa artik gliniimiizde Internet ¢ift yonlil bir iletisimi gerektirmektedir.
Her tiirlii islem web {izerinden yapilmaktadir. Dolayisi ile kullanicinin sunucuya ve
sunucunun da kullaniciya veri gonderdigi etkilesimli sayfalara ihtiyag duyulmaktadir.

Bu amagla degisik Internet programlama ve interaktif sayfa hazirlama teknikleri
gelistirilmigtir. CGI/PERL, PHP ve ASP gibi. Kolay kullanimi, dil alternatiflerinin genisligi,
anlagilir programlama mantig1, giivenli olusu ve Microsoft tarafindan gelistirildigi igin
Microsoft tabanl tiim uygulamalarla problemsiz ¢alismasi gibi 6zelliklerinden dolay1 ASP,
bugiin en yaygin olarak kullanilan teknigi haline gelmistir.

Agilim1 Active Server Pages (Aktif Sunucu Sayfalari) olan ASP kullanici tarafina etkilesimli,
dinamik Web sayfalar1 gobndermek i¢in kullanilir. Dinamik sayfalar sayesinde her kullaniciya
farkli bir sayfa gosterilmesini saglar. Html ile bunu yapmak imkansizdir, ancak farkli sayfalar
yaparak bu sorun ¢oziilebilir. Bu da zamandan ve yerden biiyiik kayip demektir.

Asp bir Internet programcilig1 teknigidir. Fakat bizatihi bir dilin ismi degil, bir teknolojiye

25



verilen addir. Tercihe bagli olarak ASP proramlamada JScript, JavaScript yada VBScript
dillerinden biri kullanilabilir. En yaygin olarak VB script kullanilmaktadir. Visual Basic
Scripting de adindan da anlasilacagi gibi VB programlama dilinin bir web i¢in uyarlanmis bir
versiyonudur. Tam anlami ile bir VB bilgisi gerektirmez. Ne var ki, VB’ ne kadar iyi bilinir ve
hakim olunursa o kadar ¢ok karmasik igler yapilabilir.

Kullanicr tarafli bir dil olan html.ye karsin, ASP sunucu tarafli bir teknolojidir (server side
application). Soyleki; kullanici bir html dosyasi vasitasiyla sunucudaki asp komut dosyasina
veri gonderir ve bu veriye bagli olarak bir talepte bulunur. ASP dosyasi igerisindeki kod,
sunucu tizerinde ¢alistirilir, kullanicinin talep ettigi bilgi hazirlanir ve kullanictya gonderilir.
Dolayisi ile kullanici sadece kendisine gonderilen sonuglari gorebilir, ASP dosyasinin
igerigini goremez. Kullanici sunucu tarafinda neler olup bittigini bilmezken kendisine gelen
sayfanin kaynagina (source) baktiginda ASP kodlarini degil, Internet sunucusunun onun igin
hazirladigt HTML kodlarinit goriir.

Kullanici, sunucu bilgisayardan herhangi birsey talep ettiginde sunucudaki Internet
Information Server (IIS) devreye girer. IIS ¢agrilan dosyanin uzantisina bakarak farkli sekilde
davranir. Eger cagrilan bir html dosyasi ise IIS bu dosyay1 ve bilesenlerini kullaniciya paket
halinde gonderir ve dosya kullanicinin tarayicisinda yorumlanir. Istemcinin talebi bir ASP
sayfasiysa IIS bu sayfanin igerigine bakar, sayfada kullanilan scripting dilinin yorumlayicisini
cagirir. Yorumlayict ASP dosyasindaki komutlar1 uygulayarak kullaniciya gonderilecek veriyi
hazirlar ve sonug veri IIS tarafindan HTML formatinda kullaniciya gonderilir. ASP sisteminin
dezavantaji Web sunucunuza daha fazla yiik getirmesidir. Normal bir HTML sayfasinin sabit
diskten alinarak sunulmasi sunucuya fazla yiik getirmezken ASP sayfalarmin islenmesi
sunucunuzun degerli bellek ve igslemci kaynaklarindan daha fazla yararlanacaktir. (HTML
sayfalarimin kullaniciya gosterilmesi direk olarak dosyalarin transferi islemidir Buna karsilik,
ASP talebiyle sunucuda bir komut dosyasi ¢alistirilmakta, bir takim degiskenlerin hafizaya
alimmakta, dolayisi ile bellek isgal edilmektedir.)

Sunucu tarafli bir teknoloji olusu, dzellikle karmasik ve giivenlik gerektiren Internet
uygulamalarinda ASP.nin baslica alternatif olarak tercih edilmesine sebep olmustur. Ziyaretci
defteri, mesaj panosu, aligveris sitesi gibi 6zellikle web tizerindeki veri tabani1 uygulamalari
icin ASP ¢ok elverislidir. Access veya Oracle gibi veri tabanlarina rahatlikla erisebilmekte,
SQL dili kullanabilmektedir. ODBC baglantis1 yapilabilen tiim veritabanlarina ASP
kullanarak ulagmak miimkiindiir. ASP.nin giivenligi, kullanicinin ASP dosyasinin igerigine
erisememesi, sadece verilen kadari ile sonuglar1 gorebilmesinden kaynaklanmaktadir.

Sunucu tarafli olmasinin bir bagka avantaji da kullanicinin bilgisayariin yada tarayicisinin
(browser) ASP yi desteklemesi gibi bir seye ihtiyag duymamasidir. Kullanicinin
bilgisayarindan bagimsiz olarak tiim islemler sunucu tarafinda yapildigi i¢in farkl

tarayicilarda farkl farkli sonuglar almak gibi bir ihtimal s6zkonusu degildir.
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HTML zaten kullanici tarafinda ¢alistig1 i¢in kullanici kendi bilgisayarindaki herhangi bir
tarayicida, hazirladigi sayfalar test edebilir. Fakat Win 95 ve 98 isletim sistemlerinde ASP

kodlarinin  diizgiin ¢aligip ¢calismadigini direk olarak test etmesi miimkiin degildir.

3.2.1 ASP'nin Mantig1

ASP bir Server Side Script oldugu igin Web sayfasi kullanicinin ekraninda goriintiilenmeden
islenir, gerekli iglemler yapildiktan sonra html kodlar1 olusturulur ve kullanicinin bilgisayarina
gonderilir. Yani eger sayfada hepsi varsa Once server side scriptler(ASP,cgi gibi) sonra client side
scriptler ve en son bunlarm islenmesinden olusan HTML kodlar tiretildikten sonra yazilan diger
HTML kodlart ile birlikte iglenir.

ASP komutlari normal HTML komutlarindan <%...%> taglari ile ayrilir. ASP'nin default dili
VBScript'tir. Eger JavaScript ile yazmak istenirse sayfanin basina <% LANGUAGE=JSCRIPT %>

yazilmasi gereklidir. Bundan sonra sayfada ASP kullanilacak yerlere <%...%> yazilmasi yeterlidir.

3.2.2ASPUyumlulugu(Compatibility)

1. ASP bir Microsoft teknolojisidir.

2. Bilgisayara IIS (Internet Information Server) kurabilmek i¢in bilgisayarda Windows NT 4.0 veya
sonraki versiyonlarin kurulu olmasi gereklidir.

3. Bilgisayara PWS (Personel Web Server) kurabilmek i¢in bilgisayarda Windows 95 veya sonraki
versiyonlarin kurulu olmasi gereklidir.

4. ChiliASP Windows Isletim sistemi olmadan ASP'nin galistirilmasini saglayan bir teknolojidir.

5. InstantASP de Windows Isletim sistemi olmadan ASP'nin galistirilmasini saglayan bir diger

teknolojidir

3.2.3 PWS Nedir?

ASP ile programlamaya baslamadan 6nce bilgisayara Windows CD-ROM'u iginde yer alan
PWS (Personal Web Server-Kisisel Sunucusu) programi kurulmalidir. ASP, PHP, CGI ve Perl gibi
sunucu tarafli yazilim gelistirme ortamlarinda dosyalar Internet'e yerlestirmeden 6nce kontrol
edilmelidir. Bu sebepten dolayi bilgisayara Kisisel Web Server Programi (PWS'yi) kurulmalidir.
Sonug olarak PWS, Web sayfalarini Internet’e koymadan 6nce kontrol etmek ve diizenlemek amaci ile
kullanilabilen bir masaiistii server (sunucu) yazilimidir

PWS kurulumu ile ilgili olarak:
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1. Sistem Windows2000 Professional veya Windows2000 Server ise:
Kisisel Web Server programini kendiliginden kurar.

2. Sistem Windows95/98, NT4 Workstation veya NT4 Server ise:
Kisisel Web Server elle kurulmak zorundadir. PWS kurulmadan 6nce kontrol
edilmesi ve uygulanmasi gerekenler:
Windows 95/98
- Bilgisayarim>Denetim Masasi>Program Ekle/Kaldir>Internet Araglari>Personel
Web Server Seceneginin isaretlenmis olmasi gerekir. Eger Windows normal
secenegi ile kurulmugsa bu segencek isaretli demektir.
- Bilgisayara bir kimlik verilmesi gerekir. Bunun i¢in Bilgisayarim>Denetim
Masasi>Ag' 1 tiklayarak, diyalog kutusunun ikinci sekmesi olan Tanimlama agilir ve
"Bilgisayar Adi" kutusuna istenilen isim verilir.
- Bilgisayarin IP yapilandirmasinin dogru ¢alisip ¢alismadigini kontrol etmek i¢inde
Baslat>Calistir' 1 agilarak, "winipcfg" ¢alistirilarak kontrol edebilir.

ASP veya Active Server Pages (Aktif Sunucu Sayfalari) sayfalara dinamiklik kazandiracak bir

web programlama teknigidir.

3.2.4 ASP Nasil Cahisir?

ASP' nin anlamimin Aktif Sunucu Sayfalar1 oldugunu biliyoruz. O halde ASP'in sunucu
tarafinda calisan bir teknik oldugunu asikardir.Simdiye kadar haziladigimiz sayfalarda yazdigimiz
kodlar istemci tarafinda ¢alisirdi. Yani Internet kullanicis1 www.programcitr.com/index.asp diye
yazdigida index.htm sayfas1 web server'mizdan alinip, oldugu gibi kullanicinin bilgisayarina
gonderilirdi. Fakat ASP teknigi ile yapilmis sayfalarda HTML taglar1 igerisine yazdiginiz kodlar énce
web serverda icra ettirilir, sonra bu kodlar ayiklanir ve geriye sadece islenmis salt HTML kodu
gonderir. Simdi buraya kadar olan boliimde ASP ile ilgili ¢ikan sonuglar:

- ASP sayfasinin igerisinde kodlar vardir.

- ASP sayfasinin igerisindeki kodlar web serverda icra ettirilir.

- ASP sayfasi,kullanicinin browser'ia salt HTML olarak gonderilir.

- ASP igerisinde yazilan kodun web server'da ¢aligtigi igin kullanilan browser'a gore goriintiilenecek
olmamasidir.

Bu arada devamli olarak ASP kodlarindan bahsettik. Nedir bu ASP kodlar1? ASP bir ¢ok script dili ile
yazilip, HTML taglarimizin igerisine yazilan kodlardir. ASP’nin temel olarak yazilabildigi script
dilleri;

- VBScript

- JavaScript

- JScript
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- PerlScript
- PHPScrip

3.2.5 ASP'nin Dili

ASP, bir teknolojidir. Kendi basina bir yazim kural1 yoktur. ASP teknigini kullanabilmek igin,
ASP sayfasinin talep edilmesi halinde ziyaretciye gonderilmeden énce ASP.DLL'ye teslim edilmesi bu
teknolojinin kullanilabilmesi i¢in hemen hemen tek sarttir. Bunu, dosya uzantisini .asp yaparak
saglariz.ASP.DLL ise, diilnyada mevcut biitiin Script dilleri ile verilecek komutlar1 kabul edebilir.
Sadece ASP.DLL'e sayfadaki kodlarin hangi dilde oldugunu séylemeniz gerekir. Bunu, ASP
sayfasinin birinci satirinda yapariz. Ornegin ASP'ye VBScript dilini kullanmasini belirtmek icin bu
satir1 sOyle yazariz:
<% (@Language=VBScript %>
ASP sayfalarinda genellikle VBScript, JavaScript ve JScript kullanilir. Ancak 6rnegin Perl dilinden
tiiretilen PerlScript, PHP'den tiiretilen PHPScript de giderek ilgi ¢ceken ASP dilleri arasina giriyor.
Bir ASP sayfasi iginde farkli Script dilleri kullanilabilir

3.2.6 ASP'nin Unsurlar:

ASP kodlar1 nesnelere yoneliktir, onlar1 kullanma ve onlardan bir sonug alma veya onlara bir

sonu¢ aktarma amacina yoneliktir. ASP'nin Nesneleri alt1 grupta toplanir:

Application/Uygulama: Bir ASP sitesi, ger¢ekte bir Uygulama Programi olarak goriiliir. Bu,
HTML/CGI gelenegine asina tasarimci i¢in yeni bir kavram. ASP kullanan tasarimcilar; bir ziyaretci
bir ASP sayfasindan girerek, bir sitede surfing'e basladiginda, onu bir programu isleten bilgisayar
kullanicist olarak goriirler. Bdylece site her ziyaret¢inin karsisina ¢iktiginda "bir program ¢aligmis"

gibi sayilir.
Session/Oturum: Bir ziyaretgi siteye geldiginde, hangi sayfay1 talep ederse etsin, bu baglanti
ASP agisindan bir oturum sayilir. Her oturumun belirli bir siire devam eden 6zellikleri, degiskenleri ve

degerleri vardir. Site tasariminda oturum 6zelliklerinden genis dlgiide yararlanilir.

Request/Talep: Browser'dan Server'a ulasan biitiin bilgiler, Request (Talep) nesnesinin

Ogeleridir. Bu nesneyi kullanarak, istemciden gelen her tiirliit HTTP bilgisi kullanilir.

29



Response/Karsilik: Server'dan ziyaretcinin bilgisayarina gonderilen biitiin bilgiler, ¢erezler
(cookie) ve bagliklar (Header) Response (Karsilik) nesnesinin dgeleridir. Bu nesneyi kullanarak

ziyaret¢iye gondermek istenilenler gonderilir.

Server/Sunucu: ASP, Web Server programini bir nesne olarak ele alir ve onun sagladigi

araglar1 ve imkanlar1 kullanmamizi saglar.

ObjectContext/Nesne Baglami: Microsoft'un Transaction Server (MTS) programinin sundugu
hizmetlere erisimi saglar. MTS, ASP sayfalari i¢inden, uygulama programlarindan yararlanilmasini
saglar.

HTML.de oldugu gibi ASP kodlar1 da herhangi bir text editoriinde yazmak miimkiindiir.
Aslinda ASP dosyast HTML kodlarini da iceren bir yapiya sahiptir. Bir dosyanin uzantisinin
.ASP olmasi1 o dosyanin i¢eriginin tamaminda yada bir kisminda ASP kodlarinin yazili
oldugunu gosterir. Bunun disinda HTML kodlarini da icerebilir. Boyle bir dosyada <% tagtyla
ile baslay1p %> ile biten satirlar VBscriptle yazilmis ASP kodlarin1 gosterir ve sunucuya bu
araliktaki komutlarin sunucuda ¢alistirilmasini séyler. Bu araligin disindaki HTML kodlari ise

kendi browserinda yorumlanmak {izere kullaniciya gonderilir.

4. VBScript

Visual Basic dili ile VBScript oldukg¢a benzesen iki dildir. VBScript, gii¢lii bir dildir; ancak
Netscape firmasinin hi¢ bir zaman Browser'inda istemci tarafinda galigtirilabilecek diller arasinda
kabul etmemesi sebebiyle VBScript, Web'in istemci tarafinda etkili olamamistir. MS'un Browser't
Internet Explorer ise VBScript ile yazilan Istemci-Tarafi kodlar1 okuyabilir ve icra edebilir.

Ne var ki ASP kodlar1 hig¢ bir zaman ziyaret¢inin Browser'inin yiiziinii géremeyecegi ve
sadece Server'da calisacagi i¢in Server'da VBScript destegi bulundugu siirece, ASP sayfalarinizi
VBScript ile yazilabilir. Bir Server'da ASP destegi varsa, VBScript destegi de var demektir.

VBScript'in hemen hemen biitiin komutlarin ve yontemleri ASP'de kullanilabilir. Ancak bunun
bir kag kisitlamasi vardir. VB veya VBScript'te mesaj kutusu (MsgBox) ve girdi kutusu (InputBox)
araciligi ile programlara kullanicinin bilgi girmesi saglanabilirken,bu iki komut ASP i¢indeki
VBScript kodunda kullanilamaz. Ayrica ASP teknolojisi zaten VBScript'in biitiin komutlarini ve
deyimlerini kullanilmasina gerek birakmaz.

ASP sayfalarmdaki HTML kodlar ile VBScript (veya diger Script dillerinin) kodlarini
birbirinden ayrilmalidir.Bu ASP.DLL'ye, HTML'in nerede bittigini, Script diliyle yazilmis kodun
nerede basladigini gosterilebilmesi igin gerekir. Bunu saglamak i¢in Script diliyle yazilmis her sey
"<%" ve "%> " isaretleri arasia alinir. ASP.DLL bu isaretleri goriince, i¢indekileri "yazmak" yerine

"yapar." Bir ASP sayfasinda HTML'in klasik "<" ve ">" isaretleri arasindaki unsurlar, ASP.DLL
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tarafindan ziyaretciye gonderilecek olan sayfaya aynen aktarilir; ancak "<%" ve "%> " arasindaki
hersey, basta belirtilen LANGUAGE etiketinde yazil1 Script dilinin yorumlayicisina verilir;
yorumlatilarak, geregi yerine getirilir.

"<%" ve "%>" isaretlerine "sinirlayic1" denir. Sinirlayicinin i¢inde bir veya daha ¢ok satir kod
bulunabilir. Smirlayicilar ve i¢indeki Script, HTML etiketlerinin i¢inde veya disinda yer alabilir.
Smirlayicinin i¢indeki kodlar agiklamak i¢in eklenen yorum satirlarinin bagina tek tirnak isareti (')
konulur.Bu kurallarin uygulandigi bir ASP sayfas1 6rnegi:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<htm]>

<head>

<title>Hosgeldiniz!</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</head>

<body>

<center>

<%

' Yazi tipi boyutunu tutacagimiz bir degisken

tanimlayalim

Dim fontBoyut

%>

<%

' yazi tipi boyutunu 1'den 7'ye kadar degistirelim

For fontBoyut=1 To 7

%>

<font size = <%=fontBoyut%>>

Hosgeldiniz!<br>

<% Next %>

</center>

<h3>Bugiin <% =WeekdayName(Weekday(Date)) %>, <% = Date %>.

Su anda Server'da saat: <% = Time %>.<p>

</h3>

</body>

</html>

Burada sinirlayici arasinda tek veya c¢ok satirli VBScript kodlart ile basinda tek tirnak olan icra
edilmeyen, yorum satirlar1 goriilmektedir. HTML etiketinin i¢ine gémiilmiis VBScript kodu ise

HTML'in <FONT> etiketinde yer alir: <font size = <%=fontBoyut%>>. Burada karsilasilan "<%="
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ifadesi, ASP'ye, "Bu degiskenin degerini bul ve tam buraya yaz!" denmesini saglar. Bu ifade

Response. Write metodunun kisaltilmis halidir.

3 Hoszgeldiniz! - Microsoft Internet Explorer
J Dozya  Dijzen Gordndm  Sik Kullamlanlar Araglar Yardim |
\ = ) @ | a 7
E{=f] - 12 - Crur Yenle  Gig Sayfas Ara
J-"-“-dTES @ hitp: /¢ zerver/merthabal. asp j o Gt J Badlantlar
Hogigeldinis! —
Hoggeldiniz!
Hoszeldinzl
Hosgeldummz!
Hoggeldmz!
Hoggeldiniz!
Bugun Sah, 27.03.2001. Su anda Server'da saat: 10:26:05.
|@ Bitti I_I_@ “erel intranet 4

Resim 1 Sinirlayicilarin Test Edildigi ASP Programinin Cikist

4.1 VBScript'te Yazim Kurallar

VBScript komutlari, anahtar kelimeleri ve degisken adlarinin biiyiik harf-kii¢iik harf olmas1
onemli degildir. Yani yukaridaki ifadelerden biri su bigimlerden birinde de yazilabilirdi; kod yine de
caligirdr:

For fontBoyut=1 To 7

FOR FONTBOYUT=1TO 7

for fontboyut =1 to 7

Eger bir kod satir1 ¢ok uzun geliyor ve daha sonra anlasilmasi imkansiz derecede uzuyorsa, bu
satir1 altgizgi () ile asag1 satirda devam edilebilir. Ornek:

<%

If degiskenl > 1 And _

degiskenl < 10 Then

06>
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4.2 VbScript’te Degiskenler

VBScript'te, bir ¢ok bagka bilgisayar programlama dilinden farkli olarak degiskenlerin
tanimlanmasi veya "beyan edilmesi,” "boyutlandirilmasi" gerekmez. Belirtilmemis, 6nceden
tanimlanmamis bir degiskene deger atamaya kalkisilirsa, VBScript bunu milkemmel sekilde kabul
eder. Fakat bu kétii bir programeiliktir. Iyi programcilik degiskenlerin onceden beyan edilmesini
gerektirir. Bu DIM komutuyla yapilir. DIM, Dimension (boyutlandir) kelimesinden kisaltilmistir.Bu
komut bilgisayarin degisken yeri olarak bir bellek alaninin boyutunu belirtmesini saglar. Ornekler:

<%

DIM Gun, Ay, Ogrenci, Not

Gun = "Pazartesi"

Ay = "Ocak"
Ogrenci = "Necip"
Not=35

%>

Degisken isimleri, mutlaka harfle baslamalidir; i¢cinde noktalama isaretleri bulunamaz ve

uzunlugu255 karakteri gegemez.

4.3 VBScript'te Array Fonksiyonu

VBScript'in kullanilmaya hazir bir ¢ok fonksiyonu vardir; bunlardan biri olan Array ile,
kolayca dizi degisken olusturulabilir. Diyelim ki, Gunler(7) dizi-degiskenini giin adlar ile doldurarak
olusturulmak isteniyor:

<%

Dim Gunler = Array ("Pazartesi" , "Sali" , "Carsamba" ,

"Persembe" , "Cuma" , "Cumartesi", "Pazar")

%>

ile hem dizi-degiskeni olusturulabilir; hem de degerlerini atanabilir. Bu suretle olusturulan dizi
degiskenin iiyelerine daha sonra sira numaralari ile atifta bulunulabilir. Ornegin:

<%=Gunler(6)%>

bize Pazar'1 verir.Ciinkii dil tasarimcilari, say1 saymaya 1'den degil 0'dan baslarlar; dolayisiyla
Gunler dizi-degiskeni Gunler(0)'dan baslar.

Dizi degiskenlerde bir degiskene numarasiyla atifta bulunabilirsiniz.Numara yerine bir bagka
degisken kullanilabilir. Ornegin, OgrenciNo degiskeninin degeri 12 ise

<%

If Ogrenciler(OgrenciNo) = "Necip"
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%>

seklinde bir dongii ile aranilan 6grencinin Necip olup olmadigini sinanabilir.

Bagka programlama dillerinde bir degiskenin degeri harf ve rakamlardan olusuyorsa, yani
matematik islem yapmaya elverisli degilse bunlara String (Alfaniimerik, karakter degerler) denir.
Programlama dillerinde bir de matematik islem yapmaya elverisli degisken tiirli vardir: Say1
(Number). VBScript, bir degiskene alfaniimerik (karakter, metin) olarak atadiginiz degeri ¢ift tirnak
icine almanizi ister. S6zgelimi Ogrenci(12) degiskeni i¢in Necip degerini atamak isteniyorsa Necip
kelimesi ¢ift tirnak i¢cine alinmak zorundadir. Say1 olarak kullanilacak degerler ise tirnak igine
alimmaz.Fakat VBScript acisindan degisken tiirii diye bir sey yoktur. Visual Basic, kiigiiltiiliip Script
dili haline getirilirken, degisken tiirii 6zelligi alinmayinca ortaya bdyle bir durum ¢ikmistir. Karisiklik,
¢ift tirnak icinde verilen bir degerin matematik islemde kullanmaya kalkilmasi ile ortaya ¢ikabilir.
Rakam olmayan bir karakter-dizisini bir degiskene tirnaksiz olarak atandiginda VBScript "tanimsiz
degisken" verilmeye kalkildigini sdyleyerek, duracaktir.

VBScript'in bu eksikligini gidermek i¢in baz1 ASP programcilart degisken adlarinin 6niine
karakter-dizileri i¢in "str" harflerini koyarlar: strAy, strOgrenciler, gibi.

<% Option Explicit %>

<HTML>

<%

Dim Degisken(2), Toplam

Degisken(1) = "Necip"

Degisken(2) = "Dayanir"

Toplam = degisken(1) + Degisken(2)

%>

<% =Toplam %>

</HTML>

Sonug: "NecipDayanir" dir.

VBScript'in kullandig: tek tiir degiskene variant denir. Variant, karakter-dizini (String) de
olabilir, say1 (Number) da. Fakat bir variant'in i¢indeki deger, veri olarak nitelendiginde su tiirlerden

birine girer:
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Boolean

Byte
Double

Date/Time
Empty
Error

Integer
Long
Null
Object

Single

String

Degiskenin degeri ya True (dogru) ya da False (yanlis) olur;

True'nun degeri -1, False'un degeri ise 0'd1r.

0 ile 255 arasinda bir sayisal deger olabilir.

Yiizen noktali deger denilen veri tiiriidiir. Pozitif sayilar i¢in 4.9E-324 ile 1.8E308
arasinda, negatif sayilarda -4.9E-324 ile -1.8E308 arasinda bir deger alabilir.
Onceden belirlenmis bicimlerde tarih ve zaman bilgisi igerir.

Tanimlanmis ancak heniiz deger atanmamig (bos) degisken tiirtidiir.

Programin hata mesajlarini ve hata degerlerini tutar.

Noktalik boliim igermeyen tamsay1 verilerdir; degeri -32.768 ile +32.767 arasinda
olabilir.

Noktalik boliim igermeyen tamsay1 verilerdir;

degeri -2.147.483.648 ile 2.147.483.648 arasinda olabilir.

I¢inde veri bulunmamak iizere tanimlanmis degiskenlerdir.

Windows OLE Nesnelerini tutmak {izere tanimlanmis degiskenlerdir.

Yiizen noktali deger denilen veri tiiriidiir. Pozitif sayilar i¢in 1.4E-45 ile 3.4E38
arasinda, negatif sayilarda -1.4E-45 ile -3.4E38 arasinda bir deger alabilir.
Alfanumerik veri tutan degiskenlerin degeridir

Tablo 4.1 VBScript Degisken Tiirleri

4.4 VBScript'te islemciler (Operatorler)

Operatdr Islev

+ Toplama

- Cikartma

* Carpma

/ Bolme

A Ussiinii alma

\ Tamsay1 bolme
Mod Modiiler aritmetik

= Bir degiskenin digerine esit oldugunu sinar

<> Bir degiskenin digerine esit olmadigini sinar

>and<  Bir degiskenin digerinden biiyiik veya kii¢lik oldugunu sinar (and kelimesi var)
>=and Bir degiskenin digerinden biiyiik veya esit, veya kiiciik veya esit oldugunu sinar
<= (and kelimesi var)
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Is Bir ifadedeki iki referansin ayni Nesne'ye yapilip yapilmadigini sinar

And Bir veya daha fazla degiskeni test olarak karsilagtirir Mantiksal
Or Bir islemin devamu i¢in hangi kosulun olusmasi gerektigini sinar

Not Bir ifadeyi negatif hale getirir

XoR Sadece bir kosulun dogru olup olmadigini sinar

Eqv Iki degiskenin esitligini smar
Imp Iki ifadede mantiksal implikasyon islemi yapar.
Tablo 4.2 VBSript’te Operatorler

VBScript ile yazilan ASP sayfalarinda bu islemcilerin beklenilen sonucu verebilmesi igin
kullanim siralar1 6nemlidir. VBScript'te bu siralama hesap makineleri ile ayn1 mantikla isler.Yani

aritmetik islemlerin oncelik siras1 sdyledir:

Operator islev Oncelik
+ Toplama 3
- Cikartma 3
* Carpma 2
/ Bolme 2
A Ussiinii alma 1

Tablo 4.3 VBScript Operator Hiyerarsisi

VBScript ile hesap islemi yaparken, aritmetik islem sirasini karigtirarak hatali sonug almamak

i¢in siksik parantez kullanmak gerekir.

4.5 VBScript'de Program Kontrolii

Ister Script diliyle, ister ger¢ek programlama diliyle yazilsin, bir bilgisayar programimnin varlik
sebebi, ¢esitli durumlar1 degerlendirerek, belirli durumlarda belirli kararlar verebilmesidir. Bunu
programin kontrol 6geleri kullanilarak yapilir. Programlar, bu 6geler sayesinde karsilagtirma yaparlar;
belirli durumlarin olusup olugsmadigini sinarlar; veya belirli bir durumun olugmasina veya sona
ermesine bagl olarak bir is yaparlar veya yapmazlar. Bu sinamalarla (kosullu ifadelerle) veya

dongiilerle saglanir. Kimi zaman da, programa (programin mantigi ¢ercevesinde) istenilen anda
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yapmakta oldugu isi durdurarak, bagka bir isi yapmasi bildirilebilir. Bunlara da Siirecler (veya

Prosediirler) denir.

4.6 VBScript'te Mantiksal Sinamalar

VBScript'te programin karar vermesini saglayan ilk kontrol 6gesi "eger ... ise... yap!" seklinde

Ozetlenebilir. VBScript bu islemi iki ayr1 ifadeyle yapar:

4.6.1 If.. Else

VBScript'in verilen bir durumun bulunup bulunmadigini sinamasini saglar. Genel yazim kurali

sOyledir:

If sart Then

[sart dogru ise yapilacak isler]
Else

[sart dogru degilse yapilacak isler]
End If

Bir 6rnekle ifade edelirse: Eger saat 12'den dnce ise sayfaya "Gilinaydin" , saat 12'den sonra ise

"Tiinaydin" , saat 18'den sonra ise sayfaya "lyi aksamlar!" yazdirilmasi istenirse.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
If Hour(Now) <12 Then
Response.Write "Giinaydin! "
Elself Hour(Now) >= 18 Then

Response. Write "lyi aksamlar! "
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Else
Response. Write "Tiinaydin! "
End If
Response. Write "<BR>"
Response. Write "Site Onarim Sitesine Hoggeldiniz"
%>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>

4.6.2 Select Case

VBScript'in bir diger duruma bakarak karar verme ifadesi, Select Case (Durum Seg¢) yapisidir.

Bu kontrol 6gesinin ¢alismasi s0yle 6zetlenmisti:
Durum Se¢ (Durumlarin listesi veya durumlari belirten bir degisken)

Durum 1 : Yapilacak isler

Durum 2: Yapilacak isler

Durum 3: Yapilacak isler

Durum n: Yapilacak isler

Secmeyi Bitir

VBScript, verdiginiz durum listesine veya i¢inde ¢esitli degerler bulunan degiskene bakarak,
bu degiskenin her bir degerini bir "durum" sayacak ve verdiginiz durumlardan hangisini tutuyorsa, ona

ait komut dizisini icra edecektir. Yukaridaki 6rnegi bu kez bu yapiy1 kullanarak yazarsak.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
Select Case Hour(Now)
Case 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
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Response. Write "Giinaydin!"
Case 12,13,14,15,16,17
Response. Write "Tiinaydin"
Case Else
Response. Write "lyi Aksamlar!"
End Select
Response. Write "<BR>"
Response. Write "Site Onarim Sitesine Hoggeldiniz"
%>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>
Select Case komutuna, igindeki degerleri "durum" sayacagi dizi veya degisken olarak
VBScript'in kullanilmaya hazir fonksiyonlarindan Hour(Now)'1 verilmistir. Bu fonksiyondan, 0 ile 24
arasinda bir deger donecektir. Bu deger Select Case icin bir durum demektir. Select Case, bu deger ile
altta siralanan Case'leri karsilagtiracak ve elindeki deger hangi Case'i tutuyorsa ona ait komutlar1 icra
edecektir. Sonuncu Case'de Case olarak Else (baska) verilmistir. Bu 17'den 23'e kadar olan saatleri
siralamaya gerek birakmaz. 0'dan 11'e kadar olan saatlerle 12'den 17'ye kadar olan saatleri

siraladiginagdre baska hangi saat olursa olsun, ziyaretci "lyi aksamlar!" mesajiyla karsilasir.

4.6.3 For..Next dongiisii

Programin bir isi belirli kere yapmasi isteniyorsa, ona yapacagi is bir saya¢ degiskeniyle
birlikte, For dongiisiiyle bildirilir:

For sayag = baslangi¢ To son Step adim

...yapilacak isler...

Next

Burada, "saya¢" yerine istenilen bir degisken adin, "baslangi¢” yerine sayacin baglamasi
istenilen say1, "son" yerine sayacin durmasini istenilen sayi, ve "adim" yerine, sayacin kagar-kacgar
artmasinin istendigi yazilabilir. En sondaki Next deyimi ise dongiiniin bir sonraki adima ge¢mesini
saglar. Bu adimda sayag, Step kelimesi varsa, karsisindaki deger kadar arttirilir ve yapilacak igler

yeniden yapilir.
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>ASP ILE GUNLERI SAYMA</TITLE>
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<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=[SO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>
<%
Dim Gunler
Gunler = Array("Pazartesi", "Sal1", "Carsamba", "Persembe", "Cuma", "Cumartesi", "Pazar")
For sayac=0to 6
Response.Write Gunler(sayac)
Response. Write "<BR>"
Next
%>
</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>

Bu kodda sayag 0 iken ekrana “Pazartesi” yazilacak,daha sonra sayag bir artacak ve karsilik

gelen “Sal1” ekrana yazilacak,bu islem 6 degerine ulasilana kadar devam edecek ve son bulacaktir.

4.6.4 While...Wend

Program mantig1 bazen bize boyle acik ve secik bir saya¢ kurma imkan1 vermez. Sayag olarak
kullanilan deger, programin bagka bir boliimii tarafindan tiretiliyor olabilir veya bu deger ziyaretgi
tarafindan belirlenmis olabilir. Ozetle yapilmasini arzu edilen isin ancak sayag bir degerden azsa,
¢oksa veya esitse yapilmasi, bu durum degisirse durmasi istenebilir. Bu While (..iken) komutuyla
yapilabilir. While dongiisiinii kullanildig1 zaman sayacin artirilmasi gerekir. S6zgelimi, yukaridaki
programin 7 giiniin tiimiinii ekrana yazmasini degil de, mesela giin sayisi 5'den kiigiik ise yazmasini
isteniyor olabilir. Bu durumda kodda For.. Next arasinda kalan boliimde su degisiklik yapilmalidir:

While sayac <=5

Response. Write Gunler(sayac)
Response. Write "<BR>"
sayac = sayac + 1

wend
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Wend

Burada While dongiisii Wend kelimesiyle sonlandirilmistir. While satirindaki sayact
degistirildi, programin sayag¢ 5'den kiiglik veya 5'e esit iken islemesi saglandi.. For'dan farkli bir diger
ifade ise sayaci arttiran "sayac = sayac + 1" ifadesidir.Bu "sayac'm o andaki degerini al, 1 ile topla ve
buldugun yeni degeri sayacin mevcut degerinin yerine yaz" demektir. VBScript sayaci bir arttirdiktan
sonra 6nce While satirindaki sartin gergeklesip gergeklesmedigine bakar; gerceklesmis ise Wend'i

izleyen ilk satira gider; gerceklesmemigse While dongiisiiniin igindeki isi yapmaya devam eder.

4.7 VBScript’te S1k Kullanilan Hazir Fonksiyonlara Ornekler

Hemen hemen tiim programlama dillerinde oldugu gibi VBScript'te de kullanilabilecek hazir-

fonksiyonlar mevcuttur.

4.7.1 Tarih ve saat

Web'in zamana ¢ok bagli olusu dolayisiyla, Visual Basic'in hemen hemen biitiin zaman-tarih
fonksiyonlar1 VBScript'te de kullanilir.

Date: Bugiin tarihini verir. (25.04.2005 gibi)

Time: O andaki saati verir. (22:24:40 gibi)

Now: O andaki tarih ve saati birlikte verir. (25.04.2005 22:24:40 gibi)

VBScript'in buna ek olarak Weekday (haftanin giinii), WeekdayName (giiniin ad1) ve
Monthname (aym adi) fonksiyonlar1 da vardir. Bu fonksiyonlar degerlerini Date fonksiyonuna gore
alirlar. Ornegin,

<%= WeekdayName(Weekday(Date))%>

komutu bugiin Cumartesi ise "Cumartesi" degerini verir.

<%= MonthName(Month(Date))%>

komutu bu ay Nisan ise "Nisan" degerini verir. VBScript'in bunlara ek olarak Day (giin),
Month (ay) ve Year (yil) fonksiyonlari da degerlerini Date fonksiyonundan alarak,birer rakam olarak
bildirirler. Eger tarih 25 Mart 2000 ise:

<%= Day(Date)%>... 25

<%= Month(Date)%>... 4

<%= Year(Date)%>... 2005

degerini verir. VBScript, bu degerleri dogruca isletim sisteminden alir. Dolayisiyla igletim
sisteminin bdlgesel ayarlar1 Tiirkiye i¢in yapilmigsa, giin adlar1 Tiirkce olarak donecektir. Ayrica, tarih
ve saat bicimleri de bolgesel ayarlara bagli olarak, ay 6nde, giin arkada veya tersi, saat de 12 saat veya

24 saat esasina gore doner. ASP programlar kigisel Web Server'da denenirken kullanilan bilgisayarin
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tarih ve saati; gergek Internet'te calistirirken Server'in tarih ve saati alinir. Sayfada ay ve giin adlarini
Tiirkge goriintiilemek icin, 6nce Server'in bolgesel ayarlarini sinanmali ve eger isimler Tiirkge

gelmiyorsa, bunlari geviren Sub'lar veya fonksiyonlar yazilamasi gerekir.

4.7.2 Karakter-dizisi Diizenleme

Karakter-dizisi veya String, VBScript i¢in hersey olabilir. "Firat Universitesi Elektrik-
Elektronik Miihendisligi Boliimii" bir String'dir. "Bugiin 25 Nisan 2005" bir String'dir. "Dogum
Giinilin Kutlu Olsun!" bir String'dir. Web sitesini ziyaret eden kisinin formlara yazacagi ve Gonder
tusunu tiklayarak Server'a gonderecegi bilgiler String'dir. Fakat bunlarin hepsi oldugu sekliyle isimize
yaramaz. Bunlar1 yeniden diizenlemek, i¢inden segmeler yapmak veya bigimlerini degistirmek
gerekebilir. VBScript bu amagla kullanilmaya hazir bir dizi fonksiyon verir:

InStr  Uzun bir String'in i¢inde vereceginiz daha kisa bir String'in bulunup bulunmadigini arar;
bulursa bu kisa String'in baslama noktasmnin degerini verir. Diyelim ki, "Firat Universitesi
Elektrik-Elektronik Miithendisligi Boliimii" String'ini Elazig degiskenine, "Elektrik" kelimesini
de Ara degiskenine atandi. InStr fonksiyonu ile Ara'nin degerinin yeri Elazig'in degerinin
icinde bulunabilir:

Yer = InStr(Elazig, Ara)

Yer'in degeri 20 olacaktir; ¢iinkii "Elektrik" kelimesi, uzun String'de 20'nci karakterden

baglamaktatir.

Len Bir String'in uzunlugunu belirler. Yukaridaki 6rnekte yer alan Elazig degiskenin uzunlugu
sOyle belirlenebilir:

Uzunluk = Len(Elazig)
Uzunluk degiskeninin degeri 58 olacaktir.

UCase Verilen bir String'in tiim karakterlerini biiyiik harfe ¢evirir.

YeniString = UCase(Elazig)

Yeni String'in degeri: "FIRAT UNIVERSITESI ELEKTRIK-ELEKTRONIK

MUHENDISLIGI BOLUMU" olacaktir.

LCase Verilen bir String'in tiim karakterlerini kiigiik harfe gevirir.

YeniString = LCase(Kayahan)

Yeni String'in degeri: " firat iniversitesi elektrik-elektronik miithendisligi boliimii " olacaktir.

LTrim, Verilen String'in (sirasiyla) solunda yani bas tarafinda; saginda yani sonunda ve hem baginda

RTrim, ve hem de sonundaki bosluklar1 temizler.

Trim
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Space Iginde, verilen say1 kadar bosluk olan bos bir String olusturur. Ornegin
Bosluk = Space(20)
Bosluk degiskenin degeri " " (20 bosluk) olacaktir.
String Istenilen sayida ve istenilen bir karakterle bir String olusturur.
YeniString = String(3, "*")
YeniString degiskeninin degeri "***" olacaktir.
Left, Bir String'in i¢inde soldan (bastan) veya sagdan (sondan) verilen sayiya kadar olan
Right  karakterleri verir. Ornegin, yine yukaridaki Elazig degiskeni kullamilirsa:
Solda = Left(Elazig, 5)
Solda degiskeninin degeri "Firat" olacaktir; ¢iinkii Elazig degiskeninin soldan itibaren bes harfi
"Firat" kelimesine denk gelir.
Mid Bir String'in i¢inde baglangi¢ noktasi ve karakter olarak boyu verilen alanda yer alan String'i
Vverir.
Ortada = Mid(Elazig, 20, 8)
Ortada degiskeninin degeri "Elektrik" olacaktir; ¢linkii Elazig degiskeninin soldan 20'nci
degiskeninden itibaren 8 karakterlik alanda "Elazig" karakterleri yer almaktadir.

Tablo 4.4 VBScript String Fonksiyonlar:

4.7.3 Test Fonksiyonlar1

VBScript'te kullanilan baz1 degiskenlerin o andaki durumu, programin akigini kontrolde
kullanilacak bilgiyi saglayabilir. Sozgelimi bir degiskenin degeri bos ise, ziyaret¢inin formu tam
olarak doldurmadigini diisiiniilebilir. VBScript degiskenlerin durumunun sinanmasi igin bazi 6zel
fonksiyonlar saglar. Bu 6zel fonksiyonlardan donen deger True (dogru) veya False (yanlis) olur;

dogru sonucun degeri -1, yanlis sonucun degeri ise 0'dir:

IsArray Bir degiskenin dizi-degisken (Array) olup olmadigini sinar.
IsDate Bir degiskenin degerinin tarihe (Date) ¢evrilip ¢evrilemeyecegini sinar.
IsEmpty  Bir degiskenin tanimlanip deger atanmis olup olmadigini sinar.
IsNull Bir degigkenin gegerli bir deger tutup tutmadigini sinar.
IsNumeric Bir degiskenin say1 olarak isleme tabi tutup tutulamayacagini sinar
IsObject Bir ifadenin gegerli bir ActiveX veya OLE nesnesine referansta bulunup bulunmadigini
sinar.
TypeName Bir degiskenin tiiriinii belirtir.
VarType  Bir degiskenin tiirlinii belirten sayy1 verir.
Tablo 4.5 VBScript Test Fonksiyonlar:
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