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GIRIS

ASP Microsoft firmasi tarafindan klasik HTML sayfalarina dinamik bir yap1
kazandirmak amaciyla ortaya c¢ikarilmis bir teknolojidir. ASP ile web sayfalarini
dinamik hale getirebilmek i¢in ASP sunucu(server) tarafinda yapilmis olan kodlar
calistirilir ve istemci tarafi ona 6zel goriintiillenmesi istenen sayfay1 gortir.

ASP kodlanirken biitlin script dilleri kullanilabilir. En ¢ok kullanilanlari
JavaScript ve VBScript’tir. Ozellikle VBScript daha kolay ve referanslari daha
coktur.

Kisisel Web Server Kurulumu

Bilgisayarmiz Windows 95, 98, NT4 WorkStation veya NT4 Server ile
calisiyorsa, sisteminize bir Web Server programini siz kurmak zorundasiniz.
Windows 2000 Professional veya Windows 2000 Server ise Kisisel Web Server
programini kendiliginden kurar. Windows 98’e bir kisisel Web Server kurmaya
gecmeden Once bilgisayarimiza bir kimlik vermemiz gerekir: Bilgisayarim/Denetim
Masasi/Ag’1 tiklayarak acacaginiz diyalog kutusunda ikinci sekme olan
Tanimlama’y1 a¢in ve “Bilgisayar adi” kutusuna istediginiz ad1 yazin. Bilgisayarin
ag ortaminda olmasi1 gerekmez.

Windows 98’e Kisisel Web Server kurmak icin iki yol izleyebilirsiniz.
Windows 98 CD-ROM’unda Add-ons klasoriindeki PWS dizininde Kur.exe’yi
tiklayin veya Windows NT Option Pack CD-ROM’unda Default.htm’i agin.
Bilgisayarinizin Windows 98 ile calistigini algilayacak olan program size Personal
(kisisel) Web Server (PWS) kurmay1 onerecektir. Kisisel Web Server’1 kurarken
her iki durumda da ikinci diyalog kutusunda Minimum/En az veya Typical/Tipik
secenegini degil, Custom/Ozel’i secin ve acilacak yeni diyalog kutusunda
Microsoft Data Access Components (MS Veri Erisim Bilesenleri) satirina isaret
koyarak, Alt Bilesenleri Goster diigmesini tiklaym. Acilacak se¢me kutusunda ise
ADO Documentation satirina isaret koyun. Bu belgelerden daha sonra veri-
yonlendirmeli Web Uygulamasi yaparken yararlanilacaktir.

Kisisel Web Server kurulduktan sonra bilgisayarin yeniden baslatilmasi
gerekir. Windows NT4.0 Workstation veya Server’a 1I1S4.0 kurmak i¢in Option
Pack CDROM’undaki default.htm’i calistirip ve agilacak Browser penceresinde
[IS’1 kurma segenegini tiklamak yeterlidir. Burada da ADO Documentation’i sabit
diske aktarabilmek i¢in gerekli segcenek isaretlenmelidir.



Nasil Cahisir?

Sayfamizi hazirladik ve uzantis1 .asp olacak sekilde kaydettik. Peki
nereye kaydettik? Oyle herhangi bir dizine kaydedersek, bu dosyalar1 asla
calistiramayiz. Yapmamiz gereken PWS'nin kurulu oldugu dizine kaydetmektir.
Varsayilan olarak PWS, c:\inetpub\ dizinine kurulur ve sunucumuzun kok dizini
ise c:\inetpub\wwwroot\ olur. Yani dosyalarimiz1 kaydederken, bu dizin igerisine
kaydetmeliyiz. Bu dizin icerisinde olmak kosuluyla, istedigimiz gibi yeni dizinler
olusturabilir ve sayfalar1 o dizinlerden cagirabiliriz. Yani sunucumuzun kalbi
c:\inetpub\wwwroot\ dizinindedir

Kaydetme is1 tamam, her seyi yaptik ama sayfalar browser'da goziikecegi
yerde; ya baska bir program (ki cogu kere bu program Photoshop olur) tarafindan
aciliyor, ya da hi¢ agilmiyor. Eger dosyayi ¢ift tiklayarak calistirmaya c¢alisirsak,
bu tiir sorunlarla karsilasiriz. Bu sayfalarn ¢ift tiklamayla calistiramayiz. Yapmamiz
gereken cok basit; acalim  browser''mizi, adres satirina @ gelip ya
127.0.0.1/dosya_ismi.asp ya da localhost/dosya_ismi.asp yazalim ve enter tusuna
basalim. Artik sayfamiz goriintiilendi. Burada 127.0.0.1, bizim makinamizin 1P
adresidir. dosya ismi.asp kismina ise, dosyay1 hangi isimle kaydettiysek o ismi
yaziyoruz.

Bir Ornek Yapalim

Simdi ilk ASP sayfamizi yapalim ve bununla kisisel Web Server
programinin calisip ¢alismadigini sinayalim. Buraya kadar anlamis oldugunuz gibi
ASP sayfas1 da HTML gibi diiz yaz1 dosyasidir; dolayisiyla begendiginiz bir diiz
yazi programi ile ASP yazabilirsiniz. Eger kelime-islemci kolayiniza gidiyorsa,
dosyayr ASCII veya ANSI biciminde kaydetmeyi unutmayin (10'ncu satirin
sonunda nokta olduguna dikkat edin):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE ILK SAYFA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H1><CENTER>Merhaba Diinya!</H1>



<H2>Buglin:

<% Response.Write(Date) %>.
</CENTER

</H2>

</BODY>

</HTML>

Bu dosyayr merhaba.asp adiyla kaydedin ve kendi bilgisayarinizda kisisel
Web Server'da veya [SS'te sinayacaksaniz, bu programlari ¢alistirin. Browser'inizin

URL hanesine, kisisel Server'inizin adiyla birlikte dosyanin adini yazin;
(http://localhost/merhaba.asp) ve ilk ASP programimiz diinyaya Merhaba desin.
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Internet'te ASP

ASP teknolojisi ile olusturdugunuz sayfalari, yani iginde ASP
teknolojisinin gerektirdigi kodlar bulunan HTML dosyalarini, .asp uzatmasiyla
kaydederiz. Bu dosyalar talep edildiginde, Web Server programi, eger ASP
teknolojisini taniyorsa, talep edilenin ASP sayfasi oldugunu dosya adinin
uzatmasindan anlar; ve bu sayfay1 ziyaretciye yollamadan once kendisi isleme tabi
tutar.

ASP sayfamizdaki kodlar biiylik bir ihtimalle bir takim dinamik isler
yapacak, ornegin hesaplamalar, arastirmalar, veri tabanindan veri ¢ekme, dosya
sisteminden dosya isteme gibi gorevlerini yerine getirecek, ve ortaya ¢ikacak olan
HTML dosyasim ziyaret¢iye gonderecektir. Diyelim ki bu kitapciktaki drnekleri
yaptiniz ve {cretsiz Site yeri edinmis oldugunuz Hosting firmasinin
bilgisayarindaki sitenize yerlestirdiniz. Sonra Browser'mizin URL hanesine bu ASP
dosyasinin adini yazdiniz ve sayfayi talep ettiniz. Karsiniza, ya ASP sayfasinin
icindeki kodlar1 goriintiileyen veya sadece sayfanin HTML unsurlarina yer veren
bir sayfa geldi! Bu Server'inizin ASP anlamadigini gosterir.

ASP sayfalarinizi ASP-uyumlu Web sunucularinda calistirabilirsiniz.
Sitenizde ASP sayfalari bulunacaksa ve {icretli evsahibi firmalardan site alam
edinecekseniz, sunucunun ASP-uyumlu olmasina dikkat edin.

Simdi, ilk ASP'mizi calistirdigimiza gore, biraz teknikten s6z edebiliriz.
HTML'in ziyaretcinin bilgisayarinda ¢alistigini biliyorsunuz; istemci Browser, sizin
URL hanesine adim1 yazdiginiz HTML dosyasini yine adresteki sunucu Web
Server'dan ister. Web Server da bu dosyay1 bulur ve i¢cinde kayith resim ve diger
unsurlarla birlikte istek sahibine gonderir. Fakat kimi zaman Server'a bize sadece
bir dosyay1 gondermesini degil, fakat bu dosyanin i¢inde kayith komutlar varsa
onlar1 icra etmesini de bildirebiliriz. Bunu yapmanin bir yolu CGI programlaridir.
Bir diger yolu ise ASP'dir.

Web Server, kendisinden bir ASP belgesi talep edildiginde, kendi kendine
"Dur bakalim! ASP istendigi zaman hemen alip gondermek yok, once bunu
ASP.DLL programina gonderelim.. Ondan sonra isimize devam ederiz!" der.
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ASP.DLL, kendisine bir .asp dosyasinin geldigini goriince, hemen ASP'lerin
Anayasas1 olan global.asa'nin ¢alisip calismadigina bakar. global.asa, tipki diger
ASP dosyalar1 gibi bir diiz yaz1 dosyasidir ve ASP programlarinin c¢alisma
kosullarin1 diizenleyen kurallar igerir. (Bu dosyay1 siras1 gelince ele alacagiz.)
Yukaridaki 6rnekte gordiigiimiiz gibi ASP dosyast hem HTML kodlar igerir, hem
de icinde bir Script diliyle yazilmis kodlar vardir. ASP'ye "program" ozelligi
kazandiran bu Script dili ile yazilmis kodlardir. ASP.DLL, Once gelen .asp
dosyasinda hangi Script dilinin kullanildigina bakar ve bunun i¢in gerekli ortami
olusturur; yani bu Script dilini yorumlayacak programi calistirir; bu program
Script'i yorumlar ve icra edilecek komutlar1 icra eder; ASP.DLL, icra edilen
komutlar, igletim sisteminin yardimini istiyorsa (6rnegin bir veritabanindan veri
cekmek gibi, veya dosya sistemine bir dosya agtirmak, yazdirmak, sildirmek gibi1)
bu yardimin edinilmesini de saglar.

Biitiin bu islerin sonunda sizin yazdiginiz HTML kodlarina ek yapmak
(6rnegin bir tablonun igini, ¢ekilen verilerle doldurmak veya dosya sisteminden
edinilen bir dosyanin icerigini sayfaya aktarmak gibi) gerekiyorsa bu ekleri
ASP.DLL yapar.

ASP.DLL, kendisine sevk edilen dosyay1 satir satir okur ve 6nce dosyadaki
ASP kodlarinin gerektirdigi HTML degerlerini bulur; yani 6nce ASP icra edilir,
geregi yerine getirilir. Sonra HTML boéliimleri ile birlestirilip sonugta sunucuya saf
ve temiz bir HTML sayfas1 gonderilir. Bu sayfanin i¢inde bir satir bile ASP kodu
bulunmaz. Eger sayfaniza ziyaret¢cinin Browser'inda caligmasi amaciyla Javascript
veya VBScript kodlar1 koydu iseniz, elbette bu kodlar HTML'in pargast olarak
ziyaretciye gidecektir. Fakat giden sayfada artitk ASP'ye iliskin hi¢ bir sey
kalmamis olacaktir.



Bilindigi gibi, mevcut siirlimleri itibariyle Browser programlart iginde
Netscape VBScript dilini anlamaz. ASP sayfalarimizda istedigimiz Script dilini
kullanabiliriz; VBScript de kullanabiliriz. Netscape'in VBScript anlamamasiyla,
ASP sayfalarimizda VBScript kullanmamizin bir ilgisi yoktur; ciinkii ASP
sayfasinin ortaya c¢ikartacagt HTML kodunda ASP dolasiyla VBScript
bulunmayacaktir; dolayisiyla ASP sayfalariniz, Netscape tarafindan da anlasilip,
gorilintiilenebilecektir. Tabil ortaya ¢ikacak HTML sayfasinin Netscape tarafindan
arzu ettiginiz gibi goriintiilenebilmesi i¢cin Netscape'in anlayabildigi dinamik
HTML unsurlarina yer verme zorunlugunuz hala devam ediyor.

ASP tekniginin nasil ¢alistigini anladigimiza goére simdi biraz terminoloji
serpistirelim ki, Webmaster meslektaslarinizla biraraya geldiginizde, gercekten
ASP ile mesela Javascript arasindaki farki bildiginiz belli olsun. ASP bir Server-
Side Script teknolojisidir. Internet'te istemci ile sunucu arasindaki ¢izginin sunucu
tarafina Server-Side (Sunucu Taraf1), istemci tarafina da Client-Side (evet, dogru
tahmin ettiniz: Istemci Tarafi) denir. Server-Side'da ¢alisan Script programlari da
"Server-Side Script" (Sunucu Tarafi Script'i) adin1 alir. Dolayisiyla soyle bir sayfa
yaparsaniz (merhaba.htm), bu sayfada Client-Side Script teknolojisi kullanmis
olursunuz:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>JavaScript ile Tarih</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>

<H1>Merhaba Diinya</H1>

<H2>Bugiin:</H2>

<H3>

<SCRIPT LANGUAGE=JAVASCRIPT>

<!--

tarih = new Date();

document.write(tarih);

[]-->

</SCRIPT>

</H3>

</BODY>

</HTML>



HTML sayfaniza <SCRIPT>..</SCRIPT> etiketleri arasina yerlestireceginiz
bu kodun caligsmasi i¢in Server'in hi¢bir sey yapmasi gerekmez; kodu Browser
calistiracak ve giiniin tarihini size (Tiirkcelestirmediginiz icin Ingilizce olarak)
bildirecektir. Simdi, bir de Server tarafinda calisan Script igeren sayfaya ornek
verelim
merhaba2.asp Bu kodu yazarken kapanan Script etiketinden sonra nokta
olduguna dikkat edin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript ile Tarth</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>

<H1>Merhaba Diinya</H1>

<H2>Bugiin:</H2>

<H3>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=SERVER>
Response.write(Date)

</SCRIPT>.

</H3>

</BODY>

</HTML>

Bu sayfada kullandiginiz Script'i VBScript ile yazdiginiz1 farkettiniz. Yani?
Bu HTML sayfasi, Netscape'de goriintiilenemez! Diyemeyiz. Goriintiilenir, ¢iinkii
Script't Netscape degil, Server calistiracak. Bunu <SCRIPT> etiketinin i¢indeki
"RUNAT" ozelligi ile belirtiyoruz. ("Run," caligtir; "at" ise "i¢inde, iizerinde"
anlamma gelir. "RUNAT" "..de calistir" gibi bir anlama sahiptir.) Burada
RUNAT'in karsisina yazdigimiz SERVER ifadesi ile, Script'in Browser'a
gonderilmeden Once Server'da caligtirilmasini sagliyoruz; Server'a "Bu Script'i
Server'da Calistir!" demis oluyoruz.



@\Fﬂﬁcript ile Tarih - Hetzcape b [ _ (O] x|

-

.| File Edit Miew Seach Go  Bookmarks  Tasks  Help

E?c:'k - Fﬁ%rd Hﬁd %% - | A hitp:fiserver/methaba? asp j

MEA Hu:-me\{!{ by Metzcape | Q!{ NetEF’theQ!L Du:uwnlu:uad\& Custaomize...

Merhaba Diinya

Bugiin:

27.03.2001

={D=| | Document: Done ||ﬂ“|

e dilh JF w2 &) Business = Tech = Fun =  Interact =

Netscape bu sayfayr goriintiileyecektir; ama galiba bir terslik var.
merhaba.asp ile merhaba2.asp'nin ekran goriintillerini  ve  kodlarini
karsilastirirsaniz, birinde noktanin olmasi gereken yerde oldugu halde digerinde
noktanin yanlis yerde oldugunu goriiyoruz. Oysa iki kodu da karsilastirirsaniz,
ikisinde de nokta isareti, kodun bittigi yerde yer aliyor. Yukarida ASP'nin icrasinda
HTML sayfa Server'a verilmeden oOnce ASP.DLL tarafindan igindeki ASP
kodlarinin icra edildigini soylemistik. Nitekim, burada gordiigiiniiz gibi, ASP.DLL,
HTML sayfay1r i¢inde Server'in calistirmasi gereken boliimle birlikte Server'a
gonderdi; Server kendisine gelen dosyada kendi icra etmesi gereken
(RUNAT=SERVER o6zelligi verilmis olan Script'i) bolimii icra etti ve sonucu
Browser'a aktardi. Yani, Server'in calistirdigi Script'in sonucu sayfaya ASP'den
sonra eklendi. Dolayisiyla, nokta, yanlis yerde kald.

Bundan ¢ikartacagimiz sonug su olacak: ASP sayfalarimiza, Browser, Server
ve ASP.DLL tarafindan c¢alistirilacak kodlar1 yerlestirirken, sirasmna dikkat
edecegiz ve hangi sirada icra edilmelerini istiyorsak, o sirada koyacagiz.

Server ile ASP.DLL'in iliskisi sadece Script dilini g¢alistirmaktan ibaret
degildir. ASP, istemciden gelen HTTP Istemi (Request) ve HTTP'ye giden Karsilik
(Response) unsurlarindan tutun, ActiveX Data Objects (ADO, AcvtiveX Veri
Nesneleri) araciligiyla, isletim sisteminin sunacagi veritabanina erisim imkanini ve
isletim sisteminin sundugu dosya yonetimine kadar bir ¢ok imkani kullanir.



ASP’nin Unsurlari

ASP tasarimcisi olarak, biz gercekte ASP’nin Nesneleri ile birseyler yapariz;
baska bir deyisle ASP kodlarimiz bu nesnelere yoneliktir, onlar1 kullanma ve
onlardan bir sonu¢ alma veya onlara bir sonu¢ aktarma amacina yoneliktir.
ASP’nin Nesneleri alt1 grupta toplanir:

Application/Uygulama:

Bir ASP sitesi, gergekte bir Uygulama Programi olarak goriiliir. Bu,
HTML/CGI gelenegine asina tasarimct i¢in yeni bir kavram. ASP’yi icad edenler;
bir ziyaret¢i bir ASP sayfasindan girerek, bir sitede surfing’e basladiginda, onu bir
programi isleten bilgisayar kullanicisi olarak goriiyorlar. Boylece, sitemiz, her
ziyaret¢inin karsisina ¢iktiinda “bir program ¢alismis” gibi sayiliyor. Bu
yaklagimin Web tasarimcisi olarak bize kazandirdigi imkanlari ele alacagiz.

Session/Oturum:

Bir ziyaretci sitemize geldiginde, hangi sayfamizi talep ederse etsin, bu
baglanti ASP acisindan bir oturum sayilir. Her oturumun belirli bir siire devam
eden oOzellikleri, degiskenleri ve degerleri vardir. Site tasariminda oturum
ozelliklerinden genis 6l¢iide yararlanacagiz.

Request/Talep:

Browser’dan Server’a ulasan biitiin bilgiler, Request (Talep) nesnesinin
ogeleridir. Bu nesneyi kullanarak, istemciden gelen her tirlii HTTP bilgisini
kullaniriz.

Response/Karsihk:

Server’dan ziyaret¢inin bilgisayarina gonderdigimiz biitiin bilgiler, ¢erezler
(cookie) ve baslhiklar (Header) Response (Karsilik) nesnesinin oOgeleridir. Bu
nesneyi kullanarak ziyaret¢ciye gondermek istediklerimizi gondeririz.

Server/Sunucu:
ASP, Web Server programini bir nesne olarak ele alir ve onun bize sagladigi
araglar1 ve imkanlar1 kullanmamizi saglar.

ObjectContext/Nesne Baglami:

Microsoft’un Transaction Server (MTS) programinin sundugu hizmetlere
erismemizi saglar. MTS, ASP sayfalar1 i¢inden, uygulama programlarindan
yararlanmamizi saglar. ASP uzmanligimiz1 ileri diizeylere ulastirdiginiz zaman
MTS ve ObjectContext nesnesinden yararlanabilirsiniz.
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ASP’nin Dili
ASP, bir teknolojidir. Kendi basina bir yazim kurali yoktur. ASP teknigini
kullanabilmek i¢in, ASP sayfasinin talep edilmesi halinde ziyaretgiye

gonderilmeden once ASP.DLL’ye teslim edilmesi bu teknolojinin kullanilabilmesi
icin hemen hemen tek sarttir. Bunu, dosya uzantisini .asp yaparak saglariz.

ASP.DLL ise, diinyada mevcut biitiin Script dilleri ile verilecek komutlari
kabul edebilir. Sadece ASP.DLL’e sayfadaki kodlarin hangi dilde oldugunu
sdylemeniz gerekir. Bunu, ASP sayfasmmn birinci satirinda yapariz. Ornegin
ASP’ye VBScript dilini kullanmasini belirtmek i¢in bu satir1 sdyle yazariz:
<% (@Language=VBScript %>

ASP sayfalarinda genellikle VBScript, JavaScript ve JScript kullanilir. Ancak
ornegin Perl dilinden tiiretilen PerlScript, PHP den tiiretilen PHPScript de giderek
ilgi ceken ASP dilleri arasia giriyor. Bir ASP sayfasi i¢cinde farkli Script dilleri
kullanilabilir.

VBScript’e Giris
Visual Basic dilini biliyorsaniz, VBScript biliyorsunuz sayilir. VBScript,
giiclii bir dildir; ancak Netscape firmasinin hi¢ bir zaman Browser’inda istemci
tarafinda calistirilabilecek diller arasinda kabul etmemesi sebebiyle VBScript,
Web’in istemci tarafinda kendisinden bekleneni yapamadi. MS’un Browser’
Internet Explorer ise VBScript ile yazacaginiz Istemci-Tarafi kodlar1 okuyabilir ve
icra edebilir.

Ne var ki ASP kodlarimiz hi¢ bir zaman ziyaret¢inin Browser’inin yiiziinii
goremeyecegi ve sadece Server’da calisacagi icin Server’da VBScript destegi
bulundugu siirece, ASP sayfalarinizi VBScript ile yazabilirsiniz. Bir Server’da ASP
destegi varsa, VBScript destegi de var demektir.

VBScript’in hemen hemen biitiin komutlarim1 ve yontemlerini ASP’de
kullanabilirsiniz. Ancak bunun bir kag¢ kisitlamasi vardir. VB veya VBScript’e ASP
disinda agina iseniz, mesaj kutusu (MsgBox) ve girdi kutusu (InputBox) araciligi
ile programlariniza kullanicinin bilgi girmesini saglayabileceginizi biliyorsunuz
demektir. Bu iki komutu ASP i¢indeki VBScript kodunda kullanamayiz. Ayrica
ASP teknolojisi zaten VBScript’in biitiin komutlarin1 ve deyimlerini kullanmanizi
da gerekli kilmayacaktir. Mitkkemmel ASP sayfalar1 olusturmak i¢in bile bir avug
VBScript komutu kullanilabilir.
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ASP sayfalarimizdaki HTML kodlar1 ile VBScript (veya diger Script
dillerinin) kodlarini birbirinden ayirmamiz gerekir. Bu ASP.DLL’ye, HTML’in
nerede bittigini, Script diliyle yazilmis kodun nerede basladigini gosterebilmemiz
i¢in gerekli. Bunu saglamak i¢in Script diliyle yazilmis herseyi “<%” ve “%>”
isaretler1 arasina aliriz. ASP.DLL bu isaretleri goriince, i¢indekileri ‘“yazmak”
yerine “yapar.” Bir ASP sayfanizda HTML’in klasik “<” ve “>” igaretleri
arasindaki unsurlar, ASP.DLL tarafindan ziyaret¢ciye gonderilecek olan sayfaya
aynen aktarilir; ancak “<%” ve “%>" arasindaki hersey, basta belirttiginiz
LANGUAGE etiketinde yazili  Script dilinin yorumlayicisina  verilir;
yorumlatilarak, geregi yerine getirilir.

“<9%” ve “%>" isaretlerine “siirlayic1” denir. Sinirlayicinin i¢inde bir veya
daha ¢ok satir kod bulunabilir. Sinirlayicilar ve i¢indeki Script, HTML etiketlerinin
icinde veya disinda yer alabilir. Sinirlayicinin i¢indeki kodlarimiz1 agiklamak i¢in
koyacagimiz yorum satirlarinin basina tek tirnak isareti (") koyariz. iste bu kurallar:
uyguladigimiz bir ASP sayfasi 6rnegi:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<htmI>

<head>

<title>Hosgeldiniz!</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</head>

<body>

<center>

<%

' Yazi tipi boyutunu tutacagimiz bir degisken tanimlayalim

Dim fontBoyut

%>

<%

" yazi tipi boyutunu 1'den 7'ye kadar degistirelim

For fontBoyut =1 To 7

00>
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<font size = <%=fontBoyut%>>

Hosgeldiniz!<br>

<% Next %>

</center>

<h3>Bugiin <% =WeekdayName(Weekday(Date)) %>, <% = Date %>.
Su anda Server'da saat: <% = Time %>.<p>

</h3>

</body>

</html>

Burada smirlayici arasinda tek veya c¢ok satirli VBScript kodlar ile baginda
tek tirnak olan icra edilmeyen, yorum satirlarin1 goriiyorsunuz. HTML etiketinin
icine gdmiilmiis VBScript kodu ise HTML’in <FONT> etiketinde yer aliyor: <font
size = <%=fontBoyut%>>. Burada karsilastigimiz “<%=" ifadesi, ASP’ye, “Bu
degiskenin degerini bul ve tam buraya yaz!” dememizi saghyor. Bu ifade daha
sonra yakindan ele alacagimiz Response.Write metodunun kisaltilmis halidir.
HTML etiketinin i¢ine yazdigimiz VBScript boliimiiniin  kendi sinirlayici
isaretlerinin yine de kullanildigina dikkat edin.

VBScript komutlari, anahtar kelimeleri ve degisken adlarinin biiylik harf-kiiclik
harf olmasi 6nemli degildir. Yani yukaridaki ifadelerden birini su bicimlerden
birinde yazabilirdik; kodumuz yine de ¢aligirdi:

For fontBoyut =1 To 7

FOR FONTBOYUT=1TO 7
for fontboyut =1 to 7

Fakat... Bu demek degildir ki, VBScript ile kodlamanin kendi gelenekleri
yok! VBScript’ciler genellikle komutlarin birinci harfini biiyiik yaparlar: For gibi.
Degisken adlarinda ise kendinize anlamli gelen bir bigim tutturabilir ve dyle devam
edebilirsiniz.
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VBScript’te Islemciler (Operatorler)

Bilgisayar Operatorii ile program Operatorii arasinda fazla bir fark yoktur.
Her ikisi de verdiginiz degerleri ya karsilastirir bir sonu¢ bulurlar; ya da bu
degerlerle aritmetik isler yapar ve bir sonug ortaya ¢ikartirlar. Bilgisayar Operatorii
daha sonra bu is i¢in sizden para ister; program operatorii istemez! VBScript’in
operatorleri ve yaptiklari isler soyle siralanir:

Operator Islev Sinifi

+ Toplama Aritmetik
- Cikartma

* Carpma

/ Bolme

A Ussiinii alma

\ Tamsay1 bolme

Mod Modiiler aritmetik

Bir degiskenin digerine esit oldugunu smmar ~ Karsilagtirma
< Bir degiskenin digerine esit olmadigini sinar
>and< Bir degiskenin digerinden biiyiikk veya
kiiclik oldugunu sinar (and kelimesi var)
>=and <= Bir degiskenin digerinden biiyiik veya esit,
veya kiiciik veya esit oldugunu sinar (and
kelimesi var)
Is Bir ifadedeki iki referansin ayni Nesne’ye
yapilip yapilmadigini sinar

And Bir veya daha fazla degiskeni test olarak

karsilastirir Mantiksal
Or Bir islemin devami icin hangi kosulun

olugmas1 gerektigini sinar

Not Bir ifadeyi negatif hale getirir

XoR Sadece bir kosulun dogru olup olmadigini

sinar

Eqv Iki degiskenin esitligini smar

Imp iki ifadede mantiksal implikasyon islemi

yapar.
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VBScript ile yazacagimiz ASP sayfalarinda bu islemcileri bekledigimiz
sonucu verebilmesi i¢in kullanim siralar1 6nemlidir. Bunu bir 6rnekle agiklayalim.
100°den 6’y1 ¢ikarmak ve sonucu 2’ye bolmek istiyorsunuz; sonug¢ 47 olacaktir.
Yani: 100-6/2. Degil mi? Bu islemin VBScript’teki sonucu 97 olacaktir. Ciinkii,
VBScript 6nce 6’y1 2’ye bolecek ve elde ettigi sonucu 100°den ¢ikartacaktir.
VBScript’te, aritmetik islemlerin yapilma sirasi soyledir:

Operator Islev Oncelik
+ Toplama 3
- Cikartma 3
* Carpma 2
/ Bolme 2
A Ussiinii alma 1

VBScript ile hesap islemi yaparken, aritmetik islem sirasini karistirarak hatali
sonu¢ almamak i¢in sik sik parantez kullanmak yerinde olur. Yukaridaki 6rnek
sOyle yazilabilirdi: (100-6)/2. Tabii amaciniz 100’ 6/2’ye bolmek ise bu islemi
sOyle yazmalisiniz: 100-(6/2).

ASP’nin Nesneleri

Masa, nesnedir. Notebook bilgisayariniz da nesnedir! Arkadasiniz da bir
nesnedir. Tabii bunu onun yiiziine karsi sdylemeseniz, iyi olur. Her nesnenin
ozellikleri vardir. Masa serttir. Su, i¢cine konuldugu nesnenin bi¢imi alir.

ASP tekniginde de amacimiz nesnelerin Ozelliklerini kullanarak, ya bu
ozellikleri belirlemek, ya da degistirmektir. Nesne Yonelimli Programlama (Object
Oriented Programming, OOP) kavramini daha 6nce ¢ok duymus olmalisiniz. Bir
onceki bolimde fonksiyonlarla, Sub’larla, degiskenlerle tanistik. Diyelim ki
Ogretmensiniz (ah, nerede o giinler!) ve ASP programinizda her 6grencinin notunu
veritabanina isleyen, veritabanindan notlar1 alarak gegeni-kalani belirleyen veya
ogrencilerle ilgili daha yapilmasi gereken bir ¢ok isi yapan fonksiyonlarmiz ve
Sub’larmiz var; bunlarin kullandig1 bir ¢cok degiskeniniz var: demek ki sizin ASP
programinizda “Ogrenci” diye bir nesneniz var. Ve siz bu nesneye yonelimli
program yapmissiniz!

Her “program nesnesi” iki unsura sahiptir:
Ogzellik (Property, Attribute): Bir nesnenin ozellikleri, onun degiskenleridir.
“Ogrenci” nesnesinin “Ogrencinin Adi,” “Notlar1,” “Adresi” gibi degiskenleri, yani
ozellikleri vardir.
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Metod (Method): Bir nesnenin islemesi, calismasi icin, kisaca kendisinden
bekleneni yerine getirebilmesi icin ¢alisma yOntemlerine ihtiyact vardir.
Dolayisiyla bir ASP nesnesinin fonksiyonlari, onun metodlaridir.

Fakat ASP’de nesneler sadece sizin Obekler halinde toplayacaginiz
fonksiyonlar ve degiskenlerden ibaret degildir. Bir kere, ASP programinda
kullandigimiz Script dilinin getirdigi nesneler vardir. ASP sayfasin1 Javascript ile
yazarsaniz bagka, VBScript ile yazarsaniz baska dil nesnelerine sahip olursunuz;
ancak her ikisinde de ortak olan “Scripting” nesneleri vardir. Bunlara birazdan
ayrintili ele alacagiz. Sonra Web Server’in size hazir sundugu nesneler vardir.
Bunlar1 daha sonraki boliimde gorecegiz. Ve tabii, Browser’in bir HTML
sayfasinin boliimlerini nesne sayarak olusturdugu nesneler vardir.

Nesneler nasil olusmus olursa olsunlar, daima size bir deger verirler:
Nesne.Ozellik = Deger

Bir nesnenin bir 6zelliginin degeri, bizim i¢in bir degisken degeri gibi 6nem
tasir:

If Nesne.Ozellik > Deger Then ...

Nesnelerin 6zelliklerinin degerlerini degiskenlere atayabiliriz; ancak bunu
yaparken Nesne’nin bir metoduna (fonksiyonu) gondermede bulunmamiz ve
gerekiyorsa bu fonksiyona kullanmasi i¢in veri gondermeliyiz (bir fonksiyona
kullanmasi i¢in gonderilen degere argiiman/argument denir):

Degisken = Nesne.Metod(argliimanl, argiiman?2...)

Daha sonra bu degiskeni istedigimiz yerde kullaniriz. Bu kadar teoriden sonra
bir 6rnek nesne olusturursak, belki isin icinden daha kolay ¢ikabiliriz.
Nesneler, diger yararlarinin yam1 sira, birbiri ile ilgili Sub’larimizi,
fonksiyonlarimiz1 ve degiskenlerimizi birarada tutmamizi saglar. Simdi VBScript
ile bir nesne olusturabiliriz:
<%
Class Ogrenci
Public Adi, Soyadi, No
Function AdiSoyadi
AdiSoyadi = Adi & “ *“ & Soyadi
End Function
End Class%>
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Nesne (object) admi verdik fakat Class (sinif) olusturduk! Bu grubun
Object..End Object olmasi gerekmiyor mu? Belki haklisiniz; ama bir “sinif” ancak
VBScript tarafindan kullanilmaya baslanirsa Nesne olur. Dolayisiyla biz “siif”
yazariz; VBScript onu Nesne haline getirir. Peki, nesneyi olusturduk; simdi bunu
nasil kullanacagiz. Cok kolay; once bu nesneden yeni bir olgu (instance)
olusturacagiz; sonra.. Ama dnce bunu nasil yapacagimizi yazalim:
<%

Dim Ogrl

Set Ogrl = New Ogrenci
Ogrl.Adi = “Necip”
Ogrl.Soyadi = “Fazil”
Ogrl.No =“181"

Response.Write Ogrl.AdiSoyadi

00>

Her nesne, New (yeni) komutu ile yeni bir degiskene biitiin 6zelliklerini
verir. Burada Ogrl degiskeni, yukarida olusturdugumuz Ogrenci nesnesinin biitiin
ozelliklerini kazanmis oluyor. Ogrenci nesnesinin “.Adi”, “.Soyadi” ve “.No”
ozellikleri olmas1 gerekir; nitekim Ogrl’e bu Ozelliklerini burada veriyoruz.
Ogrenci nesnesinin bir de metodu (fonksiyonu) var; Ogrl bunu da kazanabilir mi?
Tabii; hem kazanir, hem de bunu ziyaret¢inin Browser penceresine yazdirabilir.
Nesne kavramini kavramak zordur. Fakat yukaridaki ornekte goriildiigii gibi, ASP
sayfalarimizda nesne olusturarak calismaya alistiginiz zaman bunun sagladig:
kolayliktan kolayca vazge¢meyeceksiniz.

Cookie (Cerez)

Daha 6nce ne kadar ¢ok olursa olsun tek-tek Web sayfalarindan olusan siteler
yaptiysaniz bile, Cookie (Cerez) ile ilginiz olmamis olabilir. Ya da sadece Internet
ziyaretgisi olarak baskalarinin size gonderdiigi Cookie’lere sinirlenmekle yetinmis
olabilirsiniz. Fakat simdi ASP ile Web Programi olusturmaya hazirlanan kisi olarak
Cookie’lerle daha yakindan ilgilenmeniz gerekiyor.

Tabii bunun icin O6nce “Cookie neden gereklidir?” sorusunu yanitlamak

gerekir. HTTP ile yapilan iletisim, belirgin olmayan durum baglantisina dayanir:
yani ne istemci sunucunun, ne de sunucu istemcinin o anda hatta (on-line)
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oldugunu bilmek zorunda degildir; birbirlerinden istedikleri ve gonderdikleri
seyleri karsi tarafindan almaya hazir oldugunu bilmeden gonderirler. Oysa
sozgelimi elektronik aligveris gibi ziyaret¢inin bir yerlere birseyler kaydettigi,
gecici degiskenler olusturdugu durumlarda sitemizde kimin ne yaptigum bilmek
zorundayiz. Ziyeret¢inin bir sayfada yaptigi tercihler diger sayfalarda ona
sunacagimiz icerigi etkileyebilir, belirleyebilir. Oysa aymi ziyaret¢i bir sayfadan
digerine gecerken Server ile iliskisini kaybedebilir. Bunun icin ziyaret¢inin
Internet’ten kopmasi gerekmez; sadece TCP/IP protokolii geregi bizimle baglantisi
kesilebilir. Bunu ziyaretci farketmeyebilir; ama Server etmek zorundadir. Heryeni
iliskiye yeni bir “application” (uygulama programi) baslatamayiz; ziyaretcinin bir
onceki sayfada yaptigi tercihlerin devam etmesi gerekir. Bu devamlilif1 ziyaretgiyi
isaretleyerek yapariz; bu isareti de Cookie saglar.

ASP teknigiyle tasarladigimiz sitede, ziyaretcilerimize Cookie gondermek
zorunluktur diyebiliriz. ASP agisindan Cookie’ler bir nesne olustururlar. Aslinda,
Cookie’ler ASP i¢in iki ayr1 grup Cookie nesnesi olustururlar: verilenler, ve
hakkinda bilgi alinan varolan Cookie’ler. Birinci grup Request (talep) nesneleri,
ikinci grup ise Response (karsilik) neslereni i¢inde ele alinabilir.

KIiSISEL WEB SAYFAMIZIN (index.asp) KODLARI

<% @LANGUAGE="VBSCRIPT" CODEPAGE="1252"%>

<htm]>

<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>

<body background="Fire%20Sidebar.jpg" text="#FF6600">

<div align="center">

<div align="justify">

<div align="center">

<pre> <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8§-
444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swtlash.cab#version=6,0
,29,0" width="404" height="96" align="absbottom">

<param name="movie" value="Film2.swf"> <param name="quality" value="high">

<embed src="Film2.swf" width="404" height="96" align="absbottom" quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" type="application/x-shockwave-
flash"></embed></object><font face="Times New Roman, Times, serif"><strong>
<%

varl = date

Response.Write Day(varl)
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nmn

Response. Write
" Aylar1 sayalim
if Month(varl) = 1 then
response. Write "Ocak"

end if

if Month(varl) = 2 then
response. Write "Subat"
end if

if Month(varl) = 3 then
response. Write "Mart"

end if

if Month(varl) = 4 then
response. Write "Nisan"
end if

if Month(varl) =5 then
response. Write "Mayis"
end if

if Month(varl) = 6 then
response. Write "Haziran"
end if

if Month(varl) = 7 then
response. Write "Temmuz"
end if

if Month(var1) = 8 then
response. Write "Agustos"
end if

if Month(varl) = 9 then
response. Write "Eyliil"

end if

if Month(varl) = 10 then
response. Write "Ekim"

end if

if Month(varl) =11 then
response. Write "Kasim"
end if

if Month(varl) = 12 then
response. Write "Aralik"
end if

'Aylar1 sayma bitti.
Response.Write " "
Response.Write Year(varl)
Response.Write " "
'Giinleri sayalim

if WeekDay(varl, 1) =1 then
Response.Write "Pazar"
end if

if WeekDay(varl, 1) = 2 then
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Response.Write "Pazartesi"
end if

if WeekDay(varl, 1) = 3 then
Response.Write "Sali"

end if

if WeekDay(varl, 1) =4 then
Response.Write "Carsamba"
end if

if WeekDay(varl, 1) =5 then
Response. Write "Persembe"
end if

if WeekDay(varl, 1) = 6 then
Response.Write "Cuma"

end if

if WeekDay(varl, 1) =7 then
Response. Write "Cumartesi"
end if

'Giinleri sayma bitti.

%> </strong></font></pre>

<hr align="right" width="89%">

<div align="justify">

<div align="center">

<div align="left">

<div align="right">

<pre> <img src="RES%DDM/Bomb%?20Bar.gif" width="481" height="35">
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=5,0
,0,0" width="147" height="34">

<param name="movie" value="buttonl.swf"> <param name="quality" value="high">

<param name="base" value=".">

<param name="bgcolor" value="#000000">

<embed src="buttonl.swt" base="." quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod Version=S
hockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash" width="147" height="34"
bgcolor="#000000"></embed>

</object></pre>

</div>

</div>

</div>

</div>

<div align="right">

<pre> <object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8§-
444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swtlash.cab#version=5,0
,0,0" width="147" height="34">

<param name="movie" value="button2.swt'"> <param name="quality" value="high">
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<param name="base" value=".">

<param name="bgcolor" value="#000000">

<embed src="button2.swtf" width="147" height="34" base="." quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_ Prod Version=S
hockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash" bgcolor="#000000"></embed>

</object></pre>

<div align="center">

<div align="right">

<pre><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swtlash.cab#version=5,0
,0,0" width="147" height="34">

<param name="BGCOLOR" value="#000000">

<param name="movie" value="button4.swt'"> <param name="quality" value="high">

<param name="base" value=".">

<embed src="button4.swtf" width="147" height="34" base="." quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1 Prod Version=S
hockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash" bgcolor="#000000" ></embed>

</object></pre>

<div align="center">

<div align="right">

<pre><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swtlash.cab#version=5,0
,0,0" width="147" height="34">

<param name="movie" value="button7.swt'"> <param name="quality" value="high">

<param name="base" value=".">

<param name="bgcolor" value="#000000">

<embed src="button7.swf" base="." quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod Version=S
hockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash" width="147" height="34"
bgcolor="#000000"></embed>

</object></pre>

<div align="center">

<div align="right">

<pre><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swtlash.cab#version=5,0
,0,0" width="147" height="34">

<param name="movie" value="button11.swf"'> <param name="quality" value="high">

<param name="base" value=".">

<param name="bgcolor" value="#000000">

<embed src="button11.swf" base="." quality="high"
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod Version=S
hockwaveFlash" type="application/x-shockwave-flash" width="147" height="34"
bgcolor="#000000"></embed>

</object></pre>

</div>

</div>
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</div>
<div align="right">

<div align="center">
<pre><img src="RES%DDM/ads%FDz.JPG" width="440" height="89">
<!--#include file="sayac.asp"-->
</pre>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>
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