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Giris

Perl’un Tarihcesi

“Pathologically Eclectic Rubbish Lister” (Arazli En Iyi Secici Sagmalik Listeleyicisi) olarak da
adlandirilmasina ragmen Perl “Practical Extraction Report Language” (Pratikte Ayrimlama Bildirim
Dili)’in kisaltilmigidir. Perl’lin yaraticisi, ana mimari, yapimcisi, ve bakimcisi Larry Wall tarafindan
ikisinin de desteklenmesi dolayisiyla hangisinin dogru olduguna karar vermek igin bir baslangic noktasi
yoktur. Bir hata-bildirim sistemi i¢in Usenet-news-like (Usenet-haber-benzeri) kiitiikk diizeyleniminden
(hiyerarsi) baz1 bildirimler ¢ikarmaya ¢alisirken ve awk sistiginde Perl’li yaratmistir. Larry, oldugu kadar
tembel bir programci olarak bir bagka yerde de kullanabilecegi bir genel amagli aragla sorunun tistesinden
gelmeye karar vermistir. Sonug Perl’lin ilk uyarlamasidir.

Perl’lin bu uyarlamasiyla biraz oynadiktan sonra, 6teye ve beriye doldurarak, simdi genelde “Ag” (the
Net) olarak bilinen, Usenet okuyucu topluluguna Larry bu uyarlamayir sunmustur. Diinya c¢apinda
seviyesiz hafizada kalmayan bu sistem takimlarinin kullanicilar1 (nin onbinlercesi) bunu ya da bagkasin
yapmak i¢in yOntemleri sormaya, ona baslangigta kiigiik implementasyon igin hi¢ tasarlamadigi seyleri
gonderdi.

Fakat bir sonug olarak, Perl, hemen hemen UNIX hizinda biiyiidii, biiyiidii, ve biiyiidii. (Yeni baglayanlar
icin, UNIX ¢ekirdegi 32K biiyiikliigiindeydi! Ve simdi biz bu islem kapasitesinde onu kullanabiliyorsak
sansliy1z.) Ozelliklerde biiyiidii. Tasinabilirligi gelisti. Bir zamanlar kiiciik bir dil denen sey, simdi binden
yukar1 sayfaya sahip diizinelerce farkl kitap iistiine dagilmis dokiimantasyon, bir 600-sayfalik Nutshell
tanim kitab1, 200,000 aboneyle Usenet haber grubunun (newsgroup) sinifi ve simdi de bu nazik girige
sahiptir.

Larry artik Perl’iin tek bakimcisidir, ama ana mimar yonetici titrine sahiptir. Ve Perl hala biiylimektedir.
Bu kitap Perl siiriim 5.0 diizey 4’le sinanmistir (bu kitap yazildiginda en son siiriimdii). Yazilmis hersey
stirim 5.0 ve iizeriyle ¢alismak durumundadir. Gergekten de, Perl 1.0 programlar1 gelisme adina gerekli

baz1 az sayida degisiklikler disinda son siiriimlerle de gayet iyi ¢calismaktadir.



Perl’iin amaci

Perl kabukta ¢ok agir veya taginilabilirligi ¢ok hassas olabilecek, ve asir1 garip veya kisa-omiirlii veya
C’de veya bir bagka UNIX tabanli dilde yazilmas1 ¢ok karmagik olan sik¢a yapilan islerde programciya
destek olmak i¢in tasarlanmistir.

Perl’e bir kere girdiginizde, kabukta (veya C’de) detaylari dogru sekilde yazmak i¢in daha az zaman
harciyor olacak, ve Usenet’ten haberleri okumak veya bazi baska ug islemleri (downhill snowboarding
gibi) yapmaya daha fazla zaman bulacaksiniz, ¢iinkii Perl agir isleri kolayca yapabilecek bir aractir.
Perl’in giiclii yapilari, (kiigiik bir cabayla) bazi rahat tekli-¢coziimleri veya genel-amagli araclar
yapmanizi saglar. Perl, hazirda edinilebilir ve ¢okga tasmabilir oldugundan siradaki isinizle beraber bu
yaptiginiz araglart baska bir tabana yerlestirebilirsiniz de, boylece Usenet haberlerini okumak ve barda
arkadaglarinizla sakalasmak gibi islere daha ¢ok vaktiniz kalir.

Herbir dil gibi Perl de “sadece-yaziya” olabilir, ¢iinkii okumasi miimkiin olmayan programlar yazilabilir.
Yakisan bir ¢abayla, bu genel beladan kurtulabilirsiniz. Evet, Perl bazen hi¢ bilmeyene hat paraziti gibi
gelebilir, fakat tecriibeli programcisina hayati bir gorevin denetlenmis hat paraziti gibi gorliniir. Bu
kitaptaki yolgostericileri takip ederseniz, okunabilir ve kolay-bakimli programlar yazabilirsiniz, fakat
afallatan Perl yarismalarini kazanamayabilirler.

Edinilebilirlik

Kabuktan

perl: not found

gibi bir mesaj alirsaniz, sistem yoneticiniz (system administrator) heniiz ateslenmemis demektir.
sisteminizde olmamasina ragmen, pahasizca edinebilirsiniz (ya da yaklasik olarak).

Perl, “makine-tabanli Perl’leri, iicretsizce kaynak metni edinebilir hale getirirseniz, ve eger Perl’ii
degistirirseniz, degisikliklerinizin kaynak metnini de dagitmak zorunda olarak dagitabilirsiniz” anlamina
gelen GNU Genel Lisansi altinda dagitilmaktadir. Ve temelli bedavadir. Perl’iin kaynak metnini bos bir
kaset ya da bir tel iistlinden birkag megabayt karsiliginda edinebilirsiniz. Ve kimse Perl’u kilitleyip
“destekli donanim configiirasyonlar1” 6zel fikirleri karsiliginda sadece makine-tabanlilarini satamaz.
Gergekten de, sadece bedava degil, ayn1 zamanda UNIX ve UNIX-benzeri tabanli ve C derleyicisi
bulunan hemen hemen her sistemde epey giizelce calisir. Bu, paket, gerektirdigi kiitiikleri sistem
dizinlerine koyan, ve igerim kiitiiklerini ve tanim imgelerini uyacak sekilde ayarlayip size de bulgulari
hakkinda teyit yaptiran, Configure adl1 anlagilmasi gii¢ ayarlama programziyla beraber geldigi i¢indir.
UNIX ve UNIX-benzeri sistemlerin yaninda, kullananlar Amiga’ya, Atari ST’ ye, Macintosh ailesine,
VMS’e, OS/2’ye, ve hatta MS/DOS, Windows NT, ve Windows 95’e¢ —belki de siz bunu okudugunuz
esnada daha da fazlasina, Perl’ii tasimaya yeterince bagimlilik gelistirmislerdir. Perl’lin kaynaklar1 (ve

UNIX-dis1 mimarilerde bir¢ok on-derlenmis makine-tabanli programlari) Anlagilir Perl Arsiv Agi’ndan



(the CPAN- Comprehensive Perl Archive Network) elde edilebilir. Ag’dan-cakan biriyseniz,
aynalardan bir tanesi i¢in http://www.perl.com/CPAN adresini bir gezinin. Eger kesinlikle kiitiik isi

istiyorsaniz, bookquestions@oreilly.com yazip “Perl’li nerede bulabilirim?” diye sorunuz.

Temel Kavramlar

Bir kabuk toplu-is programi kabuk komutlar1 toplulugunun sirali sekilde metin kiitiigiine girilmis halinden
baska bir sey degildir. Daha sonra kiitik calistirma izni bitinin (chmod +x kiitiikismi komutu ile)
degistirilmesiyle “calistirilir hale getirilir. Bingo bir kabuk programidir. Ornegin, dnce date (tarih)
komutunun ardindan who (kim) komutunu ¢alistiran bir toplu-is kiitiigii s0yle yaratilip cagrilabilir:

Q

% echo date>somescript

Q

% echo who>>somescript
% cat somescript

date

who

Q

% chmod +x somescript
% somescript

[date'inkini izleyen who'nun ¢iktisi]

Benzer bir sekilde, bir Perl programi da bir kiitiige yazilmis Perl komutlar1 ve tanimlar1 dizisidir.
Yarattiktan sonra calistirilma 6zelligini degistirerek komut satirindan cagirabilirsiniz. Ne var ki, kiitiik
kendinin bir kabuk programi degil bir Perl programi oldugunu belirtmek durumundadir. Bu yiizden ek bir
adima daha ihtiyaciniz olacak.

Cogu zaman, bu

#!/usr/bin/perl

satirii kiitiige ilk satir olarak yerlestirmektir. Eger Perl bagka bir dizindeyse, veya #! isaretini sistem
tanimiyorsa size biraz daha is ¢ikar. Perl kurucunuzu bunun hakkinda uyarin. Bu kitaptaki 6rnekler bu
genel mekanizmanin kullanildigini varsayacaktir.

Perl ¢cogunlukla C gibi serbest-bi¢im dilidir- iki kelime arasinda (print veya + gibi, programin 6geleri)
bosluklar keyfidir, yalniz iki kelime bir baska kelimeye doniisecek sekilde birlestiriliyorsa bu durumda bir
cesit bosluk araya konulmasi sarttir. (Bosluklar bosluk, tab, yenisatirlar, satirbaglari, veya
sayfabaglarindan olusur.) Baz1 durumlarda bazi ¢esit bosluklar1 gerektiren yapilar bulunmaktadir, fakat
siralar1 geldiginde bahsedileceklerdir. Kelimelerin arasindaki bosluklarin ¢esit ve miktarinin hakkinda bir
sey belirtilmedigi siirece serbestce kullanilabilecegini diisiinebilirsiniz.

Hemen her Perl programi tek bir satirda yazilabilecegine ragmen, bir Perl programi C programlari
tarzinda hizalandirilir, igige kisimlar kapsayici kisimlardan daha i¢ce dogru hizalandirilir. Kitap boyunca

bol sayida ornekleri ile karsilasacaksiniz.



Tam bir toplu-is kiitiigii gibi bir Perl programi ¢aligtirilacak tek biiyiik bir rutin gibi toplanmis Perl
komutlarindan olusur. C’deki “main” rutini gibi bir kavram yoktur.
Perl yorumlar1 kabuk yorumlarina benzer. # isaretinden itibaren satir sonuna kadar hersey yorum sayailir.
C’deki gibi ¢cok-satirli yorumlar yoktur.
Diger cogu kabugun tersine (fakat awk ve sed’e benzer sekilde) Perl yorumlayicist komutlar
calistirmadan once programi bir i¢ bigime gramerce ayristirip derler. Bu, program bir kere calismaya
basladiginda hi¢ s6zdizim hatas1 almiyacaginizi ve bosluklar ve yorumlarin programin g¢alismasini
yavaglatmiyacagini gosterir. Bu derleme evresi, program calistirilmaya baslatildiginda komutlarin akici
ve hizli bigimde yerine getirilmesini gergeklestirir, ve sirf C’nin derlendigi tabanlarda bir sistem
kullanimlik programi olarak C’yi gézardi etmeye yardimci yaptirim olur.
Bu derleme zaman alir. (Cok biiytik isler yiginindan) kiictlik bir isi yapip dénen hacimli Perl programina
sahip olmak verimsizdir, ¢iinkii derleme-zamani tarafindan ¢alisma-zamani bastirilacaktir.
Oyleyse Perl bir derleyici ve yorumlayici gibidir. Ilk komutu ¢alistirmadan 6nce tiim programi okuyup
gramer ayristirmasi yaptigi i¢in bir derleyicidir. Diskte yer tutan bir nesne kodu (object code — makine
dilinde heniiz adresleri baglanmamis derleyiciye has 6zel bir komut dizisi) iiretmedigi icin de bir
yorumlayicidir. Bazi agilardan her iki sinifin da en iyisidir. Kuskusuz, cagirmalar arasinda iiretilen
derlenmis nesne kodunun bir arabelleklenmesi ve hatta makineye 0zgii koda g¢evrilmesi hos olurdu.
Aslinda, boyle bir calisan derleyici hal-i hazirda vardir, ve siiriim 5.005 ile bilgi islem diinyasina
stiriilmeyi beklemektedir. Simdiki durum i¢in Perl FAQ (Frequently Asked Questions- Sik¢a Sorulan

Sorular)’a bakiniz.

Perl’de Bir Gezinti

Perl’e tiim seyahatimize kiiciik bir gezinti ile baglayacagiz. Bu gezinti, kiiciik bir uygulamayi kirarak belli
sayida farkli nitelikleri anlatmaktadir. Buradaki agiklamalar epey kisadir; her bir konu alani kitapta sirasi
geldikce cok daha fazla ayrintili sekilde ele alinacaktir. Fakat bu kiigiik gezinti dilin tadin1 vermeye
baslamalidir, ve Usenet’te haber okumak veya kayak yokuslarinda kaymak yerine gercekten kitabi bitirip

bitirmeyeceginize karar verebilirsiniz.
“Selam, Diinya” Programi

Gergekten birseyler yapan kiigiik bir programa goz atalim. Iste temel “Selam, Diinya!” programu:
#!/usr/bin/perl -w

print (“Hello, world!\n”);

{1k satir bunun bir Perl programi oldugunu séyleyen sihirli szlerdir. Bu Perl igin bir yorumdur da; ¢ogu
yorumlayici programlama dillerinde oldugu gibi yorumun numara (#) isaretinden satir sonuna kadar
hersey oldugunu hatirlayiiz. Programdaki diger tiim yorumlardan farkli olarak ilk satirdaki 6zeldir: Perl

sart olmayan argiimanlara bakar. Bu durumda, —w anahtar1 kullanilmistir. Bu ¢ok 6nemli anahtar gizil



olarak tehlikeli yapilar hakkinda ekstra uyart mesajlar1 ¢ikarmasini yonermektedir. Tim
programlarinizi —w ile gelistirmeniz yararinizadir.
Ikinci satir bu programin tiim calisan kismidir. Burada bir print islevi goriiyoruz. Icerideki hazir islev
print bunu baglatir, ve bu durumda sadece bir argiimani vardir, bir C-benzeri metin zinciri. Bu zincir
icinde, \n karakter kombinasyonu yenisatir karakteri demektir. print komutu noktali virgiille
sonlandirilir (;). C’de oldugu gibi Perl’deki tiim basit komutlar bir noktal1 virgiille sonlanir.
Bu programi ¢alistirdiginizda, ¢ekirdek, tiim programi gramer olarak ayristiran (bir yorum satir1 olarak
ilkini de sayan tiim iki satirin1 da alan),ve ardindan derlenmis sekli ¢aligtiran bir Perl yorumlayicisi
calistirir. Ik ve tek islem argiimanlarini direk ¢iktiya génderen print islevinin yerine getirilmesidir.
Program bittikten sonra, Perl prosesi ¢ikar, ebeveyn kabuk programa da basarili bir doniis kodu doner.
Yakinda, Perl’de islevlerin az defa parantezle c¢agrildigini ¢ogu zamanlar parantezsiz c¢agrildiginm
goreceksiniz. Kural basit: Perl’de igerideki hazir islevler parantezleri sart ta kosmaz, yasaklamaz da.

Kullanimlar1 agikliga destek te olabilir kostek te, kendi kararinizi bilerek anlamlica kendinizce verin.
Sorular Sormak ve Sonucu Hatirlamak

Biraz daha karmasiklasalim. Selam Diinya selamlamasi soguk ve esnek olmayan dokunustur.
Programa Oyle bir degisiklik yapalim ki sizi isminizle ¢agirsin. Bunu yapmak i¢in ismi tutmaya bir yer,
ismi sormaya bir yontem, ve bir karsilik almak i¢in de bir yontem bulmak gereklidir.

(Isim gibi) degerleri hafizada tutmak icin yer agmanmn bir ¢esidi skaler degiskendir. Bu program igin,
skaler degisken $name admizi tutmak i¢in kullanilir. 2. Boliimde ayrintisina girecegiz. Bu tarzdaki
degiskenlerin ne tutacagi ve onlarla ne yapacaginiz hakkindaki skaler veri. Simdilik, bir skaler
degiskende tek bir say1 ve zincir (karakter dizini) tutabileceginizi diisiinebilirsiniz.

Program isminizi sormaya ihtiya¢ duymaktadir. Bunu yapmak i¢in, istemden sonra bir girdiyi yanit olarak
almamiz gerekir. Bir dnceki program bize print iglevini kullanarak nasil istem yapmamiz gerektigini
gosterdi. (Burada kullandigimiz gibi) bir satir girdiyi <STDIN> yapisiyla terminalden nasil aldigimizi da.
$name degiskenine bu girdiyi yiiklilyoruz. Bu bilgiler bize,

print “What is your name?”;

Sname = <STDIN>;

(Randal igeriye Randal\n olarak alinir) $name‘in bu noktadaki degeri bir yenisatir sonlandiricisina
sahiptir. Bundan kurtulmak i¢in tek arglimanini alip sonunda bulunan eger varsa, (kayit ayraci) yenisatir
karakterini degiskenin zincir degerinden ¢ikaran chomp islevini kullanirz:

chomp (S$name) ;

(temizlemek i¢in 1ss1r)

Simdi tiim ihtiyacimiz, tirnakli zincirin i¢ine degiskeni kabuk-benzeri tarzda gerceklestirebildigimiz
$name degiskeninin degeriyle izlenen, hel1lo demektir.

print “Hello, S$name!\n”;



Kabukla da yapildig gibi, eger bir $ karakterinin ¢ikmasini istiyorsak, dolar karakterini tersboliiyle
onlendiririz.(\ $)
Hepsini toparlarsak:
#!/usr/bin/perl -w
print “What’s your name?”;
Sname = <STDIN>;
chomp ($name) ;
print “Hello, $name!\n”;

kod akis1 istedigimiz soru sorma ve yanit alma islemlerini yapar.
Secenekleri Eklemek

Simdi Randal adina bir selamlama yapalim, fakat digerleri icin de siradan selamlama istiyelim. Bunu
gerceklestirmek i¢in, Randal ismiyle girilen adi karsilastirip eger ayniysa ozel birseyler yapalim. C-
benzeri if-then-else dallanmasi ve karsilastirma ekleyecegiz:
#!/usr/bin/perl
print “What’s your name? ”;
Sname = <STDIN>;
chomp ($name) ;
if (Sname eqg “Randal”) {
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}
else(
print “Hello, $name!\n; #ordinary greeting
}
(Isim sorup okuyan ve okunmus isme gore dzel ya da siradan selamlamaya karar veren bir program).
eq isleci iki zinciri birbiriyle karsilastirir. (Karakter karaktere esitlerse ve ayni uzunluga sahiplerse sonug
dogru olur. (C ve C++’da karsilastirma isleci yoktur )
(Eslestiren kivircik parantezler arasinda) hangi komut blokunun isletilecegini i f komutu secer; eger ifade

dogru olarak deger kazanirsa, ilk blok, tersi olursa (ifade yanlis ¢ikarsa) ikinci blok ¢alisir.
Sakli Kelimeyi Tahmin Etmek

Evet, simdi isme sahip olarak, programi calistiran kisiye bir sakli kelimeyi tahmin etmesini istiyelim.
Randal disinda herkes i¢in, kisi dogru tahmini yapincaya kadar program tekrar tekrar tahmin i¢in istemde
bulunsun. Program ve agiklamasi:

#!/usr/bin/perl -w

$secretword = “llama”; #secret word - sakli kelime

print “What’s your name? ”;



Sname = <STDIN>;
chomp S$name;
if (Sname eq “Randal”) {
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}
else/{
print “Hello, $name!\n”; #ordinary greeting-
#siradan selamlama
print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;
chomp ($guess);
while (Sguess ne S$secretword) {
print “Wrong! Try again. What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;

chomp ($guess);

}

Ik olarak, sakli kelimeyi $secretword adli baska bir skaler degiskene yiikleyerek tanimliyoruz.
(Randal olmayan) Sahs1 selamladiktan sonra (bir baska print ile) tahminini soruyoruz. Eger farklilarsa
dogru ¢ikan ne islecini kullanarak (eqg islecinin mantiken tersidir) sakli kelimeyle tahmini
karsilastirtyoruz. Karsilagtirmanin sonucu, dogru ¢iktigr slirece devam eden while dongiisiinii kontrol
etmektedir.

Elbette, bu ¢cok emniyetli bir program degildir, ¢linkii tahminden yorulmus bir kisi programi kesip isteme
geri donebilir, veya kelimeyi bulmak i¢in kaynak metni agabilir. Fakat biz de bir emniyet sistemi

yazmiyorduk, sadece bir 6rnek yapmaya calistyorduk.

"Evet, bir 1ibc altrutini vardir. Fakat isle¢ degildir.

Birden Cok Sakli Kelime

Bir onceki tek sakli kelimelik programi nasil birden ¢ok sakli kelimelik programa degistirecegimizi
gorelim. Gordiiglimiizii kullanarak, ayr1 skaler degiskenlerde tutulan iyi yanitlar1 okunan tahminlerle
tekrar tekrar karsilastirabiliriz. Ne var ki boyle bir liste haftanin giinii tabanli degisiklik, okuma, ve islem
icin zor olacaktir.

Tlm cevaplar tutmak i¢in tercih edilebilecek veri yapisi /ist veya (tercihen) array’dir (List = liste, Array

=Dizin). Dizinin her bir eleman: tek tek bir skaler degisken olarak, birbirinden bagimsizca degistirilebilir



veya erisilebilir. Tiim dizin tek bir ¢irpida bir deger yliklenebilir. @words dizinini tek bir komutla {i¢
sifre kelimeyi tasiyacak sekilde yiikleyebiliriz:
@words = (“camel”, “llama”, “alpaca”);
Dizin isimleri @ isaretleriyle baslar, o halde skaler degiskenlerin isimlerinden ayrilmaktadirlar. Bunu
baska sekilde yazmanin gqw () isleciyle tirnaklar1 koymak zorinda kalmayiz:
@words = gw(camel llama alpaca);
Bu ayni anlama gelir; qw {i¢ zincirin her birini tirnaklandiracaktir.
Dizin bir kere yiiklendiginde, altsay1 gonderimiyle (subscript reference) herbir elemanina erigebiliriz. O
halde, Swords[0] camel, $words[1l] llama, $words[2] alpaca olur. Altsay1 herhangi bir
ifade de olabildiginden, $i’ye 2 yiiklersek, $Swords[$i] alpaca olur. (Altsayr gonderimleri ile
cagirirsak @ yerine $ kullanmaliyiz, ¢iinkii tiim dizin yerine dizinin tek bir elemanini belirtmekteyiz.)
Onceki drnege donersek:
#/usr/bin/perl -w
@words = gw(camel llama alpaca);
print “What is your name?”;
Sname = <STDIN>;
chomp (S$name) ;
if (Sname eqg “Randal”) {
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”);
}
else(
print “Hello, $name!\n”; #siradan selamlama
print “What is the secret word?”;
Sguess = <STDIN>;
chomp ($guess) ;
$i = 0; #ilkin bu kelimeyi dene
Scorrect = “maybe”; #bu tahmin dodru mu yanlis mi?
While (Scorrect eg “maybe”) {
#bilene kadar sinamayi slrdir
if (Swords([$i] eq Sguess){ #Dodru mu?
Scorrect = “yes”; # Evet!
}
elsif ($i<2){ #bakacak daha kelime var mi?
$1i = %1 + 1; # siradaki kelimeye bak
} #gelecek sefere

else { #kelime kalmadi, kotid olmali

10



print “Wrong, try again. What is the secret word?”;

Sguess = <STDIN>;

chomp ($guess);

$i = 0; #ilk kelimeden tekrar basla

}
}# while not correct'in sonu

}# "not Randal"'in sonu
Skaler degisken $correct’i hala sifreyi arayip aramadigimizi veya sifrenin bulunup bulunmadigin
anlamak i¢in kullandigimizi farkedeceksinizdir.
Bu program if-then-else yapisinda elsif blogunu da agiga ¢ikarmaktadir. Bu tam yap1 tiim
programlama dillerinde bulunmaz; yeni bir if sartinin bir e1se bloguyla birlestirilip kisaltilmig halidir,
kiimesini 1 f-elsif-elsif-elsif-else zinciriyle sinamak Perl-benzeri birseydir. Perl, fazla zorda
kalmadan kendiniz bu yapilar iiretebilmenize ragmen, C’nin “switch” veya Pascal’in “case” komutlari
dengine sahip degildir. Programming Per[’iin ikinci boliimiine veya perisyn(1) dokiimanina ayrintilar i¢in

bir gdz atin.
Her bir Kisiye Farkl bir Gizli Kelime Vermek

Gecen programda, gelen her kisi {i¢ kelimeyi tahmin edebilir ve basarabilir. Herbir kisi i¢in sakli
kelimenin degisik olmasini istersek, kelimelerle kisileri birlestiren bir tabloya ihtiyacimiz olacaktir:

Kisi Sakh kelime

Fred camel
Barneyl lama

Betty alpaca
Wilma alpaca

Betty ve Wilma’nin sakli kelimesinin ayni olduguna dikkat ediniz. Bu yararlidir.

Boyle bir tabloyu Perl’de yapmanin en kolay yolu Aash veri yapisimi kullanmaktir. Karsilikli tablonun
herbir elemani ayr1 bir skaler deger igerir (diger ¢esit dizin gibi), fakat karsilikli tablolar bir anahtarla
erisilir, anahtar (zincir veya tiim tamsayi-dis1 ve negatif degerleri de iceren bir say1 gibi) her skaler degeri
alir. Yukaridaki tabloda verilen degerler ve anahtarlarla $words adli bir karsilikli tablo yaratmak i¢in (@

yerine $ Onisaretinin gegtigine dikkat ediniz) $words‘e degerler yiikliiyoruz (aynen dizinlerle oldugu

gibi):

swords = gw (
fred camel
barney llama
betty alpaca
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wilma alpaca
) 7
Listedeki deger ciftlerinin herbiri bir anahtar ve karsilikli tablodaki ilgili degerlerini haizdir. Satir-
stirdiiriicii karakterlerin herbir ¢esidinden bulunmadan bir¢ok satirin {istiine yayilan bu yiliklemeyi
boliiyoruz, clinkii bosluklar bir Perl programinda genelde anlamsizdir.
Betty’nin sakli kelimesini bulmak i¢in, $words karsilikli tablosuna, $words (“betty”) seklinde bir
ifade yoluyla, anahtar olarak Betty’yi kullanmaya ihtiyacimiz vardir. Diger dizinler 6nceden elimizde
oldugu gibi, bu gonderimin degeri alpaca’dir. Daha 6nce de oldugu gibi, anahtar herbir ifade olabilir,
$Sperson degiskenine betty degerini yiikleyip $words ($Sperson) 'in degerini bulmak da alpaca
sonucunu verir.
Hepsini toparlarsak:

#!/usr/bin/perl

swords = gw (
fred camel
barney llama
betty alpaca
wilma alpaca

) ;
print “What’s your name? “;
Sname = <STDIN>;
chomp ($name) ;
if (Sname eqg “Randal”) {
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}
else(
print “Hello, $name!\n”; #ordinary greeting
Ssecretword = $words{Sname}; #get the secret word
print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;
chomp ($guess) ;
while (Sguess ne S$secretword) {
print “Wrong, try again. What’s the secret word? “;
Sqguess = <STDIN>;

chomp (Sguess) ;
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Sakli kelimenin goriinlimiine dikkat edin. Eger isim bulunmazsa $secretword’iin degeri bos
zincir olacaktir, daha sonra bunu baska herkes icin bir ondeger sakli kelime tanimlamak istersek

sinayabiliriz. Bu sdyle bir program olur:

Ssecretword = $words{Sname}; #get the secret word
if ($secretword eq “){ #oops, not found
Ssecretword = “groucho”; #sure, why a duck?

}

print “What’s the secret word? “;

"Evet, tamam bu gercekte undef degeridir, fakat eq islecine bir bos zincir gibi gériiniir. Eger komut
satirinda —w sec¢imini neden —w’yi kullanmadigimiz1 gosteren bir uyart mesaj1 alirsiniz.

Cesitli Veri Tipleriyle Calismak

Randal yerine Randal L. Schwartz veya randal girersem kendime degil diger kullanicilarin
isimlerine kalirim, ¢iinkii eq ile karsilastirma yapmak tami tamina esitlik ister. Bunu halletmek i¢in bir
yol bulalim.

Tam Randal olan degil de, Randal’la baglayan herhangi bir zincire bakmak istedigimizi farzedelim.
Bunu sed, awk, veya grep’te bir kuralli ifadeyle yapabilirim: eslesen zincirlerin bir toplulugunu
tanimlayan bir kalip. sed, awk, veya grep’te oldugu gibi Randal’la baslayan her tiirlii zinciri esleyen

kuralli ifade “Randal’dir. $Sname’deki zincirle bunu eslemek i¢in esleme islecini soyle kullanabiliriz:

if ($name =~ /"Randal/) {
## vyes, it matches
}

else{

## no, it doesn’t

Kurall1 ifadenin bolii isaretleriyle ¢cevrelendigine dikkat ediniz. Boliilerin arasinda zincirle oldugu gibi ve
diger aralandiricilar anlamlidir.

Bu hemen hemen istedigimizi yapar, fakat randal’t kabul etmez, ve Randall’i gerigevirmez.
Randal’1 kabul ettirmek igin, kapatan boliiden sonra kiigiik i’den sonra arda eklenen, buytkligii-
gozardi-et (ignore-case) se¢imini ekleriz. Randal1’i geri ¢cevirmek i¢in (grep’in bazi uyarlamalarinda ve
vi’da oldugu gibi) \b’yi kuralli ifadeye ekleriz. Bu, kuralli ifadede, ilk 1’1 takip eden karakterin bir bagka

harf olmamasini gerektirir. Bu, “zincirin bas1 randal olacak, harf ya da rakam ardindan gelmeyecek, ve
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bunun disinda her durum uygundur” manasina gelecek sekilde kuralli ifadeyi /~randal\b/i’ye
degistirir.
Bunu yapan program:

#!/usr/bin/perl

swords = gw (
fred camel
barney llama
betty alpaca
betty alpaca

) ;
print “What’s your name? “;
Sname = <STDIN>;
chomp ($name) ;
if ($name =~ /“randall\b/i") {
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}

else(
print “Hello, $name!\n”; #siradan selamlama
Ssecretword = $words{Sname}; #sakli kelimeyi al
if ($secretword eq “){ #ahh!, bulunamadi

S$Ssecretword = “groucho”; #tabii ki, neden olmasin?
}
print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;
chomp ($guess) ;
while (Sguess ne S$secretword) {
print “Wrong, try again. What’s the secret word? “;

Sguess = <STDIN>;

chomp (Sguess) ;

}

Gordiigiiniiz gibi, program basit Hello, world programindan epey biiylik ve degisiktir, fakat kiigtik,
caligmaya uygun, bu kadar kisaliktan beklenmeyen basarimi vermektedir.

Perl’iin kuralli ifadelerinin 6zellikleri her standart UNIX kullanimliginda (ve hatta bazi standart-disi
olanlarda da) oldugu gibi destekler. Sadece bu da degil, Perl’iin zincir esleme tarzi, gezegenin en hizlisi

civarindadir, boylece basariminiz diismez (Perl’de yazilmis grep-benzeri bir program bir¢cok girdi igin
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C’de yazilmis satic1 tarafindan saglanan’ grep’ten istiindiir. Bu grep’in yaptig1 tek seyi de iyi
yapmadigini gosterir.)

"GNU egrep bunda Perl’den ¢ok daha hizlidir.
Geride Kalanin Diizgiince Programlanmasi

Simdi Randal, randal, veya Randal L. Schwartz girebilirim, fakat digerleri ne yapabilir?
Barney hala barney yazmak zorundadir (barney’i takip eden bir bosluk bile koyamaz.)

Barney’e karsi diiriist olmak i¢in, girilenin ilk kelimesini almaya, ve tabloda bakmadan 6nce kiigiik harfli
sekle ¢evirmeye ihtiyacimiz var. Bunu: bir kuralli ifadeyi bulup onun yerine bir zinciri kiigiik harfe
ceviren ¢evirme isleci olmak iizere iki islecle yapabiliriz.

[lkin yerine koyma isleci: $name’in igerigini alip ilk kelime yapmayan karakteri bulup ve zincirin sonuna
kadar herseyi taramak istiyoruz. /\W.*/ aradigimiz kuralli ifadedir: /W kelime yapmayan karakter
yerine gecer (harf, sayi, veya alttire disinda herhangi birsey), ve . * burdan satirin sonuna kadar herhangi
bir karakter anlamina gelir. Simdi bu karakterleri silmek i¢in, bu kuralli ifadeye uyan zincir kismini alip
yerine hi¢birsey koymamaya ihtiyacimiz vardir:

$name =~ s/\W.*//;

Daha 6nce de yaptigimiz gibi ayn1 =~ islecini kullanmiyoruz, fakat simdi sagda bir yerine koyma isleci
vardir: boliiyle ayrilmis kuralli ifade ve zinciri takip eden s harfi (Bu ornekteki zincir arasindaki bos
zincirdir.) Bu isleg cesitli editorlerin yerine koymasina benzemekte ve islem yapmaktadir.

Simdi, kalan1 kiigiik harfe ¢evirmek icin, tr islecini kullamyoruz.* UNIX’in bir karakter listesini alip ve
bunlarin bir karakter listesiyle yerlerini degistiren tr komutuna benzer. Ornegin, $name’in igerigini
kiiclik harfe ¢evirmek igin:

$name =~ tr/A-Z/a-z/;

yazariz.

Boliiler aranan ve yerine-koyma yapilacak karakter listesini ayirir. A ile Z arasinda bulunan tire aradaki
tiim karakterlerin yerine geger, o halde herbiri 26 karakter uzunlugunda iki listemiz vardir. tr isleci ilk
listeden bir karakter buldugunda, bunu ikinci listedeki karsilik gelen karakterle degistirir. Tiim biiyilik
A’lar kiigiik a olur, tiim biiytik harfler kiigiige déniisiir.” Biitiin bunlarla sOyle bir sonug cikar:
#!/usr/bin/perl

swords = gw (
fred camel
barney llama
betty alpaca
betty alpaca

) ;

print “What’s your name? “;
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Sname = <STDIN>;

chomp ($name) ;

$original name = Sname; #save for greeting
Sname =~ s/\W.*//; #get rid of everything after first word
Sname =~ tr/A-Z/a-z/; # lowercase everything

if (Sname eq “randal”){ #OK to compare this way now
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}
else{
print “Hello, Soriginal name!\n”; #ordinary greeting
Ssecretword = Swords{Sname}; #get the secret word
if ($secretword egq “7){ #oops, not found
Ssecretword = “groucho”; #sure, why a duck?
}
print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;
chomp ($guess) ;
while (Sguess ne S$secretword) {
print “Wrong, try again. What’s the secret word? “;

Sguess = <STDIN>;

chomp ($guess) ;

}

Randal’in kuralli ifadesinin nasil basit bir karsilastirmaya doniistiigiine dikkat ediniz. Hepsinden
Oonemlisi, yerine koyus ve geviristen sonra, Randal L. Schwartz ve Randal’m her ikisi de
randal haline gelmektedir. Ve baska herkes te hakkini alir, ¢linkii Fred ve FredFlintstone,
fred haline, BarneyRubble, ve Barney the littleguy barney haline, vs. gelir.

Birka¢ tiimceyle, programi ¢ok ¢ok fazla kullanici-dostu haline getirdik. Birka¢ tusta karmasik zincir
islemlerinin ifade edilmesinin Perl’{in bir¢ok gii¢lii noktasindan biri oldugu nu goéreceksiniz.

Ne var ki, karsilagtirmak ve tablodan bakmak tizere ismi kirmak girilen ismi ortadan kaldirmaktadir. O
halde, program ismi kirmadan 6nce girilen ismi ortadan kaldirmaktadir. O halde, program ismi kirmadan
once, girilen ismi Soriginal name degiskeninde tutar. (C sembolleri gibi, Perl degisken isimleri
harfler, rakamlar, ve alttirelerden olusur ve neredeyse simirsiz uzunluktadir.) Daha sonra,
$original name’e ulasabiliriz.

Perl’iin zincirlerle islem yapmak igin bir¢ok yolu bulunur. Kuralli ifadeler bashgini tasiyan bélim 7, ve

Diger Veri Cevirmeleri baglhigini tastyan boliim 15°te bunlar hakkinda bir¢ok sey bulacaksiniz.
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" uc islevinin bunu basarmasima ragmen aksan isaretli karakterlerle bu calismaz. Ayrintilar i¢in
Perl’lin 5.004 siirtimiiyle ilk olarak ¢ikartilan perllocale(1) dokiimanini goriiniiz.
" Uzmanlar hepsini bir c¢irpida yapmak igin s/ (\S*).*/\L$1/ gibi bir sey yazarak bunu

basarabilecegimizi diislinebilirler, fakat uzmanlar biiyiik ihtimalle bu kesimleri okumazlar.
Biraz Daha Modiilerlik Vermek

Simdi kodu bu kadar biiylitmiisken, programin genel akisina girmeden once bir¢ok ayrintiyr gdzden
gecirmemiz gerekir. Thtiyacimiz olan sey (bir sakli kelimeyi bir bilinen iyi kelimeyle karsilastirma)
detaylardan (bir ismi sorma, girilen sakli kelimeler tabanli dongii) yiiksek diizeyli mantigin1 ayirmaktir.
Bunu aciklik i¢in, veya bir kisinin yiiksek-diizeyli kismin1 ve bir bagkasinin yaziyor oldugu (veya hal-i
hazirda yazmis oldugu) ayrintili kisimlar i¢in yapabiliriz.

Perl’lin parametre veya doniis degerleri olan altyordamlari vardir. Bir altyordam programda bir kez
tanimlanabilir, ve bir ifadeden ¢agrilarak tekrar tekrar kullanilabilir.

Bir kiigiik-fakat-¢abuk-biiyiiyen program i¢in, good word isimli bir isim ve tahmin kelimesini alip
kelime dogruysa dogru, yanligsa yanlis donen bir altyordam yazalim. Bunu yapan altyordam soyledir:

sub good word{

my ($somename, $someguess) = @ ; #name the parameters

S$somename =~ s/\W.*//; #get rid of evereything after #first
word

$Ssomename =~ tr/A-Z/a-z/; #lowercase everything

if (Ssomename eg “randal”){ #should not need to guess
return 1;

}
elsif ((Swords{$somename} || “groucho”) eqg S$Ssomeguess) {
return 1;

}
else {

return O;

}

[lkin, altyordamin tanim bir kod blogu tarafindan izlenen bir altyordam tarafindan izlenen, ayrik kelime
sub’tan olugsmaktadir. Bu ¢ogu kisinin sona koymasina ragmen program kiitiigiinde heryerde olabilir.

Bu 06zel tanimin ig¢indeki ilk satir, bu altyordamin $somename, $someguess adli iki parametresinin
degerlerini kopyalayan bir atamadir. (my () —bu durumda tiim altyordam olan- kapsayici1 bloga 6zel iki
degisken tanimlamakta ve parametreler baslangigta @ adli bir 6zel yerel dizinde tutulmaktadir.)

Siradaki iki satir, programin gegen ilk uyarlamasinda oldugu gibi, adi temizler.
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if-elsif-else tlimcesi tahmin kelimesinin ($someguess) isim kelimesi i¢in ($somename)
karsilik gelip gelmedigine karar verir. Randal bunu bu altyordamda yapmaz, fakat yaparsa da tahmin
edilen her kelime gegerli olur.
Bir doniis tiimcesi altyordami gegirilen degerle kendi ¢agiranina dondermek i¢in kullanilabilir. Agik bir
doniis tlimcesinin yoklugu, altyordamin doniis degerini bulunan son ifadenin degeri yapar. Doniis
degerinin nasil kullanildigin1 altyordam tanimini bitirdigimizde gorecegiz.
elsif kisminin sinanmasi biraz daha karmasiktir; onu daha sonraya birakalim:

(Swords{$somename} | | “groucho”) eq $someguess

Parantez icindeki ilk sey $somename anahtarina dayanan $words’ten bir deger lireten tanidigimiz
karsilikli tablo taramasidir. O deger ve groucho zinciri arasindaki isle¢ | | C’de ve awk’ta ve c¢esitli
kabuklarda kullanilanlara benzer bir (mantiksal-veya) islecidir. Eger karsilikli tablonun taranmasi bir
deger cikarirsa ($somename anahtarinin karsilikli tabloda var oldugu anlamina gelir), ifadenin degeri o
degerdir. Eger anahtar bulunamazsa, groucho zinciri onun yerine kullanilir. Bu ¢ok Perl-vari bir
durumdur: bir ifade belirt, ve | | ile ifadenin yanlig oldugu durumlarda kullanilabilecek bir 6ndeger ver.
Herbir durumda, ister karsilikli tablodan bir deger, isterse ondeger groucho olsun bunu tahminle
karsilastirtyoruz. Eger karsilagtirma dogruysa 1, yanligsa 0 doniiyoruz. O halde, bir kural olarak ifade
edersek, eger ismi randal ise veya tahmin isme tabanli $words’te taramayla eslesiyorsa (bulunamazsa
ondeger groucho ile) altyordam 1 doner, yoksa 0 doner.
Simdi bunun tamamini programin geri kalan kismiyla birlestirelim:

#!/usr/bin/perl

swords = gw (
fred camel
barney llama
betty alpaca
betty alpaca

) ;

print “What’s your name? “;

Sname = <STDIN>;

chomp ($name) ;

if ($Sname =~ /“randal\b/i){ # tekrar geri eski yola ©
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;

}

else{
print “Hello, $name!\n”; #siradan selamlama

44

print “What’s the secret word? ”;
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Sguess = <STDIN>;
chomp ($name) ;
while (!good word($name, Sguess)) {
print “Wrong, try again. What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;

chomp (Sguess) ;

}

[...g00d word tanimini buraya sokun ...]

Randal’1 smnamak i¢in kuralli ifadeye geri dondiigiimiizde dikkat edin, ¢ilinkii ana program gdézoniinde
bulunduruldugu stirece ilk ad1 ayirmaya ya da kiiciik harfe ¢evirmeye ihtiyag¢ yoktur.

Biiyiik fark altyordam good word’ii iceren while dongiisiidiir. Burda $name ve $guess isminde iki
parametre gegirilerek altyordamin bir ¢agrilisini1 goriiyoruz. Altyordamin ig¢inde, bu durumda $name olan
ilk parametreden $somename’in degeri atanmaktadir. Bunun gibi, $someguess ikinci parametre
Sguess’ten atanmaktadir.

Altyordam tarafindan doniilen deger (6nceden verilen mantiksal tanimi hatirlayarak, ya 1 ya da 0) 6nek !
(mantiksal degil) isleciyle mantiksal olarak ters g¢evrilmistir. Bu isle¢ eger mantiksal ifade dogruysa
yanlis, yanligsa dogru doner. Bu ters ¢evirme isleminin sonucu while dongiisiinii kontrol eder. Bu “bir
iyi kelime yokken ...” seklinde okunabilir. Perl ve Ingilizceyle az biraz dzgiirliigiiniiz bile olsa bircok iyi
yazilmis Perl programinin okunusu Ingilizceye benzer (Fakat bununla kesinlikle bir Pulitzer 6diilii
kazanamazsiniz.)

Altyordamin $words karsilikli tablosunun degerinin ana program tarafindan atandigini farzettigine
dikkat ediniz.

Tabii ki, program-capl degiskenlere boyle bir yaklagimin 6lgegi pek iyi olmaz. Genelde konusursak, my
tarafindan yaratilanlar bloktan ¢ikilana kadar var olur, my ile yaratilmayan degiskenler program-caplidir.
Takmaym, Perl bir kiitlige (ya da pakete) ©6zel olandan tutun da, burda simdi gercekten
kullanabilecegimiz, bir isleve 6zel ¢agirmalar arasinda degerlerini koruyan degiskenlerin bagka tiirlerinin
zengin bir ¢esitliligini destekler. Ne var ki, Perl egitiminizin bu asamasinda bunlar1 agiklamak sadece
hayatinizi karmasiklastirir. Buna hazir oldugunuzda tanim alanlari, altyordamlar, modiiller, ve nesneler
hakkinda Programming Perl’iin ne demek olduguna bir bakin, veya perisub(1), perimod(1), perlobj(1),

perltoot(1) hat-listii dokiimantasyonuna bakin.
Sakli Kelime Listesini Ayr1 Bir Kiitiige Tasimak

Ug program arasinda gizli kelime listesinin paylasilmak istendigini diisiiniin. Hal-i hazirda yaptigimz gibi

kelime listesini tutarsak, Betty sakli kelimesini alpaca yerine swine olarak degistirmek istediginde
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tiim {i¢ programi da degistirmemiz gerekir. Bu, 6zellikle Betty fikrini sik sik degistirirse, tam bir
sorun olabilir.
O halde, kelime listesini bir kiitlige koyalim ve sonra da kiitiigii okuyup, kelime listesini programa
gecirelim. Bunu yapmak igin, kiitiik belirteci adinda bir G/C kanali yaratmaya ihtiya¢ duyariz. Perl
programiniz ¢ogu programlama ortaminda ii¢ standart G/C kanalina karsilik gelen STDIN, STDOUT, ve
STDERR 1li¢ kiitiikk belirtecini otomatik olarak alir. Programi ¢alistiran kisiden veri almak i¢in STDIN
belirtecini simdiye dek kullandik. Simdi, kendi kararmizca bir kiitiige baglanmis bagka bir belirteci
kullanmamizin zaman geldi.
Asagidaki kod parcasi bunu yapar:
sub init words/{
open (WORDSLIST, “wordslist”);
while ($Sname = <WORDSLIST>) {
chomp ($name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp ($word) ;
}
close (WORDSLIST) ;
}
Programin ana pargasim1 dagilmamis sekilde tutmak icin bunlar1 bir altyordama koyuyoruz. Bu, daha
sonra (ipucu: bu gezintide birka¢ gézden gec¢irme yapildi), kelime listesi tutabilecegimiz ve hatta bi¢imini
degistirebilecegimiz anlamina gelir.
Kelime listesinin rastgele se¢ilmis bigimiyle, adlar ve kelimeler pespese birbirini kovalayarak her satira
bir maddedir. O halde, simdiki veri tabanimiz i¢in, sunun gibi bir listemiz olur:
fred
camel
barney
llama
betty
alpaca
wilma
alpaca
open islevi simdiki dizinde words1ist adindaki bir kiitiikle WORDSLIST adinda bir kiitiik belirtecini
baslatir. Kiitiikk belirtecinin diger ii¢ degisken cesidinin aldigi gibi baslangicina komik bir karakter
almadigin1 goriiniiz. Ayn1 zamanda, kiitiikk belirtegleri sonradan acgiklanacak sebeplerle —bdyle sart

kosulmamasina ragmen- genelde biiyiik harflerle yazilir.
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while dongiisii (WORDSLIST kiitik belirteciyle) wordslist kiitiiglinden bir seferde bir satir
olmak tizere satirlar1 okur. Herbir satir $Sname degiskenine atanir. Kiitiik sonuna <WORDSLIST> islemi
tarafindan doniilen deger while dongiisiine yanlig goriinen ve onu bitiren bos zincirdir. Bu, sonda nasil
ciktigimizi da gosterir.
Eger —w secimiyle calisiyorsaniz, okunan doniis degerinin tanimlanip tanimlanmadigimma bakmaniz
gerekir. <WORDLIST> islemi tarafindan tanimlanan bos zincir sadece bos degildir: gene unde f’tir.
defined islevi lazim geldiginde unde f£’1 sinamanin yoludur. Bir kiitiikten satirlar okurken su sekilde
sinamay1 yapabilirsiniz:

while (defined (Sname = <WORDLIST>)) {
Eger bu derecede dikkatliyseniz, emin olmak i¢in open’in da dogru bir deger doniip donmedigine de
bakmak istiyeceksinizdir. Biliyorsunuz, bu biiyiik ihtimalle kot bir fikir degildir. Perl’de bulunan die
islevi birseyin ters gitmesi halinde programdan ¢ikmak i¢in sik¢a kullanilir. Programin gozden gegirilmesi
sirasinda bunun bir 6rnegini gorecegiz.
Ote yandan, normal durum $name’e (yeni satir1 da igerecek bir sekilde) bir satir okumamzdir. Ilkin,
chomp islevini kullanarak yenisatir gelmektedir. Daha sonra, $word degiskeninde tutarak sakli
kelimeyi elde etmek i¢in gelecek satir1 okumak durumundayiz. Bu da yenisatir1 kirar.
while dongisiinlin son satir1 programin geri kalani daha sonra erigebilecek sekilde $name anahtariyla
$words’e $Sword’il koymaktadir.
Kiitiik bir kere okundugunda, kiitiik belirteci close isleviyle doniisiimlendirilebilir. (Kiitiik belirtegleri
program bittiginde zaten kapatilirlar, fakat biz diizenli olmaya calisiyoruz. Eger gercekten diizenli
olsaydik, kiitiiglin bulundugu disk béliimlerinin glineye gitmesi, network kiitiik sisteminin erisilemez hale
gelmesi, veya baska ¢okertici olayin olmasi hallerinde close’dan dogru doniis degerini sinardik. Evet,
bunlar gercekten oluyor. Murphy her zaman bizimle olacak.)
Bu altyordam, bir digerinden 6nce ya da sonra olabilir. Ve biz, $words’ii program basinda baslatmak
yerine altyordami ¢agiriyoruz, o halde biitiin hepsi birlesirse:
#!/usr/bin/perl
init words();
print “What’s your name? “;
Sname =<STDIN>;
chomp S$name;
if (Sname =~ /“randal\b/i){ #tekrar geri eski yola ©
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;

}
else(

print “Hello, S$name!\n”; #siradan selamlama
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print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;

chomp ($guess);

while (!good word(Sname, Sguess)) {

print “Wrong, try again. What’s the secret word? “;

Sguess = <STDIN>;

chomp (Sguess) ;

}
## burdan asadiya altyordamlar
sub init words ({
open (WORDSLIST, “wordlist”) ||
die “can’t open wordlist: $!7;
while (defined ($Sname = <WORDLIST>)) {
chomp ($name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp $word;
Swords ($Sname) =Sword;
}
close (WORDSLIST) || die “couldn’t close wordlist: $!”;
}
sub good word {
my ($Ssomename, $Ssomeguess) = @ ; #parametreleri adlandir
$somename =~s/\W.*//; #ilk kelimeden sonraki herseyi sil

$somename =~ tr/A-Z/a-z/;

if ($Ssomename eq “randal”){ #tahmin etmeye ihtivyac yok

return 1; #doniis dederi dogru

}

elsif ((Swords ($somename) || “groucho”) eqg S$someguess) {
return 1; #doniis deJeri dodru

}

else {
return 0; #doniis degeri vyanlais

}

seklinde goriiniir.
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Simdi tam biiyiimiis bir program gibi goriinmeye basladi. 1lk c¢alistirilabilen satirm
init words () ’iin bir ¢agrilmas: oldugunu not edin. Doniis degeri, ehemmiyetli birsey donmedigimiz
icin 1yi olan, daha 6te bir hesaplamada kullanilmamaktadir. Bu durumda, close basarisiz olursa die
STDERR’e bir ileti yazip programdan ¢ikacagindan bu degerin dogru degerini almasi kesindir (6zellikle 1
degerini). die islevi Kiitiik Belirte¢leri ve Sinamalar: basligini tasiyan Boliim 10°da islenecektir, fakat
clinkii basarisiz olabilecek herseyin doniis degerini sinamak gerekli oldugundan, baslangigtan onu dogru
olarak kullanma aligkanligina gidecegiz. $! degiskeni (Boliim 10°da da deginilmistir), neden sistem
cagrisinin basarisiz oldugunu agiklayan sistem hata mesajini igerir.
open islevi ¢ikt1 i¢in kiitlik agmaya da, veya programlart da bir kiitiikk olarak agmaya da yarar (kisaca

gosterilmistir). open’in tam agiklanmasi bu kitapta cok sonra yapilacak, Boliim 10°da.

Orta Derecede Giivenlik Saglamak

Sakli Kelime Listelerinin Genel Miidirii “Sakli kelime listesi haftada bir lez degistirilmek zorundadir”
diye bagiriyor. Evet, listeyi biz kendimiz degistiremeyiz, fakat en azindan haftada biri gegkin listenin
degistirilip degistirilmedigi hakkinda uyari iletisi verebiliriz.
Bunu yapmak i¢in en giizel yer init words () altyordamidir; oradaki kiitiige hal-i hazirda bakiyoruz.
Perl’iin —M isleci bir kiitiigiin ya da kiitiik belirtecinin son degistirildiginden bu yana giin cinsinden
degerini verir, o halde tam olarak bunun WORDSLIST kiitiik belirteci i¢in yediden biiyiik olup
olmadigini sinamaya ihtiyacimiz vardir:
sub init words () {
open (WORDSLIST, “wordslist”) ||
die “can’t open wordlist: $!”;
if (-M WORDSLIST >= 7.0) { #burokratik politikaya uy
die “Sorry, the wordslist is older than seven days.”;
}
while ($name = <WORDSLIST>) {
chomp (S$name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp (Sword) ;
Swords ($name) = Sword;
}
close (WORDSLIST) | |die “couldn’t close wordlist: $!”;
}
-M WORDSLIST in degeri yediyle karsilagtirilir, ve biiylikse, isabet, politikay1 ¢ignemis oluruz.
Programin geri kalan kismi degisiklik olmadan ayni durmaktadir, hal boyleyken birkac agag tasarruf etme

istegiyle, bunu burda tekrar etmeyecegim.
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Bir kiitliglin yasini bulmanin yaninda, sahibi, biiyiikligii, erisim zamani, ve diger sistemin tuttugu

tiim bilgiler hakkinda istedigimizi bulabiliriz. Bunlarin hakkinda Boliim 10°da daha ¢ok bahsedecegiz.
Isler Kotii Gittiginde Birini Uyarmak

Birisi tahmini yaptiginda, ona email gonderirsek, sistemi nasil batirabilecegimizi gorelim. Tim bilgi
orada oldugundan sadece good word() altyordamimni (modiilerlige siikiirler olsun) degistirmeye
ithtiyacimiz vardir.

Kodu “YOUR ADDRESS HERE” diyen kendi posta adresinizi yazarsaniz, size gonderilecektir. Iste
yapmak zorunda oldugumuz sey: altyordamdan 0 donmeden 6nce, asagidaki gibi, bir proses (posta) olan

bir kiitiik belirteci yaratiriz:

sub good word {

my ($Ssomename, $Ssomeguess) = @ ; #parametreleri adlandir
Ssomename =~ s/\W.*//; #ilk kelimeden sonraki herseyi sil
Ssomename =~ tr/A-Z/a-z/;

if ($somename eg “randal”){ #tahmin etmeye ihtiyac yok

return 1; #donltis degeri dogru

}

elsif ((Swords ($Ssomename) || “groucho”) eq $someguess) {
return 1; #donts dederi dodru

}

else {

open MAIL, “|mail YOUR ADDRESS HERE”;
print MAIL “bad news: S$someone guessed S$someguess\n”
close MAIL;

return 0; # doniis dederi vyanlais

}

Ikinci parametresinin bagina aktarma imgesi ( | ) olan, burdaki ilk yeni komut, open’dir. Bir kiitiik
yerine, bir komutu acgtigimizin 6zel gostergesidir. Aktarma isareti komutun basinda oldugu i¢in, ona
yazabilecegimiz sekilde bir komutu agiyoruz (Aktarma isaretini baglangi¢ yerine sona koyarsaniz, bunun
yerine komutun ¢iktisini okuyabilirsiniz.)

Gelecek tiimee, print, print kelimesiyle STDOUT yerine ¢ikti igin o belirteci kullanan yazilacak bir
kiitiik belirtecini gostermektedir. Bu iletinin posta komutuna girdi olarak son bulacagi anlamina gelir.

Son olarak, kendince verisini mutlu mutlu génderen mail’i baglatan kiitiik belirtecini kapatiyoruz.
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Acik ve uygun olmak i¢in, hata iletisinin yaninda dogruluk iletisi de gonderebilirdik, ama bu

durumda ben postami okurken omuzlarimin arkasindan bakan (veya posta sisteminde pusu kurmus) birisi
cok fazla yararl bilgiye sahip olacaktir.
Perl kiitiik belirteglerini de acabilir, argiiman listeleri {izerinde hassas kontrolle komutlar1 ¢alistirabilir,
calisan programin bir kopyasina bile catallanabilir, ve iki (veya daha fazla) kopyay1 paralel olarak
caligtirabilir. (Kabuk terstirnaklar1 gibi) Terstirnaklar bir komutun ¢iktisini1 yakalamak icin bir kolay yol
sunar. Bunlarin hepsi, Proses Yonetimi baglikli Boliim 14°te tanimlanacaktir, o halde okumaya devam
edin.

" Tamam, teknik olarak simdiki secilmis kiitiik belirtecidir. Cok sonra islenmesine ragmen.
Simdiki Dizinde Bircok Kelime Listesi

Sakli kelime kiitiik isminin tanimini biraz degistirelim. Sadece words1list isimli kiitiik yerine, dizinde
. secret uzantisiyla biten herseye bakalim. Bu isimlerin hepsinin kisa bir listesini almak i¢in kabuga
echo *.secret
diyelim. Bir anda anlayacaginiz gibi, Perl jokerharf-isimli s6zdiziminin bir benzerini kullanmaktadir.
init words () ’lin tanimin tekrar yaparsak
sub init words {
while (defined(Sfilename = glob (“*.secret”))) {
open (WORDSLIST, S$filename) ||
die “can’t open wordlist: $!7;
if (-M WORDSLIST < 7.0) {
while (Sname = <WORDSLIST>) {
chomp S$name;
Sword = <WORDSLIST>;

Swords{Sname}= Sword;

}
close (WORDSLIST) || die “couldn’close wordlist:

$|//.
-

}
Ik olarak, eski uyarlamanin rutin gdvdesinden yeni bir while déngiisii ¢ikardik. Buradaki yeni sey
glob islevidir. Tarihsel nedenlerle, bu bir kiitiikismi glob adin1 alir. Her ¢agrildiginda gelecek degeri
dondiiglinden <STDIN>’e cok benzer bir ¢alisma sekli vardir: kabuk motifini esleyen, bu durumda

* . secret olan ardisik kiitiikisimleri. Cagrilacak baska isim kalmadiginda bos zincir déner.
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O halde, simdiki dizin, fred.secret ve barney.secret adinda iki kiitiige sahipse, while

dongiisiiniin ilk gegisinde $filename barney.secret olur (Isimler alfabetik sirayla gelir.) Ikinci
geciste $filename fred.secret’tir. Ugiincii gecis yoktur, ¢iinkii glob bos zincir déner, bu while
dongiisiince algilanir, altyordamdan ¢ikisa neden olur.
while dongiisiinde, kiitiigii aciyoruz ve (son degistirilmeden bu yana yedi giinden az yasi olup
olmadigina bakarak) yeterince yasl olup olmadigini teyit ediyoruz. Yas1 geckin kiitiikler igin, eskisi gibi
tarama yapiyoruz.
* . secret’le eslesen kiitiik yoksa, veya yaslari yedi giinden azsa altyordam $words’e hi¢cbir sakl
kelime koymadan ¢ikacaktir. Bu, herkesin groucho kelimesini kullanmak zorunda kalacagini gosterir.
Iyi. (Gergek kod igin, dsSnmeden &nce $words’iin madde sayisina bir kontrol eklemis olmam, ve iyi
degillerse de Olmiis (die’d) olmalar1 lazimdi. Karsilikli tablolara, Karsilikli Tablolar Boliim 5’te,
eristigimizde anahtarlar iglevine bir bakiniz.)

"Evet, evet gene undef.

Sakli Kelimeleri Listelemek

Evet, Sakli Kelime Listeleri Genel Miidiirii simdi kullanimda bulunan sakli kelimelerin tamaminin ve ne
kadar yash olduklariin bir listesini istiyor. Bir siireligine sakli kelime programini bir kenara birakirsak,
Miidiir i¢in bir rapor programi yazmaya zamanimiz olacaktir.
Hkobnm,init_words()ahymﬂmnnmhnbhazkoda&nnﬂgtmnSMdlkdhndeﬂekbeddhm
while (defined($filename = glob (“*.secret”))) {
open (WORDSLIST, S$filename) ||
die “can’t open wordlist: S$!7;
if (=M WORDSLIST < 7.0) {
chomp ($name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp ($word) ;
### yeni kod buraya konulacaktir
}
}
close (WORDSLIST) | |[die “couldn’t close wordlist: $!7;
}
“New stuff will go here’la isaretli yerde su ii¢ seyi biliyoruz: kiitiik ad1 ($filename’de), birinin adi
($name’de), ve kisinin sakli kelimesi ($Sword’de). Burasi Perl rapor yazimi araglarini kullanmanin
yeridir. Programda bir yerde bir bi¢im tanimliyoruz (genellikle bir altyordam gibi, sonuna dogru):
format STDOUT =

@<L I (@l
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Sfilename, $name, Sword

Bi¢im tanimi1 format STDOUT = ile baslar, ve de tek bir noktayla biter. Aradaki iki satir bigimin
kendisidir. Bu formatin ilk satir1 alanlarin sayi, uzunluk ve cesidini belirten alan tanim satiridir. Bu
bicimde {i¢ alanimiz vardir. Alan tanim satirim1 takip eden ilk satir her zaman bir alan deger satiridir.
Deger satir1 bu format kullanildiginda degeri bulunacak ifadelerin bir listesini verir, ve bu ifadelerin
sonugclar1 bir 6nceki satirda tanimli alanlara konulur.
Bu format1 write isleviyle asagidaki gibi ¢agiririz:
#!/usr/bin/perl
while (defined(Sfilename=glob (“*.secret”))) {
open (WORDSLIST, S$filename) ||
die “can’t open wordlist: $!”;
if (=M WORDSLIST < 7.0){
while (Sname = <WORDSLIST>) {
chomp ($name) ;
Sword=<WORDSLIST>;
chomp ($word) ;
write; #STDOUT formatini STDOUT kiutigline cagir

}
close (WORDSLIST) | |

die “couldn’t close wordlist: $!7;

}
format STDOUT =
<LK LL ALl Ik

Sfilename, Sname, Sword

Format ¢agrildiginda, Perl alan ifadelerinin degerini bulur ve STDOUT Kkiitiik belirtecine yollayan bir satir
iretir. write dongiiniin icinde her seferinde cagrildigindan, herbir sakli kelime i¢in bir satir olarak,
metni stitunlarda bulunan bir satir ardici elde ederiz.

Hmmm. Siitunlara isim vermedik. Bu yeterince kolaydir. Sadece, asagidaki gibi bir sayfa-basi bigimi
eklemeye ihtiyacimiz vardir:

format STDOUT TOP =

Page @<<

$%
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Filename Name Word

Bu formatin adi STDOUT TOP’tir, ve basta STDOUT bi¢iminin ilk ¢agrilisinda kullanilacaktir, ve
STDOUT’a 60 satirlik ¢ikti gonderen her seferde de. Buradaki siitun basliklar1 STDOUT bigiminden
stitunlarla hizalanir, o halde hersey diizenlidir.

Bu big¢imin ilk satir1 lig-karakterlik alan tanimiyla beraber bir sabit metin (sayfa) gosterir. Takip eden satir,
burda tek ifadeyle, bir alan deger satiridir. Bu ifade, -sayfa basi1 basi bigimlerinde ¢ok kullanigh deger-
basilan sayfa sayisini sayan $ 5" degiskenidir.

Bi¢imin ii¢ilincii satir1 bostur. Bu satir higbir alan tagimadigindan, takip eden satir bir alan deger satiri
degildir. Bu bos satir, sayfa numarasi ve alttaki siitun bagliklar1 arasinda bos bir satir yaratacak sekilde,
dolaysiz olarak ¢iktrya kopyalanir.

Bi¢imin son iki satir1 da hi¢bir alan igermez, o halde onlar da olduklar1 gibi ¢iktiya kopyalanirlar. O
halde, bu bigim, birinin sayfadan sayfaya degisen bir boliimiiniin bulundugu dort satir ¢ikarmaktadir.
Calistirmak i¢in, onceki programa bu tanimi eklemeniz yeterlidir. Perl sayfa-basi bi¢imini kendiliginden
tespit eder

Perl’lin ortalanmis veya saga yaslanmis alanlar1 da vardir, ve doldurulmus paragraf alanini da destekler.
Bigimler Boliim 11°de, bunlarin iistiinde daha ¢ok duracagiz.

*Bt')yle ontanimli skaler degiskenler igin daha ¢ok ndmonik kisaltmalar1 Ingilizce modiiliinde

bulunmaktadir.
O Eski Kelime Listelerini Daha Dikkat Ceker Hale Getirmek

Simdiki dizinde *.secret kiitiiklerini tararken, ¢ok eski kiitiiklere rastlayabiliriz. Simdiye kadar, bu
kiitiikleri athyorduk. Bir adim 6te gidelim: bunlar1 * . secret.old olarak, adlariyla, dizin listelemenin
bize hangi kiitiiklerin eski oldugunu ¢abukca gosterecek sekilde adlandiralim.
Bu degisiklikle init words () altyordami asagidaki gibi olur:
sub init words () {
while (defined($filename=glob (“*.secret”))) {
open (WORDSLIST, S$filename) ||
die “can’t open wordlist: $!7;
if (=M WORDSLIST < 7.0) {
while ($name=<WORDSLIST>) {
chomp ($name) ;
Sword=<WORDSLIST>;

chomp ($word) ;
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Swords {$name}=Sword;

}

else{ #dikkat cekecek sekilde kiitiigi yeniden adlandir
rename (Sfilename, “S$filename.old”) ||

die “can’t rename $filename to $filename.old: $!”;

}

close (WORDSLIST) | |

die “couldn’t close wordlist: S$!”7;

}

Kiitiik yas testinin yeni else kismina dikkat ediniz. Eger kiitiik yedi giinden daha yaslhiysa, rename
isleviyle yeni bir ad alir. Bu islev, ilki isimlendirilecek kiitiigiin adi, ikincisi de verilecek yeni isim olmak
iizere iki parametre alir.

Perl kiitiik islem isleglerinin tam bir erimine sahiptir; bir C-programindan kiitiiklere yapabileceginiz

herseyi Perl’de de yapabilirsiniz.
Bir Son-Iyi-Tahmin Veritabanini Isletmek

Herbir kullanici i¢in en son iyi tahminin ne zaman yapildigini tutalim. {1k bakista calismasi diisiiniilecek
veri yapisi karsilikli tablodur. Ornegin
$last good{$name} = time;
timcesi bir anahtar adi olan $¥last good’un bir elemanma makine bigiminde (saniyede bir say1
ilerleyen 800 milyonun iistiinde biiylik bir tamsay1) simdiki zaman1 atar. Zaman i¢inde, bize programi
calistiran herbir kullanici i¢in sakli kelimenin dogru tahmin edildigi en son zamani gosteren bir veritabani
verecekmis gibi goriiniir.
Fakat, karsilikli tablo program calistirilma aralarinda bir varliga sahip degildir. Programin ¢alistirildigi
her seferde, yeni bir karsilikli tablo olusturulur. O zaman, en fazla bir-elemanli karsilikli tablo yaratiriz ve
program bittiginde bunu hemen unuturuz. dbmopen” islevi, DBM olarak bilinen bir disk kiitiigline
karsilikl1 tabloyu ¢ikartir. Kullanimi soyledir:
dbmopen ($last good, “lastdb”, 0666) ||
die “can’t dbmopen lastdb: $!”;

Slastgood{Sname}=time;
dbmclose (%$lastgood) | |

die “can’t dbmclose lastdb: $!;
flk tiimce (bu adlar 1astdb adinda bir DBM igin normal adlardir) lastdb.dir ve lastdb.pag disk

kiitiikklerini kullanarak, haritalandirmay1 gergeklestirir. Eger yaratilacaksa (ilk sefer icin) kiitliklere
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verilecek kullanim hakki 0666 *dir. Bu kip, herkesin kiitiikten okuyup yazabilecegini gdsterir. Bir

UNIX sistemindeyseniz, kiitiik kullanim bitleri chmod(2) el sayfalarinda tanimlanmistir. UNIX ten baska
sistemlerde chmod() aym sekilde calisabilir ya da ¢alismayabilir. Ornegin, MS-DOS altinda kiitiiklerin
kullanim haklar1 yoktur, WindowsNT’de vardir. Eger, emin degilseniz, siiriim notlarina bir géz atiniz.
Ikinci tiimce, bu haritalandirilmis karsilikli tabloyu tam bir normal karsilikli tablo olarak kullandigimizi
gosterir. Ne var ki, karsilikli tablonun bir elemanin1 yaratmak ya da giincellemek DBM’1 olusturan disk
kiitiiklerini kendiliginden gilincellemektedir. Ve, karsilikli tablo erisildiginde, karsilikli tablodaki degerler
dolaysiz olarak suretinden gelir. Bu, karsilikli tablonun programin simdiki ¢agrilmasindan 6teye de bir
yasam verir. —Kendince bir ayakta kalis.
Ugiincii tiimee, kiitiik kapatma islemi gibi, DBM’den karsilikl1 tablonun baglarin1 koparir.
Araya koydugumuz tiimcelerin veritabanini iyi bir sekilde isletmesine ragmen (ve hatta ilk seferinde
yaratmasina ragmen), enformasyonu simamanin bir yolu heniiz elimizde degildir. Bunu yapmak igin,
bunun gibi goriinen ayr bir kiigiik program yaratabiliriz:
#!/usr/bin/perl -w
dbmopen ($1last good, "“lastdb, 0666) ||

die “can’t dbmopen lastdb: $!7;
foreach $name (sort keys(%last good)) {

$when=8last good(S$name) ;

Shours=(time () -$Swhen) /3600; #compute hours ago

write;
}
format STDOUT=
User @<<<<K<<KL<K<L<: last correct guess was @<<< hours ago.

Sname, S$hours

Burda birka¢ yeni islemimiz vardir: bir foreach dongiisii, bir liste siralamasi, ve bir dizinin
anahtarlarinin elde edilmesi.

Ilkin, keys islevi bir argiiman olarak karsilikli tabloyu alir, ve belirtilmemis bir sirada o karsilikli
tablonun tiim anahtarlarinin bir listesini doner. Daha 6nce tanimlanan $words karsilikli tablosu igin,
sonug bir belirtilmemis sirada fred, barney, betty, wilma gibi birseydir. $1last good karsilikli
tablosu i¢in sonug kendi sakli kelimelerini basarili olarak tahmin eden kullanicilarin bir listesi olacaktir.
sort iglevi listeyi alfabetik olarak (sort komutuna bir metin kiitiigli ge¢irmissiniz gibi) siraya dizer. Bu,
foreach tiimcesi tarafindan islenen listenin daima alfabetik sirada olmasini saglar.

Son olarak, Perl’iin foreach tiimcesi C-kabuk foreach tiimcesine ¢ok benzer. Bir degerler listesini

alir ve her seferinde her bir deger i¢in dongii gévdesini (bir kod blogu) calistirarak (burda $name) bir
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skaler degiskene dolayli olarak herbirini atar. Oyleyse, $1ast good listesindeki bes isim igin, her
seferinde $name degisik bir deger alarak, dongiiden bes gecis elde ederiz.
foreach dongiisiiniin gévdesi STDOUT formatinin i¢inde kullanilan bir ¢ift degiskeni ylikler ve bigimi
cagirir. Kaydedilmis sistem zamanini (dizinde) simdiki zamandan (t ime tarafindan doniilen) ¢ikararak,
ve daha sonra (saniyeleri saate ¢cevirmek i¢in) 3600’e bolerek maddenin yasini ¢ikardigimiza dikkat edin.
Perl’iin metin-tabanli veritabanlarimi (sifre kiitiigli gibi) ve sabit-uzunluklu-kayit veritabanlarini (login
programi tarafindan isletilen “son login™ veritabani1 gibi) yaratmak ve isletmek icin kolay yollar1 vardir.

Bunlar, Kullanici Veritabani Islemleri Bolim 17°de tanimlanmustr.
Son Programlar

Son halleriyle bu gezintinin programlar1 asagidadir, istediginiz gibi degistirebilirsiniz.
[lkin “selamlama” programu:
#!/usr/bin/perl
init words();
print “What’s your name? “;
Sname = <STDIN>;
chomp ($name) ;
if (Sname =~ /“randal\b/i){ #tekrar geri eski yola ©
print “Hello, Randal! How good of you to be here!\n”;
}
else/{
print “Hello, $name!\n”; #siradan selamlama
print “What’s the secret word? “;
Sguess = <STDIN>;
chomp $guess;
while (!good word($name, Sguess)) {
print “Wrong! Try again! What’s the secret word? “;

Sguess = <STDIN>;

chomp Sguess;

}

dbmopen (%last good, “lastdb”, 0666);
$last good($name)=time;

dbmclose ($last good) ;

sub init words({

while ($Sfilename = <*.secret>) {
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open (WORDSLIST, S$filename) ||
die “can’t open $filename: $!7;
if (-M WORDSLIST < 7.0) {
while ($name = <WORDSLIST>) {
chomp ($name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp (S$word) ;

Swords {$name}=Sword;

}
else{ #kiitigli dikkat c¢ekecek sekilde yeniden adlandir
rename (Sfilename, “$filename.old”) ||
die “can’t rename S$filename: $!”;
}
close (WORDSLIST) ;

}
sub good word{
my ($somename, S$someguess) = @ ; #parametreleri yeniden adlandir
Ssomename=~s/\W.*//; #delete everything after first #kelime
Ssomename=~tr/A-Z/a-z/; #herseyi kluclik harfe cevir
if ($somename eqg “randal”) {#tahmin etmeye ihtiyac¢ yok
return 1;#doniis dederi dogru
}
elsif ((Swords{S$somename} | | ”“groucho”)eqg S$someguess) {
return 1;#doéniis dederi dogru
}
else/{
open (MAIL, “mail YOUR ADDRESS HERE”);
print MAIL “bad news: S$somename guessed S$someguess\n”;
close MAIL;

return 0; #doniis dederi vyanlis
}

Sirada sakli kelime listeleyici var:

#!/usr/bin/perl
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while (S$filename=<*.secret>) {
open (WORDSLIST, $Sfilename) | |
die “can’t open $filename: S$!7;
if (=M WORDSLIST < 7.0){
while ($name=<WORDSLIST>) {
chomp ($name) ;
Sword = <WORDSLIST>;
chomp ($word) ;
write;#invoke format STDOUT to STDOUT (1)

}

close (WORDSLIST) ;

format STDOUT =

@<L Rl Rk

Sfilename, S$name, Sword

format STDOUT TOP =
Page @<<

$%

Filename Name Word

(1) format STDOUT’u STDOUT a ¢agir
Ve son olarak, kelimenin-son-kullanilis1 gdsterme programi;
#!/usr/bin/perl
dbmopen ($last good, "“lastdb”, 0666);
foreach $name(sort_keys slast good) {
$when=$last good{$name};
Shours=(time-$when) /3600; #compute hours ago (1)

write;

format STDOUT =
User (@<<<<<K<K<K<K<K: last correct guess was @<<< hours ago.

Sname, Shours
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(1) saat cinsinden ge¢mis zamani hesapla
Alstirmalar

Cogu boliim Ek A Alistirmalarin Yanitlari’nda cevaplanan alistirmalarla biter. Bu gezinti i¢in, cevaplar
yukarida ¢oktan verilmistir.
1. Ornek programlar1 yazip calistiriniz. (Sakli kelime listesini de yaratmaya ihtiya¢ duyacaksiniz.)

Yardima ihtiyaciniz olursa yerel Perl danismaniniza sorunuz.
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Bu boliimde:
e Skaler veri nedir?
e Sayilar
e Zincirler
o Skaler islecler Skaler Veri
e Skaler degiskenler
e Skaler islec ve islevler
e Skaler bir deger olarak <STDIN>
e print’le ¢ikti
e Tanimsiz deger

e Ahstirmalar

Skaler Veri Nedir?

Bir skaler Perl’lin isledigi en basit veri ¢esididir. Bir skaler ya bir say1 (4 veya 3.25¢20 gibi), ya da bir
karakter zinciridir (hello veya Gettysburg Address gibi). Sayilar ve zincirleri birbirinden ¢ok farkl
seyler olarak diislinmenize ragmen, Perl bunlari neredeyse her zaman birbiri yerine kullanir, o halde
bunlar birlikte tanimlayacagiz.

Bir skaler deger (toplama veya ucuca ekleme gibi) isleglerle, genellikle gene bir skaler deger ¢ikararak,
isleme tabi tutulabilir. Bir skaler deger bir skaler degiskende tutulabilir. Skalerler kiitiiklerden okunabilir

ve kiitiiklere yazilabilirler de.

Sayilar

Bir skaler bir say1 ya da zincir’ olmasina ragmen, simdilik sayilarla, zincirlere ayr1 ayri bakmak daha

faydalidir. Ilkin sayilar, birkag¢ dakika sonra zincirler ...
Tiim Sayilar Icerde Ayni Bicimi Kullanirlar

Gene birkag paragrafta goreceginiz gibi, tamsayilar1 (17, 342 gibi) ve ondalik-nokta sayilarini (ondalik
noktali gercel sayilar 3.14, 1.35 kere 10> gibi) belirtebilirsiniz. Fakat iceride, Perl sadece ¢ifte-hassasiyet
ondalik-nokta degerleriyle hesap yapar.” Bu, Perl i¢in iceride tamsay1 yok demektir; bir tamsay1 sabit
dengi ondalik-nokta degeri ile ele almir.” Cevirmeyi biiylik ihtimal dikkate almazsimiz (ya da ¢ok
ilgilenmezsiniz), fakat tamsay1 islemleri i¢in (ondalik-nokta islemlerinin tersine) hi¢ olmadiklart igin

aramay1 kesmelisiniz.
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Ondalik Sabit Ifadeleri

Bir sabit ifade Perl programinin metninde bir degerin belirtilme yoludur. Bunu, programinizda bir sabit
olarak ta adlandirabilirsiniz, fakat biz sabit ifade terimini kullanacagiz. Sabit ifadeler, verinin
programinizin kaynak kodunda Perl derleyicisine girdi olarak sunum yoludur. (Kiitiikklerden okunan ve
yazilan veri de benzer sekilde islenir, fakat denk degildir.)

Perl C-programcilarinin kullandigi tiim ondalik-nokta sabit ifadelerinin hepsini kabul eder. Ondalik
noktali veya noktasiz (art1 veya eksi oneki de igceren) sayilara izin verir, E betimiyle (listel betim) bir 10-

iissii gdstermeyi de. Ornegin:

1.25 #about 1 and a quarter (1)
7.25e45 #7.25 times 10 to the 45" power (a big number) (2)
-6.5e24 #negative 6.5 times 10 to the 24™

# (a “big” negative number) (3)
-12e-24 #negative 12 times 10 to the -24
#(a very small negative number) (4)
-1.2E-23 #another way to say that (5)
(1) 1 tam geyrek
(2) 7.25 kere 10 iissti 45 (biiyiik bir say1)
(3) negatif 6.5 kere 10 iissii 24 (bir “biiylik” negatif say1)
(4) negatif 12 kere 10 iissii —24 (¢ok kiiciik bir negatif say1)

(5) bunu gdstermenin bir bagka yolu

Tamsay: Sabit Ifadeleri

Tamsay1 sabit ifadeleri de acik ve kolaydir:

12

15

-2004

3485
Bir say1y1 0’la baglatmayin, ¢iinkii Perl sekizlik ve onaltilik sayilar1 destekler. Sekizlik sayilar basina bir 0
alir, ve onaltiliklar Ox veya 0X’le baslar.”” A’dan F’ye onaltilik rakamlar (her durumda) bilinen 10 ila
15 sayilarini takdim eder. Ornegin:

0377 #377 octal, same as 255 decimal (1)

-0xff #negative FF hex, same as -255 decimal (2)

(1) sekizlik 377, onluk 255

(2) negatif onaltilik FF, onluk —255

" Ya da bir génderim, fakat bu ileri bir konudur.
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" Bir “cifte-hassasiyet ondalik-nokta degeri” Perl’ii derleyen C derleyicisinin double tammi igin
kullandig1 seydir.
™" “Tamsay1 kipi”ni kullanmazsaniz, fakat bu éndeger degildir.

“On sifir” sadece sabit ifadelerde calisir, zincirden-sayiya ceviri i¢in ¢alismaz. Sekizlik ya da

onaltiliga benzer veri zincirini oct veya hex’i kullanarak ¢evirebilirsiniz.

Zincirler

Zincirler (hello gibi) karakter zincirleridir. Herbir karakter bir 8-bitlik, 256 karakterlik kiimeden bir
degerdir (NUL karakteri hakkinda bazi dillerde oldugu gibi 6zel bir durum yoktur.)

Mimkiin olan en kisa zincir higbir karaktere sahip olmayan zincirdir. En uzun zincir bilgisayarin tiim
bellegini doldurur (bununla ¢ok sey yapabilecek olmamaniza ragmen). Bu, her firsatta Perl’iin izledigi,
“higbir ig-siur yoktur” ilkesine uygundur. Tipik zincirler ASCII 32 ila ASCII 126 araliginda harf, yazim,
noktalama isaretleri dizileridir. Ne var ki, 0’dan 255°e kadar tiim karakterleri bir zincirde bulundurabilme
yetisi —diger kullanimliklarin biiyiik zorluklarla karsilastigi bir sey- sizin ikilik veriyi zincir olarak
yaratabilme, tarayabilme, ve isleyebilmeniz anlamma gelir. (Ornegin, isletim sisteminizi bir Perl zincirine
okuyabilir, degisiklik yapip geri yazarak iyilestirebilir veya diizeltebilirsiniz.)

Syilar gibi, zincirlerin de sabit ifade gosterimi vardir (bir Perl programinda bir zinciri belirtmenin yolu).
Zincirler iki sekilde ifade edilir: tek-tirnakli ve ¢ift-tirnakli. Bir bagka bi¢im ters-tirnaklidir (‘bunun gibi®).
Bu dis komutlar1 ¢alistiran ve ¢iktilarini geri alan bir yol olarak bir zincir i¢in ¢ok sey degildir. Bolim 14

Proses Yonetimi’nde islenmistir.

Tek-Tirnakli Zincirler

Bir tek-tirnakl zincir tek-tirnak igine alinmis bir karakter dizisidir. Tek tirnaklar zincirin kendisinin bir
parcasi degillerdir; Perl’e zincirin bagslangicini ve sonunu belirtmek i¢in oradadirlar. Tirnak isaretleri
arasindaki (eger zincir ardisik satirlarda devam ediyorsa, yenisatir karakterlerini de igerecek sekilde)
herbir karakter zincir iginde uygundur. Iki istisna: bir tek-tirnak zincir icinde belirtilmek isteniyorsa,

oniine bir ters-bolii (\) yazin, ve ters-bolii istiyorsaniz, onun 6niine de bir ters-bolii yazin. Ornegin:

‘hello’ #five characters: h, e, 1, 1, ve o (1)

‘don\’"t’ #five characters: d, o, n, single-quote, t #(2)

A4 #the null string (no characters) (3)

‘silly\\me’ #silly, followed by backslash, followed by #me (4)
‘hello\n’ #hello followed by backslash followed by n #(5)
‘hello

there’ #hello, newline, there (11 characters #total) (6)

(1) h, e, L, 1, o: bes karakter
(2)d, o, n, ters-tirnak, t: bes karakter
(3)bos zincir (karakter yok)
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(4)silly ardindan ters-bolii, ardindan me
(5)hello ardindan ters-bolii ve n
(6)hello, yenisatir, there (toplam 11 karakter)
gibi.
Tek-tirnakli zincirde \n dizisinin yenisatir degil de, bir ters-bolii ve n olarak alindigina dikkat edin.

(Sadece ters-bolii bir baska ters-bolii veya tek-tirnakla dncelendirilirse 6zel bir manasi vardir.)
Cift-Turnakl Zincirler

Bir ¢ift-tirnakli zincir bir C zinciri gibi davranir. Bir kez daha, bu sefer ¢ift-tirnak olarak, zincirin bir
karakter dizisi oldugunu hatirlatalim. Fakat simdi, ters-bolii baz1 kontrol karakterlerini ve sekizlik ve
onaltilik bigimlerde her bir karakteri bile belirtecek tam giiciinii almistir. Asagida, bazi cift-tirnaklh
zincirler vardir:

“hello world\n” #hello world, and a newline (1)

“new \177” #new, space, and the delete #character

(octal 177) (2)

“coke\tsprite” #a coke, a tab, and a sprite (3)
(1) selam diinya ve bir yenisatir
(2) yeni, bosluk, ve silme karakteri
(3) bir kola, tab, ve bir sprite
Ters-boli degisik anlamlara gelmek iizere, bir¢ok degisik karakterin oniine yazilabilir (ters-bolii kagist
olarak bilinen diziler). Cift-tirnakl zincir kagis1 Tablo 2-1’de verilmistir.

Tablo 2-1. Cift-tirnakl zincir kagus dizileri

Dizi Anlam

\n Yenisatir

\r Doniis

\t Tab

\f Sayfabasi

\b Geri silme

\a Zil

\e Kagis

\N007 Sekizlik ASCII degeri (burda, 007 = zil)
\x7f Onaltilik ASCII degeri (burda 7f = sil)
\cC “Kontrol” karakteri (burda, Ctrl-C)

A\ Ters-boli

\” Cift-tirnak

\1 Gelecek harfi kiiglige cevir
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\L \E’ye kadar olan her harfi kii¢lige ¢evir

\u Gelecek harfi biiylige ¢evir

\U \E’ye kadar olan her harfi biiyiige cevir

\Q \E’ye kadar tiim alfaniimerik olmayanlar1 ters-bolii tirnaklandir
\E \L, \U, veya \Q’yu bitir

Cift-tirnakl zincirlerin bir baska 6zelligi iclerindeki skaler ve dizin degiskenlerin zincirler kullanildiginda
simdiki degerleriyle degistirilmeleri manasina gelen degisken interpole olmalaridir. (Gezinti harig) Heniiz
bir degiskenin nasil goriindiigiine girmedik, o halde, buna daha sonra geri donecegiz.

" Kabugun here dokiimanlarina benzeyen sekilde, here zincirleri de vardir. CGI Programming, Bélim

19°da islenmistir. Programming Perl Boliim 2’ye ve perildata(1)’e bir goz atiniz.

Skaler Islecler

Bir isleg, bir ya da birkag baska degerden (islenenler), yeni bir deger (sonug) iiretir. Ornegin, + bir islegtir,
clinkii iki say1y1 alip (5 ve 6 gibi iki islenen) yeni bir deger {iretir (sonug, 11).

Perl’iin isle¢ ve ifadeleri C ve Java gibi diger birgok ALGOL/Pascal-stili programlama dillerinin
sagladiginin genelde bir Ustkiimesidir. Bir isle¢ niimerik ya da zincir (ya da ikisinin karisimi) elemanlar
ister. Eger say1 beklenen bir yere zincir girerseniz Perl asagidaki “Say1 ve Zincirler Arasinda Ceviri”

kisminda ayrintilarina deginilecek, diizglince oOnsezgili kurallar1 kullanarak kendiliginden elemanlari

gevirir.
Sayt Islecleri
Perl tipik siradan toplama, ¢ikarma, carpma, ve bolii, vs. islemlerini saglar. Ornegin,
2+3 # 2 plus 3, or 5
5.1 - 2.4 # 5.1 minus 2.4, or approximately 2.7
3 * 12 # 3 kere 12 = 36
14 / 2 # 14 divided by 2, or 7
10.2 / 0.3 # 10.2 divided by 0.3, or approximately 34
10 / 3 # always floating point divide, so #approximately
3.33333....

(1) 2 art13, veya 5

(2) 5.1 eksi 2.4, veya yaklasik olarak 2.7

(3) 3 kere 12=36

(4) 14 boli 2, veya 7

(5) 10.2 bolii 0.3, veya yaklasik olarak 34

(6) her zaman ondalik-nokta boliimii, o halde yaklasik olarak 3.3333...

Buna ilaveten, ¢ogu kimsenin Pascal ve C’de aradigi, FORTRAN daki iis isleci de vardir. isleg

yanyana iki ¢arpidan olusur, 2* * 3’te oldugu gibi, sonug 8’dir. (Eger, sonug bir negatif saymin tamsay1
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olmayan iissii, veya biiyiik bir saymin biiylik bir iissii gibi, cifte-hassasiyetli ondalik-nokta sayiya
sigmayan bir say1 olursa hayati hata alirsiniz.)
Perl’iin mod isleci de vardir. 10 % 3 ifadesinin degeri 10’un 3’e boliimiinden kalan 1°dir. Her iki
deger de tamsaytya indirgenir, o halde 10.5 % 3.2,10 % 3 olarak hesaplanir.
Mantiksal karsilastirma islegleri, <, <=, ==, >=, !="tir. Bunlar iki degeri sayisal olarak karsilagtirarak
dogru ya da yanls déner. Ornegin, 3 > 2, 3 2’den biiyiik oldugu icin dogru, 5 != 5 5 5’ esit
oldugu i¢in yanlis doner. Dogru ve yanlisin tanimi daha sonra islenecektir, fakat simdilik, dogruya 1
yanlisa 0 degeri verildigini diislinebilirsiniz. (Tablo 2-2’de bu isle¢lere deginilmistir.)
Bu boliimiin baslangicindaki yorumlardaki, “yaklasik olarak” deyiminin ne anlam ifade ettigini merak
ediyor olabilirsiniz. 5.1°den 2.7 ¢ikarilinca tam olarak 2.4 elde edilmez mi? Matematik dersinde, evet,
fakat bilgisayarlarda genellikle hayir. Bunun yerine, birka¢ ondalik hanesine kadar dogru olan bir
yaklagik deger elde edersiniz. Bir matematik¢inin onlar diislindiigii gibi bilgisayarlar sayilar1 saklamaz.
Eger had-sathada bir sey yapmiyorsaniz, genelde sonuglar1 beklediginiz gibi alirsiniz.
Siradaki tiimceleri karsilastirarak, c¢ikarmanin sonucu olarak bilgisayarin gercekte ne elde ettigini

goreceksiniz (printf islevi Temel G/C, Bolim 6’da tanimlanmustir):

printf (“%.51f\n”, 5.1 - 2.4);
#2.699999999999999733546474089962430298328399658203125

printf (5.1-2.4,”\n");
#2.7

Bunun hakkinda fazla endiselenmeyin: print islevinin ondalik-nokta sayilarin1 yazmak i¢in 6ndeger
bicimi boyle kiigiikk sunumsal farkliliklar1 genellikle ortadan kaldirir. Eger bu problem oluyorsa,
Math::BigInt ve Math::BigFloat nesne modiilleri daha yavas islem pahasina tamsay1 ve ondalik-nokta
sayilar1 i¢in sonsuz-hassasiyet aritmetigi yapar. Ayrintilar i¢in, Per!’ii Programlama’nin Bolim 7’sine,

veya bu modiillerin hat-iistii dokiimantasyonuna bakiniz.

Zincir Islecleri

(134

Zincir degerleri isleciyle ucuca eklenir. (Evet, bu tek bir noktadir.) Bu 2+3’te 2’nin ve 3’iin
degismedigi gibi, hi¢bir zinciri degistirmez. (Daha uzun) Sonug zinciri hesaplamalar ve bir degiskende

saklanmak i¢in hazirdir.

“hello” . “world” #”helloworld”
‘hello world’ .”\n” #”hello world\n”
“Wfred”.” “.”barney” #”fred barney”
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. isleciyle ucuca ekleme isleminin agik¢a belirtilmesi gerektigine dikkat ediniz. Iki deger yanyana
yazilarak bir sonuca ulasilamaz.

Zincirler i¢in bir bagka isle¢ simnifi karsilastirma islegleridir. Bu islecler FORTRAN’dakilere benzer,
1t’de oldugu gibi (daha kiigiikse) vs. Normal sekilde, islecler karakterin ASCII degerlerini karsilastirir.
Tablo 2-2’de karsilastirma isleclerinin tam dokiimii verilmistir (Say1 ve zincirler i¢in).

Tablo 2-2. Say: ve zincir karsilastirma islegleri.

Karsilastirma Say1  Zincir
Esit == eq
Esit degil I= ne
Kiiciik < 1t
Biiytik > gt
Kiiciik ya da esit <= le
Biiytik ya da esit >= ge

Sayilar ve zincirler i¢in, hele hele ileri geri ¢evirmeleri yapilirken, neden ayri ayr islecler oldugunu
merak edebilirsiniz. 7 ve 30 degerlerini ele alin. Say1 olarak karsilastirilirsa 7 barizce 30°dan kiigiiktiir,
fakat zincir olarak karsilastirilirsa, 30" “7”’den 6nce gelir (3’iin ASCII degeri 7°den kii¢lik oldugu
icin), ve daha kiicliktiir. Perl, niimerik ya da zincir olarak, karsilagtirmanin uygun ¢esidini belirtmenizi
ister.

UNIX kabuk programlama tabanindan geliyorsaniz, say1 karsilagtirmak i¢in —eq, zincir karsilagtirmak
icin = kullanan zest komutunun kabaca tersidir.

Bir baska zincir isleci zincir tekrarlama islecidir, x harfidir. Bu isleg, sol elemanin1 alir (bir zincir), ve sag

elemani kadar (bir say1) ucuca eklenmisini ¢ikarir. Ornegin,

“fred” x 3 #” fredfredfred”
“barney” x (4+1) #”barney”x5 veya
#”barneybarneybarneybarneybarney”

(3+2) x4 #5x4, veya “5”x4, “5555”

Son ornek ayrintili agiklamay1 hakediyor. (3+2) ’nin parantezleri ifadenin bu kismini, bir bes ¢ikararak,
ilkin degerlendiriyor.(Buradaki parantezler normal matematikteki gibi caligir.) Fakat zincir tekrar isleci
bir sol eleman ister, o halde, say1 5 (sonra anlatilacak kurallar1 kullanarak), bir tek-karakterli zincire,
zincir “5”’e ¢evrilir. Bu yeni zincir, dort karakterli zincir 5555’1 ¢ikarmak {izere, daha sonra dort kere
kopyalanir. Eger elemanlarinin yerlerini tersine gevirseydik, zincir 4’iin bes kopyasini, 44444 zincirini

tireterek, yapmis olurduk. Bu, zincir tekrarlamanin degisme 6zelliginin olmadigini gosterir.
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Eger gerekirse, (sag eleman) kopyalama sayist bir tamsay1 degere yuvarlanir. (4.8 4 olur). Birden

kiiciik bir kopyalama sayis1 bos (sifir-uzunluklu) zincirle sonuglanir.
Isle¢ Oncelikleri ve Birlesmeleri

Islec onceligi, birden ¢ok islemin ikiden ¢ok eleman iizerinde hangisinin once yapilacagi karmasasini
¢ozer. Ornegin 2+3*4 ifadesinde, toplamayr m1 yoksa carpmayl mu dnce yapariz? Toplamay1 6nce
yaparsak 5*4 ya da 20 elde ederiz. Ama carpmay1 dnce yaparsak 2+12 ya da 14 elde ederiz. Perl,
stikiirler olsun ki, genel matematiksel tanimlamay1 kullanarak, ¢arpmay1 6nce yapar. Bu yiizden, ¢arpma
toplamaya gore daha yiiksek oncelik sahibidir deriz.

Parantezleri kullanarak, oncelik tarafindan tanimlanmis sirayr bozabiliriz. Parantez igindeki hersey
parantez disindaki isle¢ yapilmadan Once yapilir (matematik dersinde 6grendiginiz gibi). O halde,
toplamanin carpmadan Once yapilmasini istiyorsaniz, (2+3) *4 yazabilirsiniz, sonu¢ 20 olur. Eger
carpmanin toplamadan oOnce yapildigin1 gostermek istiyorsaniz, gostermelik ve islevsiz parantezleri
2+ (3*4) ’teki gibi koyabilirsiniz.

Toplama ve ¢arpma i¢in oncelik Onseziyle belirlenirken”, ortaya ¢iktiklarinda problemlerle karsilagsmaya
baslariz, mesela, iis almaya kars1 zincir ucuca eklemesi. Bunu ¢6zmek i¢in, resmi, yerine-kabul-etmeyen,
Tablo 2-3’teki, Perl isle¢ oOnceligi semasina danisiriz. (Bazi isleclerin heniiz tanimlanmadigina, ve
gercekte, bu kitapta islenmedigine dikkat ediniz, fakat bunun da sizin bunlari okumaniza engel olmasina
izin vermeyiniz). C’de bulunan tiim islecler C’deki 6nceliklerine sahiptir.

Tablo 2-3. Isleclerin Oncelik ve Birlesmeleri. Yiiksekten diisiige.

Birlesirlik Islec

Sol “Liste islegleri” (Sola dogru)

Sol -> (yol ¢agrisi, dereferans)

Birlesmeyen ++ -- (kendiliginden artir, eksilt)

Sag ** (Uis)

Sag ! ~\ + - (mantiksal degil, bit-degil, referans isleci, tekli arti, tekli eksi)
Sol =~ I~ (esleniyor, eslenmiyor)

Sol * /% x (carpma, bélme, mod, zincir tekrarlama)
Sol + - . (toplama, ¢ikarma, zincir ucuca ekleme)
Sol << >>

Birlesmeyen Isimli tek islecler (chomp gibi)

Birlesmeyen <><=>= 1t gt le ge

Birlesmeyen == |= <=> eq ne cmp

Sol & (bit-ve)

Sol | ~ (bit-ve, bit-harici-veya)

Sol && (mantiksal ve)
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Sol || (mantiksal veya)

Birlesmeyen ... (smirlarini igeren veya igermeyen aralik)
Sag ?: (Eger-0yleyse-degilse)

Sag = += -= *= vs. (atama, ve ikili atama)

Sol , => (virgiil, virgiil-ok)

Birlesmeyen Liste islegleri (Saga dogru)

Sag not (mantiksal degil)

Sol and (mantiksal ve)

Sol or xor (mantiksal veya, mantiksal harici veya)

Kartta, asagidakinden yiiksek, yukaridakinden diisiik bir 6ncelige sahiptir.
Ayn1 dncelige sahip islegler birlesme kuralina gore oncelik kazanir. Oncelikle tam oldugu gibi, birlesme
de ii¢ eleman i¢in ayn1 oncelikli iki isle¢ konu olunca meseleyi ¢ozer:

2 **% 3 *x*% 4 4 2 ** (3 **4), veya 2 ** 81, veya yaklasik olarak

#2.41e24

72 / 12 / 3 # (72 / 12) / 3, veya 6/3, veya 2

30 / 6 * 3 # (30/6)*3, veya 15
Ik durumda, ** isleci sag birlesirdir, sagdaki parantezler o durumda anlam kazanir. Karsilastirmali
olarak, solda anlam kazanan parantezleri ortaya ¢ikararak, * ve / islecleri sol birlesirdir.
" Lise cebir dersinden hatirladiniz m1? Eger hatirlamadiysaniz, daha ¢ok agiklik kazandirmak icin parantez

kullanmak yanlis degildir.
Sayt ve Zincirler Arasinda Ceviri

Bir niimerik isle¢ i¢in bir eleman olarak bir zincir degeri kullanilirsa (mesela +), Perl kendiliginden, bir
ondalik-nokta degeri olarak girilmis gibi, zincir degerini dengi sayisal degere ¢evirir. Sonda olan niimerik
olmayanlarla bastaki aralandiricilar1 géz ardi eder, boylece * 123 .45fred” (basinda bir boslukla) asla
bir uyar1 vermeden 123 .45’¢ gevrilir. Bunun u¢ smirinda, say1 olmayan bir sey uyar1 vermeden (say1
olarak kullanilmis fred zinciri gibi sifira ¢evrilir.

Buna benzer olarak, bir zincir degeri gerekirken bir sayisal deger verilirse (6rnegin, zincir ucuca ekleme
islemi icin), niimerik deger yerine yazilabilecek zincir degeri ile degistirilir. Ornegin, eger bir X’i 4 kere

5’in sonucuyla ucuca eklemek isterseniz, bunu en basit sekilde:
WX . (4%5) #7X”7.20 ile ayni, veya “X20”

olarak yazabilirsiniz.

(Parantezlerin 4 * 5’in, zincir ucuca eklemeden, daha 6nce yapilmasini sagladigini hatirlayiniz.)
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Bagka bir deyisle, (cogu zaman) bir sayinin mi1 yoksa zincirin mi elinizde olduguna dikkat etmek
zorunda degilsiniz. Perl tiim ¢evirmeleri sizin i¢in yapar.

-w se¢imini kullanmadiysaniz, bunu emniyet i¢in her zaman kullanmalisiniz.

Skaler Degiskenler

Bir ya da daha ¢ok degeri saklayan bir igerici adidir. Degiskenin ismi tiim program boyunca aynidir, fakat
program boyunca degiskenin tuttugu deger ya da degerler tekrar tekrar degisir.
Bir skaler degisken bir tek skaler deger tutar (bir say1, zincir veya referans). Skaler degisken isimleri bir
harf ve daha sonra harfler, rakamlar, veya altgizgilerle takip edilen bir dolar isareti ile baslar.” Biiyiik ve
kiiclik harfler fark yaratir: $A $a’dan farklidir. Ve harflerin, rakamlarin, ve altgizgilerin hepsi anlamlidir,
o halde:

$a _very long variable that ends in 1

$a very long variable that ends in 2’dan farkh bir degiskeni ifade eder.
Genellikle, degiskene tuttugu degeri gdézoniinde tutarak bir isim vermelisiniz. Ornegin, $xyz123 fazla

bir sey ifade etmezken, $1ine length (satir uzunlugu) tuttugu deger hakkinda bir anlam ifade eder.

Skaler Islecler ve Islevier

Bir skaler degisken iizerinde en ¢ok yapilan islem, degiskene bir deger vermenin yolu olan atamadir.
Perl’lin atama isleci (C ve FORTRAN’da oldugu gibi) sagdaki ifadenin degerini bulup soldaki degiskene
atayan esitlik isaretidir.

Sa = 17; #Sa’vya 17 deJerini ata

Sb = Sa + 3; #Sa arti 3’1 $b’ye ver (20)

$Sb = $b * 2; #Sb’yi 2 ile carpip $b’ye ver (40)
Son satirin $b’yi iki kere kullandigina dikkat edin: bir kere degerini almak i¢in (=’in saginda), ve bir kere
de hesaplanan ifadeyi kullanmak i¢in (=’in solunda). Bu, gegerli, emniyetli, ve hatta sik¢a kullanilan
birseydir. Hakikaten, dyle sik¢a kullanilir ki, bir dakika i¢inde gorecegiz ki, uygun bir kisaltma yaparak
bunu yazabiliriz.
Skaler degiskenlerin $’la basladigini not etmissinizdir. Kabuk programlarinda, degeri almak igin $
kullanacak, fakat yeni bir deger atamak i¢in terkedeceksiniz. Java veya C’de $ hi¢ kullanilmaz. Eger ileri
geri ¢ok gidip geliyorsaniz, kendinizi bazen yanlis seyler yazarken bulacaksiniz. Bu beklenen birseydir.
(Bizim ¢oziimiimiiz, kabuk, awk, ve C’de program yazmayi1 birakmakti, fakat bu sizin i¢in gegerli
olmayabilir.)
Bir skaler atama, C’de oldugu gibi, bir islem olarak ta, bir deger olarak ta kullanilabilir. Baska bir deyisle,
tam $a+3’lin oldugu gibi, $a = 3’iin de bir degeri vardir. Bu, ilk bakista garip goriinmesine ragmen,
atamay1 bir deger olarak kullanmak, bir degiskene bir ifadede ara deger atanmak istendiginde, veya en

kolaymdan ayn1 degeri birden ¢ok degiskene atamak istediginizde yararl olur. Ornegin:
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Sb=4+ ($a=3) ; #Sa’ya 3 ata, ona 4 ekle, Sb’ye ifade
#degeri 7’'yi ver
Sd=($Sc=5) ; #5c’ye 5 kopyala, daha sonra $d’ye de
Sd=$c=5; #parantezsiz ayni sey

Son 6rnek atama sag-birlesir oldugu igin calisir.
Ikilik Atama Islecleri

Sa=S$a+5 seklindeki ifadeler (ayn1 degiskenin atamanin her iki tarafinda da oldugu) o kadar sik gecer ki

Perl bir degiskeni degistirmek islemi i¢in kisa bir yol saglar: ikilik atama isle¢leri. Hemen hemen bu tiir

Ornegin, su iki satir denktir:

Sa=Sa+5; #ikilik atama islecsiz

Sa+=5; #ikilik atama isleciyle
Ve bunlar da:

$b=Sb*3;

$b*=3;

Her durumda, isle¢ yeni bir degeri yazmak yerine, degiskenin varolan degerini bir sekilde degistirir.
Bir baska bu tarz isleg zincir ucuca ekleme islecidir.
Sstr=S$str . ™ V%, #Sstr’ya bir bosluk ekle
Sstr .= " %, #atama isleciyle ayni sey
Hemen hemen tiim ikilik isleclerin bu sekli gegerlidir. Ornegin, bir iis alma isleci, **= seklinde
yazilabilir. O halde, $a **= 3 “$a’daki saymin ii¢lincii kuvvetini al, ve $a’ya ata” anlamina gelir.
Diiz atama isleci gibi, bu islecler de bir degere sahiptir: degiskenin yeni degeri. Ornegin:
$a=3;
Sb = (Sa+=4); #Sa ve $b’'nin her ikisi de simdi 7’'dir

Kendiliginden Artirma ve Eksiltme

$a’y1 $a+=1 ile kisaltmak yeterince kolay degilmis gibi, Perl bir adim ileri giderek bunu daha da kisaltir.

++ isleci (kendiliginden artirma isleci) elemanina bir ekleyip kendiliginden artirilmis degeri doner. Sunun

gibi:
Sa += 1; #atama isleciyle
++$a; #6nek kendiliginden artirma ile
S$d = 17;

Se = ++5d; #Se ve $d’'nin simdi her ikisi de 18’'dir
Burda, ++ isleci bir 6nek olarak kullaniliyor; yani, isle¢ elemanin solunda yer aliyor. Kendiliginden
artiema (elemanin saginda) sonek olarak ta kullanilabilir. Bu durumda, ifadenin sonucu degisken

arttirilmadan &nceki eski degeridir. Ornegin:
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Sc = 17;

Sd = Sc++; #$d 17, fakat S$c 18’dir
Elemanin degeri degistigi icin, eleman skaler bir degisken olmalidir, bir ifade olmamalidir. 17 yerine
++16 yazamazsiniz, $Sa ve $b’nin bir sekilde toplamindan bir fazlasini bulmak i¢in ++ ($a+$b) de
diyemezsiniz.
Kendiliginden eksiltme (--) isleci, kendiliginden artirma islecine benzerdir, fakat bir eklemek yerine bir
cikartir. Kendiliginden artirma isleci gibi, kendiliginden eksiltme isleci de onek ve sonek bicimlerine
sahiptir. Ornegin:

Sx = 12;

-—$x; #Sx simdi 11’dir

Sy = Sx--; #Sy 11, $x simdi 10’dur
Kendiliginden artirma ve eksiltme islecleri ondalik-nokta degerleri icin de calisir. Oyleyse, 4 .2 degerine
sahip bir degiskeni artirmak, beklendigi gibi 5. 2 sonucunu verir."

" Kendiliginden artirma zincirler iizerinde de galisir. Programming Perl veya perlop(1)’e bakiniz.
chop ve chomp Islevieri

Iceride hazir bulunan kullanish bir islev chop’tur. Parantezlerinin arasina tek bir argiimanini alir —bir
skaler degiskenin adi-, ve bunun zincir degerinden son karakteri ¢ikarir. Ornegin:

S$Sx="hello world”;

chop ($x); #S$x simdi “hello worl”’diir
Burda argiimanin degerinin degistirildigine dikkat ediniz, boylece basitce bir skaler deger yerine, bir
skaler degisken sart olur. *suey’i1 ‘sue’ya degistirmek i¢in, degeri saklamak i¢in yer olmadigindan,
chop (‘suey’) yazmak bir anlam ifade etmeyecektir. Bunun yerine ‘*sue’ yazabilirdiniz.
Doniilen deger ¢ikartilan karakterdir (yukaridaki wor1d’de d’dir). Bu asagidaki kodun biiyiik ihtimalle
yanlis oldugunu gosterir:

Sx=chop ($x) ; #YANLIS: Sx’'i son karakterle deJistirir

chop ($x) ; #DOGRU: Yukaridaki gibi son karakteri atar
chop’a bos bir zincir gegirildiginde, higbirsey yapmaz, donmez, hata vermez, ve biraz da olsa
sizlanmaz.” Perl’deki cogu islemler duyarlh sinir sartlarina sahiptir; baska bir deyisle, cogu zaman sikayet
etmeden, sinirlarda (ve Otesinde), bunlar1 kullanabilirsiniz. Bazilari, bununla sinirlar hakkinda program
yazarken, bazilari bunun Perl’iin temel kusurlarindan biri oldugu kanaatindedir. Hangi smifa
katilacaginiza siz karar verin.
Hal-i hazirda chop’lanmis birseyi bir daha chop’larsaniz, bir bagka karakter “bit cenneti’ne gider.
Ornegin:

$a = “hello world\n”;

chop $a; #Sa simdi “hello world”tir
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chop $a; #oops! S$a simdi “hello worl”diir
Eger degiskenin sonunda bir yenisatir karakterine sahip olup olmadiginizdan emin degilseniz, sadece bir
yenisatir karakterini ¢ikaran daha emniyetli chomp iglevini kullanabilirsiniz.” Asagidaki gibi:
$a = “hello world\n”;
chomp ($a); #Sa simdi “hello world”tlr
chomp ($a); #aha! $Sa’da bir degisiklik yok
" Eger koruyucu —w sec¢imini kullanmadiysaniz

™ Ya da girdi kayit ayrac1 $/ neye ayarhysa.

Skalerlerin Zincir Ara Degerlerinin Bulunmasi

Bir zincir ifadesi ¢ift-tirnakliysa, (tersbolii kagislarinin yaninda) degisken ara degeri bulmaya tabiidir. Bu
miimkiin skaler degisken” isimleri i¢in, adim vermek gerekirse harf, rakam, ve altgizgi tarafindan takip
edilen bir dolar isareti i¢in, zincirin taranmasi demektir. Bir degisken génderimi bulundugunda, degeriyle
yerlestirilir (veya degeri heniiz atanmamigsa bir bos zincirle). Ornegin:

sa = “fred”;

Sb = “some text $a”; #5b simdi “some text fred”dir

$c = “no such variable S$what”; #$c “no such variable”dir
Degiskenin yerine gecen metin yeniden taranmaz; yerine konulmus degerde dolar isareti varsa bile, bir

daha yerlestirme yapilmaz:

Sx = ‘$fred’; #ardindan “fred” gelen $ isareti
Sy = “hey $x”; #deger ‘hey S$fred’tir: cifte yerine koyma
#yoktur

Bir degiskenin degeriyle yer degistirmesini dnlemek ig¢in, zincirin o kismini tek-tirnaklarin igine girecek
sekilde degistirmeniz, veya dolar isaretinin 6zel anlaminmi ortadan kaldiran bir tersboliiyii Oniine
koymalisiniz:

Sfred="hi’;

Sbarney="a test of”.”\S$fred”; #'a test of Sfred’ sabit
#ifadesi
Sbarney2="a test of \S$fred”; #ayni sey

Degisken ismi zincirin o kisminda anlamli olan miimkiin en uzun degisken ismi olacaktir. Bu, ismi bir
harf, rakam, ya da alt¢izgiyle artlandirmak istiyorsaniz, bir sorun olabilir. Perl degisken isimleri i¢in
tarama yaptiginda, istemediginiz sey olan, bu karakterleri de isme ilave edecektir. Perl degisken ismine
bir ayirici saglar. Kolayca, degiskenin ismini kivircik parantez igine aliniz. Veya, zincirin o kismini bitirip
kalan kismini ucuca ekleyebilirsiniz:

Sfred="pay”; S$fredday="wrong!”;

Sbarney="1It’s S$fredday”; #payday degil, “It’s wrong!”tur
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Sbarney="1It’s ${fred}day”; #simdi, Sbarney gets “It’s

payday”

Sbarney2="1t’s $fred”.”day”; #bir baska yol

Sbarney3="It’'s “. $fred . “day”; #bir baskasi daha
Biiytikliik-kiiciiklik degistirme kagislart degisken ara deger bulmayla husiile gelen karakterlerin
biiyiikliik-kiiciikligiinii degistirmek icin kullanilabilir.”” Ornegin:

Sbigfred = “\Ufred”; #Sbigfred “FRED”olur

Sfred = “fred”; S$bigfred="\U$fred”; #ayni

Scapfred="\uSfred”; #Scapfred “Fred”tir

$barney="\LBARNEY"; #Sbarney simdi “barney”dir

$Scapbarney = “\u\LBARNEY”; #Scapbarney simdi “Barney”dir

Sbigbarney="BARNEY”; Scapbarney="\u\LSbigbarney”; #ayni
Analayabileceginiz gibi, biiyiikliik-kii¢iikliik zincir kagiglar1 bir zincirde kullanilana kadar hatirda
tutulurlar, 6yleyse BARNEY nin ilk harfi \u’yu takip etmemesine ragmen, \u yiiziinden biiyiik olarak
kalir.
Degisken ara deger bulma terimi, ¢ifi-tirnak ara deger bulma ile esdeger olarak kullanilir, ¢linkii ¢ift-
tirnakli zincirler ara deger bulmaya tabiidir. Boliim 14, Proses Yénetimi’nde islenen ters-tirnakli zincirler
de.
" Dizin degiskenler de, fakat bunlardan Bolim 3 Dizinler ve Liste Verisi'nde isleyene kadar
bahsetmeyecegiz.

*

" u c,ucfirst, 1c, lcfirst iglevlerinin kullanimlari daha kolay gelebilir.

Bir Skaler Deger Olarak <STDIN>

Bu noktada, eger tipik bir kod kiriciysaniz, bir Perl programinin i¢ine bir deger vermenin yolunu biiyiik
ihtimalle merak ediyorsunuzdur. Iste en kolay yol. Skaler bir deger beklenen her yere <STDIN>’i her
koydugunuzda, Perl gelecek tiim metin satirini standart girdiden okur (ilk yenisatira kadar), ve bunu
<STDIN>’in degeri olarak kullanir. Standart girdi bircok sey anlamina gelir, fakat eger acayip bir sey
yapmiyorsaniz, sizin programinizi ¢agiran (biiylik ihtimalle siz) kullanicinin terminali manasina gelir.
Eger okunacak bekleyen bir sey yoksa (bu genellikle olur, eger tam bir satir yazmadiysaniz), Perl
programi duracak ve sizin bir yenisatirla (doniis) biten baz1 karakterler girmenizi bekleyecektir.
<STDIN>’in zincir degeri tipik olarak sonunda bir yenisatirla biter. Cogu zaman, bu yenisatir1 gidermek
istersiniz (hello ile hello\n arasinda biiyiik fark vardir). Bu, bizim dost chomp islevinin imdadimiza
yetistigi yerdir. Tipik bir girdi dizisi sunun gibidir:

$a=<STDIN>; #metni oku

chomp ($a) ; #0 sinir eden yenisatir karakterini kaldir

Bu iki satir genelde:
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chomp ($a=<STDIN>) ;
olarak kisaltilir.
Parantez icindeki atama $a’ya gonderim yapmay: siirdiiriir, <STDIN>’le bir deger sahibi olsa bile. O
zaman, chomp islevi $a lizerinde ¢aligmaktadir. (Bu, genelde, atama isleci i¢cin dogrudur; bir atama

ifadesi bir degiskene ihtiya¢ duyulan, ve esittir isaretinin sol tarafindaki degiskene islemler yapildiginda
kullanilabilir.)
print’le Cikti
O halde, <STDIN>’in i¢ine birseyler aliyoruz. Bunlar1 disar1 nasil ¢ikaririz? print isleviyle. Bu islev
parantezlerinin i¢indeki degerleri alip, hi¢bir siisleme yapmadan bunlar standart ¢iktiya yazar. Bir kez
daha, acayip bir sey yapmiyorsaniz, bu yar terminaliniz olacaktir. Ornegin:
print (“hello world\n”); #hello world de, ardindan yenisatir
print “hello world\n”; #ayni sey
Ikinci ©&rnegin print’in parantezsiz sekli olduguna dikkat edin. Parantezleri kullanmak ya da
kullanmamak; anlam ¢atalin1 gidermenin gerektigi birka¢ durum olmasina ragmen, bir tarz ve yazma
cabuklugu meselesidir.
Temel G/C Bolim 6’nin “Normal Cikt1 i¢in print’in Kullanimi” kisminda print’e bir degerler listesi

verebileceginizi gorecegiz, fakat listelerden heniiz bahsetmedigimiz i¢in bunu sonraya birakiyoruz.
Tanmimsiz Deger

Eger deger vermeden once bir skaler degiskeni kullanirsaniz ne olur? Ciddi bir sey olmaz, hayati bir sey
de. Degiskenler ilk degerleri atanmadan once undef degerine sahiptirler. Bu deger bir say1 yerine
kullanildiginda sifir, bir zincir yerine kullanildiginda sifir-uzunluklu bos zincir gibi goriiniir. —w se¢imini
kullandiginizda bir uyar1 alirsiniz, program hatalarini1 denetlemenin iyi bir yolu olmasina ragmen.

Birgok isle¢ araligin disina cikildiginda, veya anlamsiz oldugunda undef doner. Eger 6zel bir sey
yapmiyorsaniz, biiylik olaylar ¢cikarmadan, sifir ya da bos zincir doniiliir. Pratikte bu neredeyse bir mesele
degildir.

unde f donen gordiiglimiiz bir iglem <STDIN>’dir. Normal olarak, bu, okunmus siradaki satirlar1 doner;
ama, (terminalde Ctrl-D yazdiysaniz, ya da kiitiikkte okuyacak bir sey kalmadigi gibi durumlarda)
okuyacak seyler bittiginde, <STDIN> bir deger olarak undef doéner. B6lim 6’da, bunu sinamanin ve

veri kalmadiginda bir eyleme gegmenin yolunu gorecegiz.
Alistirmalar

Yanutlar i¢in Ek A’ya bakiniz.

1. Yaricapr 12.5 olan ¢emberin gevresini bulan bir program yazimiz. Cevre 29 kere yarigaptir, veya 2
kere 3.141592654 kere yarigaptir.

2. Yukaridaki programi, programi ¢aligtiran kisiye yaricapi sorup okuyacak sekilde degistiriniz.
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3. Iki say1y1 sorup, okuyup, ¢arpimlarini veren bir program yaziniz.
4. Bir zincir ve say1 okuyan, ve ayr1 ayr satirlarda sayica gosterilen kere zinciri basan bir program

yaziniz. (Ipucu: “x” islecini kullanimz.)
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Bu boliimde

- Liste veya dizin nedir?
- Sabit ifade belirtimi

- Degiskenler

- Dizin Islecleri ve Islevleri DiZinler VEC

- Skaler ve Liste Baglamm

- Bir Dizin olarak <STDIN> LiSte Veri

- Dizinlerin Degisken Ara Degerinin Bulunmasi

- Ahstirmalar

Bir Liste veya Dizin Nedir?

Bir liste siral1 skaler veridir. Bir dizin bir listeyi tutan degiskendir. Dizinin her bir 6gesi bagimsiz skaler
bir degerle ayr1 bir skaler degiskendir. Bu degerler siralidir; yani, en diisiikten en yiiksege 6zel bir siraya
sahiptirler.

Dizinler her sayida 6geye sahip olabilirler. En kiiclik dizinin 6gesi yok iken, en biiyiik, elde olan tiim

hafizay1 doldurur. Bir kez daha, bu Perl’iin “gereksiz sinir yok™ felsefesiyle meydana gelmektedir.

Sabit Ifade Belirtimi

Bir liste sabit ifadesi (programinizda bir listenin degerini belirtmenizin yolu) parantezle sinirlanmis
virgiille-ayrilmis degerlerden olusur. Bu degerler listenin 6gelerini olusturur. Ornegin:

(1, 2, 3) #1,2,ve3’lin i¢li deder dizini

(“fred”, 4.5) #"fred” ve 4.5 olmak {izere iki deger
Ogelerin sabit olmas1 sart degildir; sabit ifadenin her degerlendirilisinde yeniden kullanilacak ifadeler
olabilirler. Ornegin:

(Sa, 17); #Sa’nin simdiki degeri, ve 17

($bt+$c, $d+Se); #iki deger
Bos liste (0gesiz olan) bir ¢ift bos parantezle belirtilir:

() #bos liste (sifir sayida 6gde)
Liste sabit ifadesinin bir kalemi liste yapma islecini i¢erebilir, bu, iki nokta yanyana ile gosterilir. Bu isleg
sol skaler degerden sag skaler degere kadar, her defasinda bir artan bir liste yaratir. Ornegin:

(1 .. 5) #(1,2,3,4,5)

(1.2 .. 5.2) #(1.2, 2.2, 3.2, 4.2, 5.2)

(2..6,10,12) #(2,3,4,5,6,10,12)
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(Sa, Sb) #Sa’nin icerdidi dederden $b’nin icerdidi degere
tkadar

Sag skalerin sol skalerden kii¢iik olmasi durumunda liste bos olur, degerlerin sirasini ters ¢evirerek geri
sayamazsiiz. Son deger ilk degerden adim adim sayarak ulasilamiyorsa, liste araligin disindaki ilk
degerden dncede kalir:

(1.3 .. 6.1) #1.3, 2.3, 3.3, 4.3, 5.3
Kisa metin zincirlerinden olusan liste sabit ifadeleri, tirnak ve virgiillerle kafa karistirict gériinmeye
baslar:

@a = (“fred”, “barney”, “betty”, “wilma”); #uff!
Oyleyse, bunun kisa bir yolu vardir, “kelimeyi tirnakla” islevi. Parantezlerin arasindaki aralandirici
olmayan kisimlardan bir liste iiretir:”

@a= gw (fred barney betty wilma); #daha iyi!

@a = qgw (
fred
barney
betty
wilma
) ; fayni sey!

Liste sabit ifadesinin bir kullanim1 daha once gosterilen print iglevine argiiman olacaktir. Listenin

Ogeleri aralarina aralandirici konulmadan bastlir:

A\Y

print (“The answer is “, @Qa, “\n”);
Tiimce bosluk, @a’daki deger ve bir yenisatirla takip edilen The answer 1is’i yazar. Liste sabit
ifadelerinin diger kullanimlar i¢in hatta kalin.
Degiskenler
Bir dizin degiskeni bir tek liste degerini tutar (sifir ya da daha ¢ok skaler deger). Dizin degisken isimleri
sadece bas harfleri dolar ($) isareti yerine at (@) isareti olarak, skaler degisken isimlerine benzer.
Ornegin:

@fred #dizin dediskeni Qfred

@A Very Long Array Variable Name

@A Very Long Array Variable Name that is different
Dizin degiskeni @fred, skaler degisken $fred’ten ilgisizdir. Perl degisik tlirdeki seyler i¢in degisik
isim alanlar tutar.
Atanma yapilmamis dizin degiskeninin degeri () bos listedir.

Bir ifade bir biitiin olarak dizi degiskenine erisebilir, ya da dizinin elemanlartyla ilgili islemler yapabilir.
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Dizin Iglec ve Islevieri
Dizin Isle¢ ve Islevleri biitiin dizinler iizerinde islem yapar. Bazilar1 bir baska dizin islevi icin bir deger

olarak kullanilabilecek, veya bir dizin degiskenine atanabilecek bir liste donerler.

Atama

En 6nemli dizin isleci herhalde dizine bir deger veren, dizin atama islecidir. Skaler atamanin da oldugu
gibi, bir esit isaretidir. Perl, atamanin, bir dizine mi yoksa skalere mi yapildigini bularak, atama cesidini

tespit eder. Ornegin:

@Qfred = (1,2,3):; #fred dizini ¢ elemanli sabit ifadeyi
#aliyor
@barney = @fred; #barney’ye kopyalaniyor

Eger bir skaler deger, bir dizin degiskenine atanirsa, o skaler deger dizinin tek elemaninin degeri olur:
@huh = 1; #1 dizin (1)’e donisturtlir

Dizin degisken adlar bir liste sabit ifade listesinde de kullanilabilir. Listenin degeri hesaplandiginda, Perl

dizinin adi yerlestirir:

@fred=qgqw (one, two) ;

@barney=(4,5,0@fred, 6,7); #Q@barney (4,5,”one”,”two”,6,7)
@barney=(8, @barney) ; #barney’nin basina 8 ekler
@barney=(@barney, “last”); #barney’nin sonuna “last” ekler

#barney simdi (8,4,5,”one”,”two”, 6,
#7,”1last”) " tir.
Araya konulan dizin elemanlarinin sabit ifadenin geri kalan kismiyla ayni diizeyde oldugunu not ediniz:
bir liste bir eleman olarak baska bir listeyi iceremez.
Eger bir liste sabit ifadesi (ifade degil de) sadece degisken referanslari igeriyorsa, liste sabit ifadesi bir

degisken olarak ele alinabilir. Baska bir deyisle, boyle bir sabit atamanin sag tarafindaki ilgili degeri alir.

Ornegin:
($a, $b,$c)=(1,2,3); #Sa’ya 1, Sb’ye 2, Sc’ye 3 ata
(Sa, $b)=($b, Sa); #sa’yla S$b’nin deJerlerini birbiriyle

#degistir
($d, @fred)=($a,s$b,S$c); #Sd'ye $a’'yi, @fred’e ($b, S$c)yi ata
(Se, @fred)=Qfred; #fred’in i1lk elemanini $e vyap, fred (Sc)
#olur ve Se = Sb olur.
Eger atanan eleman sayisi, degerleri tutmak icin degiskenlerin sayisini tutmazsa, (esittir isaretinin
sagindaki) fazlalik degerler sessizce gozardi edilir, ve (esittir isaretinin solundaki) fazlalik degiskenler

undef degerini alir.
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Bir dizin sabit ifade listesinde gorlinen bir dizin degiskeni, son olmalidir, ¢iinkii dizin degisken
“acgozli”diir ve tiim geri kalan degerleri tiiketir (Evet, devamina degiskenler koyabilirsiniz, fakat undef
degerini alirlar).

Bir dizin degisken bir skalere atanirsa, atanan deger dizinin uzunlugudur:

@fred=(4,5,6); # @fred’i baslat
Sa = Qfred; # Sa 3 alir, Q@fred’in uzunlugu, (eleman
#sayisi)

Bir skaler degere ihtiya¢ duyulan yerde bir dizin degisken ismi kullanildiginda da uzunlugu doniiliir
(Skaler ve liste baglami adli siradaki kisimda, bunun bir skaler baglaminda dizin adi kullanmak olarak
adlandirildigini gérecegiz). Ornegin, dizinin uzunlugunun bir eksigini bulmak igin, @ fred-1 yazilabilir,
¢linkii her iki elemani i¢in de ¢ikarma islemi skaler deger ister. Asagidakileri 6rnek olarak veriyoruz:

Sa = @fred; # Sa Qfred’in uzunludu ile dolar

($a)= @fred; # Sa Q@fred’in ilk elemanini alir
[k atama skaler bir atamadir, ve @ f red, uzunlugunu vererek, bir skaler olarak ele alinir. ikinci atama, bir
dizin atamasidir (tek bir deger almasina ragmen), ve bdylece @fred’in ilk elemanii alir, ve
hissettirmeden geri kalanin1 gézardi eder.

Bir dizin atamasmin degeri bir liste degeridir, ve skaler atamada oldugu gibi, ardarda siralanabilir.

Ornegin:
@fred = (@barney = (2,3,4)); #Q@fred ve @barney (2,3,4) alir
@fred = @barney = (2,3,4); #ayni

Dizin Eleman Erisimi

Simdiye kadar, dizinleri, dizin atamalar1 yaparak ekleme ve ¢ikarmayla, bir biitlin olarak ele aldik. Bir¢cok
kullanigli program, dizinin 6zel elemanlarina hi¢ erismeden dizinleri kullanarak yapilir. Ne var ki, Perl
sayisal indeksle bir dizinin elemanlarina erismeyi alisilagelmis altsayilandirma isleviyle saglar.
Altsayilandirma islevi i¢in, dizin elemanlar1 sifirdan baslayarak her bir eleman i¢in bir artarak, ardisik
sayilarla numaralandirilir. @ fred’in ilk eleman1 @fred [0] olarak belirtilir. Eleman referansinda, @’in
$ olduguna dikkat ediniz. Bu, dizinin tek bir eleman1 bir skaler degisken teskil ettigi i¢indir. Boylelikle,
bir deger atanabilir, veya degeri bir ifadede kullanilabilir. Bunun gibi:

@fred = (7,8,9);

Sb = $fred[0]; #(Q@fred’in ilk elemanini) $b’ye ver

Sfred[0]=5; #Q@fred=(5,8,9)

Diger elemanlar ayni1 kolaylikla ulasilir:

Sc=$fred[1]; #Sc’ye 8
Sfred[2]++; #Q@fred’in 3. elemanini arttar
Sfred[1]+=4; #ikinci elemana 4 ekle
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(Sfred[0],Sfred[1])=(Sfred[1l],S$fred[0]); #1ilk iki elemanin
#dederlerini birbirleriyle dedistir
Ayni1 dizinden (son ornekte oldugu gibi) bir eleman listesine erismek dilim olarak adlandirilir, ve o kadar
sik karsilasilir ki 6zel bir belirtimi vardir:
Qfred[0,1]; #(Sfred[0], $fred[l])’le ayni
@Qfred[0,1]=@fred[1,0]; #ilk iki elemanin dederlerini
#birbirleriyle degistir
@fred[0,1,2]=@fred[1,1,1]; #i¢c elemanin dederini de ikincinin
#degeri yap
@fred[1,2]=(9,10); #son iki dederi 9 ve 10 yap
Dilimin $ degil de, @ kullandigina dikkat edin. Bu skaler bir degisken yerine dizinin bir kismryla yeni bir
dizin degiskeni yaratildigindandir.
Dilimler sabit ifade listelerinde de, veya bir liste degeri donen iglevlerde de ¢alisir:
@who = (gqw(fred barney betty wilma)) [2,3]; #0@x = gw(fred barney
#betty wilma)) [2,3]; gibidir.
Bu orneklerdeki dizin degerleri sabit ifade tamsayilaridir, fakat altsay1 say1 donen her bir deger olabilir.
Bu deger daha sonra uygun elemani segmek i¢in kullanilir:

@fred = (7,8,9);

$a = 2;

Sb = Sfred[Sal; # Sfred[2] gibi, 9

Sc = Sfred[Sa-1]; # Sfred[1l]’1 $c alir, 8
($c) = (7,8,9) [sa-11; # ayni

Perl programlar1 diger alisilagelmis programlama dillerinde oldugu gibi, dizin erisimlerine sahiptir.
Altsayilar icin ifade kullanma fikri dilimler i¢in de gegerlidir. Dilimin altsayilarinin deger listesi oldugunu
hatirlayiniz, o halde, ifade bir skaler ifade yerine bir dizin ifadesidir.

@Qfred = (7,8,9); #o6nceki Ornekteki gibi

@barney = (2,1,0);

@backfred = @fred[@barney]; #@fred[2,1,0]"1la ayni, veya
#(Sfred[2], Sfred[1], Sfred[0]) veya
#(9,8,7)

Eger sinirlarin disinda bir elemana erisirseniz, hicbir uyar1 vermeden unde £ doniiliir. Ornegin:
Qfred = (1,2,3);
Sbarney = $fred[7]; #Sbarney simdi undef’tir
Dizinin sonundan Oteye bir elemana bir deger atamak, aradaki degerlere undef yikleyerek, dizinin

sinirmi genisletir. Ornegin:

@fred = (1,2,3);
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Sfred[3] = “hi”; # Qfred (1,2,3,”hi”)
Sfred[6] = “ho”; # @fred simdi (1,2,3, “hi”, wundef, undef,
#“ho”)’dur
$#fred’i @fred’in son elemaninin altsay1 degerini bulmak i¢in kullanabilirsiniz. Bu degeri @ fred’in
uzunlugunu degistirmek i¢in kullanabilirsiniz, biiylimesi ya da kii¢iilmesi i¢in, fakat bu genelde
gereksizdir, ¢linkii dizin kendiliginden biiyiir ya da kiigiiliir.
Negatif bir altsay1 sonuncu elemandan geriye dogru erisim yapar. O zaman sonuncu elemana erigsmenin

bir bagka yolu —1 altsayistyladir. Sondan ikinci —2’yle erisilir, ve bdylece devam eder. Ornegin:

@fred = (“fred”, “wilma”, “pebbles”, “dino”);
print S$fred[-11]; # “dino”yu yazar
print S$#fred; # 3 yazar

print $fred[S$#fred]; # “dino” yazar

push ve pop Islevleri

Dizinin sik¢a bir baska kullanim tarzi da, listenin sag tarafindan yeni degerlerin eklenip ¢ikarildigr veri
yigmidir. Bu iglemler dyle sik yapilir ki kendi 6zel islevleri vardir:
push (@mylist, $newvalue); # Q@mylist = (@mylist, S$newvalue);
Soldvalue = pop(@mylist); # @mylist’in son elemanini kaldirir
pop eger bos liste verilirse, Perl-vari olmayan bir uyar1 vermek ya da sikayet etmek yerine, undef
doner.
push islevi konulacak deger listesini kabul eder. Degerler hep birlikte listenin sonuna konulur. Ornegin,
@mylist = (1,2,3);
push (@mylist, 4,5,6); # Q@mylist = (1,2,3,4,5,6)
Ilk parametrenin bir dizin ismi olmas1 gerektigini not edin, bir sabit ifade listesinde push ve pop anlam

tasimaz.

shift ve unshift Islevieri

=99

push ve pop islevleri listenin “sag” tarafinda islem yapar (en yiiksek altsayilarla). Bunun gibi,
unshift ve shift islevleri bir listenin sol tarafinda benzeri islemleri yapar (en diisiik altsayilara sahip

olan kisim). Iste birkag 6rnek:

unshift (Rfred, Sa); # Qfred = (Sa, Qfred);
unshift (Rfred, $a, S$b, Sc); # Qfred = (Sa, Sb, Sc, Qfred);
Sx = shift(@fred); # ($x,Q@fred) = @Qfred;

#baz1i gercel deJerlerle
@fred = (5,6,7);
unshift (@fred, 2,3,4); # Qfred = (2,3,4,5,6,7);
Sx = shift (Qfred); # Sx 2 alir, @fred simdi (3,4,5,6,7)"dir
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pop gibi, shift te bir bos dizin verilirse, unde £ doner.

reverse Islevi

reverse islevi argiimaninin degerlerinin sirasim tersine gevirir. Ornegin:
@a=(7,8,9);
@b= reverse (Qa); # @b’vyi (9,8,7) yapar
@b = reverse(7,8,9); #ayni
Argliman listesinin degismeden kaldigini not ediniz; reverse bir kopya iizerinde calisir. Bir dizini

“yerinde” ters ¢evirirseniz, ayni degiskene atama ihtiyaci duyarsiniz:

@b = reverse (@b); # Qb’ye kendinin tersini ver
sort Islevi

sort islevi argiimanlarim1 alir ve bunlar1 sanki tek zincirlermis gibi biiyiiyen ASCII sirasinda dizer.
Orijinal listeyi degistirmeden dizili listeyi doner. Ornegin:

@x = sort(“small”, “medium”, “large”);

# @x “large”, “medium”, “small” olur

@y = (1,2,4,8,16,32,64);

@y = sort(Qy); # @y 1,16,2,32,4,64,8 olur
Dizmenin sayisal sirada degil, her bir saymin zincir degeri ile yapildigina dikkat ediniz (1,16,2,32,...).
“Ileri Dizme” kism1 Diger Veri Cevrimi Béliim 15°te sayisal olarak dizmeyi, ya da azalan sirada, her bir

zincirin {ligiincii karakterine gore veya istediginiz bagka her yontemle dizmeyi 6greneceksiniz.
chomp Islevi

chomp islevi bir skaler degisken kadar bir dizin degiskende de c¢alisir. Dizinin her bir elemanimin son
kayit ayraci kaldirilir. Bu, ayr1 dizin elemanlar1 olarak bir satir siras1 okudugunuzda, ve bir seferde
hepsinden yenisatir karakterini ¢ikarmak istediginizde kullamisli olur. Ornegin,

@stuff = (“hello\n”, “world\n”, “happy days”);

chomp (@stuff); # @stuff (“hello”,”world”, “happy days”) olur

Skaler ve Liste Baglami

Gorebileceginiz gibi, her bir isle¢ ve islev bir belirli skaler ve liste kombinasyonu iistiinde ¢aligsmak i¢in
tasarlanmig, ve bir skaler ya da liste donmektedir. Bir isle¢ ya da islev elemaninin skaler olmasinm
istiyorsa, elemana ya da arglimana skaler baglamda degerlendiriliyor deriz. Benzer sekilde, eleman ya da
arglimanin bir liste degeri olmasi bekleniyorsa, buna /iste baglaminda degerlendiriliyor deriz.

Normal olarak, bu adil bir sekilde degersizdir. Fakat bazen skaler ya da liste baglaminda olmaniza bagl

olarak tamamen farkli davranis bicimleri sergiler. Ornegin, @ fred liste baglaminda @ fred dizininin
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icerigini doner, fakat skaler baglamda ayni1 dizinin uzunlugunu doner. Bu gibi 6zel zeki durumlardan
her bir isle¢ ya da islev tanimlandiginda bahsedilecektir.

Liste baglaminda kullanilan bir skaler deger bir tek-elemanli dizine ¢evrilir.
Bir Dizin olarak <STDIN>

Onceden bahsettigimiz, liste baglaminda degisik bir deger donen islem <STDIN>’dir. Daha once
belirtildigi gibi, bir skaler baglamda, girdinin siradaki satirin1 doner. Ne var ki, liste baglaminda, kiitiik
sonuna varincaya kadar, tiim satirlar1 doner. Ornegin:
@a = <STDIN>; #liste baglaminda standart girdiyi oku

Eger calistiran kisi, ii¢ satir yazip Ctrl-D’ye* basarsa (“kiitiikk-sonu”nu belirtmek i¢in), dizin {i¢ elemanla
sonuclanir. Her bir eleman, ilgili yenisatirla-biten ii¢ satira karsilik olarak, yenisatirla biten bir zincir
olacaktir.

" Baz1 sistemler kiitiik sonunu belirtmek i¢in Ctrl-Z’yi kullanir. Bazilar ¢alisan prosesi askiya almak i¢in

bunu kullanir.

Dizinlerin Degisken Ara Degerlerinin Bulunmasi

Skalerler gibi, dizin degerleri ¢ift-tirnakli zincirlere ara degerlendirilebilir. Bunun gibi, dizinin tek bir
eleman1 degeriyle yerlestirilecektir:

@fred = (“hello”, “dolly”);

Sy = 2;

$x = “This is $fred[1l]’s place”; #”This is dolly’s place”

$x = “This is $fred([Sy-1]'s place”; #aynisi
Indeks ifadesinin, bir zincir disindaymis gibi, siradan bir ifade olarak degerlendirildigini not edin. ilk
olarak degisken ara degeri bulunmuyor.
Eger, bir sol kare parantezli sabit ifadeyle bir basit skaler degisken referansi yapmak istiyorsaniz, kare
parantezi dizinin bir parcasi sayllmayacak sekilde ayirmaya ihtiyaciniz vardir. Asagidaki gibi:

@fred = (“hello”, “dolly”); # @fred’e sinama ic¢cin degerini ver

Sfred = “right”;

#”this is right[1l] demeye calisiyoruz
$x = “this is $fred[1]”; #yanlis, “this is dolly” olur

$x = “this is ${fred}[1]"”; #dogru (parantezlerle korunmustur)
$x = “this is $fred”.”[11”; #dogru (farkli zincir)
$x = “this is S$fred\[1]1”; #dogru (tersbdli bunu gizliyor)

Benzer sekilde, bir dizinden bir degerler listesinin ara degeri bulunabilir. En basit ara deger bulma,
dizinin ismini vererek gosterilen, tiim dizindir (bagindaki @ karakteri de dahil olmak iizere). Bu durumda

dizinin elemanlar1 arasina bir bosluk vererek degerleri bulunur. Soyle ki:
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@fred = (“a”, “bb”, “ccc”, 1, 2, 3);
Sall = “Now for @fred here!”;
#Sall “Now for a bb ccc 1 2 3 here!” olur
Bir dilimle dizinin bir kismini segebilirsiniz:
@fred = (“a”,”bb”,"”ccc”,1,2,3);
Sall = “Now for @fred[2,3] here!”;
#Sall “Now for ccc 1 here!” olur
Sall = “Now for Qfred[@fred[4,5]] here!”;
#ayni sey
Bir kez daha, bir indeks ifadesi yerine dizinin ismini sol parantez sabit ifadesiyle takip etmek istiyorsaniz

daha Once tarif edilen tirnak mekanizmalarinin her birini kullanabilirsiniz.
Alistirmalar

Cevaplar icin Ek A’ya bakiniz.

1. Aym satirlarda bir zincir listesi okuyup, ters sirada basan bir program yaziniz. Eger listeyi
terminalden okuyorsaniz, biiyiik ihtimalle, UNIX veya Plan 9 altinda Ctrl-D, ¢cogu baska yerde de
Ctrl-Z ile kiitiik-sonunu gostermeye biiylik ihtimalle ihtiya¢ duyacaksiniz.

2. Bir zincir listesi ve bir sayiy1 okuyup (hepsi ayr1 ayr satirlarda), say1 tarafindan ifade edilen satiri
basan bir program yaziniz.

3. Bir zincir listesi okuyup listeden bir rastgele zincir basan bir program yaziniz. @somearray’in bir
rastgele elemanini se¢gmek igin

srand;’1
kullanin1z (Bu rastgele say1 iiretecini ¢alistirir), ve sifir ile @somearray’in uzunlugundan bir eksik
araliginda bir rastgele deger elde etmek icin

rand (@somearray) ;’i

kullaniniz.
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Bu boliimde:
e Tiimce bloklar
e if/ else Tiimcesi

e while / until Tiimcesi

o for Tiimcesi KOIltI'Ol

e foreach Tiimcesi

e Alstirmalar Y ap 1 1 arl

Titmce Bloklart

Bir tiimce blogu, esleyen kivircik parantezler i¢inde, bir tiimce sirasidir. Goriintiisii soyledir:

{
ilk tumce;

ikinci tumce;

son_tumce;
}
Perl, ilkten sonuncuya kadar, her bir tiimceyi akis i¢inde yapar. (Daha sonra akisi nasil degistireceginizi
gorecegiz Fakat simdilik bu kadar yeterlidir.)
Sozdizimsel olarak, bir tiimce blogu tek bir tiimce yerine gecer, fakat tersi dogru degildir.
Son tiimcedeki noktali-virgiil keyfe kalmigtir. O halde, Perl hakkinda C-aksaniyla da (noktali-virgiillii),
Pascal-aksaniyla da (noktali-virgiilsiiz) konusabilirsiniz. Daha sonra, tiimce ekelemeyi daha kolay kilmak
icin, blogun hepsi tek bir satirdaysa, noktali-virgiilii koymanizi tavsiye ediyoruz. Bu iki i f blogunu iki
tarzin gosterimi i¢in karsilagtirin:
if (Sready) {S$hungry++}
if ($tired) {
Ssleepy = (S$hungry + 1) * 2;
}

if/unless Tiimcesi

Karmagsiklik sirasinda siradaki tiimce i £’tir. Bu yap1 (dogrulugu sinanan) bir kontrol ifadesi ve bir blok

alir. Duruma bagli olarak, bir blokla takip edilen bir elsei de olabilir. Baska bir deyisle soyle goriiniir:
if (some expression) {

true stmt 1;
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true stmt 2;

true stmt n;
}
else {
false stmt 1;
false stmt 2;

false stmt n;
}

(Eger bir C veya Java kiricistysaniz, kivircik parantezlerin sart oldugunu not etmelisiniz. Bu “sasirtici
sarkan else” kuralina olan ihtiyact ortadan kaldirir.)

Calisma esnasinda, Perl kontrol ifadesinin degerini bulur. Ifade dogru olarak deger kazaniyorsa, ilk blok
(true stmt’lar), yanlssa ikinci blok (false stmt’lar) ¢calistirilir.

Fakat dogru ve yanlisa nasil karar verilir? Perl’de kurallar biraz ilgingtir, fakat beklenen sonuglar verir.
Skaler baglamda bir zincir degeri olarak degerlendirilir (eger hal-i hazirda bir zincirse degisiklik
yapilmaz, fakat bir sayiysa bir zincire' doniistiiriiliir). Eger bu zincir bossa, veya tek karakter ™07
igeriyorsa, ifade yanlis olarak deger kazanir. Baska her durum, otomatik olarak dogrudur. Neden bu kadar
komik kurallar? Ciinkii dogru ve yanlis degerleri yorumlamanin iki ¢esidini yaratmaktan ziyade, sifira
karst sifir-olmayan sayilarla, bos ve benzerine Kkarst bos-olmayan zincirlerle dallanmay1

kolaylastirmaktadir. Dogru ve yanlisin bazi degerleri asagidadir:

0 #70”a doéontsturiulir, yanlis
1-1 #sonu¢ 0 ¢ikar, “0”a doénistiriliir, yanlistir
1 #”71”e donisltir, o halde, dogdrudur

A\W/4

#bos zincir, yanlis

w1 #77 veya “0” degil, o halde dogru
“0Q” #77 veya “0” dedgil, o halde dogru (bu gariptir iyi takip
#edin)

“0.000" fayni sebep ve uyariyla dodrudur

undef #””a degerlenir, o halde, yanlistir.
Pratikte konusursak, dogru ve yanlisin yorumlanmasi adil olarak sezgiseldir. Sizi korkutmayalim.
Tam bir 1 £ tiimcesinin bir 6rnegi asagida verilmistir:

print “How old are you? “;

Sa = <STDIN>;

if ($a < 18){

print “So, you’re not old enough to vote, eh?\n”;
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}
else(
print “0ld enough! Cool! So go vote!\n”;
Svoter++; #daha sonrasi icin secmenleri say
}
else blogunu sadece bir “Gyleyse” (then) birakarak yazmayabilirsiniz:
print “how old are you? “;
Sa = <STDIN>;
chomp ($a) ;
if ($a<18) {
print “So, you’re not old enough to vote, eh?\n”;
}
Bazen, “dyleyse” kismini1 tamamen terkedip sadece else (degilse) kismiyla ¢aligmak istersiniz. Ciinkii
“eger yanligsa bunu yap” demek “dogru degilse yap” demekten daha dogaldir. Perl bunu unless
cesitlemesiyle basarir:
print “How old are you? “;
Sa = <STDIN>;
chomp ($a) ;
unless ($a<18) {
print “0ld enough! Cool! So go vote!\n”;
svoter++;
}
if’t unless’le degistirmek “Eger kontrol ifadesi yanligsa yap ...” demektir (Bir unless’in de else
kismi olabilir, tam bir 1 £’in oldugu gibi).
Eger ikiden ¢ok durum vakiyse, e1sif ekleyebilirsiniz:
1if (exp 1){
one true stmt 1;

one true stmt 2;

one true stmt n;

}
elsif (exp 2){
two true stmt 1;

two true stmt 2;

two_ true stmt n;
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}
elsif (exp 3){
three true stmt 1;

three true stmt 2;

three true stmt n;
}
else/{
all false stmt 1;
all false stmt 2;

all false stmt n;
}
Her bir ifade (burda exp 1, exp 2, exp 3) sirasi geldikge hesaplanir. ifade dogruysa onun blogu
calistirilir, ve geri kalan tiim bloklar atlanir. Eger tiim ifadeler yanlissa, else kismi ¢alistirilir (eger
varsa). Bir else kismi sart degildir, fakat iyi bir fikirdir. Istediginiz sayida e1sif dallanmasina sahip

olabilirsiniz.

while/until Tiimceleri

Bir tiir dongiisii’ (tiimce bloklarmin tekrarlanmasi) yoksa, bir dile tam denemez. Perl while tiimcesiyle
dongii yapabilir:
while (exp) {
stmt_1;

stmt n;
}
Bu while tiimcesini ¢alistirmak i¢in Perl (bu 6rnekte exp olan) kontrol ifadesinin degerini bulur. Deger
dogru ¢ikarsa (Perl’in dogruluk kavramimi kullanarak) while tiimcesinin govdesi bir kere
degerlendirilir. Bu, Perl’lin bu durumda siradaki tiimceye gegecegi, kontrol ifadesinin yanlis olmasina
kadar tekrarlanir. Ornegin:
print “how old are you? “;
Sa = <STDIN>;
chomp ($a) ;
while ($a>0) {
print “At one time you were $a years old.\n”;

Sa-=;
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}
Bazen “bu dogru degil iken” demek yerine “bu dogru olana kadar” demek daha kolaydir. Bir kez daha,
Perl’iin buna bir cevabi vardir. while’t until’le yerlestirmek istenen etkiyi yaratir:
until (exp) {
stmt_1;

stmt n;

}
while ve until’in ikisinde de kontrol ifadesi baslangic¢ i¢in bitirme degerini tasiyorsa, govdedeki
tiimcelerin hepsinin tamamen atlandigini not ediniz.
Ornegin, yukaridaki program parcasinda kullanic sifirdan diisiik bir deger girerse, Perl dongii gévdesini
es geger.
Kontrol ifadesinin dongiiden hi¢ ¢ikmaya izin vermemesi de miimkiindiir. Bu tam olarak yasaldir, bazen
istenir, ve bdylece bir hata olarak degerlendirilmez. Ornegin, bir hata ¢ikmadig: siirece bir déngiiniin
tekrarlanmasini, ve dongiiden sonra bir hatayla-ugrasan kodun c¢alismasini isteyebilirsiniz. Bunu sistem

gbcene kadar bir kalici-programda kullanabilirsiniz.

do {} while/until Tiimcesi

Bir 6nceki kisimda goérdiigiiniiz while/until tiimceleri sarti dongiiye girmeden Once, dongiiniin
basinda sinar. Eger sart bastan yanligsa, dongii hi¢ ¢alistirilmaz.
Fakat, bazen sarti dongiiniin basinda sinamak istemezsiniz. Bunun yerine dongli sonunda sinamak
istersiniz. Bu ihtiyaci karsilamak icin, Perl dongiiyii bir kere yaptiktan sonra ifadeyi sinamaktan baska
while dongiislinden farki olmayan do{ } while tliimcesini igerir.
do{
stmt 1;

stmt n;

}while (exp);
Perl do blogundaki tiimceleri ¢alistirdiktan sonra, blogun sonuna erisince, ifadenin dogruluk degerini
bulur. Eger ifade yanligsa dongii biter. Dogruysa, dongii ifade degerlendirilmeden 6nce tiim blok bir kez
daha calistirilir.
Normal bir while dongiisiiyle oldugu gibi, stnamanin halini do{ }while’t do{}until’e degistirerek
ters cevirebilirsiniz. Ifade gene sonda smanir, fakat istedigi sart tersine donmiistiir. Bazi durumlar icin,
hele hele bilesik olanlar i¢in, bu, stnamay1 yazmanin daha dogal yoludur.

Sstops = 0;

do{
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Sstops++;
print “Next stop?”;
chomp ($1location=<STDIN>) ;

}until S$stops>5 || $location eqg ‘home’;
for Tiimcesi

Bir bagka Perl dongii yapis1 C ve Java’nin for tiimcesi gibi goriinen, ve kabaca ayni sekilde ¢alisan for
tiimcesidir.
for (init exp; test exp; increment exp) {

stmt_1;

stmt n;
}
Daha 6nce gordiiklerimizden:
init exp;
while (test exp) {
stmt_1;

stmt n;
increment exp;
}’e benzer.
Her bir durumda, init exp ilkin degerlendirilir. Bu ifade dongii degiskenine bir baslangi¢ degeri atar,
fakat igerdikleri i¢in bir sinirlama yoktur; gercekten de, bos olabilir (higbirsey yapmayarak). Sonra
dogruluk veya yanlislik i¢in test exp’in degeri bulunur. Eger deger dogruysa, increment exp
(tipik olarak bu, fakat sadece kontrol degiskenini arttirmakta kullanilmayan) tarafindan takip edilecek
sekilde, govde calistirilir. Perl gerektigi sekilde tekrar ederek, test exp’i yeniden degerlendirir.
Bu 6rnek 1’den 10’a kadar araya bosluk vererek sayilar1 yazar:
for ($1=1;$1i<=10;$i++) {
print “$i %;
}
Baslangicta $i’ye 1 verilir. Daha sonra, bu degisken, gercekten kiigiik ya da esit oldugu 10 degeriyle
karsilastirilir. Dongliniin govdesi (tek print tiimcesi) calistirilir, ve daha sonra increment exp
(kendiliginden artirma $i++) calistirilir, ve $i 2 olur. Bu, hala 10’dan kiiclik veya esit oldugu igin,
islemi $1i’nin degerinin 10°dan 11°e degistigi son kereye kadar tekrar ederiz. Bundan sonra, artik $i

10°dan kiiciik ya da esit degildir, o halde, dongii biter ($1i’deki deger de 11 olur).
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foreach Tiimcesi

Bir bagka dongii yapist foreach tiimcesidir. Bu tiimce, her bir ardisik atamyla calisarak, bir liste
degerini alip bir skaler degiskene bunlari atar. Gorlinlimii soyledir:
foreach $i (@some list) {

stmt_1;

stmt n;
}
C-kabugundakinin tersine, dongii bittiginde skaler degiskenin degeri yeniden verilir, bunu sdylemenin bir
baska yolu da skaler degiskenin dongiiye yerel oldugudur.
Iste foreach’e bir 6rnek:
@a = (1,2,3,4,5);
foreach Sb (reverse @a) {
print $b;
}
Bu kiitiik program pargas1 54321 yazar. foreach’in kullandig listenin, sadece bir dizin degiskeni degil
her bir liste ifadesi olabilecegini not edin (Bu, listeye ihtiya¢ duyan tiim Perl yapilarinin karakteristigidir).
Skaler degiskenin adini vermeyebilirsiniz, bu durumda $  degisken ismi kullanilir. $  degiskeninin
bir¢ok Perl isleminde 6ndeger olarak kullanildigin1 goéreceksiniz, o halde bunu bir kullanim alan1 olarak
diisiinebilirsiniz ($_’yi 6ndeger olarak kullanan tiim islemler bir normal skaler degiskeni de kullanabilir).
Ornegin, print islevi bagka deger belirtilmemigse $ ’nin degerini yazar, bdylece siradaki érnek bir
onceki gibi galigir:
@a = (1,2,3,4,5);
foreach (reverse @a) {
print;
}
$ ’yi kullanmak ne kadar kolaylastirdr degil mi? $ ’yi 6ndeger olarak kullanan daha ¢ok islev ve isleg
ogrendik¢e bu yapr daha da kullanishh hale gelir. Bu kisa yapmin daha uzundan kolay okundugu bir
durumdur.
Eger istliinde dongli yaptigimiz liste bir liste degeri donen bir islev yerine ger¢ek degiskenlerden
olusuyorsa, dongiide kullanilan degisken, yalnizca degerlerin bir kopyasi olmak yerine gercekte her bir
degiskenin kisaltilmisidir. Bu skaler degiskeni degistirirseniz, degiskenin listedeki karsilik geldigi 6zel

elemani da degistiriyorsunuz demektir. Ornegin,
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@a = (3,5,7,9,);
foreach Sone (@a) {
$one *= 3;
}
# Q@a simdi (9,15,21,27)'dir

$one’1 degistirmenin @a’y1 her bir elemanini nasil degistirdigini not edin. Bu bir niteliktir, hata degildir.

Alistirmalar

Cevaplar icin Ek A’ya bakiniz.

1.

Disardaki sicakligt okuyup, 72’den yiiksekse “cok sicak”, diisiikse “cok soguk”™ iletisi veren bir
program yaziniz.
Yukardaki programi, sicaklik 75’ten biiyiikse “cok sicak”, 68’den diisiikse “cok soguk”, 68 ile 75

arasindaysa “simdi tamam!” yazacak sekilde degistiriniz.

. Degisik satirlarda 999 okuyuncaya kadar bir say1 dizisini okuyup, toplamlarin1 veren bir program

yazimz. (999 toplamaya dahil edilmeyecektir!) Ornegin, 1, 2, 3, 999 girildiyse programin cevabi 6
olacaktir (1+2+3).
Ayri ayn satirlarda bir zincir listesini okuyup, -listede reverse’l kullanmadan- ters sirada listeyi
yazan bir program yaziniz. (Dizin baglaminda kullanildiginda <STDIN>’in ayr ayri satirlarda bir
zincir dizini okuyacagini animsayiniz.)

Sifirdan 32’ye kadar sayilar1 ve karelerini bir tabloda yazan bir program yaziniz. Ilkin sayilari listede
tutmayan bir yontemi deneyiniz. (Ciktinin giizel gériinmesi igin,

print “%5g %8g\n”, $a, S$b
$a’y1 bes kolonluk, $b’yi 8 kolonluk bir say1 olarak yazar.)
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Bu boliimde:
- Bir karsihikh tablo nedir?
- Karsilikh tablo degiskenleri

- Bir karsiikh tablonun sabit ifade gosterimi

- Karsilikh tablo islevleri K ars lllkll

- Karsihikl tablo dilimleri

- Ahstirmalar T ab 1 O lar

Bir Karsilikli Tablo Nedir?

Bir karsilikli tablo’, bir indeks degeriyle elemanlarinin segildigi ve skaler veri toplulugu aldugu i¢in, daha
once gordiigiimiiz dizine benzer. Bir liste dizininin tersine, karsilikli tablonun indeks degerleri kiigiik
negatif-olmayan sayilar degil, bunun yerine ihtiyari skalerlerdir. (Anahtar olarak adlandirilan) Bu
skalerler daha sonra dizinden degerlere erismek i¢in kullanilir.

Karsilikli tablonun elemanlarinin 6zel bir sirast yoktur. Bunlar1 bir dosya kartlar1 ¢ekmecesi olarak ele
alin. Her bir dosyanin iist yaris1 anahtar, ve alt yaris1 da degerlerin kendileridir. Karsilikli tabloya bir
deger koydugunuz her seferinde, yeni bir kart yaratilir. Daha sonra degeri degistirmek istediginizde,
anahtar1 verirsiniz, ve Perl dogru kart1 bulur. O halde, gercekten kartlarin siras1 6nemsizdir. Hakikaten,
Perl, kartlar1, 6zel bir kart1 bulmay1 kolaylastiracak 6zel bir i¢ sirada tutar, o halde Perl ¢agrilan1 bulmak

icin tiim ¢iftlere bakmak zorunda degildir. Bu siray1 kontrol edemezsiniz, o halde c;abalamaym!**

Karsilikli Tablo Degiskenleri

Bir karsilikli tablo degisken ismi bir harf tarafindan izlenen, sifir ya da daha ¢ok harf, rakam, ve altcizgi
tarafindan izlenen bir (%) isaretidir. Baska bir deyisle, yiizdeden sonraki kisim skaler ve dizin degisken
isimlerinin aymisidir. Ve, $fred’le @fred’in nasil bir alakasi yoksa, $fred’in de diger ikisiyle bir
alakas1 yoktur.

Kargilikli tablonun tamamina génderim yapmak yerine, karsilikli tablo daha ¢ok elemanlarina génderim
yaparak yaratilir ve erigilir. Karsilikli tablonun her bir elemani, anahtar denilen, bir zincir indeksiyle
erisilen, ayr1 bir skaler degiskendir. Karsilikli tablo $ f red’in elemanlari, $key herhangi bir skaler ifade
olmak iizere, o halde, $fred{$key} seklinde gonderim yapilirlar. Bir kez daha tekrar not ediniz ki,
karsilikli tablonun bir elemanina erismek tamamina erismekten farkli noktalama isaretleri ister.

Dizinlerle oldugu gibi, sadece bir elemanina atama yaparak yeni elemanlar yaratabilirsiniz:

Sfred{Maaa”} = “bbb”; #anahtar “aaa” ile deJeri “bbb” olan
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#elemani yaratair
Sfred{234.5} = 456.7; #anahtari “234.5” olan degeri 456.7
#olan elemani yaratir

Bu iki tiimce karsilikli tabloda iki eleman yaratir. Daha sonra (ayni anahtari kullanarak) ayni elemana
yapilan erigimler dnceden yiiklenmis degeri doner:

print S$fred{“aaa”}; #”bbb” vyazar

Sfred{234.5} += 3; #459.7 yapar
Olmayan bir elemana gonderim yapmak, eksik bir dizin elemaniyla veya tanimsiz bir skaler degiskenle

oldugu gibi, undef degerini doner.

Bir Karsilikli Tablonun Sabit Ifade Gésterimi

Bir karsilikli tabloya ya degerini baslatmak ya da bir baska karsilikli tabloya kopyalamak i¢in, bir biitiin
olarak erismek isteyebilirsiniz. Perl’iin karsilikli tablolar i¢in 6zel bir sabit ifade gosterimi yoktur, bu
yilizden, karsilikli tabloyu bir liste olarak acar. Listenin her bir eleman ¢ifti (ki her zaman cift sayida
elemant olmak zorundadir) bir anahtar ve karsilik gelen ¢ifti tanimlar. Bu acilmig gosterim, ayn1 karsilikli
tabloyu yaratacak, baska bir karsilikli tabloya atanabilir. Bagka bir deyisle:

@fred list = %fred;

# @fred list (“aaa”,”bbb”,”234.5”,456.7) olur

$barney = @fred list; #%fred gibi %$barney’yi yarat
tbarney = %fred; #fayni seyi yapmanin daha hizli yolu

%$smooth = (“aaa”, “bbb”,”234.5", 456.7);

#sabit ifadelerden $%$smooth’u $fred gibi vyarat
Bu a¢ilmig gosterimde anahtar-deger ciftlerinin sirasi ihtiyaridir ve kontrol edilemez. Degeri karsilikli
degistirirseniz, ve bir biitiin olarak karsilikli tabloyu yaratsaniz bile, doniilen agilmis liste, hala Perl’iin
elemanlara verimli erisim i¢in yarattig1 siradadir. Herhangi bir 6zel siralamaya asla glivenmemelisiniz,
dayanmamalisiniz.
Bu sarma-agmanin bir ¢abuk kullanim1 bir bagka karsilikli tablo degiskenine bir karsilikli tablo degerini
kopyalamaktir:

%copy = %original; %original’den %copy’ye kopyala
Ve anahtarlar1 ve degerleri birbirine degismis bir karsilikli tabloyu reverse islevini kullanarak
yapabilirsiniz. Asagidaki gibi:

$backwards = reverse %normal;

Elbette ki, eger $normal’in iki denk degeri varsa, bunlar $backwards’te tek eleman olarak agiga

cikacaktir, o halde, bu farkli anahtar ve degerlere sahip karsilikli tablolarda en iyi sekilde yapilmaktadir.

Karsilikli Tablo Islevieri
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Bu kisim bazi karsilikli tablo islevlerini listelemektedir.

keys Islevi
keys ($hashname) islevi $hashname tablosundaki tiim anahtarlar listeler. Baska bir deyisle, dizin
baglaminda $hashname’in agilmasiyla ortaya ¢ikan listenin tek sayili elemanlar1 (birinci, {igiincii,
besinci, vs.) gibidir, gergekten de, bu sirada bunlar1 doner. Eger karsilikli tablonun elemani yoksa, keys
bos liste doner.
Ornegin, 6nceki drneklerdeki karsilikli tabloyu kullanirsak:

Sfred{“aaa”} = “bbb”;

Sfred{234.5} = 456.7;

@list = keys (%fred); # Q@list (Maaa”,234.5) veya

# (234.5,"7aaa”) olur

Diger hazir islevler gibi parantezler ihtiyaridir: keys $fred keys ($fred) gibidir.

foreach S$key (keys (%$fred)) { #%fred’in her bir anahtari ic¢in

print “at S$key we have S$fred{Skey}\n;

} #anahtar ve deJerini gdster
Bu ornek bireysel karsilikli tablo elemanlarinin ¢ift-tirnakli zincirlere ara degerlendirilebilecegini de
gostermektedir. Ne var ki, karsilikl tabloyu bir biitiin olarak ara degerlendiremezsiniz.”
Skaler bir baglamda, keys islevi karsilikli tablodaki (anahtar-deger ¢iftlerinin) elemanlarin sayisini verir.
Ornegin, bir karsilikli tablonun bos olup olmadigini bulabilirsiniz:

if (keys (%$somehash)) { #keys () 0 degilse

.; #dizin bos degdil

}

#... veya

while (keys (%somehash)<10) {

. #10"dan az eleman oldugu siirece donglye devam et
}

Gergekten de, yalnizca skaler baglamda $somehash’1 kullanmak karsilikli tablonun bos olup olmadigini

gosterir:
if (%somehash) { feJer dogruysa ic¢inde bir sey vardir
.; #bununla bir sey yap
}
values Islevi
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values ($hashname) islevi $hashname karsilikli tablosundaki simdiki degerlerin hepsinin bir

listesini doner. keys ($hashname) isleviyle doniilen anahtarlarla aynmi siradadir. Parantezler, her
zaman oldugu gibi, ihtiyaridir. Ornegin:

%lastname = (); #%lastname’1i bosalt

Slastname{“fred”} = “flintstone”;

Slastname{“barney”} = “rubble”;

@lastname = values (%lastname) ; #dederleri kap
Bu noktada @lastnames ya (“flintstone”, ”rubble”) ya da

(“rubble”,”flintstone”) ’dur.

each Islevi

Ustiinde déngii yapmak igin (yani, her elemanmi smamak icin) karsilik gelen degerleri elde etmek icin
dontilen her bir anahtara bakan keys islevini kullaniniz. Bu sik¢a kullanilmasina ragmen, daha verimli
bir yol iki-elemanl liste olarak anahtar-deger ¢iftini donen each ($hashname) ’i kullanmaktir. Ayni
karsilikl1 tablo i¢in bu islevin her degerlendirilmesinde her eleman erisilene kadar, siradaki anahtar-deger
cifti doniiliir.
O halde, 6rnegin, bir 6nceki drnekteki $1astname karsilikli tablosunu adim adim gezmek i¢in, sunun
gibi bir sey yapmiz:

while ((Sfirst,S$last) = each(%lastname)) {

print “The last element of %$first is S$last\n”;

}

Tim karsilikli tabloya yeni bir deger atamak, each islevinin bastan baslamasina sebebiyet verir.

Karsilikli tablodan eleman silmek ya da eklemek each’i sasirtmaya adaydir (ve sizi de).

delete Islevi

Simdiye dek o6grendiklerimizle, karsilikli tabloya eleman ekleyebilir (tiim tabloya yeni bir deger
atamaktan baska) eleman silemezsiniz. Perl karsilikli tablodan eleman silmek i¢in delete islevini
saglar. delete’in arglimani, yalnizca 6zel bir degere bakiyormussunuz gibi, karsilikl tablo referansidir.
Perl, karsilikl1 tablodan anahtar-deger ¢iftini siler. Ornegin:

$fred = (Yaaa”,”bbb”,234.5,34.56); #%fred’e iki eleman ver

delete S$fred{“aaa”};

#%fred simdi tek anahtar-deder ¢iftine sahiptir
Karsihikli Tablo Dilimleri

Bir dizin degiskeniyle (veya bir liste sabit ifadesiyle) oldugu gibi, bir seferde tek eleman yerine,
elemanlarin bir grubuna erismek igin bir karsilikli tablo dilimlenebilir. Ornegin, bowling sonuglar:

kiimesini bireysel olarak ele alin:
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S$Sscore{“fred”} = 205;

Sscore{“barney”} = 195;

$score{“dino”} = 30;
Bu ¢ok yer aliyor gibi goriiniiyor, gergekten de:

(Sscore{“fred”}, $score{“barney”}, $score{“dino”})=

(205,195,30) ;’a

kisaltilabilir.
Fakat, bu da hala ¢ok yer aliyor gibi. Bir karsulikli tablo dilimi kullanalim:

@score (“fred”, "barney”,”dino”) = (205,195,30);
Hala kisasi var. Degisken ara deger bulmayla karsilikl tablo dilimini kullanalim:

@players = gqw(fred barney dino);

print “scores are: @score{@players}\n”;
Karsilikl tablo dilimleri kiigiik bir karsilikli tabloyu bir biiytige katistirmak i¢in kullanilabilir. Bu 6rnekte,
eger tekrarlayan anahtarlar varsa kiiciik karsilikli tablodan degerlerin kullanilmasi baglaminda kiigiik
karsilikli tablo dnceligi alir:

%league{keys %score} = values %score;
Burda, $score’un degerleri $1eague karsilikli tablosuna katistirilmistir. Bu, cok daha yavas:

%$league = (%league, %score); %score’u %league’le katistir

islemiyle denktir.
Alstirmalar

Cevaplar icin Ek A’ya bakiniz.
1. Bir zinciri okuyup, asagidaki tabloda verilen eslemeye gore zinciri ve eslenmis degerini yazan bir

program yaziniz.

Girdi Cikt1
red apple
green leaves
blue ocean

2. Kiitiik-sonuna kadar her satirda bir kelimeyle bir kelime dizisi okuyup, her kelimenin kag¢ kere
gectiginin bir 6zetini ¢ikaran bir program yaziniz. (Daha zoru basarmak i¢in, kelimeleri artan ASCII

sirasinda siraya diziniz.)
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Bu boliimde:
e STDIN’den girdi
e Elmas isleciyle girdi

e STDOUT’a cikt1

e Ahstirmalar Temel G/ C

STDIN’den Girdi

Standart girdiden (STDIN adli Perl kiitiik belirteciyle) okumak kolaydir. Bunu zaten <STDIN> islemiyle
yapiyorduk. Bunu skaler baglamda degerlendirmek, siradaki girdi satirim verir', ya da eger daha satir
yoksa, undef verir. Sunun gibi:

Sa = <STDIN>; #siradaki satiri oku
Bunu bir liste baglaminda degerlendirmek bir liste olarak geri kalan satirlar1 verir: bitiren yenisatir1 da
dahil olmak iizere, her bir eleman bir satirdir. Bunu daha 6nce de gérmiistiik, fakat bir hatirlatma olarak,
bunun gibidir:

@a = <STDIN>;
Tipik olarak, yapmak istediginiz bir sey bir seferde tiim satirlar1 okumak ve her bir satirla bir sey
yapmaktir. Bunu yapmanin sik rastlanan bir yolu:

while (defined ($1ine=<STDIN>)) {

# Sline islemleri

}
seklindedir.
Bir satir iceri oldugu siirece, <STDIN> belirli bir degere sahip olur, ve bdylece dongii devam eder.
<STDIN>’in okuyacak satir1 kalmadiginda, dongiiyli sonlandirarak, undef doner.
<STDIN>’den $ ’ye bir skaler deger okumak ve bunu bir dongiiniin kontrol ifadesi olarak kullanmak
(bir dnceki 6rnekte oldugu gibi) Perl’iin bir kisaltmasina sahip olacagi sekilde sik¢a karsilasilir. Bir dongii

sart1 sadece girdi islecinden olusuyorsa (<. ..> gibi bir sey), Perl okunan satir1 otomatik olarak $

degiskenine kopyalar.
while (<STDIN>){ # “while (defined($ = <STDIN>)) {“ yerine
#gecer
chomp; #chomp ($ ) yerine gecer

73



#S ile diger islemler buraya
}

Birgok islemin ondegeri $  degiskeni oldugu i¢in, bu yolla yazidan epey tasarruf edebilirsiniz.

Elmas Islecinden Girdi

Girdiden okumanin bir bagka yolu elmas islecidir: <>. Bu skaler baglamda tek bir satir dondiigii (tiim
satirlar okundugunda undef) veya liste baglaminda kullanildiginda geri kalan tiim satirlari dondiigi icin
<STDIN> gibi ¢alisir. Ne var ki, <STDIN>’de olmadig gibi, elmas isleci Perl programini ¢agiran komut
satirinda belirtilen kiitiik ya da kiitiiklerden verisini alir. Ornegin, kitty adinda,

#!/usr/bin/perl

while (<>){

print $ ;

} ’den olusan
bir programiniz varsa, ve kitty’yi

kitty filel file2 file3
komut-satir1 ile ¢agirtyorsunuz. O halde, elmas isleci £ilel’in satirlarinin ardinda sirayla £ile2 ve
file3™in satirlarini tiim satirlar bittiginde undef donerek, okur. Gorebileceginiz gibi, kitty, sirastyla
verilen kiitiikleri standart ¢iktiya basarak, UNIX komutu cat gibi ¢alisir. cat gibi, eger kiitiikk ismi
vermezseniz, elmas isleci otomatik olarak, standart girdiden okur.
Teknik olarak, elmas isleci komut-satir1 argiimanlarini sabit ifadesel olarak bakmaz; @ARGV dizininden
caligir. Bu dizin Perl yorumlayicisi tarafindan komut-satir1 argiimanlarina baglatilan 6zel bir dizindir. Her
bir komut satir1 argiimani G@ARGV dizininin ayr1 bir elemanina gider. Bu listeyi istediginiz gibi ele
alabilirsiniz.” Hatta, sunun gibi, programun iginde dizini degistirip elmas islecinin komut-satiri
arglimanlar1 yerine yeni bir liste iistiinde ¢alismasini saglayabilirsiniz:

@ARGV = (“aaa”,”bbb”,”ccc”);

while (<>){ #aaa,bbb,ccc kitiklerini isler

print “this line is: $_ ”;

}
Bolim 10, Kiitiikk Belirtegleri ve Kiitiik Testleri’nde, 6zel zamanlarda, o6zel kiitiikleri nasil agip
kapayacagimizi gorecegiz, fakat bu teknik bizim ¢abuk-ve-kirli programlarimizin bazilarinda

kullanilmaktadir.

STDOUT a Cikti

Perl standart ¢iktiya yazmak i¢in, print ve printf islevlerini kullanir. Nasil kullanildiklarina bir

bakalim.
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Normal Cikti icin print’i Kullanmak

Standart ¢iktiya metin yazmak i¢in print’i hal-i hazirda kullandik. Bunu biraz daha genisletelim.
print islevi, araya ve sona karakter eklemeden, bir zincir listesini alir ve sirasiyla standart ¢iktiya
gonderir. Goriilemeyecek sey print’in bir argiiman listesini alip, diger islevler gibi bir deger
dondiigiidiir. Baska bir deyisle,

$Sa = print (“hello”,”world”,\n);
hello world demenin bir bagka yoludur. print’in doniis degeri olayin basarisina bagli olarak, dogru
ya da yanligtir. Hemen hemen her durumda bir G/C hatasi almazsiniz, basarili olur, o halde, $a genellikle
1 olacaktir.
Bazen, hele hele basilacak ilk sey bir sol parantezle bashiyorsa, ornekte gosterildigi gibi, print’e
parantez koymaya ihtiya¢ duyarsiniz. Surda oldugu gibi:

print (2+3),"”hello”; #fyanlis! 5 yazilir “hello” yazilmaz

print ((2+3),”hello”); #dogru! 5hello vyazar

print 243, “hello”; #bu da dogru! 5hello yazar
Bicimli Cikti icin printf’i Kullanmak
Ciktiniza print’in sagladigindan biraz daha fazla kontrol isteyebilirsiniz. Gergekten de, C’nin printf
isleviyle bigimli ¢ikt1 almaya alismis olabilirsiniz. Korkmayin: Perl de aym1 adla ona yakin islemleri
yapan bir islev saglamaktadir.
printf islevi (print islevi gibi ihtiyari parantezlerle sinirlanan) bir argiiman listesi alir. Ilk argiiman
geri kalan arglimanlarin nasil yazilacagimi tanimlayan bir bi¢im kontrol zinciridir. Standart printf
isleviyle tanigmamissaniz, printf(3) ve perlfunc(1) dokiimanlarindan, eger varsa, ya da Programming Perl
Boliim 3’°ten tanimint okumaniz gereklidir.
Bir 6rnek olarak:

printf “%15s %5d %10.2f\n”, $s, $n, Sr;
15-karakterli bir alanda $s’i, bir bosluk, 5-karakterlik bir alanda onluk say1 olarak $n’i, bir bagka
bosluk, ve daha sonra $r’1 10-karakterlik alanda 2 ondalik haneyle, ve sonunda bir boslugu yazar.

(Cevirmenin notu: printf éndeger yazim olarak C’de alanlar1 SAGA vyaslar.)

Alistirmalar

1. cat gibi olan, fakat aldig kiitiiklerin, ya da kiitiik almamigsa standart girdiden okudugu satirlarin
stralarini ters c¢evirecek bir program yaziniz. (Bazi sistemler bunu yapan fac adinda bir kullanimhiga
sahiptir.)

2. Yukaridaki programi sadece bireysel olarak kiitliklerin satirlarini ters ¢evirecek sekilde degistiriniz.

(Boliim 1 Girig’teki gezinti bile harig olarak, simdiye kadar gordiiklerimizle bunu yapabilirsiniz.)
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3. Ayni satirlarda bir zincir listesi okuyup, ve 20-karakterlik kolonlarda saga-yash bir sekilde bunu
basan bir program yazimiz. Ornegin, hello, good-bye girmek hello ve good-bye’r 20-
karakterlik kolonda saga yasli sekilde basar. (Kolonun 21-karakterlik degil, 20-karakterlik kolonlarda
basildigindan emin olun. Bu sik rastlanan bir hatadir.)

. Yukaridaki programi kullanicinin kolon genisligini ayarladifi bir sekle g¢eviriniz. Ornegin, 20
hello, good-bye girmek Onceki programin 30 hello, good-bye girmek 30-karakterlik

kolonda saga yaslamalidir.
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Bu boliimde:
-  Kuralh ifadeler hakkindaki kavramlar
- Kuralh ifadelerin basit kullanimlar:

- Kaliplar

- Esleme isleci hakkinda dahasi Kuralll

- Yerine koyma

- split ve join islemleri Ifadeler

- Ahstirmalar

Kuralli Ifadeler Hakkindaki Kavramlar

Bir kuralli ifade bir zincirle islenecek kaliptir. Bir kuralli ifadeyi bir zincirle eslemek, ya basarili ya da
basarisizdir. Bazen basar1 ya da basarisizlik ilgilendiginiz tiim sey olabilir. Bagka seferlerde, esleyen
kalib1 almak ve tam olarak nerede ve nasil kuralli ifadenin eslendigine dayanabilen kisimlar1 olan, bir
bagka zincirle yerlestirilir.

Kuralli ifadeler, UNIX komutlar1 grep, sed, awk, ed, vi, emacs, ve hatta ¢esitli kabuklar gibi bir ¢ok
program tarafindan kullanilir. Her bir program (genelde calisan) kalip karakterlerinin degisik bir
kiimesiyle ¢alisir. Perl tiim bu araglarin anlamsal bir iist kiimesine sahiptir: bu araglarda yazilabilen her

bir kuralli ifade, tam olarak ayni karakterleri kullanmak gerekmeksizin, Perl’de yazilabilir.
Kuralli Ifadelerin Basit Kullanimlar

Bir kiitlikte zincir albbc’nin bulundugu satirlar1 ariyorsak, grep komutunu kullanabiliriz.

grep abc somefile > results
Bu durumda, abc grep’in her bir satirda test ettigi kuralli ifadedir. Eslenen satirlar standart ¢iktiya
yollanir, burda komut-satir1 yonlendirmesi dolayisiyla results (sonuglar) kiitiigline yollanir.
Perl’de zincir abc’den boéliiler arasina alarak bir kurall1 ifade olarak bahsedebiliriz:

if (/abc/) {

print $ ;

}
Fakat bu durumda kuralli ifade abc neye karst smaniyor? Neden, bizim eski dost, $  degiskeni! Bir
kuralli ifade (yukaridaki gibi) boliilerle gevrelenirse, $  degiskeni kuralli ifadeye karsi smanir. Kuralli

ifade esleniyorsa, match (esleme) isleci dogru doner. Aksi takdirde, yanlis doner.
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Bu 6rnek i¢in, $  degiskeninin bir metin satir1 igerdigi ve abc karakterlerini sirayla satirin herhangi
bir yerinde igeriyorsa standart ¢iktiya yazilir —yukaridaki grep komutuna benzer sekilde. grep komutuna
benzemeyen bir sekilde, bu komut tiim kiitiigii islrken, bu Perl program pargasi tek satira bakar. Tim
satirlara bakmak i¢in, bir dongii koyunuz, sunun gibi:

while (<>){
if (/abc/){
print $§ ;

}
grep’te oldugu gibi, bu c tarafindan izlenen bir b tarafindan izlenen bir a demektir.
Tiim kuralli ifade cesitleri hakkinda, bu béliimde daha sonra “Esleme Isleci Hakkinda Dahasi” adli
kisimda kalip eslemenin daha ¢ok kullanimini ele alacagiz.
Bir bagka kuralli ifade isleci, kuralli ifadeyi esleyen zincir parcasini bir baska zincirle yerlestiren, yerine
koyma iglecidir. Yerine koyma isleci UNIX komutu sed kullanimliginin s komutu gibi, s, bir bolii, bir
kurall1 ifade, bir bolii, bir yerlestirilecek zincir, ve son bir boliiden olusur. Sunun gibi:

s/ab*c/def/;
Degisken (bu durumda, $ ) kuralli ifade (ab*c)’yle eslenir. Eger esleme basariliysa, eslenen zincir
kismi gozard edilir ve (def) yerlestirme zinciriyle yer degistirilir. Eger esleme basarisizca, higbirsey
olmaz.
Esleme islecininkilerle beraber, yerine koyma iglecinin ¢ok ¢esitli se¢imlerini, “Yerine Koyma” kisminda,

gorecegiz
Kalwplar

Bir kuralli ifade bir kaliptir. Kalibin bir kismi1 6zel bir ¢esit zincirdeki tek karakterleri esler. Kalibin diger
kisimlar1 birden ¢oklu karakterleri esler. ilkin, tek-karakterliler, ve arkasindan ¢oklu-karakterli kaliplar

geliyor.
Tek-Karakterli Kaliplar

En basit ve en sik karsilasan kalip-esleme karakteri kendi kendini esleyen tek-karakterdir. Baska bir
deyisle, bir kurall1 ifadede bir a harfi koymak zincirde karsilik gelen a harfini esler.
Siradaki en sik kullanilan kalip esleme karakteri noktadir “.”. Bu, yenisatir disinda her bir karakteri esler.
Ornegin, /a ./ kalibt her “a/n” olmayan a’yla baslayan iki-harfli siray1 esler.
Bir kalip-esleyen karakter sinifi bir koseli-parantez arasindaki bir karakter dizisidir. Bu karakterlerden
yalnizca bir tanesi zincirin ilgili boliimiinde kalibin eslemesi igin bulunmalidir. Ornegin,

/ [abcde]/

kiigiik-harf alfabesinin ilk bes harfinden birini i¢eren bir zinciri eslerken,
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/ [aeiouAEIOU]/
da kii¢iik ya da biiyiik bes sesli harf i esler. Eger listede bir sag koseli parantez istiyorsaniz, oniine bir
tersbolii koyun, ya da listenin ilk karakteri olarak yaziniz. Karakter erimleri (a’dan z’ye) bir tire (-) ile
ayrilan, sinir karakterlerini vererek kisaltilabilir; listede bir sabit ifade tire yazmak i¢in, 6niine bir tersboli

koyunuz veya sona yerlestiriniz. Bagka drnekler:

[0123456789] #tek bir rakam esle

[0-9] #ayni

[0-9\-] #rakam veya bir tire esle

[a-z0-9] #kliciik harf veya bir rakam esle
[a-zA-Z0-9 ] #tek harf, rakam, veya altcgizgi esle

Karakter siifiyla ayni olan, fakat sol parantezden hemen sonra gelen, basa konan, bir yukari-oka (veya

sapka: ") sahip bir ters ¢eviren sinif ta vardir. Bu karakter smifi listede olmayan her bir karakteri esler.

Ornegin,
[*0-9] #rakam olmayan her karakteri esle
[“aeiocuAEIOU] #kiclik buylik sesli olmayan her karakter
[\ #yukari ok disindaki hersey

Size kolaylik olsun diye, bazi1 sik kullanilan siniflar 6nceden tanimlanmistir, ve Tablo 7-1’de verilmistir.

Table 7-1. Daha onceden tanimlanmuis sinif kisaltmalart

Yapi Simif Ters ¢eviren yapisi Denk Ters Ceviren Simif
\d (bir rakam) [0-9] \D (rakam olmayan) [70-9]

\w (kelime karakteri) [a-zA-Z0-9 ] \W (kelime olmayan) ["a-zA-Z0-9 ]

\'s (bosluk karakteri) [ \r\t\n\f] \ S (bosluk olmayan) [~ \r\t\n\f]

\d kalibt bir “rakam™ esler. \w kalib1, ger¢ekte Perl’de degisken isminin i¢inde bulunabilecek her
karakteri eslemesine ragmen, bir “kelime karakteri’ni esler. \s kalibi1 burda bosluk, doniis (UNIX’te
sikca kullanilmayan) tab, satirbasi, ve sayfabasi (aralandirici) olan her “boslugu™ esler. Biiyiik-harf
uyarlamalar1 bu siniflarin tiimleyenlerini esler. O halde, \W bir belirtici de olamayacak bir karakteri, \ S
aralandiric1 da olamayacak karakterleri, (harf, noktalama isareti, kontrol karakterleri, vsyi de iceren), ve
\D her tek rakam olmayan karakteri esler.

Bu kisaltilmis siniflar diger karakter siniflarinin kisimlar1 olarak ta kullanilabilir:

[\da-FA-F] #bir onaltilik haneyi esler
Gruplama Kaliplari

Kuralli ifadelerin gercek giicli “bir ya da daha ¢ogu” veya “sunun bes tane olanindan™ deyince ortaya

c¢ikar. Bunun nasil yapildigini gorelim.
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Sira
ik (ve muhtemelen en az agik gruplama kalib1 siradir. Bu abc’nin c tarafindan izlenen bir b tarafindan
izlenen bir a’nin eslenecegini gosterir. Basit goriiniiyor, fakat daha sonra bundan bahsedebilecek sekilde,
buna bir isim veriyoruz.
Carpanlar
Carpry1 (*) bir gruplama kalibi olarak hal-i hazirda gérmiis bulunuyoruz. Carpt hemen bir onceki
karakterin (veya karakter sinifinin) sifir ya da daha ¢ok tanesini ifade etmektedir.
Bunun gibi ¢alisan diger gruplama kaliplari, hemen bir 6nceki karakterin bir ya da daha fazlasi anlamina
gelen art1 isareti (+), ve hemen onceki karakterin sifir ya da daha ¢ok tanesini esle manasina gelen soru
isareti (?)’dir. Ornegin, kuralli ifade /fo+ba?r/ bir r tarafindan izlenen ihtiyari bir a tarafindan
izlenen, bir b tarafindan izlenen, bir ya da daha ¢ok o tarafindan izlenen bir £’yi esler.
Bu gruplama kaliplarinin iigiinde de, kaliplar tamahkardir. Eger, boyle bir ¢arpici bes ve on karakter arasi
esleme sansina sahipse, 10-karakterlik zinciri her seferinde toplayacaktir. Ornegin,

$ = “fred xxxxxXxXxxx barney”;

s/x+/boomn/;
daha kisa bir sayida x kiimesi ayn1 kuralli ifadeyi eslese bile, bir ya da iki x’in yerine, (fred boom
barney’ye degistirerek) daima tiim ardisik x’leri boom ile yerlestirir.
Eger “bes ila on” x demek istiyorsaniz, bes x’in arkasina her biri soru isareti ile takip edilen bes x
yazabilirsiniz. Fakat bu c¢irkin olur. Bunun yerine kisa bir yol vardir: genel c¢arpici. Genel garpici
/x{5,10}/°de oldugu gibi, bir ya da iki sayiy1 i¢ine alan esleyen kivircik parantez ciftinden olusur.
Hemen oOniinde olan karakter (burda "x” harfi) gosterilen tekrar sayisinda (burda bes ila on)
bulunmalidir.”
/x{5, }/’de oldugu gibi, ikinci say1 verilmezse, “bu kadar ya da daha ¢ogu” anlamina gelir, ve virgiilii
de yazmazsaniz, /x{5}/’de oldugu gibi, “tam o kadar” (bes x) demektir. Bes ya da daha az x i¢in,
/x{0, 5}/ de oldugu gibi, sifir1 kullanmalisiniz.
O halde, kuralli ifade /a. {5} b/ zincirin herhangi bir yerinde, b’den bes yenisatir olmayan karakterlerle
ayrilan bir a’y1 esler. (Bir noktanin yenisatir olmayan karakterleri esledigini ve burda besini esledigimizi
hatirlayin.) Bu karakter ayni olmak durumunda degildir (Gelecek boliimde hepsini nasil ayni
istetecegimizi 6grenecegiz.)
*_+, ve ?’ni tamamen terkedebilirdik. Ciinkii {0, }, {1}, ve {0, 1} e tamamen denktirler. Fakat, denk
noktalama isaretini yazmak daha kolay ve tanidiktir da.
Eger iki garpici tek ifadedeyse, tamahkarlik kurali “en soldaki en tamahkardir” seklinde biiyiir. Ornegin,

S = Va XXX C XXXXXXXX C xxx d7;
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/a.*c.*d/;

Bu durumda, ilk ™. *”, ilk c’ye kadar olan karakterleri eslemek tiim kuralli ifadeyi eslemeye izin verse
bile, ikinci c’ye kadar olan tiim karakterleri esleyecektir. Simdilik, bu biiyiik bir fark ¢ikarmaz (kalip her
sekilde esler), fakat sonra, kuralli ifadenin eslenen boliimlerine bakabildigimizde, bu epeyce onemli
olacak.
Her carpiciy1 bir soru isaretiyle izleyerek, tamahkar olmayan (veya tembel) olmaya zorlayabiliriz:

$ = Ya XXX C XXXXxXxX ¢ xxx d”;

/a.*?2c.*d/;
Burda a.*?c a ve c arasindaki en az sayidaki karakterleri esler, en cok karakteri degil. Bu en soldaki
c’nin eslendigini gosterir, en sagdakinin degil. Boyle bir soru isaretini her ¢arpicidan sonra (2, +, *, ve
{m, n})koyabilirsiniz.
Zincir ve kurall1 ifadeyi biraz degistirirsek ne olur? Ornegin sunun gibi:

$_ = Va XXX Ce XXXXXXXX cl xxx d”;

/a.*ce.*d/;
Bu durumda, eger .* siradaki c’den 6nce miimkiin tim karakterleri eslerse, gelecek kuralli ifade
karakteri (e) zincirin gelecek karakteri (1)’yi eslemez. Bu durumda otomatik geri izleme olur: carpici
¢oziiktiir, ve tekrar denenmistir, erken bir yerde durarak, (bu durumda, e’den sonra gelen dnceki c’de).”
Bir karmasik kuralli ifade geri izlemenin, uzun ¢alisma siiresine sebebiyet vererek, bir¢ok diizeyiyle ilgili
olabilir. Bu durumda, (arkadaki “?” ile) bu eslemeyi tembel yapmak Perl’iin yapmasi gereken isi aslinda
kolaylastiracaktir, 6yleyse bunu ele alabilirsiniz.
" Elbette/\d {3}/ sadece iic-haneli sayilari eslemez. Ucten fazla haneli sayilar da esleyecektir. Tam
olarak ti¢ hanelileri eslemek i¢in, daha sonra, “Capa Kaliplar1” boliimiinde islenen ¢apalar1 kullanmaya
ihtiya¢ duyarsiniz.
" Evet, teknik olarak, ilk c’leri bulmak i¢in * islecinin ¢ok geri izlemesi vardi. Ama tanimlamasi biraz
daha tuzak ister, ve ayni ilke tizre ¢aligir.
Bellek olarak Parantezler
Bir baska gruplama isleci her bir kalip parcasinin etrafindaki acan ve kapayan parantez ¢iftidir. Bu kalibin
esleme yapip yapmayacagini degistirmez, fakat bunun yerine kalip tarafindan islenen zincir kisminin
hatirlanmasina sebebiyet verecektir, dyle ki daha sonra referans yapilabilsin. Oyleyse mesela (a) hala bir
a’yi, ve [a-z] hala bir tek kii¢lik harfi esleyecektir.
Bir zincirin kaydedilmis kismin1 ¢agirmak igin, bir tersboliiniin ardina bir say1r koymalisiniz. Bu kalip
yapisi, daha onceden ayni sayili (birden baslayarak sayarak) parantez ¢iftinde eslenmis ayni karakter
sirasini temsil eder. Ornegin,

/fred{.}barney\1l/;
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o ayn karakter tarafindan izlenen, barney tarafindan izlenen, tek yenisatir olmayan karakter
tarafindan izlenen fred’ten olusur. O halde, fredxbarneyx’i esler, fakat fredxbarneyy’yi
eslemez. Bunu, belirtilmemis karakterin ayni veya farkli olabildigi

/fred.barney./;
ile karsilastirin, farketmez.
1 nereden geldi? Kuralli ifadenin ilk parantezlendirilmis kesimi demektir. Birden ¢ok varsa, (soldan saga
sol parantezleri sayarak) \ 2, \ 3, vs. referans yapilir. Ornegin,

/a(.)b(.)c\2d\1/;
bir a’y1, (#1 diyelim) bir karakteri, bir b’yi, (#2 diyelim) bir baska karakteri, bir c’yi, karakter #2’yi, bir
d’yi, ve #1 karakterini esler. Oyleyse, 6rnegin axbycydx’i esler.
Gonderim yapilan kisim tek bir karakterden daha fazla olabilir. Ornegin,

/a(.*)b\lc/;
bir c tarafindan izlenen ayni karakter sirasini izleyen, b’yi izleyen, (sifir olabilecek) herhangi bir karakter
sayidaki karakterlerce izlenen bir a’y1 esler. O halde, aFREDbFREDc, ya da hatta abc’yi bile eslerken,
aXXbXXXc’yi eslemeyecektir.
Biribirini Takip Eden Swralar
Bir bagka gruplayan yap1 a | b | c¢’de oldugu gibi birbirini takip eden siralardir. Bu (bu durumda a veya b
veya c) se¢imlerden tam bir tanesini eslemek demektir. Bu se¢imler birden ¢ok karakter igerdiginde de ya
song ya da blue’yu esleyen /song/blue/’da oldugu gibi eslemenin yapilmasi demektir. (Tek
karakter eslemek i¢in, / [abc] / gibi bir karakter sinifin1 kesinlikle belirtmek durumundasiniz.)
songbird veya bluebird’i eslemek istersek ne yapmaliy1z? /songbird/bluebird/
yazabilirdik, fakat o bird kismu iki kere goriinmemek zorundadir. Bir ¢oziim var, fakat asagida

“Oncelik” kisminda islenen gruplama kaliplarinin énceliginden bahsetmek zorunda kaliriz.

Capa Kaliplar:

Birkac 6zel belirtim bir kalib1 ¢apalar. Normal olarak, bir kalip bir zincirle eslendiginde, kalibin basi, ilk
miimkiin firsatta esleyerek, soldan saga zincirin i¢inden ¢ekilir.

Capanin ilk ¢ifti, eslemenin ilk 6zel kisminin bir kelime sinirinda olmasini ya da olmamasini sart kosar.
\Db ¢apasi kalibin eslenmesi i¢in gosterilen noktada bir kelime sinirin1 gart kosar. Bir kelime sinir1 zincirin
basinda ya da sonunda \w’yu esleyen karakterler arasinda, veya \w ve \W’yu esleyen karakterler
arasindaki yerdir. Bunun yapacaklarinin Ingilizce kelimelerle az, C imgeleriyle ¢cok oldugunu anlayin,

fakat bu yaklasacagimizin en yakimdir. Ornegin,

/fred\b/; #fred’i esler, fakat frederick’i eslemez
/\bmo/; #moe ve mole’u esler, Elmo’yu eslemez
/\bFred\b/; #Fred’i esler, fakat Frederick veya alFred’i hayir
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/\b\+\b/; #"x+y”’yi esler, fakat “++”’'y1i veya Y + Wy
hayir
/abc\bdef/; #hicbirsey eslemez (burda kelime siniri mumkin
#degildir)
Bunun gibi, \B gdsterilen noktada bir kelime sinir1 olmamasini sart kosar. Ornegin
/\bFred\B/; #Frederick’1i esler fakat “Fred Flintstones”’u
#eslemez
Iki capa daha, kalibinn 6zel kismmin zincirin sonunun arkasinda olmasimi sart kosar. Sapka, zincirin
baslangicinin eslenmesinin anlamli olacagi yerde zincirin baslangicini esler. Ornegin, ~a, ancak ve ancak
zincirin ilk karakteri a ise bir a’y1 esler. Ne var ki, a” zincirin herhangi bir yerinde iki karakter a ve ~’y1
esler. Bagka bir deyisle, sapka 6zel anlamin1 kaybetmistir. Eger zincirin basinda bile, sapkanin sabit ifade
olmasini istiyorsaniz, dniine bir tersbdlii koyun.
$, ~ gibi kalib1 ¢apalar, fakat zincir sonunda, basinda degil. Baska bir deyisle, c$ sadece c zincir
sonundaysa esler’. Kalibin bagka yerindeki dolar isareti, biiyilk ihtimalle bir skaler deger olarak
yorumlanacaktir, o zaman zincirde bir sabit ifade olarak eslenmesi i¢in tersbolii koyunuz.
Bagka capalar, \A \Z’yi de iceren, ve (?=...) ve (?!...)’le yaratilan ileri bakan ¢apalar yaratilir. Bunlar,
Programming Per[’iin Bolim 2’sinde ve perlre(1) dokiimaninda tamamen tanimlanmiglardir.

" Veya gegmise dayanan kolaylik igin, zincirin sonundaki yenisatirdan tam 6nce.
Oncelik

O halde a | b* yazarsak ne olur? Herhangi bir kere a veya b mi, yoksa yalniz bir a veya herhangi bir kere
b mi?

Evet, isleclerin oldugu gibi, gruplama ve ¢apa kaliplarinin da 6nceligi vardir. Yiiksekten diistige kaliplarin
oncelikleri Tablo 7-2’de verilmistir.

Tablo 7-2. regex Gruplama Onceligi®

Kalip Sunum

Parantezler () (2:)

Carpanlar ? + * {m, n} 77 +7? *7 {m,n}?
Sira ve ¢apa abc * $ \A  \Z (?=) (?!)

T.eden sira |

* Bu imgelerin bazilar1 bu kitapta tanimlanmamustir. Ayrintilar igin Programming Perl veya perlre(1)’e
bakiniz.

Tabloya gore, * |’ye gore daha yiiksek Oncelige sahiptir. O halde, /a|b*/ tek bir a ve herhangi bir
sayida b olarak yorumlanir.

“Herhangi bir sayida a veya b”’de oldugu gibi, bagka bir anlam istersek ne yapariz? Sadece bir ¢ift

parantez kullaniriz. Bu durumda, *’nin uygulanacag ifade boliimiinii parantez i¢ine almak gerekir, ifade

83



(a|b) * olur. Tlk ifadeyi daha agik hale getirmek isterseniz, fazlalik vererek a| (b*) seklinde
parantezlendirebilirsiniz.
Oncelik degistirmek icin parantez kullandigmizda, bu boéliimde daha onceden gordiigiimiiz gibi, bu
hafizay1 da baslatir. Yani, bu parantezler kiimesi birseyin \2, \3, veya her bir sey olup olmadigini
belirtirken sayilir. Eger hafizay1 baslatmadan parantezleri kullanmak istiyorsaniz, (...) yerine (?:...) tarzim
kullanmalisiniz. Bu hala carpanlara izin veren bir tiirdlir, ama \4 veya baska bir sey kullanarak
saymaktan sizi geri birakmaz. Ornegin, / (? :Fred|Wilma) Flintstone/ \1’e bir sey kaydetmez;
o orda sadece gruplama icindir.

Asagida baska bazi kuralli ifade ve parantez etkilerinin 6rnekleri vardir:

abc* #ab, abc, abcc,

(abc) * #7", abc, abcabc,

x|y #x satir baslangicinda, y heryerde
“Mx|y) #satir baslangicinda x veya y
albc|d #a, bc, d

(alb) (cld) #ac, ad, bc, veya bd
(song|blue)bird #songbird veya bluebird

Esleme Isleci Hakkinda Dahast

Esleme islecinin en kolay kullanim seklini gordiik (boliiler arasinda bir kuralli ifade). Simdi bu islecin

biraz daha degisik seyleri yapmasinin bir¢ok yolunu gorelim.
Farkl Bir Hedef Se¢cmek (=~ isleci)

Cogunlukla kalibimiz1 eslemek istediginiz zincir $_ degiskeni i¢inde olmaz, ve bunu buraya koymak bir
sikint1 olur. (Belki de tutkun oldugunuz bir deger hal-i hazirda $ ’nin icindedir.) Dert degil. =~ isleci
burda bize yardim eder. Bu isleg sag tarafta bir kuralli ifade isleci alir, ve islecin hedefini $  degiskeninin
yaninda bir seye degistirir —adini1 verirsek, islecin sol tarafinda adlandirilmis bir deger. Soyle goriiniir:

$a = “hello world”;

$a =~ /"he/; #dogru

Sa =~ /(. )\1/; #bu da dogru (cifte 1’1 esler)

if (Sa =~ /(.)\1/){ #dogru, odyleyse evet

#kod buraya

}
=~ iglecinin hedefi, bir skaler zincir degeri iireten herhangi bir ifade olabilir. Ornegin, <STDIN> skaler
baglamda kullanildiginda skaler zincir degeri iiretir, dyleyse su asagida oldugu gibi, 6zel bir girdi i¢in
bunu =~ isleci ve bir kurall1 ifade esleme isleciyle katistirabilir:

print “Any last request? “;
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if (<KSTDIN> =~ /7[yY]){ #girdi bir y ile mi basliyor?

print “And just what might that request be? “;

<STDIN>; #std girdiden bir satiri gdzardi et

print “Sorry, I’'m unable to do that.\n”;

}

Bu durumda, <STDIN> ~[yY] kalibin1 esleyen zincir olarak aninda kullanilan, std girdiden gelecek
satir1 okur. Bir degiskene girdiyi hi¢ saklamadiginizi not edin, boylece girdiyi bir baska kalipla eslemek
isterseniz, veya muhtemelen bir hata mesajinda veriyi yazmak isterseniz, sanssiz olacaksiniz. Ama bu

sekil siklikla kullanigli olur.
Harfin Biiyiikliigiinii-Kiiciikliigiinii Gozardi Etmek

Bir onceki 6rnekte, [yY] yi kiigiik ya da biiyiik-harf y’yi eslemek i¢in kullandik. Cok kisa seyler icin, y
veya fred gibi, [fF] [00] [00] da oldugu gibi, bu yeterince kolaydir. Eger islemek istediginiz sey
kiigiik ya da biiyiik-harflerle “*procedure” olsa ne yapardiniz?
grep’in bazi uyarlamalarinda, bir —i se¢imi “harfin biiyiikliik-kiigiikliiglinii gézardi et” manasia gelir.
Perl’lin de boyle bir se¢imi vardir. Bu se¢imi, kapatan tersboliiden sonra bir kiiglik i ile belirtiyoruz,
/somepattern/i gibi. Bu, kalibmn harflerinin her durumda islenecegini gosterir. Ornegin,
procedure kelimesini her durumda, satir baginda eslemek icin, / "procedure/1’yi kullanin.
Simdi, bir 6nceki 6rnek sdyle goriiniir:

print “Any last request? “;

if (<KSTDIN> =~ /"y/1){ #girdi bir y ile mi basliyor?

#Evet
}

Farkl bir Aywrict Kullanmak

Eger, bolii karakterli kuralli ifade istiyorsaniz, boliiyii tersboliiyle belirtmelisiniz. Ornegin,
/usr/etc’yla baslayan bir zincir istiyorsaniz:

Spath = <STDIN>; # (Belki de “find”dan?) bir yoladi oku!

if ($path =~ /*\/usr\/etc/) {

#/usr/etc’yla basliyor

}
Gorebildiginiz gibi, tersbolii-bolii kombinasyonu metin arasinda kiigiik vadiler olusmus gibi
gostermektedir. Bunu ¢ok sayida bolii isareti icin yapmak hantal olabilir, o halde Perl bir bagka ayirici
karakteri saglamaktadir. En kolayindan, alfaniimerik olmayan, aralandirici olmayan(segilmis ayiricinizi)
mden sonraya yaziniz, ve bir baska denk ayirici karakteri ile izlenecek sekilde kalibinizi listeleyin:

/"\/usr\/etc/ #boll ayiricisini kullanarak
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m@”/usr/etc@ #ayirici icin @ kullanmak
m#”~/usr/etc# fayirici icin # kullanmak (benim favorim)
m/fred/‘te oldugu gibi, eger isterseniz, boliileri tekrar kullanabilirsiniz. Oyleyse, en sik kullanilan

kuralli ifade esleme isleci ger¢ekten m islecidir; fakat, ayirici igin boliiyii segerseniz m ihtiyari olur.
Degisken Ara-Deger Bulmay Kullanmak

Bir kurall1 ifade diger 6zel karakterler i¢in ele alinmadan 6nce degisken ara-degeri bulunmustur. O halde,
sadece sabit ifade yerine hesaplanan zincirlerden kuralli ifade yapabilirsiniz. Ornegin:
$what = “bird”;
Ssentence = “Every good bird does fly.”;
1f ($sentence =~ /\bS$Swhat\b/) {
print “The sentence contains the word S$Sword!\n”;
}
Burda bir degisken referansini kuralli ifade islecini /\bbird\b/’yii etkin sekilde iiretmek icin
kullandik.
Asagida biraz daha karmasik o6rnek:
Ssentence = “Every good bird does fly.”;
print “What should I look for? “;
Swhat = <STDIN>;
chomp ($what) ;
if (Ssentence =~ /Swhat/) { #Bulduk onu!
print “I saw $what in S$sentence.\n”;
}
else{
print “nope... didn’t find it.\n”;
}
Eger bird girerseniz, bulunur. scream girerseniz bulunmaz. [bw] ird girerseniz, o da bulunur. Ve bu
kurall1 ifade kalip esleme karakterleri hala anlamlidir.
Bunlar1 nasil anlamsizlastirabilirsiniz? Sabit ifade eslemelerine cevirecek tersboliiyli alfaniimerik
olmayan karakterlerin Oniine koyabilirsiniz. Eger \Q tirnaklama kagisin1 kullanmazsaniz, bu zor
gorunuyor:
swhat = “[box]”;
foreach (gw (in[box] out[box] white[sox])) {
if (/\Q$what\E/) {
print “$ matched!\n”;
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}

Burda, \Q$what\E yapisi, tim seyi karakter sinifi olarak gérmek yerine, cevreleyen parantezlere sabit

ifadeyi eslemeye aratan \ [box\ ] ’e doniisiir.
Ozel Salt-Okunur Degiskenler

Basaril1 bir kalip eslemeden sonra, $1, $2, $3 vs. \1, \2, \3 vs ile ayn1 degere sahip olur. Bunu, daha
sonraki kodda esleme parcasina bakmak icin kullanabilirsiniz. Ornegin:

$ ="this is a test”;

/ (\w+) \W+ (\w+) /; #ilk iki kelimeyi esle

#3imdi $1 “this” $2 “is”dir

Bir liste baglaminda bir esleme yerlestirerek ayni degerlere ($1, $2, $3 vs) erisim kazanabilirsiniz.
Sonug¢ $1°den bellege alinmis seylerin sayisina kadar, fakat ancak kuralli ifade eslenirse. (Baska sekilde,
degiskenler tanimsizdir.) Son 6rnegi baska sekilde alirsak:

$ ="this is a test”;

($first, S$second) = / (\w+)\W+ (\w+)/; #ilk iki kelimeyi esle

# Sfirst “this”, S$second “is”dir

Oteki onceden tamimli salt-okunur degiskenler kuralli ifadeyi isleyen zincir kismi olan, $&, esleyen

kisimdan Onceki zincir kismi olan, $°, ve esleyen kisimdan sonraki zincir parcasi olan, $’1 da icerir.
9 b y 9

Ornegin,
$ = “this is a sample string”;
/sa.*le/; #zincirde “sample”1 esler

# $° “this is a”

# $& “sample”dir

# S’ “string”dir
Bu degiskenlerin her basarili eslemede yeniden degerlendirilmesi dolayisiyla, programda baska bir yerde
ihtiyaciniz olursa degerlerini bir yerde tutmalisiniz’.
"Bu degiskenleri kullanmanin bagsarim dallanmalar1 i¢in O’Reilly’nin Mastering Regular Expressions

(Kuralli Ifadelerin ileri Kullanimi)’na bakiniz.
Yerine Koyma

Hal-i hazirda yerine koyma iglecinin en basit seklinden bahsettik: s/old-regex/new-string/. Bu
islecin bazi degisik sekillerini gérmenin zaman geldi.
Eger degisikligin tek sefer degil de, her sefer yapilmasini istiyorsaniz, formiile bir g daha ekleyin:

$ = “foot fool buffoon”;

s/foo/bar/g; # $  simdi “bart barl bufbarn”dir
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Yer degistirme zinciri, ¢alisma-zamaninda yer degistirmeye izin verecek sekilde, degisken ara

degerlendirilir.

$ = “hello, world”;

Snew = “goodbye”;

s/hello/S$new/; #hello’yu goodbye’la dedistirir
Kuralli ifadede kalip karakterleri, sadece sabit karakterler yerine kaliplarin eslenmesine izin verir:

$ = “this is a test”;

s/ (\w+) /<$1>/qg; #$  simdi “<this> <is> <a> <test>"tir
$1’in ilk parantezli kalip eslemenin verisini alir.
Bir i soneki (eger varsa gden Once ya da sonra), tam dnceden tanimlanmis ayn1 se¢im gibi, yerine koyma
islecinde harf biiyiikliik-kiiciikliiglinii kuralli ifadenin gdzardi etmesine neden olur.
Esleyen islecle oldugu gibi, bir secimli ayirict eger tersbolii uygun degilse secilebilir. Ayni karakteri {i¢
kere kullaniniz :

s#fred#barney#; #fred’i barney’le esle s/fred/barney/ gibi
Esleme islecinin de oldugu gibi, =~ isleciyle secilecek hedefi belirtebilirsiniz. Bu durumda segilen hedef,

bir skaler degisken ya da bir dizin eleman1 gibi, bir skaler deger atayabileceginiz bir sey olmalidir.

Swhich = “this is a test”;

Swhich =~ s/test/quiz/; #$which simdi “this is a quiz”

Ssomeplace[$here] =~ s/left/right/; #bir dizin elemanini
#degistir

Sd{“t”} =~ s/*/x /; #”x”1 karsilikli tablo elemanina onden ekle

" Veya bir sol-sag cift karakter kullanilirsa iki esleme ¢ifti.
Split ve Join Islevieri

Kuralli ifadeler zincirleri alanlara bolmek icin kullanilabilir. split islevi bunu yapar, ve join islevi
parcalar1 birbirine geri yapistirir.
split Islevi
split islevi bir kuralli ifade ve bir zinciri alir, ve bu zincirin iginde o kuralli ifadeyi arar. Kurall1 ifadeyi
eslemeyen zincir kisimlar1 bir degerler listesi olarak sirayla doniiliir. Ornegin, iste UNIX /etc/passwd
kiitiiklerinde oldugu gibi siitunca ayrilmis alanlari gramerce ayrigtirarak bir sey:
$line = “merlyn::118:10:Randal:/home/merlyn:/usr/bin/perl”;
@fields = split(/:/,1line); #:’y1 ayirici olarak kullanarak
#Sline’1 bol
#Simdi @fields (“merlyn”,””,”118”,710”,”Randal”,

” ”

# “/home/merlyn”,”/usr/bin/perl”)dir
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Bos ikinci alanin nasil bos zincire deniistiigiine dikkat edin. Eger bunu istemiyorsaniz, tiim siitunlari
bir ¢irpida esleyin:
@fields = split(/:+/, $line);
Bu bir ya da daha ¢ok kolonu beraberce esler, o halde ikinci bos alan yoktur.
Sik¢a bolmesi yapilan bir zincir $ degiskenidir, ve bu da 6ndeger olarak karsimiza ¢ikmaktadir:
$ = “some string”;
@words = split(/ /); # Qwords = split(/ /,$ ); ile ayni
Bu boélme icin bdliinecek zincirdeki ardigik bosluklar sonugta bos alanlara (bos zincirlere) neden
olacaktir. Daha iyi bir kalip bir ya da daha ¢ok aralandirici karakteri esleyen / +/, veya diisiinsel olarak
/\s+/ olurdu. Gergekten de, bu kalip éndeger kaliptir', dyleyse eger aralandiricilarda $_ degiskenini
béliiyorsaniz, tiim ondegerleri kullanip yalnizca:
@words = split; # Qwords = split(/\s+/,$ ); ile ayni
Bos arkaya takili alanlar normal olarak listenin parcast olur. Bu genelde konu degildir. Sunun gibi bir
¢Ozim:
$line = “merlyn::118:10:Randal:/home/merlyn:”;
(Sname, Spassword, Suid, $gid, $Sgcos, Shome, $shell) =
split(/:/,%$line); #:’y1 ayirici olarak kullanip $line’1 bol
eger satir yeterince uzun degilse veya son alan i¢in bos deger iceriyorsa $shell’e bos (undef) degerini
verir.(Ek alanlar sessizce gozardi edilir, ¢linkii liste atamalar1 boyle calisir)
" Aslinda, ™" zincir ondeger kaliptir, ve bu 6ndeki aralandiricilarin gézardi edilmesine neden olur, ama
bu hala burasi i¢in yeterince kapalidir.
join Islevi
join islevi her bir liste elemani arasinda yapistirici bir zincirle bir degerler listesini alip hep beraber
yapistirir. Sunun gibi goriiniir:
Sbigstring = join($glue,@1list);
Ornegin sifre satirin1 tekrar yapmak igin, sdyle bir sey deneyin:
Soutline = join(“:”,@fields);
Yapistirict zincirin bir kuralli ifade olmadigim1 —sifir ya da daha cok karakterli siradan bir zincir
oldugunu- not edin.
Eger yapistiricty1 argiimanlarin arasinda degil, basinda isterseniz basit bir numara yeterli olur:
Sresult = join (“+”, 7, @fields);
Burda, ek “” @fields’m ilk veri elemaniyla beraber yapistirilacak bir bos eleman olarak ele alinir. Bu
her elemanin 6niinde bir yapistiriciyla sonuglanir. Benzer sekilde, listenin sonunda bir bos elemanla sona
eklenen yapistirict elde edebilirsiniz, sunun gibi:

$Output = joj_n(“\n”,@data,////);
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Alistirmalar

Cevaplar i¢in Ek A’ya bakiniz.

1.

Sunlar1

a. herhangi bir sayida b tarafindan izlenen en az bir a

b. herhangi bir sayida ¢arp1 tarafindan izlenen herhangi bir sayida tersbolii (say1 sifir da olabilir)

c. Swhatever’m icerdiginin ii¢ ardil kopyasi

d. yenisatir1 da igeren, herhangi bir bes karakter

e. “word”iin aralandirict olmayan karakterlerin bos olmayan siras1 olarak tanimlandig1 yerde, (¢esitli
muhtemel araya giren aralandiricilarla) bir satirda ayni kelimenin iki ya da daha g¢ok kez

yazilmisini esleyen kuralli ifadeleri ¢ikarin.

. a. STDIN’den bir kelime listesi okuyup, bes sesli harfi iceren (a, e, i, o, ve u) bir satir1 arayan bir

program yaziniz. Bu programi /usr/dict/wo rds ’te caligtirip ne gosterdigini goriinliz. Bagka bir
deyisle,
$ myprogram < /usr/dict/words

giriniz.

(Bu programinizin adinin myprogram oldugunu farzeder.)

b. Programi bes sesli harfin sirada olmasini isteyen, ve aradaki harflerin 6nemsenmedigi sekilde
degistiriniz.

c. Programi bes sesli harfin artan sirada olmasini isteyen, dyleyse tim bes sesli harfin var olmasini

isteyen, a’dan dnce e’nin gelmedigi, e’den 6nce i’nin gelmedigi sekilde degistiriniz.
(STDIN’de) /etc/passwd’e” bakip her bir kullanicinin giris adin1 ve gergek adimi yazan bir program
yaziniz. (Ipucu: satir1 alanlara bdlmek igin split’i kullaniniz, daha sonra ilk virgiilden sonraki
yorum alaninin boliimlerini atmak igin s/ / /’yii kullaniniz.)
(STDIN’de) /etc/passwd’te iki aymi adli kullaniciyr bulup isimlerini yazan bir program yaziniz.
(Ipucu: i1k ad1 gikardiktan sonra anahtar1 adi olan ve gériindiigii seferi deger olarak tutan bir karsiliklt
tablo yaratiniz. STDIN’in son satir1 okundugunda, birden biiylik sayaglara birlesik dizinde bakiniz.)
Son aligtirmay1 farkli iki kullanicinin ayni ilk ad1 yerine, giris ve ilk ad1 ayni1 olan kullanicilart bulmak
i¢in yapmiz. (Ipucu: Bir sayac1 tutmak yerine, bosluklarla ayrilmis giris adlarinin bir listesini tutunuz.

Bittiginde, bosluk iceren degerleri arayiniz.)

" Sizin sisteminiz /usr/dict/words’ten farkli bir yerde olabilir; spell(1) dokiimanina bir g6z atiniz.

" Eger NIS’i kullaniyorsaniz, sisteminiz /efc/passwd’te az bir bilgi bulunduruyor olabilir. ypcat

passwd’lin daha ¢ok bilgi verip vermedigine bakiniz.
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Bu boliimde:
- Bir kullanici islevi tanmimlamak
- Bir kullanici islevini ¢agirmak
- Doniis degerleri
- Argiimanlar

- Islevlerdeki 6zel degiskenler

- ©®
- local’i kullanan yariozel degiskenler D e gl Skenl er
- Kiitiik diizeyi my() degiskenleri
- Ahstirmalar

chomp, print gibi hazir iglevleri hal-i hazirda gordiik ve kullandik. Simdi, kendinizin tanimlayacagi

islevlere bir goz atalim.

Kullanict Islevinin Tanimlanmast

Daha sik¢a altyordam veya sadece sub olarak adlandirilan bir kullanici islevi, Perl programinda s6yle bir
yapi kullanilarak tanimlanir:
sub subname{
stmt_1;
stmt_2;

stmt n;
}
subname skaler degiskenlerin, dizinlerin, karsilikli tablolarn isimleri gibi altyordamin adidir. Bir kez
daha, bu degisik bir ad belirtme kismudir, bdylece, $fred adli bir skaler degisken olabilirken, @fred
adli bir dizin olurken, %fred adh bir karsilikli tablo olurken, simdi fred diye bir altyordaminiz
olabilir.
Altyordam ismini izleyen tiimce blogu altyordamin tanimidir. Altyordam c¢agrildiginda (kisaca
tanimlaninca), altyordami olusturan tiimce blogu calistirilir, ve her bir doniis degeri cagirana doniiliir.
Iste, drnegin, o iinlii ciimleyi yazan bir altyordam:
sub say hellof{
print “hello, world!\n”;
}
Altyordam tanimlar1 (calisirken atlanirlar) program metninin herhangi bir yerinde olabilirler, ama biz

bunlar1 kiitiigiin sonuna koymay1 tercih ederiz, dyle ki programin ana kismu kiitiik baginda goriiniir. (Eger
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Pascal tarzi diisiinmeyi seviyorsaniz, altyordamlar1 baga, calistirilabilen tliimceleri sonda

yazabilirsiniz. Size baglhdir.)
Altyordam tanimlar1 program-caplidir ; yerel altyordamlar yoktur. Eger ayni adh iki altyordaminiz varsa,
daha sonra yapilmis olan, uyar1 vermeden etkin olur™ .
Altyordamin govdesinde, programin geri kalan kisminda paylasilan degiskenlere erisebilir veya degerler
verebilirsiniz (bir program-¢apli degisken). Gergekten de, ondeger olarak, altyordam govdesinde her
degisken referansi bir program-gapl degiskene gonderim yapar. Istisnalar hakkinda “Islevlerde Ozel
Degiskenler” kisminda bahsedecegiz. Asagidaki drnekte,

sub say what/{

print “hello, S$what\n”;

}
Swhat program-c¢apli programin geri kalan kisminca paylasilan $what’a gonderim yapar.
" Teknik olarak, altyordam ismi & f redtir, fakat bunu ¢agirmaya nadiren ihtiyaciniz olur.
™ Aslinda paket ¢apindadir, ama bu kitap ayr1 paketlerle ilgilenmediginden, altyordam tanimlamalarini
tiim program ¢apinda diisiinebilirsiniz.

" Eger —w se¢imiyle ¢alismiyorsaniz.
Bir Kullanici Islevini Cagirmak

Bir altyordami altyordam adini parantezle izleyip her ifadenin i¢inden ¢agirirsiniz. Asagidaki gibi:

say hello(); #basit ifade

$a = 3 + say hello(); #daha buytukce ifadenin kismi
for ($x=start value();$x<end value();S$x+=increment ()) {

} #lUc altyordami dederleri tanimlamak ic¢in c¢adir

Bir altyordam bir baskasini, bagkasi bagkasini vs. tiim bos hafiza doniis adresleri ve kismen hesaplanmis

ifadelerle dolana kadar ¢agirabilir (Yalniz 8 veya 32 diizey bir ger¢ek programeiy1 tatmin etmeyebilir.)
Doniis Degerleri

Bir altyordam daima bir ifadenin parcasidir. Altyordam c¢agirmanin degeri doniis degeri olarak
adlandirilir. Bir altyordamin doniis degeri refurn tiimcesinin degeri veya altyordamda degerlendirilmis
son ifadenin degeridir.
Ornegin, bu altyordami tanimlayalim:

sub sum of a and b{

return $a+S$b;
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Bu altyordamin govdesinde degerlendirilen son ifade (ve gercekte tek ifade) $a ve S$b’nin
toplamidir, boylece $a ve $b’nin toplami doniis degeri olacaktir. Asagida yaradigi is verilmistir:
$a = 3; Sb = 4;
$c = sum of a and b(); #Sc 7 olur
$d = 3 * sum _of a and b(); #5Sd 21 olur
Bir altyordam liste baglaminda degerlendirildiginde bir degerler listesi donebilir. Su altyordami ve
cagriligini diisiiniin:
sub list of a and bf{
return ($a+$b) ;
}
$a = 5; S$b = 6;
@c = list _of a and b(); # Qc (5,6) olur
Degerlendirilen son ifade, altyordamin govdesinde degerlendirilen son ifade yerine gergekten
degerlendirilen son ifade demektir. Ornegin, bu altyordam $a > 0 ise $a’y1, aksi takdirde $b’yi déner:
sub gimme a or bf{
if ($a > 0){
print “choosing a ($a)\n”;
return $a;
}
else(
print “choosing b (S$b)\n”;

return $b;

}
Bunlar daha ¢ok Onemsiz Orneklerdir. Program-capli degiskenlere giivenmek yerine altyordamin her

cagrilisinda degisik degerler ge¢irdigimizde daha iyi olur. Gergekten de siradaki budur.

Argiimanlar

Tek oOzel isi yapan altyordamlarin kullanishh olmasina ragmen, kullanisliligin bir tim yeni diizeyi
altyordama argiimanlar gegirdigimizde ortaya cikar. Perl’de altyordam ¢agirmasi, altyordam boyunca @
adli bir 6zel degiskene listenin otomatik olarak atanmasina sebebiyet vererek, parantez iginde bir liste
tarafindan izlenir. Altyordam argiimanlarin say1 ve degerlerini belirlemek iizere bu degiskene erisebilir.
Ornegin:
sub say hello tof
print “hello, $ [0]!\n”; #ilk parametre hedeftir
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Burda, @ dizininin ilk elemani olan $ [0]’a bir gonderim gdrmekteyiz. Ozel not: benzer
goriinmelerine ragmen, $ [0] degerinin (@ dizininin ilk eleman1) $ degiskeniyle bir ilgisi yoktur
(kendince bir skaler degisken). Bunlar karistirmayimiz. Koddan ilk parametre olarak gecirdigimiz kisiye

hello diyecegi anlasilmaktadir. Bu bunu su sekilde ¢agirdigimiz anlamina gelir:

say hello to(“world”); #hello, world! verir
$x = “somebody”;
say hello to($x); #hello, somebody! verir

say hello to(™me”)+say hello to(“you”);
#bana ve sana hello der
Son satirda doniis degerlerinin gergekte kullanilmadigini not edin. Fakat toplami yaparken, Perl tiim
kisimlarini degerlendirmek zorundadir, boylece altyordam iki kez ¢agrilir.
Birden ¢ok parametre kullanan bir 6rnek:
sub say/{

print “$_[0], $_[1]!\n”;

say (“hello”,”world”) ; #tekrar hello world

say (“goodbye”, ”“cruel world”); #sessiz film aglamasi
Fazla parametreler gozard: edilir: $ [3]’e gonderim yapmazsaniz, Perl aldirmaz. Yetersiz parametre
gecirimleri de gozard: edilir: her dizinde oldugu gibi, @ dizinine de asan sekilde bakarsaniz, direkt
undef degeri alirsiniz.
@ degiskeni altyordama 6zeldir; @ ’nin program-capl bir degeri varsa, altyordam g¢agrilmadan onceki
altyordamdan doniiste evvelki degerine cevrilir. Bu bir altyordam kendi @ degiskenini kaybetme
korkusu olmadan bir baska altyordama argiiman gegirilebilir anlamma da gelir; igi¢e altyordam
cagirmalart kendi @ degiskenini ayn1 sekilde elde eder.
Bir 6nceki kismin “a ve byi topla” yordamina tekrar bakalim. Bu iki degeri toplayan bir altyordamdir,
ozellikle, altyordama parametre olarak gegirilen iki degeri:

sub add two({

return $ [0] + $ [1];

print add two(3,4); #7 yazar

$c = add _two(5,6); #Sc 11 olur
Simdi bu altyordami genellestirelim: 3, 4 veya 100 degeri toplamamiz gerektiginde ne olur? Bunu sunun
gibi bir dongiiyle yapabiliriz:

sub add{
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}
Sa =
print

print

Ssum = 0; #toplami baslat
foreach $ (@ ) {

$sum += $ ; #her elemani topla
}
return S$sum; #deJerlendirilen son ifade: tim elemanlarin
#toplami
add(4,5,6); #44+5+6=15"1 toplar S$a’ya atar

(1,2,3,4,5); #15 yazar
(1..5); #15 yazar, 1..5 genisletilir

Eger add’i ¢agirdigimizda $sum adli bir degiskenimiz olsaydi ne olurdu? Onu sopalayip disar1 attik.

Gelecek kisimda bunu nasil dnleyecegimizi gorecegiz.

Islevierde Ozel Degiskenler

@ degiskeni ve parametrelerle ¢agrilan her altyordam igin nasil bir yerel kopyasinin yaratildigini hal-i

hazirda gordiik. Aymi sekilde calisan kendi sakaler, dizin, ve karsilikli tablo degiskenlerinizi

yaratabilirsiniz. Bunu degisken ad listesini alip bunlarin yerel ¢esitlerini (ya da biiylik kelimeleri

seviyorsaniz, deger kopyalarini) yaratan my isleciyle yapabilirsiniz. Bu sefer my1 kullanarak, tekrar o

add islevi:
sub add{
my (Ssum) ; #Ssum’1 yerel dedisken yap
Ssum = 0; #toplami baslat

}

foreach $ (@ ) {

$sum += $ ; #her bir elemani topla
}
return S$sum; #deJerlendirilen son ifade: tim elemanlarin
#toplami

[k gdvde tiimcesi galistirildiginda, program-gaph degisken $sum’m degeri bir yerde tutulur, ve yapyeni

bir $sum yaratilir(undef degeriyle). Altyordam ¢iktiginda, Perl yerel degiskeni gozardi eder ve eski

(program-capli) degerini geri verir. Bu $sum bagka bir altyordamin degiskeni bile olsa bdyle c¢alisir

(bunu ¢agiran

seferde sadece

bir altyordam, veya cagiran1 ¢agiran, vs.). Degiskenler bir¢ok icice tiirlere sahiptir, bir

bir taneye erisebilmenize ragmen.

100’den biiytik bir dizinin tiim elemanlarinin bir listesini yaratmak i¢in bir yol:

sub bigger than 100{

my (Qresult) ; #gecici olarak doéniis de§erini tutar

foreach $ (@ ) { #argtman listesini adimla
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if ($ >100) { #uygun mu?
push (@result,$ ); ftopla

}
return @result; #son listeyi doén
}
100°den biiyiik yerine 50’den biiyiik elemanlar1 isteseydik ne olurdu? 100’leri 50’ye degistirerek
programi diizenlemek zorunda kalirdik. Ama ya her ikisini de isteseydik? Tamam, bir degisken
referansiyla 50’yi veya 100’1 degistirebilirdik. Bu soyle olur:
sub bigger than{

my ($n, @values); #baz1 yerel dediskenler yarat
(Sn, @values)=Q ; #limit ve dedere argimanlari bol
my (Qresult) ; #donts dederinin geg¢ici tutulusu
foreach $  (@values) { #argiiman listesini adimla

if($ >$n) { #uygun mu?

push (Qresult,$ ); #topla

}

return @result; #son listeyi don

#bazi1i cadirmalar:

@new = bigger than(100,@list); # @new Qlist>100'd alair

@this = bigger than(5,1,5,15,30); # @this (15,30) alir
Bu sefer argiimanlara isim vermek i¢in iki ek yerel degisken kullandigimizi not edin. Bu uygulamada
sikca goriiliir; $n ve @values hakkinda konusmak, $ [0] ve @ [1..$#] hakkinda konusmaktan
daha kolaydir, daha emniyetlidir de.
my1in sonucu dizin atama islecinin sol tarafinda kullanilabilecegi anlamina gelen, atanabilen listedir. Bu
listenin yeni yaratilmis degiskenlerine baslangi¢ degerleri verilebilir (Eger listeye degerler vermezseniz,
her 6teki yeni degisken gibi, yeni degiskenler unde f degeriyle baslar). Bu altyordamin ilk iki tiimcesini

my ($n, @values) ;

(Sn, @values) =@ ; fargimanlari limit ve deJerlerine bdl

my (Sn, @values) =@ ;
ile yerlestirerek katistirabilecegimiz anlamina gelir.
Bu, ger¢ekten, ¢ok goriilen Perl-vari birseydir. Yerel argliman olmayan degiskenler ayni sekilde sabit

ifade degerleri verilebilirler, sunun gibi:
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my (Ssum) =0; #yerel dediskeni baslat
Bildirim stili goriiniisiine ragmen, my gercekten bir calistirabilir islectir. Iyi Perl kirma stratejisi,
yordamin i¢ine girmeden Once, altyordamin taniminin baslangicinda tim my isleclerini toplu sekilde

yapmaniz1 Onerir.

local’t Kullanarak Yariozel Degiskenler

Perl, local islevini kullanarak, “Ozel” degisken yaratmaniza ikinci bir yol saglar. my ve local
arasindaki farklar1 anlamak énemlidir. Ornegin,

Svalue = “original”;

tellme () ;
spoof () ;
tellme () ;

sub spoof{
local ($value)="temporary”;

tellme () ;

sub tellme({

print “Current value is $value\n”;

Bu
Current value is original
Current value is temporary
Current value 1is original
yazar.

local yerine my kullanilsaydi, $value’nun 6zel okunusu sadece spoof () altyordaminda erisilebilir
olacakti. Fakat 1ocal’le, ¢iktinin gosterdigi gibi, 6zel deger epey Ozel degildir; spoof’tan ¢agrilan
altyordamlardan da erisilebilir. Genel kural 1ocal degiskenlerin tanimlandigi bloklardan cagrildig:
isleve goriiniir olmalidir.

my alfaniimerik isimlerle skaler, dizin, veya karsilikli tablo degiskenleri tanimlamakta kullanilabilirken,
local’in bdyle kisitlamasi yoktur. Ayn1 zamanda Perl’iin hazir degiskenleri $ , $1, ve QARGV gibi,
my’la bildirilemezken, local’le iyi c¢alisir. Cogu Perl programiyla $  sikga kullanildigindan,

muhtemelen bir

local $_;
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U kendi amaglar1 i¢in $ yi kullanan her islevin basinda bildirmek saggériilii olacaktir. Bu dnceki
degerin korunacagini ve otomatik olarak islev bittiginde geri yiiklenecegini garanti eder.
Ileri programciligimzda nihayetinde 1ocal degiskenlerin gergekten program-gapl degiskenlerin kilik
degistirmis hali olup olmadigin1 6grenmeye ihtiya¢ duyabilirsiniz. Yani, program-¢apl degiskenin degeri
saklanip gecici olarak yerel olarak bildirilmis degerle yerlestirilmektedir.

Genellikle, 1ocale my1 tercih etmelisiniz, ¢linkii daha hizli ve emniyetlidir.
Kiitiik-Diizeyinde my() Degiskenleri

my () isleci altyordam veya bloklarin disinda, programinizin en dis diizeyinde de kullanilabilir. Bu,
gercekte, yukarida tanimlanan sekilde “yerel” bir degisken olmazken, hele hele bir Perl pragmasiyla”
birlikte kullanildiginda, aslinda daha kullanishdir:

use strict;
Eger bu pragmayi kiitiigiiniizlin bagina yerlestirirseniz, ilkin bildirmeden degiskenleri (skalerler, dizinler,
ve karsilikli tablolar) kullanmaya muktedir olamazsiniz. Ve bunlari my () ile bildirirsiniz, sunun gibi:

use strict;

my Sa; #undef olarak baslar

my @b = gw(fred barney betty); #ilk degeri ver

push @b, gw(wilma); #onu disarida birakamazdik
@c = sort @b; #DERLENMEYECEKTIR
Son tiimce derleme zamaninda bir hata verdirecektir, ¢linkii my () ile bildirilmemis (yani Q@c) bir
degiskene gonderim yapmaktadir. Baska bir deyisle programiniz her degiskeni tek tek bildirmeden
caligmaya bile baslamayacaktir.
Degisken bildirmeyi zorunlu kilmanin avantaji iki tanedir:
1. Programlariniz daha hizli ¢alisacaktir (my ile yaratilan degiskenler siradan degiskenlerden daha hizli
erisilir )
2. Yazma hatalarin1 daha c¢abuk bulacaksiniz, ¢linkii $fred’i isterken $freed adli olmayan bir
degiskene kazara gonderim yapmaya artik muktedir olamayacaksiniz.
Bundan dolay1, bir¢ok Perl programcisi her Perl programimi use strict ile baslatir.
" Bir pragma bir derleyici direktifidir. Diger direktifler tamsayi aritmetigi, fazla niimerik islec yiiklemeyi,
ya da daha ¢ok sozlii uyar1 ya da hata mesaj1 istemeyi igerir. Bunlara Programming Perl Boliim 7°de, ve
perlmodlib(1) el sayfalarinda deginilmistir.

Bu durumda, “siradan degisken” ger¢ekten bir paket degiskenidir (o halde $x gergekten

$main: :x’tir). my () ile yaratilan degiskenler her pakette bulunmaz.

98



1.

Alistirmalar

1’den 9’a kadar say1 alip ingilizce adlarini donen bir altyordam yaziniz (one, two veya nine gibi).
Eger deger erim disindaysa orijinal sayiy1 doniinliz. Bunu bazi girdi veriyle test ediniz; muhtemelen
altyordanmu cagirmaya yarayacak bir kod yazmaya ihtiyactmz olacaktir. (Ipucu: Altyordam G/C

yapmamalidir)

Onceki 6rnekteki altyordam kullanarak, iki sayry1 alip toplayip, sonucu Two plus two equals
four olarak yazan bir program yazimz. (Ilk kelimeyi biiyiik harfli yazmay1 unutmayniz.)
Altyordami negative nine’dan negative one’t ve sifir’t donecek sekilde gelistiriniz.

Bunu bir programda deneyiniz.
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Bu boliimde:

last Tiimcesi

next Tiimcesi

redo Tames Farkli Kontrol

Etiketli Bloklar

ifade Degistiriciler Y ap 1 1 arl

Kontrol Yapilarn olarak & & ve | |

last Tiimcesi

Daha onceki alistirmalarda, “Simdi burada bir C kesme(break) ifadem olsaydi, isim tamamdi” diye

diisiinmiis olabilirsiniz. Eger bunu diisiinmediyseniz bile, bir dongiiden erken ¢ikmanin i¢in Perl’deki

karsiligini size sOyleyeyim: last tlimcesi..

last) ifadesi, kendi i¢inde kapali dongii blogunu, ¢alismanin blogu hemen izleyen bir ifadeyle devamina

neden olacak sekilde keser. Ornek:

while (something) {

something;

something;

something;

if (somecondition) {
somethingorother;
somethingorother;
last; # break out of the while loop

}

morethings;

morethings;

}

# last comes here

Eger somecondition dogruise, somethingorother yiritiliir, last bundan sonra while

dongiisiinii durmaya zorlar.
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last timcesi sadece dongli bloklarmi sayar, bazi sentaktik yapilar gerektiren diger bloklari
saymaz. Bu durum, if ve else tiimceleri i¢in olan bloklarla birlikte do {} while/until
tiimceleri i¢in olan bloklarda sayilmadigi; for, foreach, while, until ile “¢iplak” bloklarin
sayildig1 anlamina gelir. (Ciplak blok, bir dongii, bir altyordam veya i f/then/else ifadesi gibi daha
biiylik yapilarin pargasi olmayan bir bloktur.)
Mesela merlyn’den gelen bir posta mesajinin bir dosyaya kaydedilip edilmedigini gérmek istedik. Boyle
bir mesaj su sekilde goriinebilir:

From:merlyn@stonehenge.com (Randal L. Schwartz)
To:stevelora.com

Date:01-DEC-94 08:16:24 PM PDT - 0700

Subject: A sample mail message

Here’s the body of the mail message. And
here is some more.

Mesaja, From ile baslayan satirdan itibaren bakmamiz, daha sonra da satirin giris adi mer1yn’i igerip
icermedigine dikkat etmemiz gerekir.
Bunu su sekilde yapabiliriz:
while (<STDIN>) { # read the input lines
if (/"From: /) { # does it begin with From:? If yes ..
if (/merlyn/) {# it’s from merlyn!
print “Email from Randal! It’s about time! \n”;
}
last; # no need to keep looking for From:, so exit
} # end “if from:”
if (/*$/) { # blank line?
Last; #if so, dont check anymore lines
}
} # end while
Bir defa From: ile baslayan satir bulunduktan sonra, sadece ilk From: satirini gérmek istedigimiz i¢in
ana dongiiden ¢ikiyoruz. Ayrica bir posta mesaji1 basliginin, ilk bos satirda sona ermesinden dolay1 da ana

dongiiden ¢ikabiliriz.

next Titmcesi

last tlimcesi gibi next tlimcesi de yiirlitmenin olagan akig sirasin1 degistirir. Bununla birlikte next,
yiiriitmenin kapali dongii blogunun geri kalanini, blogu sona erdirmeden, atlamasina neden olur. Su

sekilde kullanilir:
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while (something) {
firstpart;
firstpart;
firstpart;
if (somecondition) {
somepart;
somepart;
next;
}
otherpart;
otherpart;,
# next comes here
}
Eger somecondition dogruise, somepart ¢alistirilir ve otherpart atlanir.

Bir kere daha, bir i f tlimcesinin blogu, dongii blogu olarak sayilmaz.

redo Tumecesi

Dongii blogunun etrafindan dolasabileceginiz ligiincii bir yol redo’dur. Bu yapi, mevcut blogun(kontrol
ifadelerini tekrar degerlendirmeden) baslangicina, asagidaki sekilde atlamay1 saglar:
while (somecondition) {
# redo comes here
something;
something;
something;
if (somecondition) {
somestufft;
somestufft;
redo;
}
morething;,
morething;,
morething;,
}

Bir kere daha, i f tlimcesinin blogu, dongii blogu olarak sayilmaz.
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redo, last ve ¢iplak blok ile, asagidaki gibi ortadan ¢ikis yapan sonsuz dongii yapabilirsiniz:
{
startstuff;
startstuff;
startstuff;
if (somecondition) {
last;
}
laterstuff;
laterstuff;
laterstuff;
redo;
}
ilk denemeden once, baslangi¢ olarak bazi kisimlarmin calistirilmas: gereken while benzeri déngiiler
i¢in bu uygun olabilir. (Gelecek boliim “Ifade Degistiriciler”de, size if tiimcesinin daha az noktalama

isaretleriyle nasil yazilacagini gosterecegiz.)

Etiketli Bloklar

Eger i¢c blok iceren bir bloktan, veya diger bir deyisle, kiimelenmis iki bloktan ayni anda ¢ikmak
isterseniz ne olur? C’de, ¢ikis yapmak i¢in siklikla goto fonksiyonunu kullanirsiniz. Perl’de ise bu tip
ifadelere gerek yoktur; last, next ve redo tliimcelerini, bloga bir etiketle ad vermek suretiyle

herhangi bir kapal1 blokta kullanabilirsiniz.

Bir etiket, skalerler, dizinler, karsilikli tablolar ve altyordamlar gibi aymi kurallarla takip eden diger
adbosluklarindan farkli bir adin tipidir. Ilerde de gorecegimiz gibi, bir etiket 6zel 6nek noktalama
isaretlerine(skalerler i¢in $, altyordamlar i¢in & ve digerleri gibi) sahip degildir, bundan dolayr print
isimli bir etiket, rezerv print kelimesiyle c¢atisir ve kabul edilmez. Bu nedenden dolayi, ilerde rezerv
kelimeler i¢in secilmeyecek, tamamen biiyiikharfleri ve basamaklar1 igeren etiketleri se¢gmeniz gerekir.
Bunun yanisira, biitiin biiyiikharflerin kullanimi, ¢ogunlukla kii¢iikharf program metni i¢inde daha iyi
durur.

Bir kere etiketinizi sectikten sonra, hemen asagidaki sekilde kolon tarafindan takip edilen blok igeren
ifadenin Oniine yerlestirin:

SOMELABEL: while (condition) {
statement;

statement;
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statement;
i1f (nuthercondition) {

last SOMELABEL;

}
SOMELABEL’i, last tiimcesine parametre olarak ekledik. Bu Perl’e, en igteki bloktan ziyade

SOMELABEL isimli bloktan ¢ikmasini1 sdyler. Bu durumda sadece en igteki bloga sahip oluruz. Ama

farzedin ki dongiileri yuvalara yerlestirdik:

OUTER: for ($1 =1 ; $i <= 10; S$i + +) {
INNER: for ($3 =1 ; $3 <= 10; $j + +) |
if (81 * S == 63 ) {
print “$i times $3 is 63! \ n” ;
last OUTER;
}
if (83 > = $1) {
next OUTER;
}

Bu sekildeki ifade takimlari, 63 (6 ve 9) sonucuna ulasana kadar ¢arpilan biitlin kii¢iik say1 ikililerini
dener. Bir kere ikiliyi bulduktan sonra diger sayilar1 denemesinin bir anlami yoktur, dolayisiyla ilk if
tiimcesi, etiketle 1ast tiimcesini kullanan her iki dongiiden de ¢ikis yapar. Ikinci 1 f tiimcesi, iki sayinin
bliyligiiniin her zaman birinci olmasini, durum daha fazla bekletmeden, dis dongiiniin yinelemelerinden
atlatmak suretiyle saglar. Yani sayilar ($1,%j) ile (1,1), (2,1), (2,2), (3,1), (3,2), (3,3), (4,1) ve devami
seklinde denenecektir.

En icteki blok etiketlenmis bile olsa, tercih edilen parametreler(etiketler) olmadan, 1last, next ve
redo tliimceleri yine de mevcut en igteki bloga gore isleyecektir. Ayrica etiketleri, bir bloktan baska bir
bloga atlamak i¢in kullanamazsiniz. 1ast, next ve redo tlimcelerinin de blok igerisinde olmasi

gerekir.

Ifade Degistiriciler
“Eger boyle ise sOyledir”i gostermenin diger bir yontemi, Perl’lin yalniz bir timce olarak duran bir

ifadenin iizerine asagidaki 6rnekte oldugu gibi 1 £ degistiricisi ilave etmenize izin verdigi durumdur:
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some expression if control expression

Bu durumda, control expression, ilk olarak ger¢ek degeri(her zaman oldugu gibi aym kurallari
kullanarak) bakimindan degerlendirilir, eger dogru ise, ondan sonra some expression degerlendirilir.

Bunun kabaca karsilig1 asagidadir.

if (control expression) ({
some expression;
}
Istisna olarak ilave noktalama isaretlerine gerek duymazsiniz, ifade geriye déniik okumada yapar, ayrica
ifadenin basit bir ifade(bir tiimceler blogu degil) olmasi gerekir. Birgok kere, tersyiiz edilmis bu tanim, bir
problemi ifade etmenin en dogal yontemi olmaktadir. Asagida belirli bir durumun ortaya ¢ikmasi halinde,
bir dongiiden nasil ¢ikacaginiza dair bir 6rnek mevcuttur.
LINE: while (<STDIN>) {
Last LINE if /"From: / ;
}
Yazilmasinin ne kadar kolay oldugunu gérdiiniiz mii? Hatta normal Ingilizce ile bile okuyabilirsiniz: “last
line if it begins with From”

Diger paralel formlar asagidakileri igermektedir.

Exp2 unless expl; #like: unless (expl) { exp2; }
Exp2 while expl; #like: while (expl) { exp2; }
Exp2 until expl; #like: until (expl) { exp2; }

Biitlin bu formlar 6nce exp1’i degerlendirir ve bunu temel alarak, exp? ile ilgili birseyler yapar veya
yapmazlar.
Ornegin, burada ikinin birinci kuvvetinin verilen bir sayidan daha biiyiik oldugunun nasil bulunacag
gosterilmisgtir:

Chomp (Sn = <STDIN>) ;

$1 = 1; # initial guess

$i  *= 2 until $i > S$n; # iterate until we find it
Bir kez daha karmasay1 azaltmak i¢in berrakligi artirtyoruz.

Bu yapilar yuvalanmaz: exp3 while exp2 i1f expl diyemezsiniz. Ciinkii exp2ifexpl yapisi

bir ifade degildir, ama tamamen ugurulmus bir tiimcedir..
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Kontrol Yapilarn olarak && ve |

Bunlar noktalama isareti karakterleri veya ifadelerin kisimlar1 gibi goriinebilir. Peki bunlar gercekten
kontrol yapilar1 olarak degerlendirilebilirler mi? Perl diisiincesinde, hersey miimkiindiir, simdi neden
bahsettigimize bir goz atalim.
Siklikla “if this, then that” ifadesi ¢alistirilir. Daha 6nce bunun iki formunu da gérmiistiik:

if (this) {that} # one way

that 1if this; # another way
Iste bir {igiinciisii de asagidadir(ister inanm ister inanmayin, daha hala baskalar1 da vardir):

this && that
Bu nigin ¢alisiyor? Bir mantiksal-and isleci degil midir? this ifadesi dogru veya yanlis degerlerinden
birini aldig1 zaman ne olduguna bakin:

o [Eger this dogru ise biitiin ifadenin degeri hala belirsizdir, that degeri ile ilgilidir. Yani that
degerlendirilmek zorundadir.
e [Eger this yanlis ise that degerine bakmanin bir anlami yoktur, ¢iinkii biitiin ifadenin degerinin

yanlis olmas1 gerekmektedir. that degerlendirilmek zorunda olmadigi i¢in, atlanabilir.
Ve nihayetinde Perl’lin yaptig1 da budur. Perl that’i sadece this’in dogru oldugu zamanlarda, daha dnceki
iki formun karsilig1 olarak degerlendirir.
Benzer olarak, mantiksal-or, unless ifadesi (veya unless degistiricisi) gibi ¢alisir. Yani su sekilde
yerlestirebilirsiniz:

unless (this) { that; }
ile:

this || that;

Eger bu islegleri, kabuk programlamadaki kosullu ¢alistirma komutlarinin kontroliinde kullanma
hususunda tecriibeliyseniz, Perl’de de benzer sekilde ¢alistigini goreceksiniz.

Hangisini kullanmalisiniz? Bu sizin ruh halinize, bazen, veya her bir ifade kisimlarinin ne kadar biiyiik
olduguna, veya Oncelik catismalarindan dolay:1 ifadeleri paranteze alma gereginin olup olmamasina
baglidir. Diger insanlarin programlarina bakin, ve ne yaptiklarini goériin. Muhtemelen hepsinden biraz
goreceksiniz. Larry, ifadenin en 6nemli kismini ilk siraya koymanizi, bu sayede onun 6ne ¢ikmasini

tavsiye etmektedir.
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Alstirmalar

Yanutlar i¢in Ek A’ya bakin.

1.

Son boliimdeki problemi degerlerden biri i¢in end kelimesi girilene kadar islemi tekrar ettirmek
icin genisletin (Ipucu: sonsuz bir déngii kullanin ve eger her iki degerde end ise o zaman bir

last yapin).

. Bolim 4’teki alistirmay1, Kontrol Yapilarini, 999°a kadar olan say1 toplamalarini, ortadan ¢ikis

yapan bir déngii ile tekrar yazin(Ipucu: bir sonsuz dongii elde etmek icin redo ile sonunda ve last

ile duruma dayali olarak ciplak bir blok kullanin.)
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Bu boliimde:

e Bir Kiitiikbelirteci nedir?
1 O ¢ Kiitiikbelirteci acilis1 ve kapanisi

e Hafif bir Sapma: die

Kiitiikbelirteclerinin kullanimi

Kiutukbelirtecler
ve Dosya Testler

e -x Dosya Testleri

stat ve Istat Islevleri

e Ahstirmalar

Bir Kiitiikbelirteci nedir?

Bir Perl programinda kiitiikbelirteci, Perl isleminiz ile dis diinya arasindaki I/O baglantinin adidir.
Kiitiikbelirteglerini zaten daha dnce gordiik ve kullandik: STDIN bir kiitiikbelirteci olup , Perl islemi ile
UNIX standart girdisi arasindaki baglantinin adidir. Benzer sekilde Perl STDOUT (standart ¢ikti i¢in) ve
STDERR (standart hata ¢iktisi i¢in) saglar. Bu adlar, Perl’iin de bir¢ok kendi I/O islemleri i¢in kullandigi,
C ve C++ “standart I/O” kiitiiphane paketi ile kullanilan adlarla aynidir.

Kiitlikbelirteci adlar, etiketli blok adlarina benzer, fakat baska bir ad boslugundan gelir (bdylece skaler
$fred, dizin @fred, karsilikli tablo $fred, altyordam &fred, etiket fred ve simdi de
kiitiikkbelirteci fred). Blok etiketler gibi, kiitiikbelirtegleri de 6zel dnek karakteri olmadan kullanilirlar,
dolayistyla halen mevcut olan veya gelecekteki rezerv kelimelerle karistirilabilir. Bir kere daha,
tavsiyemiz, kiitiikbelirtecinizde BUTUN BUYUKHARFLERI kullanmanizdir; sadece daha iyi
goriinmekle kalmayip Ote yandan gelecekte yeni rezerv kelimelerin kullanimi halinde programinizin

basarisiz olmamasini saglayacaktir.

Kiitiikbeliteci Acilist ve Kapanisi

Perl, programin ana islemi(muhtemelen kabugu) ile kurulan dosyalara veya devrelere otomatik olarak
acan ii¢ filehandle, STDIN, STDOUT ve STDERR saglar. Ilave kiitiikbelirteci agmak i¢in open islevini
kullanirsiniz. S6zdizimi asagidaki gibidir:

open (FILEHANDLE, “somename”) ;
Burada FILEHANDLE yeni bir kiitiikbelirteci ve somename yeni kiitiikbelirteci ile birlikte ¢alisacak

harici bir dosya adidir(dosya veya devre gibi). Bu dua okuma i¢in kiitiikbelirtecini agar.
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Hafif Bir Sapma: die
Bunu sayfanin ortasinda bir dipnot olarak kabul edin.
Bagaril1 bir sekilde agilmamis olan bir kiitiikbelirteci, yine de program boyunca bir uyar: olmaksizin

kullanilabilir. Eger kiitiikbelirtecinden okursaniz, dosyanin sonunu aninda elde edersiniz. Eger

kiitiikkbelirtecine yazarsaniz, veri sessizce disar1 atilir(gecen yilin se¢im kampanyalarinda verilen sozler

gibi)

Tipik olarak open’mn sonucunu kontrol etmek isteyecek ve eger sonug sizin beklediginiz gibi degilse hata
bildirimi yapmak isteyeceksiniz. Tabi ki programiniza agsagidaki gibi seylerle baharat ilave edebilirsiniz:
unless (open (DATAPLACE, “>/tmp/dataplace”) ) {
print “Sorry, I couldn’t create /tmp/dataplace\n”;
} else {

# the rest of your program

Fakat bu uzun bir istir. Ve Perl’iin bir kisayol dnermesini gerektirecek kadar da sik meydana gelir. die
fonksiyonu, i¢inde tercihe bagli parantezler olan bir liste alir, bu listeyi(print gibi) standart hata giktisi
seklinde geri  cikartir ve daha sonra Perl islemini (Perl programini calistiran) nonzero c¢ikis
durumu(genellikle olagandisi bir sey oldugunu gdsterir*) ile sonlandirir. Bu bakimdan, yukaridaki kod

y1ginin tekrar yazilmasi bu sekilde goriiniir:

unless (open DATAPLACE, “>/tmp/dataplace”) {

die “Sorry, I couldn’t create /tmp/dataplacel\n”;
}

# rest of program

Fakat bir adim daha ileri gidebiliriz. Bunu asagidaki sekilde kisaltmak i¢in | |( mantiksal) islecini

kullanabilecegimizi hatirlayin:

open (DATAPLACE, “>/tmp/dataplace”) | |

die “Sorry, I couldn’t create /tmp/dataplace\n”;
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Yani die sadece open sonucunun yanlis olmasi durumunda yiiriitiiliir. Bunun anlami “su dosyay1
ac veya 01”diir. Bu, mantiksal-and ifadesinin mi yoksa mantiksal-or ifadesinin mi kullanilacagin
hatirlamak i¢in kolay bir yoldur.

Oliimdeki( die kelimesinden cikartilmistir) mesaj, Perl program adina ve otomatik olarak eklenmis satir
numarasina sahiptir, bu sayede zamansiz bir ¢ikis isleminde hangi die sorumlu ise kolayca tespit
edebilirsiniz. Eger gosterilen satir numarasindan veya dosyadan hoslanmazsaniz, 6liim metninin sonda

yeni bir satir1 oldugundan emin olun. Mesela,
die “you gravy sucking pigs”;
dosya ve satir numarasini yazarken, asagidaki yazmaz.
die “you gravy sucking pigs\n”;

$ ! degiskeni, die dizgilerindeki diger elaltinda hazir seydir, yakin zamanda karsilagilan ¢alisma sistem

hatalarini anlatan hata dizgilerini igerir. Su sekilde kullanilir:
open (LOG, “>>logfile”) || die “ cannot append: $!7;
Bu, mesajin bir pargasi olarak “cannot append: Permission denied” seklinde sonlanabilir.

Ayrica birgok kisinin warn olarak bildigi “cagriy1 kapat” fonksiyonu vardir. die komutunun yaptig1 her

seyi yapar. Bunu, fazlaca zorluga girmeden standart hatalara iliskin hata mesajlarin1 vermede kullanin:

”

open (LOG, “>>log” ) || warn “discarding logfile output\n ”;

Kiitiikbelirteclerinin Kullanimi

Bir kere kiitiikbelirteci okuma icin acik oldugunda, STDIN ile standart input’tan okuyabileceginiz gibi

satirlar1 kiitiikbelirtecinden de okuyabilirsiniz. Ornegin, sifre dosyasindan satirlar1 okumak igin:

open (EP, “/etc/passwd”);
while (<EP>) {
chomp;

print “I saw $ in the password file! \n”;
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Yeni agilan kiitiikbelirtecinin koseli parantezler(<>) arasinda, daha 6nce STDIN ifadesindeki gibi
kullanildigina dikkat edin.
Yazmak veya ilave etmek i¢in agik bir kiitiikbelirteciniz varsa, ve bunu print etmek istiyorsaniz,
kiitiikbelirtecini hemen print anahtar kelimesinin arkasinda ve diger argiimanlarin Oniinde yaziniz.

Kiitlikbelirteci ve diger argiimanlar arasinda virgiil isareti olmamalidir:

print LOGFILE “Finished item $n of S$Smax\n”;
print STDOUT “Hi, world!\n”; # like print “hi, world!\n”

Bu durumda, Finished ile baslayan mesaj, programda Onceden acilmis olan LOGFILE
kiitiikbelirtecine gider. Ve “hi, world”, kiitiikbelirtecini belirtmemisseniz standart output’a gider.
Soyledigimiz sudur, STDOUT print tiimcesi i¢in varsayilan kiitiikbelirtecidir.

Asagida, $a iginde belirtilen bir dosyanin $b igindeki bir diger dosyaya kopyalanmasinin yolu

gosterilmistir. Son sayfalarda 6grendigimiz hemen hemen biitiin hususlar1 gostermektedir:

open (IN, S$a) || die “cannot open $a for reading: $!”;
open (OUT,”> $b”) || die “cannot create S$Sb: $!7;
while (<IN>) { # read a line from file Sa to $

print OUT § ; # print that line to file $b
}

close (IN) || die “can’t close Sa: $!7;

close (OUT) || die “can’t close Sb: S,

-X Dosya Testleri

Ciktr i¢in bir kiitiikbelirtecinin nasil agilacagini biliyorsunuz, ayni isimde mevcut herhangi bir dosya
iistiine yazilarak. Farzedin ki o isimde(carsaf verilerinizi veya o 6nemli dogumgiinii takviminizi kazayla
silmekten sizi alikoymasi i¢in) bir dosya olmadigindan emin olmak istiyorsunuz . Eger bir kabuk metin
yaziyor olsaydiniz, dosyanin varligini sinamak i¢in —e f1ilename gibi bir sey kullanabilirdiniz. Benzer
olarak Sfilevar’da skaler degerle isimlendirilmis bir dosyanin varligini test etmek i¢cin Perl -e

$filevar kullanir. Dosya varsa, sonug dogrudur; yoksa sonug yanlistir. Ornegin:

Sname = “index.html” ;
if ( -e $name)
print “$I see you already have a file named S$name\n”;

} else {
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print “Perhaps you’d 1like to make a file called
S$Sname\n”;
}
—e islecinin isleyisi, gercekten sadece bazi dizgileri degerlendiren, literal string iceren herhangi bir
skaler ifadedir. Asagida, halihazirdaki klasoriin i¢inde her iki index. html ve index.cgi’in var olup

olmadiklarini test eden bir 6rnek verilmistir:

if (-e M“index.html” && -e “index.cgi” ) {
print “You have both styles of index files here.\n “;
}
Diger isleclerde ayrica tanimlanmustir. Ornegin, -r filevar, eger $filevar isimli bir dosya varsa dogruya
doner ve okunabilir. Benzer olarak —w $filevar, onun yazilabilir olup olmadigini test eder. Asagida,
okunabilirlilik ve yazilabilirlilik agisindan kullanici tarafindan belirtilen dosyaadini test eden bir 6rnek

verilmektedir:

Print “where?”

Sfilename = < STDIN>;

chomp $filename ; # toss pesky newline
if (-r $filename && -w $filename) {

# file exists, and I can read and write it

}
Birgok baska dosya testleri de miimkiindiir. Tablo 10-1 tam listeyi vermektedir.

Tablo 10-1. Dosya Testleri ve Anlamlart

Dosya | Anlami

Testi

-r Dosya veya klasor okunabilir

-w Dosya veya klasor yazilabilir

-X Dosya veya klasor ¢alistirilabilir

-0 Dosya veya klasor kullaniciya aittir.

-R Dosya veya klasor, etkin kullanici degil gergek kullanici tarafindan okunabilir(setuid
programlardan dolay1 —’den farklidir.)

-W Dosya veya klasor, etkin kullanici degil gergek kullanici tarafindan okunabilir(setuid
programlardan dolay1 —w’den farklidir.)

-X Dosya veya klasor, etkin kullanici degil ger¢ek kullanici tarafindan okunabilir(setuid
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programlardan dolay1 —x’den farklidir.)

-0 Dosya veya klasor, etkin kullanici degil gercek kullanici tarafindan okunabilir(setuid
programlardan dolay1 —o’dan farklidir.)

-e Dosya veya klasor var.

-z Dosya var ve boyutu 0-zero (klasorler higbir zaman bos olmaz)

- Dosya veya klasor var ve 0’dan farkli boyutta (boyut degeri bittir).

-f Giris sade bir dosyadir.

-d Giris bir klasordiir.

-1 Giris bir sembolik bir baglantidir.

-S Giris bir sokettir.

-p Girig adlandirilmig bir borudur( bir “fifo”).

-b Giris 0zel blok bir dosyadir(monte edilebilir bir disk gibi).

-C Giris 0zel karakter bir dosyadir(I/O devresi gibi).

-u Dosya veya klasor setuid.

-g Dosya veya klasor setgid.

-k Dosya veya klasor yapigkan diizendedir.

-t Kiitiikbelirteci lizerindeki isatty () dogrudur.

-T Dosya metindir

-B Dosya “ikili(binary)”dir

-M Giin olarak modifikasyon zamani.

-A Giin olarak girig(Access) zamani.

-C Giin olarak inode-modifikasyon zamani.

Bu testlerin bir¢ogu basit dogru-yanlis durumuna gore ¢alisir. Birkagi o sekilde ¢alismaz, sizinle onlar
hakkinda konusalim.

Eger dosya bos degilse —s isleci dogruya doner, ama kismen dogrudur. Sifirdan farkli bir say1 i¢in dogru
degerlendirmesini yapan, dosyanin bit cinsinden uzunlugudur.

-M, -A ve —C(biiyiikharfle yazilmislardir) zaman islecleri, dosyanin en son degistirildigi, dosyaya en son
giris yapildig1 veya inode’un degistirilmesinden sonra gecen giinlerin sayisina doner. (Inode kendi igerigi
hari¢, dosya hakkindaki biitiin bilgileri kapsar: ayrintilar i¢in stat sistem cagri el sayfasina bakin). Bu
zaman degeri, bir saniye ¢Oziiniiliirliikte kesirlidir: 36 saat 1.5 giin olarak geri doner. Eger zamani biitiin
bir say1(6rnegin ii¢) ile kiyaslarsaniz, tam o kadar siire 6nce degistirilmis dosyalara ulasirsiniz, ne bir
saniye fazla ne de bir saniye az. Bu, muhtemelen kesin bir mukayeseden farkli olarak ii¢ ve dort dncesinin

arasindaki belirli bir zaman aralifini isteyeceksiniz anlamina gelir.
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Bu islegler, kiitiikkbelirteci tizerinde dosya adlarmma ek olarak c¢alisabilir. Bir islenen igin
kiitiikbelirteci verilmesi, biitiin alabilecegi seydir. Yani agilmis dosyanin SOMEFILE gibi ¢alistirilabilir

olup olmadigini test etmek i¢in, asagidakini kullanabilirsiniz:

if ( -x SOMEFILE) {

# file open on SOMEFILE is executable

Eger dosyaad1 ve kiitiikbelirteci parametresini kapali birakirsaniz( yani elinizde sadece —r veya —s
vardir), varsayillan $ variable i¢inde isimlendirilmis dosyadir(iste yine karsimizda!). Yani
hangilerinin okunabilir oldugunu gérmek i¢in bir dosyaadlar listesinin testi asagida gosterildigi kadar
basittir:
foreach (some list of filenames) {
print “$ 1is readable\n” if -r; # same as -r $

}
Stat ve Istat Islevleri

Bu dosya testleri, kismi bir dosya ve kiitlikbelirteglerine iliskin farkli degiskenlerin test edilmesi i¢in
yararl1 olmakla birlikte hikayenin tamamini anlatmazlar. Ornegin, bir dosyaya bagli baglantilarin sayisini
veren bir dosya testi yoktur. Bir dosya hakkindaki diger bilgilere ulasmak icin, stat POSIX sistem
cagrisindan donecek biitiin bilgileri(bilmek isteyeceginizden bile daha fazlasi) verecek stat fonksiyonu
¢agrist yapin.

stat igin islenen, bir kiitiikbelirteci veya dosyaadini degerlendiren bir ifadedir. Geri doniis degeri ya
stat isleminin basarisiz olduguna isaret eden undef yada asagidaki skaler degiskenleri kullanan 13

elemanl: bir listedir:

(Sdev, $ino, S$mode, S$nlink, $uid, $gid, Srdev,

Ssize, Satime, S$mtime, S$ctime, S$blksize, S$blocks) = stat ( .. )

Buradaki isimler, stat el sayfanizda ayrintili olarak tarif edilen stat yapisinin pargalan ile iligkilidir.
Ayrintil1 tarifler i¢in oraya bakmaniz gerekir.

Ornegin, sifre dosyasmin grup ID ve kullanici ID’leri i¢in asagidakini deneyelim:
(Suid, $gid) = (stat (“/etc/psswd”) ) [4, 5] ;

Iste bu sekilde calisir.
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Sembolik bir baglanti adina stat islevinin ¢agirilmasi, sembolik baglantinin kendi hakkindaki
bilgiyi degil, sembolik baglantinin isaret ettigi bilgiyi getirir(eger baglant1 o an itibariyle girigin imkansiz
oldugu bir seyi isaret emiyorsa). Eger sembolik baglantinin kendisi ile ilgili bir bilgiye(genellikle
kullanilmaz) gerek duyarsaniz, stat yerine Istat islevini kullanin( ayni bilgiyi ayni diizende getirir).
Istat islevi, sembolik baglanti olmayan seyler iizerinde stat islevi gibi calisir.

Dosya testleri gibi, S i¢in stat veya Istat islenenleri varsayilan olup, anlamu, skaler degisken $_ile

isimlendirilen dosyanin iizerinde stat fonksiyonunun ¢aligtirilabilecegidir.

Alistirmalar

Cevaplar i¢in Ek A'ya bakin

1. STDIN’den dosyaadin1 okumasi i¢in bir program yazin, sonra o dosyayi a¢in ve i¢indekileri her
bir satirin niinde dosyaad1 ve bir siitunla ekrana getirin. Ornegin, eger fred okunuyor olsaydi,
ve fred dosyasi Ui¢ satir aaa, bbb ve ccc igeriyor olsaydi, sunu gorecektiniz fred:aaa,
fred:bbb ve fred:ccc.

2. Girdi dosyaadini, ¢ikti dosyadini, arastirma modelini, yerdegistirme dizisini, girdi dosyasin ¢ikti
dosyasina kopyalarken yerdegistirme dizisiyle birlikte arastirma modelinin biitiin olaylarinin
yerini degistiren bir program yazin. Bazi dosyalar iizerinde deneyin. Varolan bir dosyanin {lizerine
tekrar yazabilir misiniz?( 6nemli bir sey lizerinde denemeyin). Arastirma dizisinde olagan ifade
karakterlerini kullanabilir misiniz? Yerdegistirme dizisinde $1 kullanabilir misiniz?

3. Dosya adlariin listesini okuyacak ve daha sonra hangi dosyalarin okunabilir, yazilabilir, ve/veya
yiritiilebilir oldugunu, ve hangilerinin var olmadigin1  ekranda gosterecek bir program
yazin.(okudukca herbir dosya ad1 i¢in bir test gerceklestirebilir veya siz hepsini okuduktan sonra
biitiin ad takimlarinin iizerinde bir test gerceklestirebilirsiniz. Okumus oldugunuz her dosya adinin
sonundaki yeni satir1 kaldirmay1 unutmayin.

4. Dosya adlarinin listesini okuyacak ve iglerindeki en eski dosyayi bulacak bir program yazin.

Dosyanin adin1 ve yasini giin olarak yazdirin.
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Bu boliimde:
e Bicim Nedir? 1 1
e Bicimin Tanimlanmasi

e Bicimin Cagrilmasi o e
o Alantutucular Hakkinda Daha Fazla Bilgi B 1 9 lml er

o Sayfa Ustii Bicimi

Varsayilan Degerlerin Bicim
icin Degistirilmesi

o Alhstirmalar

Bicim Nedir?

Perl, digerlerinin yaninda Pratikte Ayrimlama Bildirim Dili anlamima da gelmektedir. Simdi “... Bildirim
Dili” isinin ne oldugunu 6grenme zamanidir.

Perl, bi¢im olarak bilinen basit bir bildirim yazma sablonu kavrami saglar. Bi¢im, sabit bir kisim(siitun basliklari,
etiketler, karisik metin veya herhangi bir sey) ile degisken kismi ( bildirmekte oldugunuz veri) tanimlar. Bigimin

sekli, COBOL’da veya BASIC’in baz1 yazdirma kullanan maddelerindeki ¢ikt1 bi¢imine ¢ok yakindir.

Ucg seyi yapan bir bicimin kullanilmas:
1. Big¢imi tanimlamak.
2. Veriyi, bigimin degisken parcalarina yazdirilmak iizere yliklemek.

3. Bigimi ¢agirmak.

Cogunlukla, birinci adim bir defada gerceklestirilir(program metninde, ki compile-time da tanimlanir) ve

diger iki adim tekrar tekrar yiiriitiiliir.

Bicimin Tanimlanmasi

Bigim, bi¢im tanimi kullanilarak tanimlanir. Bi¢im tanimi, program metninizde, altyordam gibi herhangi

bir yerde ortaya ¢ikabilir. Bigim tanimi1 asagidaki sekilde goriiniir:

format someformatname =
fieldline
value one, value two, value three

fieldline
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value one, value two
fieldline,

value one, value two, value three

[k satir, bicim ad1 ve ardindan esittir(=) isaretinin geldigi rezerv kelime format’1 igerir. Format adi,
diger bir namespace’den secilir ve diger hersey gibi aym kurallarla takip edilir. Ciinkii bigim adlari
kesinlikle programin kendi biinyesinde(dizgi degerleri hari¢) kullanilmaz, giivenli bir sekilde rezerv
kelimelere esit adlar1 kullanabilirsiniz. Gelecek bolim “Big¢imin Cagrilmasi”nda da goreceginiz iizere,
birgok bicim adlariniz, kiitiikbelirteci adlariizla ayni olacaktir(bu durum onlari rezerv kelimelerin aynisi
yapmayacaktir).

Ardindan gelen ilk satir, sifir veya daha fazla metin satirlarina yayilan sablonun kendisidir. Sablonun
sonu, tek nokta igeren bir satirla gosterilir. Sablonlar, bosluklara karsi hassastir; bu bosluk(bosluk,
yenisatir veya tab) miktarinin veya tiiriiniin Perl program metninde 6nemli oldugu birkag yerden biridir.
Sablon tanim bir dizi fieldline igerir. Her bir alansatiri, bicim ¢agirildiginda kelime kelime basilacak olan

sabitlenmis metin-metin igerebilir. Asagida sabit metinli bir alansatir1 6rnegi vardir:

Hello, my name is Fred Flintstone

Alansatirlar1 ayrica degisken metinler i¢in alantutucu igerebilir. Eger bir satir alantutucu igeriyorsa,
sablonun takip eden satiri( deger satir1 olarak adlandirilir) bir dizi skaler deger dikte eder- her bir
alantutucu igin bir tane- alanlara bu degerler girilir. Asagida bir alantutucu ile alansatir1 6rnegi ve takip

eden deger satir1 verilmistir:
Hello, my name is @<<<<<<<L<<L
Sname

(@<<<<<<<<<K alantutucu olup, solayanagik 11 karakterli bir metin alanini belirler. Alantutucu ile ilgili
biitiin ayrintilar bir sonraki boliim “Alantutucular Hakkinda Daha Fazla Bilgi”de verilecektir.

Eger alansatir1 ¢oklu alantutuculara sahipse, coklu degere gerek duyar, bu durumda deger satirinda

degerler virgiillerle ayirilir:
Hello my name is @<<<<<<<<<< and I am @<< years old.
Sname, S$age

Biitiin bunlar1 bir araya koyarak, adres etiketi i¢in basit bir format olusturabiliriz:

bicim ADDRESSLABEL =

| (@ <<LLLLLLLLLLLLLLLLLLL LKL
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$name
| RCCCLLLLLLLLLLLLLLLLLLLKL |

$address
| @<<KLCLLLLLLLLL, @< @< |
Scity, Sstate, S$zip

Bicimin alt ve iist kismindaki esittir(=) isareti satirlarinda higbir alan olmadigini dolayisiyla onlarin
ardindan deger satirlarinin gelmedigine dikkat edin.(boyle bir alansatirini1 takip eden deger satiri
koyarsaniz, bagka bir alansatir1 olarak yorumlanacaktir, muhtemel sizin istediginiz seyi yapmayacaktir).
Deger satir1 i¢indeki bosluk yoksayilir. Bazi kisiler, alantutucu ile degiskeni hizalamak icin ilave
bosluklar kullanir( bu 6rnekteki bir dnceki satirin iglincii alaninin altina  $zip konmasi gibi), fakat bu
sadece goriintii i¢indir. Perl bunu umursamaz ve ¢iktinizda da bir etkisi olmaz.

Bir degerdeki ilk yeni satirdan sonraki metin atilir(daha sonra anlatilacak olan ¢ok satirli alantutucular
haric).

Bir bigim tanimi altyordam tanimi gibidir. Hemen yiriitilen kodu igermez, ve bundan dolay1 da
programin geri kalaninda dosya i¢inde herhangi bir yere yerlestirilebilir. Biz bizimkileri dosyanin sonuna

koyuyoruz, altyordam tanimlarinin ilerisine.

Bir Bicimin Cagwrilmasti

Bir bi¢cimi write islevi ile ¢cagirirsiniz. Bu islev bir kiitiikbelirtecinin adin1 alir ve o kiitiikbelirteci i¢in
eldeki bicimi kullanan bir metin olusturur. Onceden segilmis olarak, kiitiikbelirteci i¢in eldeki bicim ayni
adi1 tasiyan bir bi¢imdir(yani STDOUT kiitiikbelirteci i¢in, STDOUT bi¢imi kullanilir), ancak bunu
degistirebileceginizi yakin zamanda gorecegiz.

Su adres etiketi bigimine bir kez daha gdzatalim, ve adres etiketleri ile dolu bir dosya yaratalim. Iste

asagida bir program parcast:

| @ <<LLLLLLLLLLLLL L L L L L L L L L L |

Sname

| @<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<|

Saddress

| <<z, @<, @<<<<|

Scity, Sstate, S$zip

open ( ADDRESSLABEL, “>labels- to- print” ) || die “can’t
create”;

open (ADDRESSES, Y addresses” ) || die “ cannot open addresses”;

while (<ADDRESSES>) {
chomp; # remove newline
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(Sname, Saddress, S$Scity, Sstate, $zip) = split ( / : /)

# load up the global variables
write (ADDRESSLABEL) ; # send the output

Burada daha onceki bi¢cim tanimimizi goriiyoruz, ama simdi ayrica birkag ylriitiilebilir kodumuzda var.
Ik &nce, bir ¢ikti dosyasmnin iizerine, labels-to-print olarak adlandirilan bir kiitiikbelirteci
aciyoruz. Kiitiikbelirteci(ADDRESSLABEL) adinin, bi¢im adi ile ayni olduguna dikkat edin. Bu
onemlidir. Daha sonra adres listesinden bir kiitiikbelirteci agiyoruz.Adres listesi bi¢iminin sunun gibi

olmasi beklenir:

Stonehenge: 4470 SW Hall Suite 107:Beaverton: OR : 97005
Fred Flintstone:3737 Hard Rock Lane: Bedrock: 0Z : 999bc

Diger bir deyisle, bizim kuralimiz tarafindan asagida anlatildigi sekilde incelenen bes bdliinmiis siitun
alanidir.

Program i¢indeki while dongiisii, adres dosyasinin herbir satirim1 okur, yenisatirlardan uzak durur, ve
daha sonra kalani bes degiskene boler. Degisken adlarinin, bigimi tanimlarken kullandiklarimizla ayni
olduguna dikkat edin. Bu da 6nemlidir.

Bir kere biitiin degiskenleri yiikledikten sonra,(yani bi¢im tarafindan kullanilan degerler dogrudur),
write islevi bigimi ¢cagirir. write parametresinin, yazilacak olan kiitiikbelirteci olduguna, ve dnceden
secilmis olarak, kullanilan ayn1 adin bi¢imi olduguna dikkat edin.

Bicimdeki herbir alan, bigimin bir sonraki satirindan uygun bir degerle yer degistirir. Yukarida verilen iki

ornek kayit islendikten sonra, 1abels-to-print dosyasi sunlar igerir:

Stonehenge
4470 SW Hall Suite 107
Beaverton , OR 97005

Fred Flintstone
3737 Hard Rock Lane
Bedrock , 0Z 999%bc

Alantutucular Hakkinda Daha Fazla Bilgi

Buraya kadar, orneklerle, @<<<< seklindeki alantutucunun sola yanasik sekilde bes karakterli bir alan
oldugunu, ve @<<<<<<<<<<< karakterlerinin 11 karakterli sola yanasik bir alan oldugunu biliyorsunuz.

Iste size daha dnceden sdz verilen kepcenin tamamu.
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Metin Alanlart

Birgok alantutucu, @ ile baslar. @’y1 izleyen karakterler alanin tipini gosterirken, karakterlerin sayisi
alanin genisligini gosterir.

Eger @’y1 izleyen karakterler sol-acili parantezler(<<<) ise, sola yanasik bir alan elde edersiniz; bu,
degerin verilen alandan daha kisa olmasi durumunda, bosluklarla birlikte saga dogru genisleyecegi
anlamina gelir. (Eger deger ¢cok uzun ise, otomatik olarak kesilir; diizeni herzaman korunur).

Eger @’y1 izleyen karakterler sag-acili parantezler(>>>) ise, saga yanasik bir alan elde edersiniz; degerin
verilen alandan daha kisa olmas1 durumunda, bosluklarla birlikte sola dogru genisler.

Son olarak, @’y1 izleyen karakterler diisey ¢ubuklar ( | | | | ) ise, ortalanmis bir alan elde edersiniz: deger

cok kisa ise, deger alanin igerisinde ortalanacagi sekilde bosluklarla her iki yana genisler.

Sayisal Alanlar

Diger bir ¢esit alantutucu, biiylik mali raporlar i¢in kullanigh olan sabit hassaslikli sayisal alandir. Bu alan
da @ ile baslar, bir veya birden fazla # ve tercihe bagli bir nokta (ondalik noktasini gosteren) ile devam

eder. @ bir kere daha karakter alanlarindan birini ifade eder. Ornegin :

format MONEY =
assets : Q##### . ## Liabilities: Q#####.## NET: Qi#####.4##

Sassets, $liabilities, Sassets-$liabilities

Ug sayisal alan, ondalik alanin soluna dogru alti, saginda iki yer(dolar ve cent icin kullanishdir)
acmaktadir. Bir ifadenin bi¢imde kullanilmasinin kurallara uygun olduguna ve siklikla yapildigina dikkat
edin.

Perl bundan daha harika bir sey sunamaz; negatif degerler veya herhangi ilging birseyin etrafinda dolasan
semboller veya parantezler elde edemezsiniz. Bunun i¢in kendi giizel altyordaminizi yazabilirsiniz, aynen

su sekilde:

format MONEY =
Assets: (@<L Liabilities@<<<<<KKKKKKL Net:: Q<<

&pretty (Sassets, 10), &pretty($liab, 9), &prety(Sassets-S$liab, 10)

sub pretty (
my ($n, Swidth) = @ ;
Swidth -= 2; # back off for negative stuff
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$n = sprintf (“%.2f”, $n) ; # sprintf is in later chapter
if ($n < 0 ) (
return sprintf( “[%$$Swidth.2f]” , -Sn) ;
# negative numbers get Dbrackets
} else {
return sprintf( “ %$$width.2f “ , Sn) ;

# positive numbers get spaces instead

## body of program
Sassets = 32125.12 ;
$liab = 45212.15 ;

write (MONEY)

Coksatirli Alanlar

Daha 6nce bahsedildigi gibi, Perl normal olarak, sonuglart bir ¢iktiya yerlestirirken, degerin ilk yeni
satirinda durur. Bir gesit alantutucu, ¢oksatirli alantutucu, satirlarca bilgi igerebilen bir deger dahil
etmenize izin verir. Bu alantutucu satirin kendisinde @* seklinde gosterilir: her zaman oldugu gibi, takip
eden satir alanin i¢ine konulacak degeri tanimlar, ki burdaki durumda bir¢ok yenisatir iceren bir deger
seklinde sonuc¢lanan bir ifade olabilir.

Eskisinin yerine konan deger orijinal metindeki gibi goriinecektir: degerin dort satir1 ¢iktinin dort satiri

olacaktir. Ornegin:

Format STDOUT =
Text Before.

@*

$long string

Text After.

A\Y

$long string = “Fred\nBarney\nBetty\nWilma\n ;

write ;
su ¢iktry1 olusturur:

Text Before.

Fred
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Barney
Betty
Wilma

Text After.

Doldurulmus Alanlar

Diger bir alantutucu tiirii doldurulmus alandir. Bu alantutucu, metni kelime sinirlarinda olmak iizere
uygun boyutlarda satirlara bolecek sekilde doldurulmus bir paragraf olusturmanizi miimkiin kilar, satirlar:
ihtiyaca gore sarmalar. Burada birlikte calisan ¢ok az kisim vardir, ama gelin hepsine ayr1 ayr1 bakalim.
ik olarak, doldurulmus alan, bir metin alantutucusu i¢ine @ simgesi ve bir » simgesi(yani 2<<< elde
edersiniz) ile isaretlenir. Doldurulmus alana uyan deger(bi¢cimin izleyen satirinda), skaler degere dénen
bir ifadeden ziyade, metin iceren skaler bir degisken olmalidir. Bunun nedeni sudur, Perl doldurulmus
alanin doldurulmasi esnasinda Perl degiskeni degistirecektir, ve bir ifadeyi degistirmek ¢ok zordur.

Perl doldurulmus alani doldururken, degiskenin degerini alir ve alanin igine uyacak sekilde bir¢ok
kelimeyi kapar(“kelimenin” makul bir tanimimni kullanarak). Bu kelimeler degiskenin i¢inden alinir: bu
alan doldurulduktan sonra degiskenin degeri, kelimeler ¢ikartildiktan sonra geriye kalmis olanlardir. Bir

dakika i¢inde nedenini goreceksiniz.

Buraya kadar gordiiklerimiz, normal bir metin alaninin ¢alismasindan farkli degildi; bastigimiz, sadece
miimkiin mertebe uyacak olanlardir( alan genigliginde hemen kesmektense kelime sinirlarina itibar
etmemiz hari¢). Bu doldurulmus alanin giizelligi, ayn1 bi¢im igerisindeki ayni degisken i¢in birden fazla

referansa sahip olmaniz durumunda ortaya ¢ikar. Suna bir bakin:

format PEOPLE =
Name : @<<<K<K<KLKLKLLKLLL Comment @ M <K<LKLKLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
Sname, Scomment

ALK LKL LK LLLLKLLLLLLLL
Scomment
ALK LKL LK LLLLLLLLLLLL
Scomment
AN LLLLLLLLLLL LKL LK LLLLLLLKL

Scomment

Degisken $comment’in dért defa goriindiigiine dikkat edin. Ilk satir(alan adi ile olan) kisinin adin1 ve
Scomment igindeki birka¢ kelimeyi basar. Fakat bu satirin hesaplanmasi igleminde $comment

degistirilir ki boylece kelimeler gdzden kaybolur. Ikinci satir bir defa daha aym degiskene ($Scomment)
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itibar eder, ve aymi degiskenden birka¢ kelimeyi alir. Yaptigimiz sey, dort satira yayilmis
Scomment i¢inden kelimelerle miimkiin olan en iyi sekilde doldurulmak iizere ¢ikt1 iginde bir

dikdortgenin yaratilmasidir.

Eger tam metin dort satirdan daha az yer kaplarsa ne olur? Bos bir yada iki satir elde edersiniz. Eger
etiketlerinizi basiyor ve etiketlerle birebir uymasi i¢in herbir girisle tamamen ayni1 sayida satira ihtiyaciniz

oluyorsa, bu normaldir. Ama eger bir rapor basiyorsaniz, bir¢ok bos satir printer kagidi biitgenizi kullanir.

Bunu tamir i¢in, gizleme gostergesini kullanin. (~) karakteri iceren herhangi satir, e8er satir bos
basilmamigsa(sadece bosluk), gizlenir. (~) karakterinin kendisi herzaman bosluk olarak basilir ve satir

icinde bir boslugu yerlestirilebilecegi herhangi bir yere yerlestirilebilir. Son 6rnegin tekrar yazilmasi:

format PEOPLE =
Name : @<<<K<KLKLKLKLLLLL Comment: M<K
Sname, Scomment

~ A LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
$comment

~ A LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
Scomment

~ ML L L LKLk

Scomment

Simdi eger yorum(comment) iki satir1 kapsiyorsa, ii¢lincii ve dordiincii satirlar otomatik olarak gizlenir.

Eger yorum(comment) dort satirdan daha fazla ise ne olur? Bu bi¢imin son iki satirinin, 20 satirin hepsini
kapsamaya yeterli olacagim1 iimit ederek 20 kopyasini yapabiliriz. Fakat bu perl’iin sizin tembellik
yapmaniza yardimct oldugu diisiincesine aykiridir, bunu tembelce yapmanin bir yolu daha vardir.
Birbirini izleyen (~) karakteri igeren herhangi bir satir, sonu¢ tamamen bos bir satir olana kadar otomatik

olarak tekrar eder. /bos satir gizlenir). Bu bi¢imimizin goriiniimiini soyle degistirir:

format PEOPLE =

Name : << Comment @ M<Kk«
Sname, Scomment

~~ M L LKL

Scomment
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Bu durumda, yorum(comment) bir satir, iki satir veya 20 satir alsa da sorun yoktur.

Tekrar eden satirin durdurulma kriterinin, bir noktadan sonra satirin bos olmasini gerektirdigine dikkat
edin. Bu, muhtemelen satirda herhangi bir sabit metin(bosluk veya ‘~’ karakterli olanlardan baska)

istemeyeceginiz, veya satirin hi¢gbir zaman bos olmayacagi anlamina gelir.

Sayfa Ustii Bicimi

Bir¢ok rapor, yazict gibi bazi kopya cihazlar1 iizerinde sona erer. Yazict kagidi, genellikle sayfa
boyutundaki tomarlara tutturulmustur, ¢linkii uzun bir siire kadar 6nce ¢ogumuz rulo halindeki kagitlart
okumay1 biraktik. Yani yaziciya gonderilen tipik bir metin, bos satirlar1 veya kagidin kenarlarindaki
delikleri atlamak i¢in form besleme karakterleri koyarak sayfa sinirlarimi degerlendirmeye almak
zorundadir. Simdi bir Perl programinin ¢iktisini alabilir ve bazi vasitalar1 beslemek iizere siirebilirsiniz

(Belki bir tanesi de Perl’de yazilmistir) bu kitap sayfalarini yaptigi gibi, fakat bunu kolay bir yolu vardir.

Perl, sayfa isleme modunu tetikleyen bir sayfa iistii bicimi tanimlamaniza imkan verir. Perl, belirli bir
kiitiikbelirtecine yapilan herhangi bir ¢agri bi¢imi ile olusturulan ¢iktinin herbir satirini sayar. Bir sonraki
bicim output’u halihazirdaki sayfanin artakalan kismina uymadigi zaman, Perl sayfa iistii bi¢ciminin
otomatik cagrisi ile takip edilen bir form besleme ve son olarak ¢agr1 yapilmis bi¢imden bir metin ¢ikartir.
Bu sekilde, bir write c¢agrisimin  sonucu, hi¢bir zaman sayfa smirlarnt  arasinda

boliinmeyecektir(tekbasina sayfaya sigmayacak kadar biiyiik olmasi durumu disinda).

Sayfa tstii bi¢imi, diger herhangi bir bi¢im olarak tanimlanir. Belirli bir kiitiikbelirteci i¢in sayfa iistii
bi¢iminin Onceden segilmis adi,  TOP(sadece biiylik harflerle) tarafindan izlenen kiitiikbelirtecinin

adidir.

Perl, $% degiskenini belirli bir kiitiikbelirteci i¢in sayfa iistii bigiminin ¢agrilma sayist seklinde tanimlar,
yani bu degiskeni sayfalar1 diizglin numaralandirmak i¢in sayfa istii bi¢iminizde kullanabilirsiniz.
Ornegin, asagidaki bicim taniminin &nceki program parcasina eklenmesi, etiketlerin sayfa smirlarinda

kesilmesini Onler ve ayrica birbiri ardina gelen sayfalart numaralandirir:
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format ADDRESSLABEL TOP =
My Addresses —-- Page @<
$

o°

Onceden segilmis sayfa uzunlugu 60 satirdir. Bunu kisaca anlatilan 6zel bir degiskeni ayarlamak suretiyle

degistirebilirsiniz.

Perl aym kiitiikbelirtecine de print yapip yapmadigmiza dikkat etmez, yani bu satirlarin sayisini
mevcut sayfadan bir miktar disar1 atabilir. Herseyi gondermek i¢in kodunuzu ya tekrar yazabilir yada
print isleminizi yaptiktan sonra “number of lines on current page”(gegerli sayfadaki satirlarin sayisi)

degiskeninde hile yapabilirsiniz. Bir dakika icerisinde, bu degerin nasil degistirilecegini gérecegiz.

Varsayilan Degerlerin Bicim icin Degistirilmesi

Bu veya su i¢in siklikla “default” a bagvurduk. Perl, hemen her adim i¢in, varsayilaninizi gecersiz kilacak

bir yontem saglamaktadir. Simdi bunlar hakkinda konusalim.

Kiitiikbelirtecinin Degistirilmesi icin select() Kullanimi

6. Boliim, Temel I/0O ‘da hakkinda bahsettigimiz print fonksiyonuna geri donersek, orada print ve
print STDOUT ifadelerinin ayni anlama geldigini, ¢linkii print i¢in STDOUT un varsayilan oldugunu
vurgulamistim. Tam olarak dyle degil. Print(ve write ve bir dakika sonra gorecegimiz birkac¢ diger

islem) i¢cin gercek varsayilan halen secilmis olan kiitiikbelirteci olarak adlandirilan tek bir kavramdir.

Halen secilmis olan kiitiikbelirteci STDOUT olarak baslar, bu standart output {izerine bazi seylerin
yazdirilmasi kolay hale getirir. Bununla birlikte, halen se¢ilmis olan kiitiikbelirtecini select islevi ile
degistirebilirsiniz. Bu islev tek bir kiitiikbelirtecini(veya bir kiitiikbelirtecinin adini1 igeren skaler bir
degiskeni) bir argliman gibi alir. Bir kere halen se¢ilmis olan kiitiikbelirteci degistirilince, halen se¢ilmis

olan kiitiikbelirtecine bagli gelecekteki biitiin islemleri etkiler. Ornegin:

print “Hello, world\n” ; like print STDOUT “merhaba

#
dinya\n” ;
select (LOGFILE) ; # select a new filehandle
print “howdy world\n”; # like print LOGFILE”howdy, world\n”;
print “more for the log\n”; # mor efor LOGFILE
select (STDOUT) # re-select STDOUT
#

print “back to stdout\n”; this goes to standart output
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Select islevinin yapiskan olduguna dikkat edin, bir kere yeni bir belirte¢ sectikten sonra, bu bir

sonraki select islemine kadar etkin olur.

Yani, print ve write ile bagintili olarak STDOUT i¢in en iyi tanim, STDOUT un varsayilan mevcut

belirte¢ veya varsayilan belirte¢ oldugudur.

Altyordamlar, halen se¢ilmis kiitiikbelirtecinin degistirilmesine ihtiya¢ duyabilirler. Bununla birlikte, bir
altyordamin c¢agirilmas1 ve dikkatlice yazdiginiz metinlerin, altyordamin halen seg¢ilmis olan
kiitiikbelirtecini muhafaza etmeden degistirmesi nedeniyle bazi kirint1 kovalarina gittiginin ortaya ¢ikmasi
sok edici olabilir. Yani iyi bir altyordamin yapacagi nedir? Eger altyordam mevcut belirtecin STDOUT
oldugunu biliyorsa, altyordam segilmis olan belirteci yukaridakine benzer kod ile muhafaza edebilir.
Bununla birlikte, eger altyordamin ¢agiricisi se¢ilmis kiitiikbelirtecini zaten degistirmis ise ne olur?

select’ ten doniis degeri, daha 6nce se¢ilmis olan belirtecin adini igeren bir dizgi olarak ¢ikar. Bu
degeri daha sonra, Onceden secilmis kiitiikbelirtecini muhafaza i¢in, kodu su sekilde kullanarak

yakalayabilirsiniz:

Soldhandle = select LOGFILE;
print “this goesto LOGFILE\n”

select ($oldhandle) ; # restore the previous handle

Evet, bu 6rneklerde, LOGFILE 1 print i¢in kiitiikbelirteci olarak agik¢ca konmasi daha kolaydir, ama

yakinda da gorecegimiz lizere, halen secilmis kiitiikbelirtecini isteyen bazi iglemler vardir.

Bicim Adinin Degistirilmesi

Belirli bir kiitiikbelirteci i¢in varsayilan bi¢gim adi, kiitiikkbelirteci ile aynidir. Bununla birlikte, $~ olarak
adlandirilan 6zel degiskene yeni bir bi¢cim adi1 ayarlamak suretiyle bunu halen secilmis kiitiikbelirteci i¢in
degistirebilirsiniz. Ayrica halen secilmis kiitiikkbelirteci i¢in mevcut bi¢cimin ne oldugunu gérmek

amaciyla degiskenin degerini de inceleyebilirsiniz.

Ornegin, STDOUT iistiinde ADDRESSLABEL kullanimi, asagidaki kadar kolaydir:

$~ = “ADDRESSLABEL” ;

Ama REPORT Kkiitiikkbelirteci i¢in olan bi¢imi SUMMARY i¢in ayarlamak isterseniz ne olur? Bunu

yapmanin birka¢ adimi1 agagida verilmistir:
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Soldhandle = select REPORT
S~ = WSUMMARY”
select (Soldhandle) ;

Bir dahaki sefere sunu diyoruz

write (REPORT) ;

SUMMARY bi¢imini kullanmak suretiyle REPORT kiitiikbelirtecinden metni aliyoruz.*

Daha 6nceki belirteci skaler degisken igerisine kaydettigimize ve daha sonra muhafaza ettigimize dikkat
edin. Bu iyi bir programlama uygulamasidir. Gergekte, iiretim kodunda, muhtemelen onceki tek satirli

ornegi benzer olarak ele aldik ve STDOUT un varsayilan belirte¢ oldugunu farzettik.

Mevcut biciminin belirli bir kiitiikkbelirteci i¢in ayarlanmasiyla, tek bir raporun arasina bir¢cok farkli

bicimler koyabilirsiniz.
Sayfa Ustii Bicim Adinin Degistirilmesi

$~ degiskenini ayarlamak suretiyle belirli bir kiitiikbelirteci i¢in bi¢cimin adini degistirebilecegimiz gibi,
$~ degiskenini ayarlamak suretiyle sayfa iistii bigimini de degistirebiliriz. Bu degisken sayfa iistii
bi¢ciminin adini, halen se¢ilmis olan kiitliikbelirteci i¢in tutar ve ayrica okunabilir/yazilabilirdir, ki bu
mevcut bigim adin1 gérmek i¢in degeri inceleyebilecek, ve atama yapmak suretiyle degistirebileceksiniz

anlamina gelir.

Sayfa Uzunlugunun Degistirilmesi
Eger bir sayfa iistii bigimi tanimlanmissa, sayfa uzunlugu énemli hale gelir. Varsayilan sayfa uzunlugu 60

satirdir; bir write 60 satirin sonuna uymadigi takdirde, sayfa {istii bi¢imi metin yazdirilmadan otomatik

olarak cagirilir.

Bazen 60 satir dogru olmaz. $= degiskenini ayarlamak suretiyle bunu degistirebilirsiniz. Bu degisken
halen secilmis kiitiikbelirteci mevcut sayfa uzunlugunu tutar. Bir kere daha, bunu STDOUT(varsayilan
yurtlikteki kiitiikbelirteci)’nden farkli bir kiitliikbelirtecine degistirmek i¢in , select( ) operator’linii

kullanmaniz gerekecektir. Asagida LOGFILE kiitiikbelirtecinin nasil 30 satirli sayfalara degistirilecegi

gosterilmektedir:
Sold = select LOGFILE; # select LOGFILE and save old handle
$= = 30 ;

select $old ;
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Sayfa uzunlugunun degistirilmesinin, sayfa {istii bigiminin bir sonra ki ¢agrilmasina kadar hicbir etkisi
olmayacaktir. Eger bir bicim boyunca bir kiitiikbelirtecine metin ¢ikti edilmeden Once ayarlamayi
yapmigsaniz, iyi bir sekilde calisacaktir c¢ilinkii sayfa Ustii bicimi ilk write ile birlikte hemen

cagirilacaktir.

Sayfa Uzerinde Konumun Degistirilmesi
Eger kendi metninizi bir kiitiikbelirtecine print ederseniz, bu sayfa konum saymmini karistiracaktir,

ciinkli Perl satirlar1 sadece write igin sayar. Eger Perl’iin, birka¢ ekstra satir daha ¢ikarttigimizi
bilmesini isterseniz, Perl’in dahili satir saymasmi $  degiskenini degistirerek ayarlayabilirsiniz. Bu
degisken halen secilmis kiitiikbelirtecindeki mevcut sayfa iizerinde geriye kalan satirlarin sayisini igerir.
Herbir write, ¢ikartilan satirlarla geriye kalan satirlari azaltir. Bu sayma sifira ulastigi zaman, sayfa iistii

bicimi ¢agirilir, ve $- degeri $= ‘den(sayfa uzunlugu) kopya edilir.
Ornegin, Perl’e STDOUT a ekstra bir satir génderdiginizi sdylemek igin, sdyle bir sey yapin:
write; # invoke STDOUT format on STDOUT

print “An extra line .. oops!\n” ; # this goes to STDOUT

S— -—; # decrement $- to indicate non-write line went to STDOUT
write; # this will stil work, taking extra line into account

Programin basinda, $- herbir kiitiikbelirteci igin sifira ayarlanir. Bu, ilk write ile birlikte sayfa {isti

biciminin herbir kiitlikbelirteci i¢in ¢agrilan ilk sey olmasini garanti altina alir.

Alstirmalar
Cevaplar icin Ek A’ya bakin.

1. /etc/passwd dosyasini isimle agmak i¢in bir program yazin ve kullanici adini, kullanict ID ve
bicimlendirilen siitunlarin ger¢ek adini bastirin. format ve write’1 kullanin.

2. oOnceki programa sayfa iistii bicimi ekleyin. (eger sifre dosyaniz goreceli olarak kisa ise, sayfa
uzunlugunu 10 satir gibi ayarlamanmiz gerekebilir ki sayfa {stliniin ¢oklu orneklerini elde
edebilirsiniz)

3. Sayfanin Ustiine ardigik olarak artan bir sayfa numarasi ekleyin, boylece ¢iktida page 1, page

2 ve digerlerini elde edin.
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Klasor Agact Etrafinda Hareket

Su an itibariyle, yirirliikteki klasor kavrami ile kabugun c¢d komutunun kullanimina muhtemelen
asinasiniz. Sistem programlamada, bir islemin yiirilirliikteki klasoriinii degistirmek icin chdir sistem
cagrisini ¢cagirabilirsiniz, bu ad Perl tarafindan da kullanilmaktadir.

Perl’deki chdir islevi, tek bir arglimani-ifadeyi alir, yiiriirliikteki hangi klasore ayarlanacagma bir
klasoriin adina degerlendirir. Diger bir¢ok sistem ¢agrist gibi, chdir istenen klasore geciste basarili

olunmasinda dogru ve basarisiz olunmasinda yanlisa geri doner. Asagida 6rnegi verilmistir:
chdir ( “ /etc” ) || die “cannot cd to /etc ( $! ) ;
parantezler tercihe baglidir, yani bu gibi seylerle de isinizi goriirsiiniiz:

print “where do you want to go? “;
chomp ( $where = <STDIN> ) ;
if (chdir S$where) {
# we got there
} else {

# we didnt get there

pwd komutu ¢ikartmadan nerede oldugunuzu bulamazsiniz. Komutlarin ¢ikartilmasin1 14. Boliimdeki

Proses Yonetiminde 6grenecegiz.
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Her proses kendine ait yiiriirliikteki bir klasorii vardir. Yeni bir proses ¢ikartildiginda, kendi ebeveyn
klasorlerinden miraz alir, ama bu baglantinin sonundadir. Eger Perl programiniz klasoriinii degistiriyorsa,
bu Perl prosesini cikartan ebeveyn kabugu(veya herneyse onu) etkilemez. Benzer sekilde Perl
programinin olusturdugu proseslerde, Perl programimin yiiriirliikteki klasoriinii etkilemez. Bu yeni

prosesler i¢in yiirtirliikteki klasorler, Perl programinin yiiriirliikteki klasoriinden miras olarak alinir.

chdir, sizi esas klasoriiniize parametre 6ndegeri olmadan gotiirecek sekilde calisir, kabuktaki cd komutu

gibi.

Globbing

Kabuk (veya komut satir1 yorumcunuz hangisi ise) tek bir yildiz isaretini(*) bir komut satir1 argiimanin
alir ve yiiriirliikteki klasoriin icinde tiim dosyaadlar listesine ¢evirir. Yani rm dediginizde, yiiriirliikteki
klasorden dosyalarin tamamini ¢ikartirsiniz. (dosyalarin muhafaza edilmesini istediginizde sistem
yOneticinizin kizmasini sevmiyorsaniz bunu denemeyin.) Benzer sekilde, bir komut satir1 argiimani olarak
[a*m] -.c, alfabenin ilk yarisindaki bir harfle baslayan ve .c de biten yiiriirliikteki klasor igindeki
dosyaadlar1 listesine doner, /etc/host*, /etc klasoriinde host ile baslayan biitiin dosyaadlarinin
listesidir( eger bu sizin i¢in yeni ise, daha fazla devam etmeden 6nce kabuk yazi diizeni hakkinda biraz

daha fazla okumak isteyebilirsiniz).

Argiimanlarin * veya /etc/host* seklinde dosyaadi karsilastirma listelerinin ig¢ine genislemesi
globbing olarak adlandirilir. Perl globbing’i ¢ok basit bir mekanizmayla destekler: sadece globbing

modelini agil1 parantezler arasina koyun veya glob islevini kullanin.

@a = </etc/host*>;

@a glob ( “/etc/host*”)

Burada gosterildigi sekilde bir baglam listesinde, glob modele(eger kabuk glob argliimanlarini genisletmis
ise) karsilik gelen biitiin isimlerin listesini veya higbir karsilig1 yoksa bos bir liste olarak geri dondiiriir.
Skaler baglamda, karsilik gelen bir sonraki isim geri dondiiriiliir veya hicbir karsiligi yok ise undef
seklinde geri dondiiriiliir; bu kiitiikbelirtecinden okumaya ¢ok benzer. Ornegin, bir siirede bir ada bakmak

icin:

while (defined ( $nextname = </etc/host*> ) ) {

print “one of the files is$nextname\n”;
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Burada geri dondiirtilen dosyaadlari /etc/host ile baslhiyor, yani eger adin son kismini isterseniz, asagidaki

sekilde while kullanmaniz gerekecektir:

while (Snextname = </etc/host*>) {
Snextname = ~ s#. * / ##; # remove part before last slash

print “one of the files is S$nextname\n”;

Dosya glob argiimani igindeki ¢oklu patternlere miisaade edilir; listeler ayri ayr1 bina edilir ve bilahare

biiyiik tek bir liste gibi birlestirilir.

@fred barney files = <fred* barney*>;

Diger bir deyisle, glob muadil eko komutu ile ayn1 parametrelerle geri donebilecek ayni degerleri geri

dondurur.

Dosya glob edilmesi ve normal ifade karsilagtirmasi benzer sekilde islev gérmesine ragmen, farkli 6zel
karakterlerin anlamlar1 biraz degisiktir. Her ikisini karistirmayin, yoksa neden <\ .c$> ile . c!’de biten

biitlin dosyalarin bulunmadigin1 merak edersiniz.

Glob’a yonelik argliman genislemeden 6nce enterpolasyon edilir. Perl degiskenlerini, calisma zamaninda

hesaplanan bir dizgiye bagl dosyalarin se¢ciminde kullanabilirsiniz.

if ( -d “/usr/etc”) {
$where = “/usr/etc” ;
} else {
Swhere = “/etc” ;

}

@files = <Swhere/*> ;

Burada $where ifadesini, /usr/etc klasoriinlin olup olmamasina dayali olarak iki farkli klasoér adindan
biri seklinde kurariz. Bundan sonra secilmis klasoriin igindeki dosyalarin bir listesini elde ederiz.
Swhere degiskeninin genisletildigine dikkat edin, bu glob edilecek wildcard’in /etc/* veya

/usr/etc/* oldugu anlamina gelir.

Bu kuralin tek bir istisnast vardir: <$var> (anlami1 $var degiskeninin biitiin glob ifadesi olarak

kullanilmasidir) burada bahsetmek istemedigimiz nedenlerden dolay1 <$ { var } > seklinde yazilmalidir.
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Klasor Belirtecleri

Eger isletim sisteminiz readdir kiitliphane islevini veya onun muadilini saglhyorsa, Perl klasor
belirteglerini kullanarak bu rutine(ve beraberindekilere) giris saglar. Bir klasor belirteci diger bir ad
yerinden ayr1 olarak bir addir, ve kiitiikbelirtegleri ile ilgili uyar1 ve tavsiyeler klasor belirtegleri iginde
gecerlidir( rezerv kelime kullanamazsiniz, bliylikharf tavsiye edilir). Kiitiikbelirteci FRED ve klasor

belirteci FRED birbiri ile alakali degildir.

Klasor belirteci, belirli bir klasére olan baglantiy1 temsil eder. Veri okunmasindan ziyade( bir
kiitiikbelirtecinden oldugu gibi), klasor belirtecini, klasoriin igindeki dosyaadlarinin okunmasti i¢in
kullanirsiniz. Klasor belirtegleri her zaman sadece okuma 6zelliginde agilir; dosyanin adini degistirmek

veya bir dosyay1 silmek icin klasor belirtecini kullanamazsiniz.

Eger kiitliphaneniz readdir() saglamiyorsa ve dostlar (yerine gegecek bir uygulamay1 Perl’i insa ederken
saglamamistiniz), bu rutinlerin herhangi birinin kullanimi o6ldiiriicii bir hata olur, ve programiniz
compilation’1 gegemez: kodun ilk satir1 galigtirilmadan 6nce duracaktir. Perl, sizi ¢evrenizden izole etmek

icin biiylik caba sarfeder, fakat bir mucize is¢i degildir.

Bir Klasor Belirtecinin Acilmasi ve Kapatilmasti

opendir islevi aym addaki C ve C++ Kkiitiiphane ¢agrisina benzer sekilde calisir. ona yeni bir klasor
belirtecinin adin1 ve agilacak olan klasoriin adini belirten bir dizgi degeri verirsiniz. Eger klasor
acilabilirse, opendir’den geri dénen deger dogru, aksi durumda ise yanlistir. Iste rnegi:

opendir ( ETC, “/etc” ) | | die “cannot opendir /etc: S$! “;
Normal olarak bu noktada klasor belirteci ETC ile oynayabilirdik, ama once klasor belirtecinin nasil

kapatilacagini bilmek muhtemelen daha iyidir. Bu closedir ile, asagidaki sekilde c1ose gibi yapilir:
Closedir (ETC) ;

Biitiin klasor belirtegleri, tekrar agilmadan dnce veya programin sonunda otomatik olarak kapatildigi igin,

close gibi closedir’de genellikle onemsizdir.
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Bir Klasor Belirtecinin Okunmasi

Bir kere acik bir klasor belirtecimiz oldugunda, adlarin listesini tek bir parametre alan readdir ile
okuyabiliriz: klasor belirteci. Skaler baglamda herbir readdir ¢agris1 bir sonraki dosyaadini(sadece
temel ad: geri doniis degerinde asla hi¢bir bolii almazsiniz) rastgele bir sirayla geri dondiiriir. Eger daha
fazla ad yoksa, readdir donlisii undef seklinde olur. Bir liste baglaminda readdir ¢agrisinin
yapilmasi, artakalan biitiin adlari, her bir elemana bir ad seklinde bir liste ile geri dondiiriir. /etc

klasoriinden biitiin isimlerin listelenmesine iligkin 6rnek asagidadir:

opendir ( ETC, “/etc” ) || die “no etc?: S$! %
while ($name = readdir (ETC) ) { # scalar context, one per loop
print “Sname\n” ; # prints ., .., passwd, group, and so on

}
closedir (ETC) ;

Asagida sort yardimiyla hepsinin alfabetik sirada elde edilmelerinin bir yontemi gdsterilmistir:

opendir ( ETC, “/etc” ) || die “no etc?: $! %;
foreach $name (sort readdir (ETC) ) { # list context, sorted

print “Sname?n”; # prints ., .., passwd, group and so on

}
closedir (ETC) ;

Adlar, nokta ile baglayan dosyalar1 kapsar. Bu durum, nokta ile baslayan isimleri geri dondiirmeyen <*>

ile glob yapmaktan farklidir.6biir yandan ise kabuktaki echo’ya benzer.

Alistirmalar

Cevaplar icin Ek A’ya bakiniz.

1. klasorii, girdi olarak belirtilmis bir konuma degistirecek bir program yazin, degistirdikten sonra
alfabetik sirada dosyalarin adlarimi listeleyin.(eger klasor degistirme isleminde basarili
olunmadiysa listeyi gostermeyin: sadece kullaniciy1 uyarin.)

2. Programi, sadece nokta ile baslayanlart degil biitiin dosyalar1 kapsayacak sekilde degistirin. Bunu

hem glob hem de klasor belirteci ile deneyin.
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Bu boliim, sadece dosyalarda tutulan verilerin degil, dosyalarin kendilerinin nasil idare edilecegini
gosterir. Dosyalar ve klasorlere girisin gosterimi igin UNIX(ve POSIX ve LINUX) anlamlilarim
kullanacagiz. Dosyasistemlerinin tamami mekanizmaya girmez, fakat bunlar kafi derecede destek

bakimindan zengin dosyasistemi modelleri i¢in standart olanlardir.

Bir Dosyanin Kaldirilmasi

Daha once, Perl icerisinde ¢ikt1 i¢in kiitiikbelirteci ile agmak suretiyle bir dosyanin nasil olusturulacagini
ogrendiniz. Simdi daha tehlikelisini, bir dosyanin kaldirilmasini 6grenecegiz( 13. Bolim icin ¢cok uygun,

degil mi?)

Perl’tin unlink islevi (POSIX sistem c¢agrist i¢in adlandirilmistir) bir dosya icin bir adi siler(muhtemelen
baska adlar1 da vardir). Bir dosyanin son adr silindiginde, agik tutacak higbir proses olmadiginda, dosya
kendi kendine kaldirilir. Bu UNIX rm komutunun yaptiginin aynisidir. Ciinkii bir dosyanin genellikle bir
ad1 vardir( eger zor baglantilar olusturmadiysaniz), bir¢ok kisim i¢in, bir adin kaldirilmasini, dosyanin
kaldirilmast olarak diislinebilirsiniz. Asagida, fred olarak adlandirilan bir dosyanin nasil kaldirilacag: ve

programin yliriitiilmesi esnasinda belirtilmis bir dosyanin kaldirilmas1 gosterilmistir:
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unlink (“fred”) ; # say goodbye to fred
print “what file do you want to delete?”;
chomp ($Sname = <STDIN>) ;

unlink (Sname) ;

Unlink islevi, baglantinin bitirilecegi adlarin bir listesini de alabilir:
unlink (“cowbird”,“starling”);# kill two birds

unlink <*.o>; #just like “rm *.0” in the shell

Glob, 6rnege uyan dosyaadlarinin listesini olusturmak suretiyle bir liste baglaminda degerlendirilir. Bu

unlink islevini beslemek i¢in tam olarak ihtiya¢ duydugumuz seydir.

Unlink’in geri doniis degeri, basarili bir sekilde silinen dosyalarin sayisidir. Eger bir argliman var ve de
silinmis ise, sonug birdir, aksi takdirde sifirdir. Eger li¢ dosyaadi var ve sadece ikisi silinmis ise, deger
ikidir. Hangi ikisinin oldugunu sdyleyemezsiniz, bu nedenle hangi dosyaadinin silinemedigini 6grenmek
isterseniz, tek tek yapmaniz gerekir. Asagida, silinemeyen herhangi bir dosya i¢in hata bildirimi

yapilirken biitiin nesne dosyalarmin( . o’da sona eren) nasil silinecegi gosterilmistir:

foreach $file (<*.0>) { # step through a list of .o files
unlink ( $file) || warn “having troubledeleting S$file: $!7;
}

Eger unlink, I(belirtilen bir dosya gercekten silinmistir anlamina gelir)seklinde geri donerse, dogru
sonu¢ warn islevini atlar. Eger dosyaadi silinemezse, 0 sonug¢ yanlistir, bundan dolay1r warn iglevi
calistirilir. Bir kere daha, bu su sekilde okunabilir “bu dosyanin baglatisin1 kaldir veya bana onun
hakkinda bilgi ver”.

Eger unlink islevine higbir argliman verilmemisse, bir kere daha $  degiskeni varsayilan olarak

kullanilir. Bundan dolay1 yukaridaki dongiiyi su sekilde yazabilirdik:

foreach (<*.o0o>) { # step through a list of .o files
unlink || warn “having troubledeleting $ : $!”;

}

Bir Dosyanin Yeniden Adlandirilmast

UNIX kabugunda, bir dosyanin adim1 mv komutuyla degistirirsiniz. Perl’de, aym iglem
rename ($old, $new) ile gosterilir. Asagida fred adhi dosyanin nasil barney seklinde

degistirilecegi gosterilmistir.
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rename (“fred”,”barney”) || die “Can’t rename fred to barney: $!7;

Diger bir¢ok islev gibi, rename islevi de basar1 durumunda geriye dogru sonu¢ gonderir, bu bakimdan

rename islevinin gergekten ¢alisip calismadigini gérmek test edin.

my komutu, mv file some-directory dediginizde tam bir yol-adi yaratmak i¢in perdenin gerisinde kii¢iik bir
sihir gerceklestirir. Bununla birlikte, rename islevi ayni seyi yapamaz. Perl igsleminin buna karsilik gelen

sekli asagida verilmistir:
rename (“file” , “some-directory/file”);

Perl’de, dosya adini yeni klasoriin igerisinde agik¢a sdylememiz gerektigine dikkat edin. Ayrica mv
komutu, dosya monte edildigi devreden diger birine(eger daha iyi isletim sistemlerinden birine
sahipseniz) yeniden adlandirildig1 esnada dosyay1 kopyalar. Rename islevi ¢ok akilli degildir, dolayisiyla
bagka etrafindan bagka bir yol ile hareket ettirmeniz gerektigini gosteren bir hata bildirimi
alirsiniz(muhtemelen ayni adlarla bir mv komutu ¢agrilmasi ile). Dosya ::kopya modiilii bir move islevini

destekler.

Bir Dosya Baglantist icin Alternatif Ad Olusturulmasi:

Baglanti Tesisi

Bir dosya icin bir ad yeterli olmazsa, ayn1 dosya i¢in iki, i¢c veya bir diizine kadar ada sahip olmak
istersiniz. Bir dosya i¢in alternatif adlarin yaratilmasi baglanti tesisi(linking) seklinde adlandirilir.
Baglant1 tesisinin iki esas sekli, sert baglantilar ve sembolik baglantilardir(symlinks ve soft links olarak
da adlandirilirlar). Dosyasistemlerinin biitiin ¢esitleri her ikisini veya sadece birini bile desteklemez. Bu

boliim POSIX altindaki dosyasistemlerini anlatmaktadir.

Sert ve Yumusak Baglantilar

Bir dosyaya sert baglanti, dosyanin orijinal adindan ayirt edilemez; dosya i¢in “gercek ad” dan daha iyi

bir baglant1 yoktur.
Isletim sistemi, belirli bir zamanda kag adet sert baglantinin dosyaya baktiginin izini tutar. Her bir sert

baglant1 sayimu artirir. Kaldirilan her bir baglanti sayiy1 diisiiriir. Dosyaya son baglant1 da kayboldugunda,

dosya kapanir ve gider.
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Bir dosyaya her sert baglanti, monte edilmis ayn1 dosyasisteminin(genellikle bir disk veya diskin pargasi)
istlinde yanibaginda olmalidir. Bundan dolayr monte edilmis farkli bir dosyasistemi iizerindeki bir

dosyaya yeni bir sert baglant1 yapamazsiniz.

Bir¢ok sistemin altinda, sert baglantilar ayrica klasorler i¢inde kisitlanmustir. Klasor yapisint keyfi
karmakarigikliktan ziyade bir aga¢ gibi muhafaza etmek i¢in klasor kendi i¢indeki kokten sadece bir ada,
nokta dosyasindan bir baglantiya ve kendisinin her altklasoriinden bir demet nokta-nokta sert baglantilara
izinlidir. Eger klasore bagka bir sert baglant1 yapmaya kalkisirsaniz, hata verir(eger siiper bir kullanici

degilseniz biitiin gecenizi diimdiiz edilmis dosyasistemlerinizi tekrar depolamak i¢in harcarsiniz).

Sembolik baglanti, yoladini veri olarak iceren 6zel bir cesit dosyadir. Bu dosya agildiginda, isletim
sistemi onun igerigine yoladmin yerine gececek karakterleri iceriyormus gibi muamele eder, bunu
cekirdegin yeni addan baslamak iizere klasor agacinda daha fazlasini avlamasina neden olmak suretiyle

gerceklestirir.

Ornegi, eger ad1 fred olan bir sembolik baglanti barney adimi iceriyorsa, fred’in agilmasi barney’in
acilacagimin gercek bir gostergesidir. Eger barney bir klasor ise, o zaman fred/wilma barney/wilma’yi

isaret eder.

Sembolik baglantinin igerigi(sembolik baglantinin isaret ettigi yer) mevcut bir dosya veya klasore
dayanmak zorunda degildir. Fred olusturuldugunda, barney’nin var olmasi gerekmez bile: aslinda hi¢ var
olmayabilir. Sembolik baglantinin igerigi sizi simdiki sistemden digar1 ¢ikartan bir yola isaret edebilir,

yani bu sekilde monte edilmil diger bir sistem {izerindeki bir dosyaya sembolik baglanti olusturabilirsiniz.

Yeni ad1 takip ederken, ¢ekirdek diger bir sembolik baglantinin karsisinda calisabilir. Bu yeni sembolik
baglant1 yola takip edilmek iizere daha birgok yeni parca verir. Aslinda, sembolik baglantilar diger
sembolik baglantilari, genellikle en az sekiz sembolik baglanti seviyesi ile ve uygulamada nadiren

kullanilmasina ragmen, igaret edebilir.

Sert baglant1 bir dosyanin igeriginin kaybolmasini engeller(¢linkii dosyanin adlarindan birini sayar).
Sembolik baglant: icerigi yokolmaktan alikoyamaz. Sembolik baglanti monte edilmis dosyasistemlerini

gecebilirken, sert baglanti1 bunu gergeklestiremez. Bir klasore sadece sembolik baglanti yapilabilir.

Perl’de Sert ve Yumusak Baglanti Olusturulmasi

UNIX /n komutu sert baglantilar1 olusturur.
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In fred bigdumbguy

Komutu fred dosyasindan(mevcut olmasi gerekir) bigdumbguy dosyasina baglanti olusturur. Perl’de bu
asagidaki sekilde ifade edilir:
link (“fred”, “bigdumbguy”) | |
die “cannot link fred to bigdumbguy”;

link islevi iki parametre alir, eski dosyaadi ve o dosya icin yeni diger ad. Eger baglanti basarili ise islev
dogru olarak geri doner. mv komutunda oldugu gibi UNIX /n komutu da perde arkasinda, dosyay1 klasor
icinde adlandirmadan, yeni diger ad icin hedef klasorii belirtmenize imkan verecek bazi sihirler
gerceklestirir. 1ink islevi(rename islevi gibi) cok akilli degildir, dolayisiyla dosyanin tam adini agik¢a

sizin belirtmeniz gerekir.

Sert bir baglant1 i¢in, eski dosya adi bir klasor olamaz, ve yeni diger adin da ayn1 dosyasisteminde olmas1

gerekir.( bu kisitlamalar sembolik baglantilarin olusturulma nedenlerinin bir kismin1 olusturur.)

Sembolik baglantilar1 destekleyen sistemlerde, /n komutuna sembolik baglanti olusturmasi i¢in —s
secenegi verilmis olabilir. Yani, barney’den neighbor’a  sembolik baglanti olusturmak icin(yani

neighbor’a yonelik igaret aslinda barney’e de yoneliktir), sunu gibi bir sey kullanabilirdiniz:

In -s barney neighbor

ve Perl’de sdyle bir sym1 ink islevi kullanabilirdiniz:

” ”

symlink (“barney”, “neighbor”) [

die “cannot symlink to neighbor”;

Ne simdi ne de gelecekte barney’nin mevcut olmasmin gerekmedigine dikkat edin(zavalli betty). Bu

durumda neighbor’a yonelik isaret No such file or directory seklinde geri donecektir.

Sembolik baglanti iceren bir klasorde Is —/ ¢agirdiginizda, sembolik baglantinin adin1 ve baglantinin igaret
ettigi yerin gostergesini elde edersiniz. Perl ayni bilgiyi size, ayn1 adin sistem ¢agrisina sasirtict bigimde
benzeyen, belirtilmis sembolik baglanti ile isaret edilen ad1 geri dondiiren readlink islevi ile de verir.

Yani asagidaki islem

if (defined($x=readlink (“neighbor”)))

print “neighbor points at ‘$x’\n”;
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eger hersey iyi ise barmey hakkinda konusmalidir. Eger secilen sembolik baglanti yok ise veya
okunamiyor yada sembolik baglanti1 bile degilse, readlink komutu undef(kesin yanlis) seklinde

geri doner, ki burada test etmemizin nedeni de budur.

Sembolik baglantilar1 olmayan sistemlerde, symlink ve readlink islevlerinin her ikisi de ¢aligma
zamani hatasi liretmek suretiyle basarisiz olur. Bunun nedeni,onlar1 desteklemeyen sistemlerin iizerinde
sembolik baglantilar i¢in mukayese edilebilir esdegerlerinin olmamasidir. Perl, sisteme bagimli bazi

ozellikleri sizden saklayabilir, fakat biraz1 sizar. Bu onlardan biridir.

Klasorlerin Yapilmasi ve Kaldirilmasi

Muhtemelen, klasorlerin diger dosyaadlarini ve diger klasorleri tuttugu mkdir (1) komutu hakkinda
birseyler bilmeden bu kadar ileri gidemezdiniz(bir UNIX sisteminde herhaliikarda). Perl’iin karsiligi, yeni
bir klasor i¢in bir ad alan mkdir islevidir, ve olusturulan klasoriin izinlerini etkileyecek bir moddur.
Mod, dahili izin bi¢imlerinde ¢evrilen bir say1 olarak belirtilmistir. Eger dahili izinlere agina degilseniz
chmod (2)’e bakiniz. Eger aceleniz varsa, mod i¢in sadece 0777 sOylemeniz halinde hersey

calisacaktir. Asagida gravelpit adinda bir klasoriin nasil olusturulacag: gosterilmistir:

mkdir (“gravelpit”,Q0777) | | die “cannot mkdir gravelpit: $!”;
UNIX rmdir(1) komutu bos klasérleri kaldirir; Perl’de de ayni adli esdeger komutu bulacaksmiz. Iste

Fred’i igsiz yapmanin yolu:
rmdir (% gravelpit”) | | die “cannot mkdir gravelpit: $!”7;

Bu Perl isleglerinin ayni adli sistem ¢agrilarinin avantajlarin1 almasina ragmen o sistem c¢agrilar1 olmadan
bile sistemlerin lizerinde ¢alisacaklardir(gergi biraz yavas olacaktir). Perl mkdir ve rmdir araglarini sizin

i¢cin otomatik olarak cagirir(veya sizin sisteminizde nasil adlandiriliyorsa). Taginabilirlilik adina bir vurus

yapin.

Izinlerin Degistirilmesi
Bir dosya veya klasor tizerindeki izinler, o dosya veya klasorde kimin ne(az veya ¢ok) yapabilecegini
tanimlar. UNIX altinda bir dosya iizerindeki izinleri degistirmenin olagan yolu chmod (1) komutudur.

(bu isleme yabanci iseniz chmod el sayfasina bakiniz.) Benzer sekilde Perl’de izinleri chmod islevi ile

degistirir. isle¢ sekizli bir sayisal mod ile dosyaadlar1 listesi alir ve gosterilen moda iliskin biitiin dosyaadi
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izinlerini degistirmeye girisir. Her iki fred ve barney dosyasini da herkes tarafindan okunur/yazilir

hale getirmek i¢in, sunun gibi bir sey yapin:
chmod (0666, “fred”,”barney”) {

Burada 0666’ nin degeri, bize arzu edilen izni vermek suretiyle kullanici, grup veya digerleri icin
okunur/yazilir olmaktadir.
chmod’un geri doniis degeri, bagarili bir sekilde ayarlanan dosyalarin sayisidir(ayarlamanin higbirsey
yapmamasi durumunda bile); yani unlink gibi ¢alisir, ona da hata kontroliine davrandiginiz sekilde
davranmaniz gerekir. Asagida fred ve barney izinlerinin, ayni zamanda herbiri i¢in hata kontrolii

yapilirken, nasil degistirilecegi gosterilmistir:

foreach S$fiel (“fred”,”barney”) {
unless chmod (0666, $file) {

warn “hmm... couldn’t chmod $file: $!”;

Sahipligin Degistirilmesi

Dosya sistemindeki her dosya(veya klasor, veya devre girisi yada herhangi sey) bir sahibe veya gruba
aittir. Bir dosyanin sahibi veya sahip olan grubu sahip veya grup izinlerinin(okuma, yazma ve/veya
calistirma) kime uygulanacagini tanimlar. Dosyanin sahibi veya sahibi grup, dosyanin olusturulmasi

esnasinda tanimlanmistir, fakat bazi1 kosullar altinda onlar1 degistirebilirsiniz. (kesin kosullar

calistirdiginiz UNIX’in belirli tatlarina baghdir: ayrintilar i¢in chown el sayfasina bakiniz.)

Chown islevi, kullanici ID numarasini (UID), grup ID numarasini(GID) ile dosyaadlarinin listesini alir ve
belirtildigi sekilde listelenmis biitiin dosyalar i¢in sahipligi degistirmeye girisir. Basari, chmod veya
unlink’de oldugu gibi, basarili bir sekilde degistirilen dosyalarin sayisina esit, sifirdan fakli bir degerle
gosterilir. Sahip ve sahip olan grubun ikisini de ayn1 anda degistirdiginize dikkat edin. ID’yi degistirmek
istemediginiz takdirde, gercek kullanici veya grup ID’sinin yerine —1 ifadesini kullanin. Ayrica, sembolik
adlar yerine(chmod komutunun adlar1 da kabul etmesine ragmen) sayisal UID ve sayisal GID kullanmaniz
gerektigine dikkat edin. Ornegin fred icin UID 1234 ve fred’ in varsayilan grubu stoners igin GID

35°tir, bundan sonra asagidaki komut slate ve granite dosyalari1 fred ile onun varsayilan grubuna ait

yapar.

chown ( 1234, 35, “slate”, “granite”) ; # same as

# chown fred slate granite
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# chgrp stoners slate granite
16. Bolim, Sistem Veritabam Girisi’nde fred’i 1234°e ve stoners’t 35’e nasil donistiireceginizi

Ogreneceksiniz.

Zamanmiihiirlerinin Degistirilmesi

Herbiri biriyle iligkili olmak tizere bir dosya li¢ zamanmiihriinden olusmaktadir. Bu zamanmiihiirleri, bir
dosya hakkinda bilgi alinmasindan bahsettigimizde kisaca tartigilmisti: son giris zamani, son degistirme
zamam ve son inod degisme zamani. ilk iki zamanmiihiirleri utime islevi ile keyfi degerlere
ayarlanabilir(dogrudan ayni adli UNIX sistem c¢agrisina karsilik gelir). Bu iki degerin ayarlanmasi,
ticlincii degeri de otomatik olarak simdiki zamana ayarlar, boylece {igiincli degerin ayarlanmasi i¢in bir

yontem olmasinin anlami kalmaz.

Degerler dahili zamanda Olgiiliir, ve Greenwich saati ile 1 Ocak 1970 geceyarisindan itibaren gegen
saniyelerin tamsay1 degeri seklindedir ki bu kitabin yazildig: tarih itibariyle 800 milyon kiisur gibi bir
degere ulasilmistir. (dahili olarak 32 bitlik imzasiz bir say1 olarak temsil edilir, eger 64 bit makinalara(ya
da otesine) yiikselmediysek gelecek yiizyila kadar akisa devam edecektir. 2000 yili i¢in daha fazla

korkmamiz gerekmektedir)

utime islevi, chmod ve unlink gibi ¢alisir. Bir dosyaadlar1 listesini alir ve etkilenmis olan dosyalarin
sayisini geri dondiiriir. Nitekim yakin gecmiste degistirilmis goriiniimlii fred ve barney dosyalarinin nasil

yapilacagi asagidadir:

$atime = S$mtime = 700 000 000; # a while ago

utime ( Satime, $mtime, “fred”, “barney”) ;

Zamanmdiihiirleri i¢in “anlamsiz” bir deger yoktur: bir dosyay1 keyfi olarak eski veya zaten degistirilmis
olmasina ragmen uzak gelecekte bir zamanda gorlinlir hale getirebilirsiniz( bilim kurgu hikayeleri
yaziyorsaniz bu kullanisli olabilir). Ornegin, time islevini kullanmak (simdiki zaman1 UNIX zamanmiihrii
olarak geri dondiiriir), asagida 20 dakika 6nce giincellenen max headroom dosyasinin gelecek zamandaki

goriiniimiiniin yapilmasi verilmektedir:

Swhen = time () +20*60; # 20 minutes from now

utime (Swhen, S$when, “max headroom”) ;
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Alistirmalar

Cevaplar i¢in Ek A’ya bakiniz.

1.

Cagrildiginda komut satir1 argumani gibi verilmis dosyalar1 silen, rm gibi ¢alisan bir program
yazin(rm’in hicbir segenegi ile ilgilenmeniz gerekmemektedir).

Bu programi biiyiik kismi bos bir klasorde test etmeye dikkat edin, bu sayede kazayla kullanish
seyleri silmezsiniz! Komut satir1 argiimanlarinin, program basladiginda @ARGV sirasinda hazir
oldugunu hatirlayin.

[k komut satir1 argiimanini, ikinci komut satir1 argiimanina yeniden adlandiran, mv gibi ¢alisan bir
program yazin. (mv’in higbir segenegi veya ikiden fazla argiimanla ilgilenmeniz
gerekmemektedir). Istikametin bir klasér olmasi durumunda, yeniden adlandirma ile nasil
ilgileneceginizi degerlendirmek isteyebilirsiniz.

flk komut satir argiimanindan ikinciye sert baglant1 olusturan, /n gibi calisan bir program yazin.
(In’in higbir se¢enegi veya ikiden fazla argiimanla ilgilenmeniz gerekmemektedir)

Sembolik baglantiniz varsa, onceki alistirmadaki programi segenege bagli —s anahtarina degistirin.
Sembolik baglantilariniz varsa, yiirtirliikteki klasoriin igindeki biitiin sembolik baglantilar1 arayan,
adlarin1 yazdiran ve Is-/(name->value)’nun yaptigt sekilde degerlere sembolik baplanti kuran

bir program yazin. Yiirlirliikteki klasorde bazi sembolik baglantilar olusturun ve test edin.
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Bu boliimde:

Sistem ve Yiiriitmenin Kullanim

Tirnak isaretlerinin Kullaninm

e Kiitiikbelirteci Olarak Prosesler

PrO S e S e Catal Kullanim

e Proses Islemlerinin Ozeti

Yénetimi e Sinyal Gonderme ve Alma

e Ahstirmalar

Sistem ve Yiiriitmenin Kullanimi

Kabuga yiiriitmesi i¢in bir komut satir1 verdiginizde, kabuk genellikle komutu yiiriitmek i¢in yeni bir
proses olusturur.bu yeni proses kabugun bir ¢ocugu haline gelir, kabukla koordineli olmakla birlikte

bagimsiz yiirtir.

Benzer olarak bir Perl programi yeni prosesler ¢ikartabilir, ve yine diger bir¢ok islem gibi bunun da

birden fazla yolu vardir.

Yeni bir proses ¢ikartmanin en basit yolu system islevinin kullanilmasidir. En basit haliyle bu islev tek
bir diziyi komut olarak yiiriitiilmek {izere yeni bir /bin/sh kabuguna verir. Komut bittiginde, system islevi
komutun c¢ikis degerini(hersey yolunda ise 0’dir) geri dondiiriir. Asagida kabuk kullanarak date

komutunu yiiriiten bir Perl programi verilmektedir:
system ( “date”) ;

Burada geri doniis degerini ihmal ediyoruz, ama bu date komutunun basarisiz olacagi anlamina gelmez.
Komutun ¢iktisi nereye gider? Aslinda girdi nereden gelmektedir, eger girdi isteyen bir komutsa? Bunlar
1yi sorulardir ve bu sorularin cevaplari proses olusturmanin farkli formlarini ayirteden seylerdir.

system islevi icin, {i¢ standart dosya( standart girdi, standart ¢ikt1 ve standart hata) Perl prosesinden
mirastir. Yani onceki drnekteki date komutu i¢in ¢iktl, print STDOUT c¢iktis1 nereye gidiyorsa oraya
gider-muhtemelen c¢agriyr yapanin ekranina. Ciinkii hemen bir kabugu gonderiyorsunuz, normal

/bin/sh/ 1I/0 tekraryonlendirmelerini kullanmak suretiyle standart ¢iktinin yerinin degistirebilirsiniz.

143



Ornegin date komutunun ¢iktisim right now adli bir dosyaya koymak i¢in sunun gibi bir sey is

gorecektir:

system ( “date >right now”) && die “cannot create right now” ;

Bu sefer, sadece date komutunun ¢iktisini bir dosyanin i¢ine kabuga tekraryonlendirme ile gondermiyor,
ayni zamanda ayni zamanda geri doniis degerini de kontrol ediyoruz. Geri donilis durumu dogru(sifir
degil) ise, kabuk komutunda yanlis giden birseyler var demektir, die islevi hareketini yapacaktir. Bu
normal Perl isleci s6zlesmesinden geri harekettir: system islecinden sifir harici bir geri doniis degeri,

genellikle birseylerin yanlis gittigine isaret eder.

system’e yonelik husus /bin/sh’1 besleyebildiginiz herhangi bir sey olabilir, boylece yar siitunlarla veya
yeni satirlarla ayrilmis ¢oklu komutlar dahil edilebilir. & ‘de sona eren prosesler, eger kabuga & ile sona

eren bir satir yazmigsaniz ¢ikartilir ve beklenmezler.

Asagida kabuk icin, bir Perl degiskeni tarafindan belirtilen dosyaadina ¢ikti gonderen date ve who
komutlarinin iretilmesine iliskin bir 6rnek verilmektedir. Bunun tamami arka planda gerceklesmekte

olup, bir Perl metni ile devam etmeden 6nce onun i¢in beklememiz gerekmeyecektir:

$where = “who out.” .++Si; # get a new filename

system “ (date; who) > Swhere §&”;

Bu durumda system’den geri doniis degeri, kabugun ¢ikis degeridir ve bu arka plan prosesinin basarili
bir sekilde ¢ikartilip ¢ikartilmadigimi gosterir, ancak date ve who komutlarimin bagarili bir sekilde
yiirtitiiliip  yiiriitiilmedigini géstermez. Cift trnakli dizi degisken ilavelidir,yani $where degeri ile
yerlestirilmistir(Perl tarafindan, kabuk tarafindan degil). Eger Swhere adli bir kabuk degiskenini igsaret

etmek istediyseniz, dolar isaretine ters bolii isareti ve tek tirnakly bir dizi kullanmaniz gerekirdi.

Bir ¢cocuk proses, ebeveynlerinden standart kiitiikbelirteclerinin yanisira bir¢ok seyi miras alir. Bunlar,

simdiki umask, yiirtirliikteki klasor ve tabi ki kullanic1 ID’sidir.

[laveten, biitiin cevresel degiskenler, miras olarak ¢ocuk tarafindan alinmustir. Bu degiskenler csh setenv
komutu veya uygun atama ile degistirilir ve kabuk /bin/sh ile export edilir. Cevre degiskenleri, kabugunda
dahil oldugu bir¢ok unsur tarafindan o unsurun ¢alismasini kontrol etmek veya degistirmek i¢in

kullanilir.
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Perl size gecerli ¢cevre degiskenlerini incelemek ve degistirmek i¢in, $ENV(biiylikharflerle) olarak
adlandirilan bir imkan verir. Bu imkanin herbir anahtari, bir ¢evre degiskeninin adina karsilik degeri ile
karsilik gelir. Bu imkanin sinanmasi size ebeveyn kabuk tarafindan Perl’e verilen cevreyi gosterir;
imkanin degistirilmesi Perl ve ¢ocuk proses tarafindan kullanilan ¢evreyi etkiler ama ebeveynlerin

cevresini etkilemez.

Ornegin, printenv seklinde davranan basit bir program:

foreach S$key (sort keys $%ENV) {
print “Skey=SENV {Skey}\n”;

Buradaki esittir isaretinin bir atama olmadigina, print’in TERM=xterm veya USER=merlyn gibi

seyleri sOylemekte kullandig1 bir metin karakteri olduguna dikkat edin.

Asagida system tarafindan ¢aligtirilan grep komutunun sadece normal yerlerde bakildigindan emin olmak

amaciyla PATH degerini degistiren bir program parcas1 verilmektedir:

S0ldPATH = SENV{“PATH”} ; #save previous path
SENV {“PATH”} = “/bin:/usr/bin:/usr/ucb”; #force known path
system ( “grep fred bedrock >output”) ; #run command

SENV {“PATH”} = SoldPATH; #restore previous command

Bu bir siirii yazma demektir. Bu imkan elemani i¢in sadece yerel bir deger ayarlanmasi durumunda daha

hizl1 olabilirdi.

Diger kusurlarina ragmen, local isleci, my’in yapamayacagi birseyi yapar: siranin veya gecici degerin

bir elemanini verir.

local S$ENV {“PATH” } = “/bin/usr/bin:/usr/ucb”;

system “grep fred bedrock >output”;

system iglevi ayrica tek bir argiimandan ziyade bir argiiman listesi alir. Bu durumda, argiiman listesinin

bir kabuga verilmesi yerine, Perl ilk argiimana calisacak komutu olarak davranir (6nemliyse, PATH’e
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gore yerlestirilmistir) ve kalan arglimanlara da komuta yonelik normal kabuk yorumu olmayan bir
argiiman olarak davranir. Diger bir deyisle bosluklar1 tirnak i¢ine almaniz veya koseli parantezler iceren

arglimanlar i¢in endise etmeniz gerekmez, ¢linkii hepsi tek karakterlerdir. Yani asagidaki iki komutta

esittir:
system“grep ‘fred flintstone’ buffaloes”; #using shell
system”grep”,”fred flintstone”,” buffaloes”; #avoiding shell

System’e basit bir dizi vermekten ziyade bir liste vermek bir kabuk prosesini de muhafaza eder, yani bunu
imkaniniz oldugunda yapin( gercekte system argiiman formu yeterince basit oldugunda, Perl kabuk
cagrimini, ¢oklu argiiman ¢agrimi yapmissiniz gibi sonug¢lanmakta olan programi dogrudan ¢agirmak

suretiyle tamamen kendisi optimize eder)

Bu formlarin diger 6rnekleri asagidadir:

@cfiles = (“fred.c”, “barney.c”) ; #what to compile
@options = (“-DHARD”, “-DGRANITE”) ; #options

system “cc -o slate Qoptions @cfiles”; #using shell
system “cc”, “-0”,”slate”, (@options, @cfiles #avoiding shell

Tektirnak Kullanimi

Prosesi calistirmanin diger bir yolu da, tektirnaklar arasina /bin/sh kabuk komut satir1 koymaktir.
Kabuktaki gibi bu da bir komutu atesler ve gittigi siirece standart ¢iktiy1 yakalayarak tamamlanmasini

bekler:

Snow = “the time is now”.’date’; #gets text and date output

S$now degeri  date(1) komutunun sonucu ile birlikte the time is now metniyle biter, yani sunun

gibi bir sey goriiniir:
the time is now Fri Aug 13 23:59:59 PDT 1993

Eger terstirnakli komut, skaler baglamdan ziyade bir liste baglaminda kullanilmigsa, komut ¢iktisindan
herbiri bir satir olan bir diziler listesi elde edersiniz. Date 6rneginde tek bir eleman sahibi olabilirdik

¢linkii metnin sadece bir satirini tiretmistir. who’nun ¢iktisi su sekildedir:

merlyn ttyd?2 Dec 7 19:41
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fred ttylA Aug 31 07:02
barney ttylF Sep 1 09:22

Liste baglaminda bu ¢iktiya nasil el konulacagi asagida gosterilmistir:

foreach $_ (‘who’) { # once per text line from who
(Swho, S$where, Swhen)= /( \ S+ ) \ s + (\ S+ )\ s + ( .*)/;

print “Swho on S$where at $when \ n” ;

Dongii boyunca her gegis who ¢iktisinin ayri bir satir1 lizerinde calisir, ¢linkii tektirnakli komut liste

baglaminda degerlendirilir.

Tektirnaklar arasindaki komut standart girdi ve standart hatasi1 Perl prosesinden mirastir. Bu, tektirnakli
dizilerin degeri olarak sadece tektirnaklar arasindaki komut standart ¢iktisini alirsiniz anlamina
gelmektedir. Standart hatay1 standart ¢iktinin i¢ine karistirmanin ve bu sayede tektirnakli komutlarin her

ikisini de almasini saglamanin ortak yolu, kabugun 2>&1 insasini1 kullanmaktir:
die “rm spoke!” if ‘rm fred 2>&1’ ;

Burada eger rm standart ¢iktiya veya standart hataya birsey soylerse, Perl prosesi sona erdirilir, ¢iinkii

sonug daha fazla bir bos dizi olmayacaktir(bos bir dizi yanlis olabilirdi).

Proseslerin Kiitiikbelirteci olarak Kullanilmasi

Bir prosesi ¢alistirmanin bir diger yolu da kiitiikbelirteci(popen(3)C kiitiiphane rutinine benzer sekilde,
eger buna asinaliginiz varsa) gibi goriinen bir proses yaratmaktir. Prosesten ¢iktiya yakalayan veya
prosese girdi saglayan bir proses-kiitiikbelirteci yaratabiliriz. Bir who(1) prosesinden kiitiikbelirteci
yaratma Ornegi asagida verilmistir. Proses bizim okumak istedigimiz bir ¢ikt1 {irettigi i¢in, asagidaki

sekilde okumaya acik bir kiitiikbelirteci yapariz:
open (WHOPROC, “who |”) ; # open who for reading

who’nun sag tarafindaki diisey ¢ubuga dikkat edin. Bu ¢ubuk Perl’, bu open’in bir dosyaad: ile ilgili
olmadigini, ama baslatilmak {izere bir komut oldugunu sdyler. Bu ¢ubuk komutun sag tarafinda oldugu
icin, kiitiikbelirteci okunmaya agilir, bu who’nun standart ¢iktisinin yakalanacagi anlamina gelir. (standart

girdi ve standart hata Perl prosesi ile paylagilmis halde kalmaya devam eder). Programin geri kalaninda,
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WHOPROC belirteci sadece okuma igin agik olan bir kiitiikbelirtecidir, biitlin normal dosya 1/O
isleclerinin uygulanacagi anlamina gelir. Asagida who komutundan array’e veri okumanin yontemi

verilmektedir:

@whosaid = <WHOPROC> ;

Benzer sekilde, girdi bekleyen bir komutu agmak igin, asagidaki gibi komutun soluna diisey c¢ubuk

koymak suretiyle yazmak i¢in bir proses-kiitiikbelirteci agabiliriz:

\\|

open (LPR, lpr —-Pslatewriter” ) ;

print LPR @rockreport
close (LPR) ;

bu durumda, LPR agildiktan sonra, iizerine biraz veri yazariz ve daha sonra kapatiriz. Proses-
kiitiikbelirteci ile bir prosesin agilmasi, komutun Perl programi ile paralel ¢aligmasina imkan verir.
Kiitiikbelirtecinde close denmesi Perl programini, proses ¢ikis yapana kadar beklemeye zorlar. Eger

kiitiikbelirtecini kapatmazsaniz, proses Perl programinin isleyisinin de 6tesinde ¢alismaya devam edebilir.

Yazma i¢in bir prosesin agilmasi, kiitiikbelirtecinden komutun standart girdisinin gelmesine neden olur.
Proses, standart ¢ikti ve standart hatayr Perl ile paylasir. Onceden oldugu gibi, /bin/sh-tarz1 1/O
tekraryonlendirmesini kullanabilirsiniz, asagida son 6rnekteki hata mesajlarinin /pr komutundan basit bir

sekilde atilmasinin yolu gosterilmektedir:

open (LPR, “| lpr -Pslatewriter > /dev/null 2>&1 7 );

>/dev/null, standart ¢iktinin, gegersiz bir aygita tekrar yonlendirilmesi suretiyle atilmasini neden olur.

2>&1, standart ¢iktinin gonderildigi yere standart hatanin da génderilmesine neden olur.

Bunlarin tamamuini, giris yapanlar listesinde Fred hari¢ olmak iizere herkesin bir raporunu olusturmak

suretiyle asagida gosterildigi sekilde biraraya getirebilirsiniz:

open (WHO, “who | ) ;

\\|

open (LPR, lpr -Pslatewriter”) ;
while (<WHO>) {
Unless (/fred/) { # dont show fred

Print LPR S ;
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}
close WHO;
close LPR;

Bu kod kismi WHO belirtecinden ayni anda sadece bir satir okudukga, fred dizisi igermeyen biitiin satirlari

LPR belirtecine yazar. Yani yazici lizerindeki tek ¢ikti, fred icermeyen satirlardir.

Ayni anda sadece tek bir komut agmak zorunda degilsiniz. Biitiin boruhattini agabilirsiniz. Ornegin,
miiteakip satir, ¢iktisin1 bir zail(1) prosesine borulayan bir /s(1) prosesi baslatir, son olarak da ¢iktisim

WHOPR kiitiikbelirteci boyunca gonderir:

open (WHOPR, “Wls ™ tg311 —r ™ \\);

Catal Kullanilmasi

Mevcut Perl prosesini kopyalamak amaciyla ilave bir proses olusturmanin diger yolu, fork olarak
adlandirilan bir UNIX aracinin kullanilmasidir. fork islevi basitge fork(2) sistem ¢agrisinin yaptigini
yapar: mevcut prosesin kopyasini olusturur. Bu kopya(cocuk olarak, orijinali ise ebeveyn olarak
adlandirilir) ayni isletim kodunu, degiskenleri ve hatta agik dosyalar1 paylasir. Her iki prosesi ayirt etmek
icin, fork’tan ¢ocuk icin geri doniis degeri 0 ve ebeveynden ise sifirin disinda bagka bir degerdir(yada
sistem cagris1 basarisizsa undef olur). Ebeveyn tarafindan alinan sifirin disindaki deger, ¢ocugun

prosesinin ID’si olur. Geri doniis degerini kontrol edebilir ve ona gore hareket edebilirsiniz:

if ( !defined ($child pid = fork () ) ) {
die “cannot fork: $!” ;

} elsif (Schild pid) {
# I'm the parent

} else {

# I’'m the child

Bu kopyay1 en iyi sekilde kullanmak i¢in, UNIX adaslari ile paralel olan wait, exit ve exec islevleri

hakkinda biraz daha fazla sey 6grenmemiz gerekecektir.

Bunlarin en basiti exec islevidir. O da tam bir system islevi gibi olmakla birlikte, kabuk komutunu

calistiracak yeni bir proses gondermek yerine, Perl mevcut prosesi kabukla birlikte yerine yerlestirir.(
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UNIX tabirinde, Perl kabugu exec eder). Basarili bir exec’den sonra, Perl programu, talep edilen

yeni programla yer degistirmek suretiyle gider. Ornegin,

exec “date” ;
mevcut Perl programini, date ¢iktisinin Perl programinin standart ¢iktisina gitmesine neden olmak
suretiyle, date komutu ile degistirir. date komutu bittiginde, yapacak daha baska bir sey yoktur, ¢iinkii

Perl programi uzunca gitmistir.

Buna bakmanin diger bir yolu da fork gibi exec ile takip edilen bir system islevi olup asagida

gosterilmistir.
# METHOD 1... using system:
system ( “date”) ;

# METHOD 2...using fork/exec:
unless (fork) {
# fork returned zero, so I'm the child, and I exec:

exec ( “date”) ; # child prcess becomes the date command

Bu sekilde fork ve exec kullanimi tam olarak dogru sayilmaz, ¢linkii hem dafte komutu hem de
ebeveyn proses ayni anda giiriiltii ¢ikartirlar, muhtemelen ¢iktilarini birbirine karistirtyor ve genellikle
pislikleri yukar1 ¢ikartryorlardir. Yapmamiz gereken ebeveyn prosese, ¢ocuk proses tamamlanana
kadar beklemesini sdylemektir. Bu tamamen wait islevinin yaptigi seydir; ¢ocuk(herhangi ¢ocuk)
tamamlayana kadar o bekler. waitpid islevi daha ayrimcidir: herhangi bir ¢cocuktan ziyade belirli

bir ¢ocugun prosesini tamamlamasini bekler:

if (!defined ($kidpid = fork ())) {
# fork returned undef, so failed
die “cannot fork: $!7;
} elsif (Skidpid == 0) {
#fork returned 0, so this branch is the child
exec (“date”) ;
#1if the exec fails, fall through to the next statement
die “can’t exec date: $!”;

} else {
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#fork returned neither 0 nor undef,
#so this branch is the parent
waitpid ($kidpid, 0) ;
}
Eger biitiin bunlar size biraz akil karigtirict goriiniiyorsa, muhtemelen geleneksel UNIX metnindeki
fork (2) ve exec (2) sistem cagrilari iizerinde ¢alismaniz gerekmektedir, ¢iinkii Perl cogunlukla islev
cagrilarin1 UNIX sistem c¢agrilarina gegirmektedir.
exit islevi, mevcut Perl prosesinden hemen ¢ikis yapilmasina neden olur. Bunu, Perl programin ortada
bir yerde bitirmek veya fork ile bazi Perl kodlarim1 ¢alistirmak ve daha sonra da birakmak igin

kullanabilirdiniz. Catallandirilmis bir Perl prosesi ile arka planda /fmp’deki bazi dosyalarin taginmasi

durumu asagida gosterilmistir:

unless (defined ($pid = fork) ) {
die “cannot fork : S$! ™ ;

}
unless ($pid) {
unlink </ tmp/badrock.*>; #blast those files

exit; #the child stops here

#parent continues here

waitpid(Spid, 0) ; fmust clean up after dead kid

exit olmadan, ¢ocuk proses Perl kodunu yiirlitmeye devam ederdi(Parent contiues here

isaretlenmis bir satirda), ve bu keinlikle istedigimiz sey degildir.

exit islevi, ebeveyn proses tarafindan farkedilebilecek sayisal ¢ikis degeri olarak hizmet veren, tercihe

bagli bir parametre alir. Varsayilan, herseyin yolunda gittigini isaret eden bir sifirla ¢ikis yapmaktir.

Proses Islemlerinin Ozeti

Tablo 14-1 bir prosesi ¢alistirmak i¢in sahip oldugunuz islemleri 6zetlemektedir.

Tablo 14-1 Altproses Islemlerinin Ozeti
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Islem Standart Girdi |Standart Cikt1 | Standart Bekleme?
Hata

system( ) Programdan Programdan Programdan |Evet

miras miras miras
Terstirnakli dizi Programdan Dizi degeri Programdan |Evet

miras olarak miras

yakalanmistir

Cikt1 i¢in Kiitiikbelirtecine | Programdan Programdan |Sadece close ( )
kiitiikkbelirteci olarak | baglanmis miras miras zamaninda
open ( ) komutu
Girdi icin Programdan Kiitiikbelirtecine | Programdan | Sadece close ( )
kiitiikbelirteci olarak | miras baglanmis miras zamaninda
open ( ) komutu
fork, exec, Kullanici Kullanict Kullanict Kullanici tarafindan
walt, waitpid tarafindan tarafindan tarafindan secilmis

secilmis secilmis secilmis

Bir proses yaratmanin en basit yolu, system islevidir. Standart girdi, ¢ikt1 ve hata etkilenmez(onlar Perl
prosesinden miras kalmiglardir). Terstirnakli dizi, prosesin standart ¢iktisini Perl programi igin dizi degeri
olarak yakalayan bir proses yaratir. Standart girdi ve standart hata etkilenmez. Bu yontemlerin her ikiside,

daha fazla kod ¢alistirilmadan prosesin sona ermesini ister.

Farkli zamanli bir proses (proses tamamlanmadan Perl programinin devam etmesine imkan veren) elde
etmenin basit bir yolu bir komutu kiitiikbelirteci olarak agmak ve komutun standart girdi ve standart
ciktist i¢in bir boru olusturmaktir. Okuma amaciyla kiitiikbelirteci olarak ag¢ilan bir komut, standart girdi
ve standart hatay1 Perl programindan miras olarak alir; yazma amaciyla kiitiikbelirteci olarak agilan bir
komut, standart ¢ikt1 ve standart hatay1 Perl programindan miras olarak alir.

Bir proses baslatmanin en esnek yolu, programmizin fork, exec vewait veyawaitpid islevlerinin
UNIX’deki adaglarina dogrudan c¢agri yapmasidir. Bu islevleri kullanarak, bekleyip beklemediginizi
secebilir ve sectiginiz herhangi bir sekilde standart girdi, standart ¢ikti ve standart hatay1

sekillendirebilirisiniz .
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Sinyal Gonderme ve Alma

Prosesler arasi iletisimin bir yolu da sinyal gondermek ve sinyal almaktir. Sinyal bir prosesten veya
cekirdekten diger bir prosese gonderilen bir bit(“bu sinyal olmustur” anlamina gelir) boyutundaki
mesajdir. Sinyaller, birden genellikle 15 veya 31 gibi kii¢iik sayilara kadar numaralandirilmistir. Bazi
sinyaller 6nceden tanimlanmis anlamlara sahip olup belirli kosullar altinda(hafiza hatalar1 veya ondalik
nokta istisnalar1 gibi) bir prosese otomatik olarak gonderilirler; digerlerini ise sik1 bir sekilde kullanici
diger proseslerden iiretir. Proseslerin sinyal gonderme izinlerinin olmasi gerekir. Sadece siiper bir
kullanic1 olmaniz veya gonderici prosesin alici prosesle ayn1 ID’ye sahip olmasi halinde sinyale izin

verilir.

Bir sinyale verilen karsilik sinyalin eylemi olarak adlandirilir. Onceden tanimlanmus olan sinyaller,
prosesi durdurma veya erteleme gibi bazi faydali varsayilan eylemlere sahiptir. Diger biitiin eylemler
onkabul olarak tamamen yok sayilir. Neredeyse biitiin sinyaller, ister yok sayilmak isterse yakalanmak(bir

kullanci tarafindan belirtilmis kodun kisminin ¢agrilmasi) i¢in kendi varsayilan eylemlerine sahiptir.

Buraya kadar bunlarin tamami standart seylerdir; iste Perl’e has 6zel durumlar. Perl, bir sinyal
yakaladiginda, sizin se¢iminiz bir altyordam eszamanli olmadan, otomatik olarak c¢agrilir, o an itibariyle

yliriitmekte oldugu her ne var ise onu da durdurur.

Bir altyordam ¢ikis yaptiginda, her ne calistirilmakta idiyse higbirsey olmamis gibi devam eder(eger

varsa, altyordam tarafindan gercgeklestirilen eylemler harigtir).

Tipik olarak sinyal yakalayan bir altyordam, iki seyden birini yapacaktir: birka¢ temizlik kodu
yiiriittiikten sonra programi bitirmek, veya programin rutin olarak kontrol ettigi bir bayrak(global bir

degisken gibi) koymak.

Perl ile bir sinyal belirtecini kaydedilecek sinyal adlarini bilmeniz gerekir. Bir sinyal belirtecini

kaydetmekle, sinyal alindiginda Perl segilen altyordami ¢agiracaktir.

Sinyal adlar signal(2) el sayfasinda ve C’deki wusr/include/sys/signal.h. igeren dosyada tanimlanmustir.
Adlar genellikle, SIGINT, SIGQUIT ve SIGKILL’de oldugu gibi SIG ile baslar.
my sigint catcher ( ) altyordamm SIGINT ile ilgilenecek bir sinyal belirteci olarak ilan etmek
icin, sihirli $SIG karsilikli tabloya bir deger diizenleriz. Bu karsilikli tabloda, SIGINT sinyalini
asagidaki sekilde yakalayacak olan altyordamin adina anahtar INT degerini (bu SIG olmaksizin

SIGINT tir) diizenleriz:
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$SIG { YINT’ } = ‘my sigint catcher’;

Fakat bu altyordam i¢in ayrica bir tanima da ihtiyacimiz vardir. Asagida bir 6rnegi vardir:

sub my sigint catcher ({

$saw_sigint = 1; # set a flag

bu sinyal yakalayici global bir degiskeni diizenler ve daha sonra hemen geri doner. Bu altyordamdan geri
donlis calisma nerede kesilmis ise oradan devam etmesine neden olur. Tipik olarak, ilk once
$saw sigint bayragimm sifirlar, bu altyordamn SIGINT yakalayici olarak diizenler ve uzun kosu

rutininizi asagidaki sekilde yaparsiniz:

$saw_sigint = 0; # clear the flag
$SIG{‘INT’ }="my sigint catcher’; # register the catcher

Foreach (@huge array) {

# do something
# do more things
# still more things
If ( $saw sigint) { # interrupt wanted
# some sort of clean up here
Last;
}
}
SSIG{‘INT'} = ‘DEFAULT’; # restore the default action

Buradaki 6nemli nokta, bayrak degerinin degerlendirme esnasinda faydali noktalarda kontrol edilmesi ve
dongliden zamanindan 6nce ¢ikmak i¢in kullanilmasidir, ayrica burada birkag temizlik eylemi ile de
ilgilenir. Onceki kodun son ifadesine dikkat edin: DEFAULT u diizenleme eylemi belirli bir sinyal
iizerindeki varsayilan eylemi muhataza eder(diger bir STIGINT hemen programi bitirecektir). Bunun gibi
faydali diger bir 6zel deger IGNORE olup, anlami sinyalin yok sayilmasidir(eger varsayilan eylem,
SIGINT gibi sinyali yok saymak i¢in degilse). Eger hicbir temizlik eylemi talep edilmiyor ve sizde

islemleri erkenden bitirmek istiyorsaniz, bir sinyal eylemini IGNORE yapabilirsiniz.

154



SIGINT sinyalini iretme yollarindan bir tanesi de, kullanicinin terminal iizerinden seg¢ilmis
durdurma karakterine basmasidir( CTRL-C gibi). Ama bir prosesde ayrica dogrudan kill islevini
kullanmak suretiyle STGINT sinyali iiretebilir. Bu islev bir sinyal numarasini veya adin1 alir, sinyali onu
takip eden proses listesine(ID prosesi ile tanimlanmistir) gonderir. Yani bir programdan sinyal
gonderilmesi alic1 proseslerin proses ID’lerinin tayinini talep eder. (Proses ID’leri, fork gibi bazi
islevlerden ve kiitiikbelirteci olarak bir program agilmasinda-open, geri dondiiriiliir). Farzedin ki, 234 ve

237 proseslerine bir sinyal 2(SIGINT olarak bilinir) géndermek istiyorsunuz. Bu bu kadar basittir:

kill (2, 234,237) ; # send SIGINT to 234 and 237
kill (YINT’, 234, 237); # same

Sinyallerle ilgili daha fazla bilgi i¢in Programming Per/ln 6. Boliimiine veya perlipc(1) el sayfasina

bakiniz.

Alistirmalar

Yanitlar i¢in Ek A’ya bakiniz.

1. date komut ¢iktisini, haftanin hangi giiniinde olundugu yoniinden inceleyen bir program yazin.
Eger giin haftai¢i giinlerden biri ise, get to work, degilse go play yazsin.

2. /etc/passwd dosyasindan biitiin kullanicilarin gercek adlarini alan, ve daha sonra kayit adimi (ilk
stitun) gercek adla yerlerini degistirerek, who komutunun ¢iktisina doniistiiren bir program yazin.
(ipucu: anahtarin kayit adi1 ve degerin ise ger¢ek ad oldugu bir karsilikl tablo olusturun).bunu hem
terstirnak i¢indeki who komutuyla hem de boru gibi acilmis olani ile deneyin. Hangisi daha
kolayd1?

3. Onceki programi degistirin, bdylece c¢ikti otomatik olarak yaziciya gitsin(eger yaziciya
giremezseniz, muhtemelen siz kendiniz posta goderebilirsiniz).

4. Farzedin ki, mkdir islevi bozuldu. mkdir kullanmayan bir altyordam yazin, ancak system ile
/bin/mkdir c¢agrisi yapiyor olsun.(Ad i¢inde bosluk olan klasorlerle ¢alistigindan emin olun).

5. lzinleri diizenlemek icin chmod’u da calistiracak sekilde onceki alistirmadaki altyordami

genisletin.
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Bu boliimde:

e Bir altzinciri bulma
o Bir altzinciri ayirlama ve yerlestirme 1 ;
o sprintf()'le veriyi bicimleme

e 1lleri siralama

e Transliterasyon D ig er Veri
e Alstirmalar B ig im

Cevirimi
Bir Altzinciri Bulma

Bir altzinciri bulmak onu nerede kaybettigimize baghdir. Eger daha biiylik bir zincirde kaybettiyseniz,
sanslisiniz, ¢iinkii index size yardim edebilir. Iste nasil bir sey oldugu:

Sx=index (Sstring, Ssubstring) ;
Perl, ilk karakterin bir tamsay1 konumunu donerek, string ig¢inde substring'in ilk bulundugu yeri
tespit eder. Doniilen indeks degeri sifir-tabanlidir; eger substring string'in bagindaysa, 0 alirsiniz.
Eger bir karakter sonraysa 1 alirsiniz, ve bu bdylece devam eder. Eger substring bulunmazsa, -1
doner.
Sunlara bir g6z atin:

Swhere=index ("hello", "e"); #Swhere 1 olur

Sperson="barney";

Swhere=index ("fred barney", $person) ; #Swhere 5 olur

@rockers=("fred", "barney") ;

Swhere=index (join (" ", Q@rockers), Sperson); #fayni sey
Aranan her iki zincir de, bir sabit ifade zinciri, bir zincir igeren bir skaler degisken, veya zincir degeri
olan bir ifade olabilir. Iste biraz daha drnek:

Swhich=index ("a very long string","long"); #Swhich 7 olur

Swhich=index ("a very long string","lame"); #Swhich -1 olur
Eger, altzincir bir seferden ¢ok varsa, index islevi en soldakinin konumunu esas alir. Ardillar1 bulmak
icin index'e bir liglincli parametre verebilirsiniz. Bu parametre index tarafindan doniilecek en az
degerdir. Secilen bir konumdan sonra gelen altzinciri bulmaniza izin verir. Soyledir:

Sx = index ($bigstring, Slittlestring, $Sskip);
Bu parametrenin 6rnekleri:

Swhere = index("hello world","1"); #2 ddéner (ilk 1)
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Swhere=index ("hello world","1",0);#ayn1i sey
Swhere=index ("hello world","1",1);#hala ayni sey
Swhere=index ("hello world","1",3);#simdi 3 dbéner
#(3 3'ten buyuk yva da esit olan ilk sayidir)

Swhere=index ("hello world","o",5);#7 doner (ikinci o)

Swhere=index ("hello world","o",8);#-1 doner (8'den sonra yok)
Diger yoldan giderek, en sagdaki konumunu bulmak i¢in, rindex'i kullanarak sagdan tarayabilirsiniz.
Doniis degeri, daha once oldugu gibi, zincirin sol sonuyla altzincirin basi arasindaki karakter sayisidir,
fakat eger birden fazla kere zincirin igindeyse en soldaki yerine en sagdakinin konumunu alacaksinizdir.
rindex, index gibi, sec¢ilmis konuma esit ya da daha kiigiik konumunu donderen bir ii¢lincli parametre

de alir. Elinize ne gegeceginin bazi 6rnekleri:

Sw=rindex ("hello world", "he"); #Sw 0 olur

Sw=rindex ("hello world","1"); #Sw 9 olur (en sagdaki 1)
Sw=rindex ("hello world","o"); #Sw 7 olur

Sw=rindex ("hello world"," o"); #Sw simdi 4 olur

Sw=rindex ("hello world", "xx"); #Sw -1 olur (yok)

Sw=rindex ("hello world","o", 6):; #Sw 4 olur (6'dan onceki ilk)
Sw=rindex ("hello world","o", 3): #Sw -1 olur (3'ten Once yok)

Bir Altzinciri Aywrlamak ve Yerlestirmek

Bir zincirin bir pargasinin alinisi, dikkatli kuralli ifade uygulamalariyla yapilabilir, fakat eger parganin
hep bilinen bir konumunda ise, bu verimsiz olur. Bunun yerine substr'i kullanmalisiniz. Bu islev {i¢
argliman alir: bir zincir degeri, bir baslangic konumu (index'te oldugu gibi 6lgiiliir), ve bir uzunluk,
sunun gibi:

Ss=substr (Sstring, Sstart, Slength) ;
Baslama konumu index gibi calisir: ilk karakterin adresi sifirdir, ikinci karakterinki birdir, vb. Uzunluk, o
noktadaki yakalanacak karakter sayisidir: sifir uzunluk hi¢ karakter demektir, bir ilk karakteri al demektir,
iki ilk karakter, vb. (Zincirin sonunda durur, eger asan miktarda isterseniz, sorun olmaz.) Séyle goriiniir:

Shello="hello world";

Sgrab=substr ($hello, 3,2); #grab "lo" olur

Sgrab=substr ($hello, 7,100); #Sona 7, ya da "world!"
Kiigiik tamsayi iisler i¢in bir "on {issii" isleci bile yaratabilirsiniz, soyle:

Sbig=substr ("10000000000", 0, Spower+1); #10**Spower
Eger karakter sayisi sifirsa, bos bir zincir doniiliir. Eger baslama ya da son konum sifirdan kiiciikse,

konum zincirin sonundan o sayida karakter olarak sayilir. O halde, baglama i¢in —1 ve uzunluk icin 1 (ya
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da daha fazla) verilirse son karakter elde edilir. Benzer sekilde, baslama konumu i¢in —2, sunun gibi,

sondan-ikinci karakterden baslar:

Sstuff=substr ("a very long string",-3,3); #son Uc¢ karakter

Sstuff=substr ("a very long string",-3,1); #"1i" harfi
Eger baslama konumu (zincirin uzunlugundan biiyiik bir ¢ok biiyilik negatif say1) zincirin baglangicindan
onceyse, zincirin baslangici baslangi¢ noktasidir (baslangi¢ konumu i¢in 0 kullanmigsiniz gibi). Eger
baslama konumu biiyiik bir pozitif sayiysa, daima bog zincir doniiliir. Diger bir deyisle, hatadan bagka ne
beklerseniz, muhtemelen beklediginizi yapar.
Uzunlugu vermemek, sanki bu argiiman i¢in biiyiik bir say1 vermekle aynidir. — segilen konumdan
zincirin sonuna kadar herseyi alarak.”
substr'in ilk argiimani skaler bir degiskense (bagka bir deyisle, atama tiimcesinin solunda yer alabilir),
substr ifadesinin kendisi atama tiimcesinin solunda yer alabilir. Bu, eger C diinyasindan geliyorsaniz,
garip goriinebilir, fakat eger bazt BASIC siirlimleriyle ¢aligtiysaniz, son derece normal gelir.
Bu atamanin sonucu olarak degisen sey, doniilecek zincir kisminin substr'i ifadenin saginda
kullanmasidir. Bagka bir deyisle, substr ($var, 3, 2), (3'ten baslayip 2 sayarak) dordiincii ve besinci
karakterleri doner, o halde, buna atamak $var'daki o iki karakteri sunun gibi degistirir:

Shw="hello world";

substr ($hw,0,5)="howdy"; #Shw simdi "howdy world"'tiir
Yerlestirme zincirinin uzunlugu (substr'e atanan sey), 6rnekte oldugu gibi, yerlestirdigi metinle ayni
olmak zorunda degildir. Zincir otomatik olarak, metne yer vermek icin, uzayip kisalacaktir. Iste,
kisaldigina bir 6rnek:

substr (Shw, 0,5)="hi"; #Shw simdi "hi world"'tiur
ve uzayana bir ornek:

substr ($hw,-6,5)="nationwide news"; #"world"'i yerlestirir
Bu uzama ve kisalma epey etkilidir, esit uzunlukta bir zincirle zinciri yerlestirmek daha hizli olmasina

ragmen, takmadan istediginiz gibi kullanabilirsiniz.
sprintf()'le Veri Bicimlemek

printf islevi bir degerler listesi alip kontrollii sekilde degerleri gdsteren bir ¢ikti satir1 basmak i¢in
bazen kolaydir. sprintf iglevi argliman olarak print f'e denktir, fakat tek bir zincirmis gibi printf
tarafindan basilam1 déner.(Zincir printf'i olarak diisiiniin). Ornegin, $y'min bes hanelik sifir
doldurulmus degerinin takip ettigi bir X harfinden olusan bir zincir yaratmak i¢in:

Sresult=sprintf ("X%054d", Sy) ;

yazariz.
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sprintf'in gerektirdigi argiimanlarin bir tanimi i¢in Programming Perlin Bolim 3'lindeki

sprintf', ve printf(3) el sayfasim goriin.
Geliskin Swralama

Daha oOnceden, hazir sort isleviyle (zincirleri yaptiginiz gibi) bir listeyi alip artan ASCII sirasinda
dizmeyi Ogrendiniz. Eger bir artan ASCII siralamasi degil de, sayisal siralama gibi baska bir sey
isteseydiniz, ne yapmaniz gerekirdi? Perl'liin bu isi yapmak i¢in araglar1 vardir. Gergekten de, Perl'iin
sort'unun tamamen genel ve her iyi-tanimli siralamaya muktedir oldugunu goreceksiniz.
Degisik bir rengin siralamasini tanimlamak i¢in, sadece iki elemaninin karsilastirilmasin tarif eden bir
karsilagtirma rutinini tanimlamaniz gerekir. Bu neden gereklidir? Hakkinda diisiiniirseniz, siralama
karsilastirarak nesneleri siraya sokmaktir. Hepsini birden karsilastiramayacaginiz icin, her seferde ikisini
karsilastirmaya ihtiyag duyarsiniz, sonunda tiim giiruhu bir satira sokmak i¢in her bir ¢iftin sirasi
hakkinda buldugunuzu kullanarak.
Kargilagtirma rutini siradan bir altyordam olarak tanimlanir. Bu yordam her seferinde dizilecek listenin iki
elemanin1 gecirerek, tekrar tekrar ¢agrilacaktir. Rutin, ilk degerin ikinciden kii¢liik mii, esit mi, yoksa
biiylik mii oldugunu belirleyip bir kodlanmis deger donecektir(bu simdi tarif edilecektir). Bu islem liste
dizili oluncaya kadar tekrarlanacaktir.
Biraz hizdan kazanmak i¢in, iki deger dizinde degil, $a ve $b program-¢apli degiskenlerinin degerleri
olarak gegirilecektir.(Uziilmeyin, $a, ve $b'nin degerleri emniyettedir) Sa S$b'den kiiciikse negatif,
esitse sifir, biiylikse pozitif bir deger doniilmelidir. Simdi hatirlayin, kiigiiktiir sizin kiigiiktiir mananiza
goredir: bir zincirin liglincli karakterine gore, ve hatta gegirilen degerleri anahtarlar olarak kullanarak bir
karsilikli tablonun degerlerine gore bir sayisal karsilastirma olabilirdi. Bu, ger¢ekten ¢ok esnektir.
Iste say1sal sirada dizen bir karsilastirma yordamimin drnegi:
sub by number {
if ($a<$b) {
return -1;
}
elsif ($a==$b) {
return 0;
}
elseif (Sa>3Sb) {

return 1;

}
by name ismini not edin. Bu altyordamin ad1 hakkinda 6zel bir sey yoktur, fakat birazdan neden by ile

baslayan isimleri sectigimizi géreceksiniz.
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Bu yordami bir gozden gegirelim. Eger $a'nin degeri (bu durumda sayisal olarak) $b'den kiigiikse, -

1 degeri doneriz. Eger degerler sayisal olarak esitse, bir sifir, degilse 1 aliriz. O halde, bir dizme
karsilastirma rutini i¢in bizim belirtimimize gore, bu ¢alismalidir.
Bunu nasil kullaniriz? Siradaki listeyi dizmeyi deneyelim:

@somelist=(1,2,4,8,16,32,64,128,256);
Eger liste ilizerinde hicbir silislemesi olmayan siradan sort'u kullansaydik, sanki bunlar zincirmis gibi,
sayilar1t ASCII sirasinda alirdik, sunun gibi:

@wronglist=sort @somelist;

#@wronglist simdi (1,128,16,2,256,32,4,64,8) 'dir
Elbette sayisal degil. Evet, yeni tanimlanmis karsilastirma yordamini sort'a verelim. Karsilastirma
rutininin ad1 sort anahtar kelimesinin hemen ardindan gelir. Sunun gibi:

@rightlist=sort by number @wronglist;

#Q@rightlist simdi (1,2,4,8,16,32,64,128,256) 'dir
Bu, ustalif1 yapar. sort'u "sort by number" seklinde yaninda bulunan dizme yordamiyla insani bir
bi¢imde okuyabildigimizi not edin. Bu rutini neden by 6nekiyle yaptigimizi agiklar.
Bu sekilde ii¢-yollu —1,0,1 degerli sayisal karsilastirma tabanli o kadar sikg¢a karsilasilir ki, Perl bunu bir
cirpida yapmak i¢in 6zel bir islece sahiptir. Genellikle uzay gemisi isleci olarak adlandirilir, <=>.
Uzay gemisi islecini kullanarak, dizme altyordaminiz:

sub by number {

Sa <=> S$b;

}
sekline dontistir.
Iki degisken arasindaki uzay gemisini not edin. Evet, iig-karakterli bir islectir. Uzay gemisi bir énceki
rutinde 1f/elsif zincirinin dondiigii degerlerin aynini doner. Simdi olabilecegi kadar kisadir, fakat
dizme rutininin adim satirda tim dizme rutiniyle degistirerek, dizme rutininin ¢agrilmasimi daha da
kisaltabilir. Soyle:

@rightlist=sort {$a<=>S$b}@wronglist;
Bazilar1 bunun okunabilirligi diislirdiiglinti diisiinebilir. Yaniliyorlar. Bagkalar1 tanim icin bagka yere
gitme ihtiyacin1 ortadan kaldirdigini iddia eder. Perl aldirmaz. Bizim sahsi kuralimiz, tek bir satira
sigmiyorsa, veya bir kereden fazla kullaniyorsak altyordamlastirmaktir.
Sayisal karsilagtirma yapan uzay gemisi iglecinin cmp adli kendine karsilik gelen bir zincir isleci vardir.
cmp isleci iki argiimaninin goreli zincir karsilastirmalarina bagl olarak {i¢ degerden birini déner. O halde,
ondeger dizme sirasin1 yazmanin bir bagka yolu:

@result=sort{S$a cmp S$b}@somelist;
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Eger Perl hakkinda bir kitap yazmiyorsaniz, bu tam altyordami nuhtemelen hi¢ yazmayacaksinizdir
(hazir 6ndeger dizmeyi mimikleyen). Ama cmp islecinin ardarda siralanan nesneleri yapmakta kullanimi
vardir. Ornegin, sayisal olarak esit degillerse, ki bu durumda ASCII zincir siras1 kullanilmalidir, sayisal
olarak siraya dizersiniz (Ondeger olarak, sifir olan iki degeri karsilastirirken sayisal siralama
olmadigindan yukaridaki by number rutini herhangi bir rastgele siraya sayisal olmayan zincirleri
yapistirir) Iste "sayisal, sayisal olarak esit degillerse, zincir" demenin yolu:
sub by mostly numeric({

(Sa <=> Sb) || ($a cmp $Db);
}
Bu nasil calisir? Eger uzay gemisinin sonucu —1 veya 1 ise, ifadenin geri kalani atlanir, ve —1 veya 1
doniiliir. Eger uzay gemisi 0 olursa, cmp isleci siray1 alir, ve zincirlerin degerine gore siralayici uygun
degeri doner.
Karsilastirilan degerlerin gegirilen degerler olmasi sart degildir. Ornegin, diyelim ki anahtarlar1 giris
adlart degerleri kullanicilarin ger¢ek adlari olan bir karsilikli tablonuz var diyelim. Farzedin ki, ger¢cek
adlarin sirasinda dizili bir giris adi-gercek ad kart1 basmak istiyorsunuz. Bunu nasil yaparsiniz?
Aslinda, bu epey kolaydir. $names dizininde degerlerimizin oldugunu farzedelim. Giris isimleri boylece
keys ($names) listesiyle belirtilir. Sonunda bulmak istedigimiz sey, girig isimlerinin ilgili degerle
dizilmis bir listesidir, o halde, her bir 6zel anahtar $a i¢in, $names{$a}'daki isimlere bakmaya ve
bunun {istiinde dizmeye ihtiya¢ duyuyoruz. Bu sekilde diisiiniirseniz, neredeyse kod kendi kendini yazar:
@sortedkeys=sort by names keys (%names);
sub by names{
return Snames{Sa} cmp Snames{Sb};
}
foreach (@sortedkeys) {
print "$ has a real name of Snames{$_}\n";
}
Buna geri diisen bir karsilastirma da eklemeliyiz. Iki kullanicinin gergek isimlerinin denk oldugunu
farzedelim. sort yordaminin garip dogasi yliziinden, ilk seferde bir degeri digerinin Oniine alabilir,
gelecek sefere degerleri ters sirada alabiliriz. Bu. rapor icin bir karsilagtirma programi beslemekte
kullanilacaksa, kotii olabilir, o halde bdyle seylerden kacinmak i¢in ¢ok caba sarfedin. cmp isleciyle, bu
kolaydir:
sub by names({
(Snames{Sa} cmp S$names{$b}) || (Sa cmp S$b);
}
Eger gergek isimler ayniysa, bunun yerine, girig ismi {istiinde dizeriz. Giris isimlerinin tek olmas1 garanti

oldugundan (hepsinden sonra, bu karsilikli tablonun anahtarlaridir, ve ayni iki anahtar yoktur) tek ve
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tekrarlayan bir siray1r garanti edebiliriz. Giindiiz sirasinda iyi savunan program yapmak, neden
giivenlik alarmlarinin g¢aldigim1 merak ederek bir sistem danismanindan gecenin gecinde yapilan bir

cagridan daha iyidir.
Transliterasyon

Bir zinciri alip, bir karakterin her seferini bir baska karakterle yerlestirmek istediginizde, veya bir
karakterin her seferini silmek istediginizde, bunlar1 simdiden dikkatlice tasarlanmis s/// komutlariyla
yapabilirsiniz. Fakat farzedin ki, tiim a'lar1 b'ye ve tiim b'leri a'ya g¢evirmek zorunda olsaniz, ne
yaparsiniz? Bunu iki s/ // komutuyla yapamazsiniz, ¢iinkii ikincisi ilkinin yaptig1 degisikligi geri alir.
UNIX kabugundan, yalniz, bdyle bir veri ¢evrimi kolaydir: #7(1) komutuyla.

tr ab ba <indata >outdata
(Eger tr komutu hakkinda higbirsey bilmiyorsaniz, liitfen #(1) el sayfasina bakiniz; ustalik ¢antaniz igin
kullanigh bir aragtir) Benzer sekilde, Perl ayni sekilde ¢alisan t r isleci saglar:

tr /ab/ba/;
tr isleci iki argiiman alir; bir eski zincir ve bir yeni zincir. Bu argiimanlar s/ //'niin arglimanlar1 gibi
calisir; baska bir deyisle, tr kelimesinden hemen sonra gelen iki argiimani ayiran ve bitiren bir ayirici
vardir(bu durumda, bir bolii, fakat hemen hemen her karakter olur).
tr islecinin arglimanlar1 #(1) komutunun argliimanlarina benzer. tr isleci $ degiskeninin i¢inde eski
zincirin karakterlerine bakarak (tam s/// gibi), $ degiskeninin igeriini degistirir. Tim bdyle

karakterler yeni zincirde ilgili karakterlerle yerlestirilir. Baz1 6rnekleri:

$ = "fred and barney";
tr/fb/bf/; #$  simdi "bred and farney"'dir
tr/abcde/ABCDE/; #$ simdi "BrED AnD fArnEy"'dir

tr/a-z/A-z/; #$_ simdi "BRED AND FARNEY"'dir
Bir tireyle ayrilmis iki karakterin nasil bir aralig1 gosterdigini not edin. Bir gercek tire istiyorsaniz, dniine
bir tersbolii koyun.
Yeni zincir eski zincirden daha kisaysa, zincirleri esit uzunluga getirinceye kadar yeni zincirin son
karakteri gerekli kere tekrar edilir. Sunun gibi:

$ ="fred and barney";

tr/a-z/x/; #S  simdi "xxxx xxx xxxxxx"'dir
Bu davranis1 6nlemek i¢in, sil anlamina gelen, bir d'yi tr/// islecinin sonuna ekleyin. Bu durumda, son
karakter tekrarlanmaz. Yeni zincirde karsilik gelen bir karakteri olmayan eski zincirdeki her bir karakter
sadece zincirden ¢ikarilir.

$ ="fred and barney";

tr/a-z/ABCDE/d; #$  simdi "ED AD BAE"'dir
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e'den sonraki her karakterin yeni zincirde karsilik gelen harf olmadigi i¢in bosluklarin nasil

islenmedigini not edin. # komutunun —d se¢enegine benzer.
Yeni liste bos ve d segenegi de yoksa, yeni liste eski listeyle aynidir. Bu, aptalca goriinebilir, neden bir I
I'yla 2 2'yle yerlestirilsin kide oldugu gibi, fakat yararli birseyler yapar. tr/// islecinin donlis degeri
eski zincirde eslenen karakter sayisidir, ve karakterleri kendine ¢evirerek zincirde o karakter ¢esidinin
sayisin1 bulabilirsiniz. Ornegin,

$ ="fred and barney";

Scount=tr/a-z//; #$ degismez, count 13 olur

Scount2=tr/a-z/A-%2/; #$ Dbuylk harfe doéntstir, count2 13 olur
Eger bir c sona eklerseniz (d'yi sona eklemek gibi), eski zinciri tiim 256 karaktere gore tiimlemek
anlamia gelir. Eski zincirde listelediginiz her bir karakter tiim miimkiin karakter kiimesini kaldirir; en
diisiikten en yliksege dogru alinarak, geri kalan karakterler sonu¢ zincirini olusturur. O halde,

zincirimizdeki harf olmayan karakterleri saymanin ya da degistirmenin bir yolu:

$ = "fred and barney";

Scount = tr/a-z//c; #$ degismez, fakat count 2 olur

tr/a-z/ /c; #S "fred and barney"'dir (harf olmayanlar=> )
tr/a-z//cd; #S  simdi "fredandbarney"'dir (harf-

#olmayanlari sil)

Seceneklerin ¢aprazlanabilecegini not edin, (harf listesi harf-olmayanlarin listesi haline gelir) kiimeyi
ilkin tiimledigimiz ve bu kiimedeki her bir karakteri silmek i¢in d segenegini kullandigimiz son 6rnekte
gosterildigi gibi.
tr'in son segenegi s'tir. s ayn1 ¢evrilen harfin ¢oklu-ardil tanelerini tek bir taneye sikistirir. Ornek olarak,
suna bakin:

$ ="aaabbbcccdefghi";

tr/defghi/abcddd/s; #$  simdi "aaabbbcccabcd"'dir
def'nin abc, ve ghi'nin (s segeneksiz olarak ddd olacakti) tek bir d haline déniistiigiinii not edin.
Zincirin ilk kismindaki tekrarlayan harflerin sikistirilmadigini da not edin. Ciinkii ¢eviriden ¢ikan
degillerdir. Iste biraz daha 6rnek:

$ = "fred and barney, wilma and betty";

tr/a-z/X/s; #$  simdi "X X X, X X X"'tir

$ ="fred and barney, wilma and betty";

tr/a-z/ /cs; #S "fred and barney wilma and betty"'dir
IIk 6rnekte, her bir kelime (ardil harfleri) tek bir harf X'e sikistirilir. Ikinci drnekte, harf-olmayanlarin
ardil tiim siralar tek bir altgizgi haline gelir.

s/// gibi tr isleci de =~ islecini kullanarak $ 'den baska bir zincire de hedeflenebilir:
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Snames = "fred and barney";

Snames =~ tr/aeiou/X/; #Snames simdi "frXd Xnd bXrnXy"'dir

"Bu, sadece tek harfler i¢in ¢alisir. Zincirleri saymak i¢in, kalip eslemeye /g segenegini kullanin:

while (/pattern/qg) {

Scount++;
}

Alstirmalar

Cevaplar i¢in Ek A'ya bakin.

1. Bir kiitiikismi listesi okuyup, bas ve sonuna ayiran bir program yaziniz. (Son boliiye kadar hersey bas,
son boliiden sonra hersey sondur) Bunu /fred, barney ve fred/barney gibi seylerle sinayimiz. Sonuglar
bir anlam ifade ediyor mu?

2. Farkh satirlarda sayilari okuyup, sayisal olarak siralayip, saga-yash siitunlarda sonucu basan bir
program yaziniz. (Ipucu: Saga-yash kolonlarda basmanin bigimi $20g gibi bir seydir.)

3. Gergek adlarin1 ve /etc/passwd kiitiigiindeki kullanicilarin giris adlarin1 kullanici soyadlarina gore
siralanmis olarak basan bir program yaziniz. Cozlimiiniiz iki kisi ayni1 soyada sahipse calistyor mu?

4. Her satirda bir climleden olusan bir kiitiik yaratin. Climlenin ilk harfini biiyiik, geri kalanim kiigiik

harfe geviren bir program yazimz. (ilk karakter bir harf olmayinca da calisiyor mu? Bunu satirbasina

bir climle sart1 olmasayd1 nasil yapardiniz?)
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Bu boliimde:

- Sifre ve grup bilgisini almak
- ikilik veriyi paketlemek ve agmak

- Ag bilgisi almak

Sistem - Astirmalar
Veritabani
Erisimi

Sifre ve Grup Bilgisini Almak

UNIX sisteminin kullanict ad1 ve ID’si hakkinda tuttugu bilgi adilane olarak umumidir. Gergekten de
sifrelenmemis sifreniz disinda hersey /etc/passwd kiitiiglinii taramak isteyen her program tarafindan
dikkatle okunmaya erisilebilirdir. Bu kiitiikk sunun gibi goériinen, passwd(5)’te tanimlanmis 6zel bir bi¢cime
sahiptir:

name:passwd:uid:gid:gcos:dir:shell
Alanlar agagidaki gibi tanimlnmastir:
name

Kullanicinin giris ismi
passwd

Sifrelenmis sifre, veya golge sifre kiitligli kullantyorsa basit bir sey.
uid

Kullanic1 ID numarasi (root i¢in sifir, normal kullanicilar igin sifir olmayan bir sey)
gid

Ondeger giris grubu (grup 0 6zel haklara sahip olabilir, fakat bu sart degildir)
gcos

Tipik olarak, virgiil veya baz1 baska bilgiyle takip edilen kullanicinin tam adin1 igeren GCOS alam
dir

Ev dizin (argiimansiz olarak cd yazinca gittiginiz yer ve “nokta-kiitiikler”inizin ¢ogunun tutuldugu
yer)
shell

Giris kabugunuz, tipik olarak /bin/sh veya /bin/csh (veya ¢ilginsaniz, /usr/bin/perl bile olabilir)
Sifre kiitiigiiniin tipik bir parcasi s0yle goriiniir:

fred:*:123:15:Fred Flintstone,,, :/home/fred:/bin/csh
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barney:*:125:15:Barney Rubble,,, :/home/barney:/bin/csh

Simdi, 6zel-amagli yordamlara gerek kalmadan, Perl bu satir1 gramerce ayristirmak igin yeterince araca
sahiptir (0rnegin, split’i kullanarak). Fakat UNIX programlama kiitiiphanesinin 6zel rutin kiimesi
vardir: getpwent(3), getpwuid(3), getpwnam(3), vs. Bu rutinler ayni isim ve benzer doniis degerleriyle
Perl’de vardir.
Ornegin, getpwnam rutini Perl’iin getpwnam islevidir. Tek argiiman (fred veya barney gibi) bir
kullanic1 ismidir, ve doniis degeri de asagidaki verilenlerle bir listeye ayrilan /etc/passwd satiridir:

($name, Spasswd, $uid, $gid, $quota, Scomment,

Sgcos, $dir, $shell)

Sifre kiitiigiinde oldugundan, birka¢ daha fazla deger oldugunu not edin. Gordiigiiniiz her UNIX sistemi
icin, Squota alani bostur, ve $comment ve $gcos alaninin ikisi de GCOS alanini igerir. O halde iyi
yash fred igin,

getpwuid (123)

getpwnam (“fred”)
cagrilarindan her biri i¢in

(“fred”, “x7, 123, 15, %, “Fred Flintstone,,,”,

“Fred Flintstone,,,”, “/home/fred”, “ /bin/csh”)
elde edersiniz.
getpwuid’nin UID numarasini, getpwnam’in giris adin1 parametre olarak aldigini not edin.
Skaler bir baglamda ¢agrildiklarinda getpwnam ve getpwuid’nin bir doniis degeri vardir. Her biri
bulmasini istediginiz degeri doner. Ornegin:

Sidnum = getpwuid (“daemon”) ;

$login = getpwnam(25);
Daha once gordigiimiiz liste islemlerini kullanarak muhtemelen bunlar1 ayr1 ayri toplamak
istiyeceksinizdir. Bunun bir yolu liste dilimini kullanarak bir pargay1 bolmektir, Fred’in ev dizinini sunu
kullanarak elde etmek gibi:

(Sfred home) = (getpwnam (“fred”)) [7];#Fred’in evini koy
Tiim sifre kiitiigiini nasil tararsiniz? Bunun i¢in soyle bir sey yapabilirdiniz:

for ($1d=0;$id<=10 _000;$id++) {

@stuff=getpwuid $id;

### tavsiye edilmez

}
Ama bu, muhtemelen yanlis yol olacaktir. Bunu yapmanin birden ¢ok yolu olmasi, tiim yollarin esit verim

ve bagarima sahip olmasi demek degildir.
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getpwuid ve getpwnam islevlerini rastgele erisim tarzi olarak diisiinebilirsiniz; anahtarla 6zel bir
kaydi kaparlar, dyleyse baslangi¢ i¢in bir anahtariniz olmasi gerekir. Sifre kiitiigline erismenin bir baska
yolu siral1 erigimdir — her kayd1 her seferde bir tane almak.
Sifre kiitligline sirali erisim islevleri: setpwent, getpwent, ve endpwent’tir. Birlikte bu ii¢ islev
sifre kiitiiglindeki tim degerlerden bir sirali gegis yaparlar. setpwent islevi taramay1 baslangicta
baslatir. Islenecek veri kalmadiginda getpwent bos bir liste doner. Son olarak endpwent tarayici
tarafindan kullanilan kaynaklar1 serbest birakir; bu programdan ¢ikista da otomatik olarak yapilir.

Bu tanim bir 6rnek gerektiyor, iste bir 6rnek:

setpwent () ; #taramayil baslat
while (Rlist=getpwent ()) { #gelecek kayda eris
($login, Shome)=@1ist [0, 7]; #ev dizinini ve giris ismini al

print “Home directory for $login is S$home!\n”;
#bunu vyaz
}
endpwent () ; #hepsi tamam
Bu 6rnek, sifre kiitiigiindeki herkesin ev dizinini gosterir. Farzedin ki, ev dizini alaninda alfabetik siraya
dizmek istediniz. Gegen boliimde sort’u 6grenmistik, o zaman kullanalim:
setpwent () ; #taramay1l baslat
while (Q@list = getpwent()) { #siradaki kaydi al
($login, Shome)=@1list[0,7]; #giris adini ve ev dizinini al
Shome{Slogin}=Shome; #bir yere kaydet
}
endpwent () ;
@keys = sort{Shome{Sa} cmp Shome{$b}} keys %Shome;
foreach S$login (@keys){ #dizili adlari adimla
print “home of $login is Shome{$login}\n;
}
Bu program parcasi, bir parga uzunken, sifre kiitiigiinii tarama hakkinda Onemli bir noktay1
gostermektedir; ilgili veriyi tercihinize bagli veri yapilarinda tutabilirsiniz. Ornegin, ilk kismi anahtarmn
giris ismi ve degerin bu isim i¢in ev dizini oldugu bir karsilikli tabloyu yaratarak tiim sifre kiitliglinii tarar.
sort satir1 karsilikli tablonun anahtarlarini alir ve bunlari zincir degerlerine gore siraya dizer. Son dongi
degerleri basarak, dizilmis anahtarlar1 adimlar.
Genel olarak, birkag¢ degere bakarken rastgele erisim rutinlerini (getpwuid ve getpwnam islevlerini)
kullanmalisiniz. Birka¢ degerden daha ¢ok deger icin, veya bir tam arama i¢in, genellikle sirali erigim
gecisi yapmak (setpwent, getpwent, ve endpwent’i kullanarak) ve aranan degerleri bir karsilikli

tabloya ayirlamak daha kolaydlr.*
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/etc/group kiitiigli benzer bir sekilde erisilir. Sirali erisim setgrent, getgrent, ve endgrent
cagrilariyla saglanir. getgrent cagrisi su tarzda degerleri doner:
(Sname, S$passwd, $gid, Smembers)
Bu dort deger kabaca /etc/group kiitiigliniin dort alanina karsilik gelir, o halde ayrintilar i¢in bu kiitiik
bi¢imi hakkinda el sayfalarindaki tanimlara bir goz atin. Karsilik gelen rastgele erisim islevleri getgrid
(grup ID’siyle) getgrnam (grup ismiyle)dir.
" Eger biiyiik bir NIS haritasina sahip bir bolgedeyseniz, basarim sebeplerinden dolay: sifre kiitiigiinii

muhtemelen bdyle bir yolla onisleme tabii tutmak istemeyeceksinizdir.

Ikilik Verinin Paketlenmesi ve Acilmast

Sifre ve grup bilgisi metin biciminde giizelce sunulmaktadir. Diger sistem veritabanlari dogal olarak
baska bicimlerde sunulmuslardir. Ornegin, bir arabirimin IP adresi igerde dort-baytlik bir say1 olarak
yonetilir. Genellikle, noktayla ayrilmis dort tamsayidan olusan metin bigimiyle sifrelenirken, bu sifreleme
ve agma ayni zamanda bir insan veriyi yorumlamiyorsa bos ¢abadir.
Bu yiizden, Perl’deki IP adresini alan ya da donen ag rutinleri bellekte her bir sirali bayt icin tek karakter
iceren dort-baytlik zincir kullanirlar.chr ve ord’u kullanarak (burda verilmemislerdir) boyle bir bayt
zincirini yapmak ve yorumlamak epeyce kolayken, Perl daha zor yapilara esit olarak uygulanabilecek bir
kisa yol saglar.
Bir bi¢im kontrol zinciri ve bir degerler listesi alip, bu degerlerden tek bir zincir yaratan pack islevi
sprintf gibi calisir. Nasilsa, pack bi¢im zinciri ikilik veri yapisi yaratarak ileri dogru islenir. Ornegin,
dort kiiciik tamsayiy1 nasil alip, bilesik bir zincirde ardisik isaretsiz baytlar olarak nasil paketlenecegi
asagidadir:

Sbuf = pack(“CCccC”,140,186,65,25);
Burda pack bi¢im zinciri dort C’den olugsmaktadir. Her C siradaki listeden alinmis ayri bir degeri temsil
eder (sprintf’te % alanmin yaptigina benzer.) C bicimi (Perl el sayfalarina gore, gonderim karti,
Programming Perl HTML kiitiikleri, veya hatta Perl: The Motion Picture) isaretsiz karakter degerinden
hesaplanmis (bir kiigiik tamsay1) tek bir bayta gonderim yapar. Sbuf’ta degerini bulan zincir bir dort-
karakterlik zincirdir — her bir karakter dort deger 140, 186, 65, ve 25’ten bir bayt olarak.
Benzer sekilde, 1 bigimi bir isaretli uzun deger iiretir. Birgok makinede, bu bi¢cimin makine-bagimli
olmasina ragmen, bu dort-baytlik bir sayidir. Bir dort-baytlik “uzun” makinede,

Sbuf = pack(“1”,0x41424344);
tiimcesi makinenin kii¢lik-endian m1 biiyiik-endian mi1 olduguna bagli olarak ya ABCD veya DCBA
olarak saklanir (veya makine ASCII’de konugmuyorsa tamamen degisik bir sey). Bu bir degeri dort
karaktere paketledigimizden (uzun tamsayinin uzunlugu) husule gelir, ve bu tek deger de alfabenin ilk

dort harfinin ASCII degeri oldugundan boyledir. Benzer sekilde,
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Sbuf=pack (“"11”,0x41424344,0x45464748) ;

tekrar makinenin kiiglik ya da biiyiik-endian olduguna bagli olarak DCBAHGFE veya ABCDEFGH’den
olusan sekiz-baytlik zincir yaratir.
Cesitli pack bigimlerinin tam listesi referans dokiimantasyonunda verilmistir (perlfunc(l), veya
Programming Perl). Burda baz1 6rneklerle karsilasacaksiniz, ama hepsini listelemeyecegiz.
Eger sekiz-baytlik bir zincir size verilse, ve bunun gergekten iki uzun (dort-bayt) isaretli degerin bellek
goriintiisii oldugu sdylense ne yapardiniz? Bunu nasil yorumlardiniz? Evet, pack’in tersi unpack’a
ihtiyaciniz olurdu. Bu islev (genelde pack’a vereceginize denk) bir kontrol zinciri ve bir veri zincirini
alir, ve veri zincirinde tanimlanan bellek goriintiisiinii olusturan bir degerler listesini déner. Ornegin, o
zinciri ayiralim:

(Svall, S$val2)=unpack(“11”,”ABCDEFGH") ;
Bu (biiyiik-endianliga bagli olarak) $vall icin 0x41424344 gibi veya muhtemelen 0x44434241 gibi
bir seyi bize geri verir. Gergekten, geri gelen degerlerle makinenin kiigiik-endian mi1 biiyiik-endian mi1
oldugunu tespit edebiliriz.
Bi¢im kontrol zincirinde aralandiricilar gézardi edilir, ve okunabilirlik i¢in serbestce kullanilabilir. Bigim
kontrol zincirindeki bir say1 genellikle énceki belirtimi o sayida tekrarlar. Ornegin, CCCC C4 veya C2C2
olarak anlaminda bir degisiklik olmadan yazilabilir. (Belirtimlerin birkagi kendi bolimii olarak arda
eklenen bir say1 alir, ve bdylece bunun gibi ¢arpilamaz.)
Bir bi¢im karakteri, bicim karakterini listenin geri kalanin1 veya ikilik gorlintii zincirinin geri kalanini
(paketleme veya agma yapmaya bagl olarak) tamamen yutmasi icin yeterince kere tekrarlayan bir *
tarafindan izlenebilir. O halde, dort isaretsiz karakteri bir zincire paketlemek i¢in bir bagka yol:

sbuf = pack(“C*”,140,186,65,25);
Buradaki dort deger bir bigim belirtimi tarafindan yutulur. Eger “miimkiin oldugu kadar isaretsiz
karakterler” tarafindan izlenen iki kisa tamsay1 isterseniz, sunun gibi bir sey diyebilirsiniz:

Sbuf=pack (“s2 C*”,3141,5926, 5,3,5,8,9,7,9,3,2);
Burda (muhtemelen dort veya sekiz karakter lireterek) kisalar olarak ilk iki degeri aliyoruz, ve (neredeyse
kesin olarak, dokuz karakter iireterek) geri kalan dokuzunu da isaretsiz karakterler olarak aliyoruz.
Oteki yonde giderek, bir garp1 belirtimiyle unpack dnceden belirlenemeyen uzunlukta bir eleman listesi
iiretebilir. Ornegin, C* ile agmak her bir zincir karakteri igin bir liste elemam (bir say1) yaratabilir.
Oyleyse,

@values = unpack(“C*”, “hello, world!\n”);

tlimcesi zincirin her bir karakteri i¢in 14 elemanli bir liste ¢ikarir.
Ag Bilgisi Almak

Perl, C’de ag kodu yazanlara tanidik gelecek bir sekilde ag programlamasini destekler. Gergekten de, ag

erisimi saglayan Perl islevlerinin cogu C’deki karsiliklariyla ayni isme ve yakin parametrelere sahiptir.
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Bu boliimde, ag programlamasi iistiinde tam bir ders veremeyiz, ama program parcalarindan birine

bakip Perl’de nasil yapildigini gorelim.
Ogrenmeye ihtiyaciniz olan seylerden biri ada bagl adres, veya bunun tersidir. C’de bir ag adini1 bir ag
adresine ¢eviren gethostbyname(3)’ii kullanirsiniz. Daha sonra, programinizdan bir baska yerdeki
programa bir baglanti kurmak i¢in bu adresi kullanirsiniz.
Bir yersahibi adin1 bir adrese ¢eviren Perl islevi, C rutiniyle ayni1 ada ve benzer parametrelere sahiptir, ve
sunun gibi gorliniir:

(Sname, Saliases, Saddrtype, $length, @addrs)=

gethostbyname ($name) ; #gethostbyname’ in jenerik bicimi

Bu islevin parametresi bir yerssahibi adidir, mesela state.bedrock. com. Doniis degeri adla kag tane
adresin bagli olduguna bagh olarak, bir dort ya da daha ¢ok parametre listesidir. Yersahibi ad1 gegersizse,
islev bos liste doner.
gethostbyname skaler bir baglamda ¢agrilirsa, sadece (ilk) adres dontiliir.
gethostbyname basarili olarak tanimlanirsa, $name, eger girdi ismi bir kisaltmaysa girdi isminden
degisik olan mesru ismidir. $aliases yersahibinin onunla da bilindigi bir boslukla-ayrilmis adlarin
listesidir. $addrtype adresin bi¢imini gdsteren kodlanmis bir deger verir. Bu durumda,
state.bedrock.com i¢in degerin genellikle noktalarla ayrilmis, 256’nin altinda dort sayiyla temsil
edilen bir IP adresini gosterdigini varsayabiliriz. $1length aslinda @addrs’in uzunluguna zaten
bakabildiginiz i¢in fazlalik bir bilgi olan adres sayisini verir.
Fakat doniis degerinin kullanigh kism1 @addrs’tir. Listenin her bir elemani i¢ bigimde saklanan, Perl’de
dort karakterlik zincir olarak goriilen ayr1 bir IP adresidir. Bu dort-karakterlik zincir tam olarak diger
Perl ag islevlerinin aradig1 seydir, kullanicinin gérmesi i¢in sonuglar1 basmak istediginizi diigiiniin. Bu
durumda, unpack islevinin yardimiyla ve biraz ek iletiyle doniis degerini insanin okuyabildigi bir
bigime ¢evirmeye ihtiyag duyariz. Iste slate.bedrock.com’un IP adreslerinin birini yazan kod:

(Saddr)=(gethostbyname (“slate.bedrock.com”)) [4];

print “Slate’s address is %, join(“.”,unpack(“C4”,S$addr)),”\n”;
unpack dort-karakterlik zincirini alir ve dort say1 doner. Bunlar insanin okuyabildigi sekli yaratmak igin
say1 ciftleri arasinda noktayla yapistirmak i¢in joine dogru sirada ortaya g¢ikar. Basit ag istemcisi

yapmak i¢in Ek C, Ag Istemcileri kismina bakin.

Alistirma

Cevap i¢in Ek A’ya bakin.
1. Sifre girislerinden kullanici adlarini gercek adlarla esleyen, sonra grup kiitiigiinde her bir gruba ait

gercek adlart listelemek i¢in bu eslemeyi kullanan bir program yaziniz. (Listeniz sifre girisinde
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ondeger grubu olan fakat grup girisinde o ayn1 grubun agik belirtimi yapilmayan kullanicilart da

iceriyor mu? Eger icermiyorsa, bunu nasil yaparsiniz?)
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Bu boliimde:
- DBM Veritabanlar1 ve DBM Karsihikli Tablolar
- DBM Karsiliklh Tablolarinin A¢ilmasi ve Kapanmasi 1 7
- Bir DBM Karsilikl Tablosunun Kullanimi
- Sabit-Uzunluklu Rastgele-Erisim Veritabanlan

- Degisken-Uzunluklu (Metin) Veritabanlari KUIlanlcl

- Abgtirmalar Veritabani
[slemleri

DBM Veritabanlart ve DBM Karsilikli Tablolar:

Cogu UNIX sistemi DBM adli bir standart kiitiiphaneye sahiptir. Bu kiitliphane programlara disk kiitiik
ciftlerinde anahtar-deger ciftlerinin bir toplulugunu tutan basit bir veritabani yonetim kullanimligin
sunar. Bu kiitlikler veritabanlarin1 kullanan programlarin ¢alistirilmalar1 arasinda degerleri veritabaninda

saklar, ve bu programlar yeni degerler ekleyebilir, varolanlar1 giincelleyebilir, veya eski degerleri silebilir.

DBM Kkiitiiphanesi epeyce basittir, fakat hal-i hazirda kullanilabilir olarak, bazi sistem programlar1 epeyce
ufak tefek ihtiyaclar i¢in bunu kullanmislardir. Ornegin, sendmail (ve tiirevleri) aliases veritabanini
(posta adresleri ve alicilarinin eslemeleri) bir DBM veritabani1 olarak tutar. En popiiler Usenet haber
yazilimi eldekileri ve en son goriilen yazilart izlemek igin bir DBM veritabani kullanir. Sun NIS (née YP)

veritabani temelleri de DBM bigimiyle tutulmaktadir.

Perl daha akillica bir aragla aynt DBM mekanizmasina erisim saglar: Bir kiitii§ii agmaya benzeyen bir
islemle bir karsilikli tablo bir DBM veritabaniyla iliskilendirilebilir. (DBM dizini adli) Bu karsilikl1 tablo
sonradan DBM veritabanina erismek ve degistirmek {izere kullanilir. Dizinde yeni bir eleman yaratmak

DBM veritabanini aninda degistirir. Ve dahasi’.

DBM veritabaninda anahtarlarin ve degerlerin biliyiikliik, sayi, ve cesitleri kisithdir, ve DBM
kiitiiphanesinin hangi uyarlamasini kullanmaniza bagli olarak bir DBM dizini de ayn1 kisitlamalara sahip
olabilir. Ayrintilar i¢in AnyDBM File el sayfasina bakiniz. Genelde, anahtarlar1 ve degerleri 1000 keyfi

ikilik karakter veya daha azinda tutarsaniz, muhtemelen basarili olacaksinizdir.

" Bu, aslinda tam genel tie mekanizmasmin bir 6zel kullammudir. Eger daha esnek bir sey istiyorsaniz,

AnyDBM File(3), DB _File(3), ve peritie(1) el sayfalarina bir goz atin.
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DBM Karsilikli Tablolarinin A¢cilmasit ve Kapanmasi

Bir DBM dizinini bir DBM veritabaniyla iligskilendirmek i¢in, sunun gibi goriinen dbmopen islevini

kullanin:
dbmopen ( $ARRAYNAME, “dbmfilename”, Smode) ;
$ARRAYNAME parametresi bir Perl karsilikli tablosudur. (Eger karsilikli tablo hal-i hazirda diger

barindiriyorsa, degerler gozardi edilir.) Bu karsilikli tablo dbmfilename adli, genellikle diskte
dbmfilename.dir ve dbmfilename.pag adli kiitiik ¢iftlerinde tutulan kiitiiklerle DBM veritabanina baglanir.

$mode parametresi, kiitiikler yaratilacaksa kiitiik ¢iftinin izin bitlerini kontrol eden sayidir. Sayi tipik
olarak sekizlik sistemde belirtilir: genelde kullanilan sayr 0644 kullanictya okuma-yazma izni, onun
disindakilere sadece okuma izni verir. Kiitiikler hal-i hazirda varsa bu parametrenin etkisi yoktur.
Ornegin,

dbmopen (3%FRED, “mydatabase”,0644); #%FRED’ i mydatabase’e ac

Bu ¢agirma, simdiki dizinde mydatabase.dir ve mydatabase.pag kiitiikleriyle $FRED karsilikl1 tablosunu

iliskilendirir. Eger kiitiikler hal-i hazirda yoksa, simdiki umaskla degistirilen 0644 kipiyle yaratilir.

dbmopen’dan doniis degeri, tam bir open gibi, veritabani agilabilmis veya yaratilabilmisse dogru, aksi
takdirde yanlistir. Eger kiitliiklerin yaratilmasini istemiyorsaniz Smode’un degerini undef verin.
Ornegin:

dbmopen (%A, ”/etc/xx”,undef) | |die “can’t open DBM /etc/xx";

Bu durumda, eger /etc/xx.dir ve /etc/xx.pag kitiikleri agilamazsa, kiitiikleri yaratmaya caligmak yerine,

dbmopen ¢agrisi yanlis doner.

DBM dizini program boyunca agik kalir. Program bittiginde, iliski de bitirilir. iliskiyi domclose islevini

kullanarak, kiitiik belirtecini kapatmaya benzer bir yolla kapatabilirsiniz:

dbmclose (%A) ;

close gibi, dbmclose da birseyler yanlis giderse yanlis doner.

Bir DBM Karsilikli Tablosunu Kullanmak

Veritabani bir kez agildiginda, DBM karsilikli tablosuna erigimler veritabanina gonderimlere eslenirler.
Karsilikli tabloya bir deger eklemek ve degistirmek, iligkili verilerin aninda disk kiitiiklerine yazilmasina
neden olur. Ornegin, bir &nceki Ornekteki $FRED bir lez agildiginda veritabanmin elemanlarini

ekleyebilir, silebilir, veya erisebiliriz, sunun gibi:
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SFRED{“fred}="bedrock”; #bir eleman yarat (veya gilincelle)
delete SFRED{“barney”}; #veritabaninin bir elemanini kaldir
foreach S$key (keys %FRED) { #tim degerleri adimla

print “Skey has value of SFRED{Skey}\n”;
}
Son dongii tiim disk kiitiiklerini iki kez taramak zorundadir: bir kez anahtarlara erismek, ikinci kez de
anahtarlarin degerlerine bakmak icin. Eger DBM karsilikli tablosunu tariyorsaniz, bir gecis yapan each
islecini kullanmak genellikle disk agisindan daha verimlidir:
while ((Skey, $value)=each (%$FRED)) {
print “S$key has value of $value\n”;
}
sendmail veya NIS’te yazilanlar gibi, sistem DBM veritabanlarina erisiyorsaniz, siiphelice yazilmig C
programlarinin zincirlerinin sonuna bir NUL (\0) karakteri eklediginden haberdar olmalisiniz. DBM
kiitliphane rutinleri bir NUL’a ihtiyag¢ duymaz (ikilik veriyi bayt sayaciyla islerler, NUL’la sonu
belirlenenlerle degil), ve boylece NUL verinin bir kismi olarak tutulur. O halde anahtarlarinizin sonuna
bir NUL eklemeli ve verinin anlamli olmasi i¢in doniis degerlerinin sonundan NUL’u kaldirmalisiniz.
Ornegin, aliases veritabaninda mer1yn’e bakmak igin sdyle bir sey deneyin:
dbmopen (%ALI, “/etc/aliases”,undef)|]|die “no aliases?”;
Svaluie = SALI{“merlyn\0”); #eklenmis NUL’u not edin
chop ($value) ; #eklenmis NUL’u kaldir
print “Randal’s mail is headed for: S$value\n”; #sonucu godster
UNIX stiriimiiniiz /etc yerine /usr/lib’te aliases (kisaltmalar) veritabanini tutuyor olabilir. Bunu bulmak

icin aragtirma yapmalisiniz. sendmail’in yeni uyarlamalarinda NUL hatas1 yoktur.

Sabit-Uzunluklu Rastgele-Erisim Veritabani

Kalic1 verinin bir bagka bi¢imi kayit-tabanli sabit-uzunluklu disk kiitiigiidiir. Bu tarzda, veri denk
uzunluklu kayitlardan olusur. Kayitlarin numaralandirilmast ya onemsizdir ya da bir indeksleme
yontemiyle yapilir.

Ornegin, verinin 40 karakterlik bir ilk ad, bir karakterlik orta baslangig, 40 karakterlik soyad, ve iki
baytlik yas tamsayisindan olustugu bir kayitlar dizimiz olabilir. O halde her bir kayit 83 bayt
uzunlugundadir. Veritabanindaki tiim veriyi okuyor olsaydik, sonuna erisene kadar 83 baytlik boliimleri
okurduk. Eger besinci kayda ulagmak isteseydik, dort kere 83 (332 bayt) atlayip, besinci kayd: direkt
okurduk.

Perl boyle bir disk kiitiigii kullanan programlar1 destekler. Bildiklerimize ek birseyler eklemek gerekir:

1. Bir disk kiitiiglinii hem okumak hem de yazmak i¢in agmak,

2. Bu kiitiikte rastgele bir yere erismek,
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3. Gelecek yenisatir yerine veriye uzunlukla erigsmek,

4. Sabit-uzunluklu bloklar bigiminde veriyi yazmak.
open islevi G/C yoOnerge belirtimini almadan 6nce kiitiiglin okuma ve yazmaya gercekten agildigini
gosteren ek bir arti isareti alir. Ornegin:

open (A, “+<b”); #b kiutudint okuma/yazmaya ac (kutik yoksa hata)

open (C, “+>d”); #d kutugint yarat, okuma/yazma erisimiyle

open (E, “+>>f”); #f kiutigunt okuma/yazma erisimiyle ac ya da

#yarat

Tiim yaptigimizin G/C yonergesine bir art1 isareti eklemek oldugunu not edin.

Kiitiigii bir kez actigimizda, icinde dolagmaya ihtiya¢ duyariz. Bunu, fseek(3) kiitliphane rutiniyle ii¢ ayn
parametreyi alan, seek isleviyle yapariz. Ilk parametre bir kiitiik belirtecidir; ikinci parametre iigiincii
parametreyle beraber yorumlanan bir ofset belirtir. Genellikle, ikinci parametrenin kiitiikten okumak veya
yazmak icin yeni bir mutlak konum se¢mesi i¢in, {i¢iincii parametrenin sifir olmasini istersiniz. Ornegin,

NAMES kiitiik belirtecinde besinci kayda erismek i¢in (yukarida tanimlandigi gibi):
seek (NAMES, 4*%83,0) ;
yazabilirsiniz.

Kiitiik isaretcisi bir kez yeniden konumlandirildiginda, gelecek girdi veya ¢ikt1 oradan baslayacaktir. Cikti
icin print’i kullanin, ama verinin uzunlugunun dogrulugundan emin olun. Dogru uzunluk i¢in, pack

islevini kullanabiliriz:
print NAMES pack (“A40 A A40 s”,S$first, Smiddle, $last, Sage);

pack belirticisi $first’e 40, Smiddle’a bir, $1last’a 40 daha, ve $Sage’e bir kisa (iki bayt) verir.

Bu 83 bayt uzunlugunda olmalidir, ve simdiki kiitiik konumuna yazilacaktir.

Son olarak, belirli bir kayda erismeye ihtiya¢ duyariz. <NAMES> yapist simdiki konumdan gelecek
yenisatira kadar tiim veriyi donmesine ragmen, bu dogru olmaz; veri 83 baytlik adimlarla kaydedilmis
sayilmaktadir, ve muhtemelen tam orada da bir yenisatir olmayacaktir. Bunun yerine, UNIX sistem

cagrist karsilig1 gibi goriinen ve calisan read islevini kullaniriz:
Scount = read(NAMES, S$buf, 83);

read’in ilk parametresi kiitiik belirtecidir. ikinci parametre okunan veriyi tutacak skaler bir degiskendir.
Ucglincii parametre okunacak bayt sayisini verir. read’den déniis degeri kiitiik belirteci agilmamis veya
kiitiikk sonuna ¢ok yakin degilseniz tipik olarak istenen bayt sayisiyla ayni olan ger¢ekten okunmus bayt

sayisidir.

83 baytlik veriyi bir kez elde edince unpack isleviyle bilesenlerine ayirin:
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(S$first, S$middle, $last, Sage)=unpack(“A40 A A40 s”,Sbuf);

pack ve unpack bi¢im zincirlerinin ayn1 oldugunu kaydedin. Cogu program her seferinde 83 sayisini
vermek yerine programda erken biryerlerde bir degiskende bu zinciri tutup, ve hatta pack’ kullanarak

kayitlarin uzunlugunu hesaplar:
Snames = “A40 A RA40 s”;

$names_ length=length (pack(Snames)); #muhtemelen 83

Degisken-Uzunlukiu (Metin) Veritabanlari

Bircok UNIX sistem veritaban1 (ve kullanicit veritabanlarinin ¢ok azi), satirda bir kayitla, insanca
okunabilen metin satir1 dizisidir. Ornegin, sistemde sifre kiitiigii kullanici basina bir satirdan, ve yersahibi

kiitiigli yersahibi ad1 bagina bir satirdan olusur.

Cogunlukla, bu veritabanlar1 basit metin diizenleyicilerle giincellenir. Boyle bir veritabaninin
giincellenmesi (ya bellek ya da bir baska disk kiitligiine) gecici bir alana tiimiinii okuyup, gerekli
degisiklikleri yapip, daha sonra eski durumunu silerek ya da yeniden adlandirarak yeni bir kiitiige ya da
eski kiitiige degismis halini yazmaktan olusur. Bunu bir kopyalama gecisi olarak diisiinebilirsiniz: veri,

kopyalama sirasinda degisiklikler yapilarak, orijinal veritabanindan yeni bir veritabanina kopyalanir.

Perl yerinde diizenlemeyi kullanarak, satir-tabanli veritabanlarinda kopyalama-gecisi-tarzi diizenlemeyi
destekler. Yerinde diizenleme elmas islecinin komut satirindan belirtilen kiitiikler listesinden veriyi
okuyusunun degisik bir yoludur. Cogunlukla, bu diizenleme kipi —1i komut satir1 se¢imiyle erisilir, fakat

gelecek drneklerde goriilecegi gibi, bunu bir programini¢inden de baslatabiliriz.

Yerinde diizenleme kipini baglatmak i¢in, $~T skaler degiskenine bir deger yiikleyiniz. Bu degiskenin

degeri dnemlidir ve hemen simdi tartigilacaktir.

<> yapist kullaniliyor ve $*T undef'ten farkli bir degere sahipse, asagidaki kodda ##INPLACE##'le

isaretli satirlar elmas islecinin yaptig1 gizli davraniglara eklenir:

SARGV = shift @QARGV;
open (ARGV, "<SARGV");

rename (SARGV, "SARGVS™I") ; ##INPLACE##
unlink (SARGV) ; ##INPLACE##
open (ARGVOUT, ">SARGV") ; ##INPLACE##
select (ARGVOUT) ; ##INPLACE##
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Etkisi elmas iglecinden okumanin eski kiitiikten gelmesi, ve yazmanin kiitiiglin yeni bir kopyasina
gitmesidir. Eski kiitiik, $" T degiskeninin degerine esit bir uzantil kiitiik ad1 olan bir yedek kiitiikte durur
(Eski kiitiikten yeni kiitiige izin bitlerini kopyalamanin bir sihri de vardir.) Bu adimlar her bir kiitiik
@ARGV dizininden alinirken tekrarlanir.

Editoriin yarattifina benzer sekilde yedek kiitiikleri yaratmak igin, tipik degerler, .bak veya — gibi
seylerdir. $” I'nin ilging ve kullanisl bir degeri, diizenleme bittikten sonra eski kiitiigiin net bir sekilde
ortadan kaldirilmasina sebebiyet veren bos zincirdir, "". Ne yazik ki, programinizin ¢alismasi sirasinda
sistem ya da program gocerse, tiim eski verinizi kaybedersiniz, o halde bu sadece cesur, deli, veya
giivenenler i¢in tavsiye edilir.

Herkesin giris kabugunu, sifre kiitiiglinti diizenleyerek, /bin/sh'ye ¢evirmenin yolu:

@ARGV = ("/etc/passwd");

$AI=".bak"; #femniyet icin /etc/passwd.bak'i yaz
while (<>){ #ana dongl, /etc/passwd'nin her satiri icin
#bir gecis
s#:[":1"S#:/bin/sh#; #kabugu /bin/sh'e cevir
print; #ciktiyl ARGVOUT'a gdnder: yeni /etc/passwd

}
Gorebileceginiz gibi, bu program epey kolaydir. Gergekten de ayni program sunda oldugu gibi, birkag

komut-satir1 arglimaniyla, tamamen yazilabilir:

-p anahtar1 bir print tlimcesi iceren while dongiisiiyle programinizi parantezler. —i anahtar1 $”° I
degiskenine bir deger yiikler. —e anahtari siradaki anahtar1 dongii gévdesi i¢in bir Perl kod pargasi olarak
tanimlar, ve son argiiman @ARGV'ye bir baslangic degeri verir.

Komut-satir1 arglimanlar1 Programming Perl ve perlrun el sayfasinda ayrintili olarak ele alinmistir.

Alistirmalar

Cevaplar icin Ek A'ya bakiniz.

1. sendmail kisaltma veritabanini acip tiim bilgiyi yazan bir program yaziniz.

2. 1ki program yazn: biri, <>'tan veriyi okuyup, kelimelere béliip, her bir kelimenin kag kere gectigini
not ederek bir DBM Kkiitiigilinii giincelleyen, digeri DBM kiitligiinii agip, azalan sayida sonuglarin
siralanmig halini gosteren. Ilk programi birkag kiitiikte calistirip, ikincinin dogru sayilar1 cikarip

cikarmadigina bakin.
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Bu boliimde:

- awk Programlarimin Perl’e Cevrilmesi
- sed Programlarimin Perl’e Cevrilmesi
- Shell Programlarinin Perl’e Cevrilmesi

_ Ahstirma B a§ka Dillerin
Perl’e
Cevrilmesi

awk Programlarinin Perl’e Cevrilmesi

Perl hakkinda teskin edici seylerden biri de (en azindan) awk’un bir anlamsal iist kiimesi oldugudur.
Uygulama agisindan, bu, birseyi awk’ta yapabiliyorsaniz, bir sekilde Perl’de de bunu yapabilirsiniz
demektir. Ne yazik ki, Perl awk’la sdzdizimsel olarak uyumlu degildir. Ornegin, awk’un NR (girdi kayit
sayis1) degiskeni Perl’de $ . olarak gecer.
Eger elinizde bir awk programi varsa, bunu da Perl’e ¢evirmek istiyorsaniz, bunu Perl paketiyle beraber
gelen aZp kullanimligiyla mekanik olarak cevirabilirsiniz. Bu kullanimlik awk sozdizimini Perl
sOzdizimine ¢evirir, ve awk programlarinin biiyiik cogunlugunu direkt olarak caligabilir Perl toplu-is
dosyasina g¢evirir.
a2Zp kullanimhigini kullanmak i¢in, awk programinizi ayri bir kiitiige koyup aZp’yi bu kiitiik argiiman
olarak c¢alistirin veya a2p’nin standart girdisini bu kiitiige yonlendirin. Sonucta standart ¢ikt1 gegerli bir
Perl programi olacaktir. Ornegin,

$ cat myawkprog

BEGIN {sum=0}

/1llama/ {sum+=$2}

AN}

END {print “The llama count is sum}

S a2p <myawkprog >myperlprog

$ perl myperlprog somefile

The llama count is 15

$
aZp’nin standart ¢iktisin1 direkt olarak Perl’e de yonlendirebilirsiniz, ¢iinkii Perl yorumlayicisi dyle
emredilirse standart girdiden de bir program kabul edebilir:

$ a2p <myawkprog | perl - somefile

The llama count is 15
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$

Bir Perl’e ¢evrilmis awk toplu is dosyasi, genellikle hiz1 artarak, ve kesinlikle awk’un satir uzunluklari,
veya parametre sayisi gibi i¢ sinirlamalart olmadan genelde ayni islevi goriir. Bazi cevrilmis Perl
programlar1 daha yavas calisabilir, bagtan Perl’de yazildig1 gibi, belli bir awk islemi icin Perl’de denk
gelen komutun en verimli olmasi sart degildir.

Cevrilmis Perl kodunu elle optimize etme yolunu segebilirsiniz, veya programin yeni Perl uygulamasina
islevsellik ekleyebilirsiniz. Bu, Perl kodu daha okunabilir oldugundan epeyce kolaydir (¢evirinin otomatik
oldugu diisiiniiliirse, bu epeyce biiyiik bir basaridir).

Birkag ¢eviri mekanik degildir. Ornegin, sayilar ve zincirlerin her ikisi i¢in de awk’un kiigiiktiir isareti
<’diir. Perl’de sayilar i¢in <, zincirler i¢in 1t’dir. awk genelde karsilastirilan iki degerin sayi-lik ya da
zincir-ligi hakkinda mantikli bir tahmin yapar, ve a2p de benzer bir tahmin yapar. Ama, say1 m1 zincir mi
karsilagtirmas1 yapilacagi hakkinda yeterince bilinemeyecegi durumlar miimkiindiir, bu yiizden a2p en
yakin igleci ¢ikarip, ve satir1 # 72 ? ile isaretleyip (bir Perl yorumu) bir de agiklama koyar. Ciktiy1 ¢eviriden
sonra uygun tahminleri teyit etmek i¢in taraymiz. a2p’nin islemlerinin detaylar1 i¢in el sayfalarina

bakiniz. aZp Perl’le ayni1 dizinde degilse, Perl kurucunuza bagvurunuz.

sed Programlarinin Perl’e Cevrilmesi

Tamam, bu bir tekrar gibi gortinebilir, fakat tahmin edin bakalim ne? Perl, awk’un oldugu gibi, sed’in de
bir anlamsal iist kiimesidir.

Ve paketle s2p adli bir sed’den Perl’e cevirici de gelir. a2p’nin oldugu gibi, s2p bir sed toplu is dosyasini
standart girdiden alir, standart ¢iktiya bir Perl programi yazar. a2p’nin olmadig1 gibi, ¢evrilen program
nadiren yanlis davranir, s2p ya da Perl’deki hatalar disinda, bunun tatlica ¢alisabilecegini sayabilirsiniz.
Cevrilmis sed programlari, orijinalden daha hizli ya da daha yavas calisabilirler, fakat genelde ¢cok daha
hizlidirlar (Perl’iin optimize edilmis kuralli ifade rutinlerine siikiirler!)

Cevrilmis sed toplu is dosyasi, sed’e karsilik gelen anahtarla ayni anlama sahip olarak, —n se¢imiyle veya
—n se¢imsiz ¢alisabilir. Bunu yapmak i¢in, ¢evrilmis dosyanin kendisini C dniglemcisine vermesi gerekir,
ve bu da baglatmay1 biraz yavaglatir. Eger ¢evrilmis sed toplu is dosyasini daima —n se¢imiyle mi —n
secimsiz mi ¢aligtiracaginizi biliyorsaniz (bilinen arglimanlarla daha biiyiik kabuk programinda kullanilan
bir sed toplu is dosyasini ¢evirdiginiz gibi), (-n ve —p anahtarlariyla) s2p’yi haberdar edip, o anahtar
ayart i¢in toplu is dosyasini optimize edebilirsiniz.

Perl’iin nasil becerikli ve giiglii olduguna bir 6rnek, s2p ¢eviricisinin Perl’de yazilmis olmasidir. (Perl
stirim 2’den beri gorece eski kodu degistirilmemis olmasina ragmen) Larry’nin Perl’de nasil kod

yazdigin1 gormek istiyorsaniz, ¢eviriciye bir goz atin. Yerinizden hoplamayin.

Kabuk Programlarini Perl’e Cevirmek

Kabuk’tan Perl’e ¢eviri yapan bir program oldugunu mu diisiindiiniiz?
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Hayir, yok. Cok kimse bunu sordu, fakat gercek bir sorun bir kabuk toplu is dosyasinin ¢ogu
yaptigin1 kabugun yapmamasidir. Cogu kabuk toplu is dosyasi zamanlarimin tiimiinii zincir kisimlarim
ayirlamak, sayilar karsilastirmak, dosyalari ucuca eklemek, dizinleri kaldirmak vs. i¢in diger programlari
cagirmaya ayirir. Boyle bir toplu is dosyasini Perl’e ¢evirmek i¢in ¢agrilan kullanimliklarin her birinin
islemini anlamaya, veya hicbirsey kazandirmayan kullanimligin her birini Perl’e ¢agirtmay: sart
kosacaktir.

Oyleyse, bir kabuk toplu is dosyasiyla en iyi yapabileceginiz sey bakip ne yaptigini ¢ikartmak, ve Perl’de
bastan yazmaktir. Elbette, system () ¢agrilar1 ve ters tirnaklarin i¢ine orijinal toplu is dosyasinin ana
parcalarin1 koyarak, bir ¢abuk-ve-kirli ifade c¢evrimi yapabilirsiniz. Perl’e bazi islemleri ¢evirmeye
muktedir olabilirsiniz: 6rnegin system (rm fred)’t unlink fred ile degistirebilirsiniz, veya bir
kabuk for dongiisiinii bir Perl for dongiisiiyle degistirebilirsiniz. Fakat genelde COBOL programlarini
C’ye ¢evirmek gibi oldugunu goreceksiniz (karakter sayisinda asagi yukar1 ayn diisiisle ve okunaksizligi

artarak).

Alistirma

Cevap i¢in Ek A’ya bakiniz.
1. Asagidaki kabuk toplu is dosyasini bir Perl programina ¢eviriniz.
cat /etc/passwd |
awk —-F: '{print S$1, $6}']
while read user home
do

newsrc="S$home/.newsrc"

if [-r S$newsrc]

then
if grep -s '“comp\.lang\.perl\.announce:' $newsrc
then

echo -n "Suser is a good person, ";
echo "and reads comp.lang.perl.announce!"
fi
fi

done

180



Bu boliimde:

- CGL.pm modiilii
- Baglamda CGI Programiniz
- En Basit CGI Programm

C GI - CGI Yoluyla Parametre Ge¢irmek
- Daha Az Yaz1 Yazma

Pro gramlama - Form Olusturma

- Diger Form Elemanlari

- Bir Misafir Kitap Programi Yaratma

- CGI Programlarimin Sorun Giderimi

- Perl ve Ag: CGI Programlamaktan
Otesi

- Okuma Referanslari

- Alstirma
Eger son birka¢ senedir elektriksiz olarak bir kabinde kapali degilseniz, World Wide Web'i duymus
olmalisiniz. Web adresleri (URL'ler olarak daha iyi bilinir) bilbord'dan film kredilerine, magazinden
gazete ve hiiklimet raporlarina heryerde karsimiza ¢ikmaktadir.
Birgok ilging ag sayfas1 bir giris formu igerir. Bu formu doldurup, bir diigme veya sekle tiklarsiniz. Bu ag
sunucusunda girdinizi alip buna gore yeni ¢ikt1 iireten bir programi ¢alistirir. Bazen bu program (genelde
CGI programi olarak bilinir) sizin girdinizi alip veritabaninin anlayacagi bir sekle ¢eviren ve bir ag
gezicisi gibi veritabaninin ¢iktisini birseyin (genelde HTML) anlayacagi sekle sokan eldeki veritabanina
bir arabirimdir.
CGI programlar girdiden ¢ok form islemi yaparlar. Bir grafik simgesine tikladiginizda da ¢alistirilirlar,
ve gercekten gezicinin gordiigii ¢iktiy1 saglamak i¢in de kullanilabilirler. Donuk ve sikici olmak yerine,
CGlI-destekli ag sayfalar1 dinamik icerikleriyle muhtesem sekilde canli olabilirler. Dinamik bilgi, agi
ilging ve etkilesimli yer yapan seydir, ve sadece terminalden bir kitap okumanin yolu degildir. Sizi o
ziplayan toplar ve atlayan ilanlar neye inandirirsa inandirsin, Ag'da bol bol mein vardir. Metin, kiittikler,
ag haberlesmeleri, ve biraz da ikilik veriyle ugrastigimizdan, Perl ag programlamasi i¢in miikemmeldir.
Bu béliimde sadece CGI programlamanin temellerini kesfedecegiz degil, referanslar, kiitliphane
modiilleri, ve Perl'de nesne-yonelik programlama hakkinda kiiciik giris bilgileri de verecegiz. Daha sonra,
sonda, ag programlamasimin baska tiirlerine karsi Perl'iin kullanighliginin bir kisa incelemesini de

yapacagiz.
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Tek basina bir 6gretici olarak, bu boliim (ve bir ¢ift yliz sayfadan daha kisa ¢ogu her baska dokiiman)
nesne programlamasi ve referanslarin kullanimi gibi burda deginilen daha karmasik konular1 6gretmeye
yeterli olmayacaktir. Fakat sizin ilerinizdekilere bir ilk tad kazanma araci olarak, burda verilen 6rnekler
ve aciklamalari, siz uygun kitaplara baktikc¢a, istahiniz1 agabilir, ve bazi uygulama asinalig1 verebilir. Ve
eger yaparak Ogrenenlerdenseniz, burda buldugunuz modellere tabanli kullanisli programlar yazmaya
gergekten baslayabilirsiniz.

HTML ile temel bir tanisikliginiz oldugunu varsayiyoruz.

CGIL.pm Modiilii

5.004 siirimiinden baglayarak, standart Perl siiriimii tim sarki sdyleyen, dans eden CGIL.pm modiiliinii
icermektedir.”

Takdir goren kitap How to Setup and Maintain Your Web Site''n yazar1 Lincoln Stein tarafindan yazilmig
olarak, bu modiil Perl'de CGI programlar1 yazmay1 kolay bir ige ¢evirir. Perl gibi, CGIl.pm de platformdan
bagimsizdir, boylece bunu UNIX ve Linux'tan VMS'e kadar herseyi c¢alistiran sistemlerde
kullanabilirsiniz; Windows ve MacOS'ta bile.

CGIL.pm'in hal-i hazirda sisteminizde kurulu oldugunu farzederek, man(1) veya peridoc(1) komutlariyla
veya HTML'yle oldugu gibi Perl'iin el sayfalarii okumaya alistiginiz bi¢gimde tiim dokiimaninm
okuyabilirsiniz. Eger tiim 6tekiler basarisiz olursa, CGLpm kiitiigiinii okuyun: basit pod  bigiminde
modiiliin i¢inde modiiliin dokiimantasyonu bulunur.

CGI programlar1 yazarken, CGL.pm el sayfalarinin bir kopyasini elinizin altinda bulundurun. Sadece
modiil islevlerini degil, 6rnek ve yontemlerini de igerir.

" Eger Perl siiriimiiniiz eskiyse (en azindan 5.001) ve daha siiriim yiikseltmediyseniz, CPAN'dan CGL.pm'i
alin.

" Pod, tiim Perl dokiimantasyonu i¢in kullanilan en basit igsaretleme stili olan, "plain old documentation"
demektir (diiz eski dokiimanlama). Nasil ¢alistigin1 anlamak i¢in perlpod(1) el sayfasina, ilaveten bazi

pod ceviricileri i¢in pod2man(1), pod2html(1), veya pod2text(1)'e bakin.
Baglamda CGI Programinig

Sekil 19-1 bir ag gezicisi, ag sunucusu, ve CGI Programi arasindaki iligkileri gostermektedir. Gezicinizde
bir baglantiya tikladiginizda, baglantiyla iligkili bir URL vardir. Bir URL bir ag sunucusunu ve bu
sunucunun erigebildigi kaynaklart belirtir. O halde, verilen kaynag: isteyerek gezinici sunucuyla iletisim
kurar. Eger, diyelim ki, kaynak doldurulacak bir formsa, ag sunucusu daha sonra formu doldurmaniz i¢in
gosteren geziniciye formu ylikleyerek cevap verir.

Formda her bir metin girdi alan1 (formun HTML kodunda verilen) bir ada ve yazdiginiz seylerden olusan
ilgili bir degere sahiptir. Formun kendisi (HTML <FORM> etiketiyle) forma girdiyi isleyen bir CGI

programuiyla iligkilidir. Formu doldurup "Submit "e tikladiginizda, gezici CGI programinin URL'ine erisir.
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Sekil-1 CGI ile Form Etkilesimi

Ama ilkin her bir ad, metin girdi alaninin adi, ve her bir deger sagladiginiz ilgili girdi degeri olan; bir ya
da daha ¢ok name=value (ad=deger) ciftinden olusan sorgu zinciri adli seyi URL'in sonuna ekler. O
halde, gezicinin sizin form girdinizi ge¢irdigi URL sdyle goriiniir (sorgu zincirinin soru isaretinden
sonraki hersey oldugu sekilde):
http://www.SOMEWHERE.org/cgi-bin/some cgi prog?flavor=vanillaé&size=double

Bu durumda iki ad=deder ¢ifti vardir. Bu gibi ¢iftler, CGLpm modiiliinii kullanirken
umursamayacaginiz bir ayrinti, bir ve (&) isaretiyle ayrilir. URL'in /cgi-bin/some_cgi prog seklinde
okunan kismi daha sonra agiklanacaktir; fakat simdilik HTML form girdisini isleyecek CGI programina
bir yol olusturdugunu bilmek yeterlidir.

Ag sunucusu (burda www.SOMEWHERE.org) gezicinizden URL'i alir, ad=deger ciftlerini argiiman
olarak ge¢irdigi CGI programini ¢alistirir. Program yapacagini yapar, ve (genelde) size gdstermesi igin
geziciye yiikledigi sunucuya HTML kodunu doner.

Gezici ve sunucu arasindaki, ve sunucu ve CGI programinin arasinda gegen iletisim HTTP olarak bilinen
protokolii izler. Bunun hakkinda, CGI programi yazarken fazla bir bilgiye sahip olmaniz gerekmez, ¢iinkii

sizin i¢in CGl.pm protokol sartlarini karsilar.
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CGI programimin arglimanlarint (ve deger bilgileri) sunucu yoluyla geziciden nasil bekledigi
Common Gateway Interface belirtimiyle yonetilir. Gene sizin bunun hakkinda fazla diisiinmeniz
gerekmez; goreceginiz gibi, CGl.pm argiimanlar sizin i¢in agar.

Son olarak, sadece formlarla degil CGI programlarinin HTML dokiimanlartyla c¢alisabilecegini
bilmelisiniz. Ornegin,

Click <a  href="http://www.SOMEWHERE.org/cgi-bin/fortune.cgi">here</a> to
receileve your fortune.

HTML kodunu yazabilirsiniz ve bu da (UNIX sistemlerinde) sadece fortune programini galistiran bir
fortune.cgi adli program olabilir. Bu durumda, URL'le CGI programina gecirilen hi¢bir argiiman
olmayacaktir. Veya HTML dokiimani kullaniciya tiklamasi ic¢in iki baglanti verebilir —biri fortune'u
almak digeri simdiki tarih i¢in. Her iki baglanti da ayni programa varabilirdi, bir durumda URL'deki soru
isaretini takip eden fortune argiimaniyla, ve diger durumda da date arglimantyla HTML baglantilar
sOyle goriiniir:

<a href="http://www.SOMEWHERE.org/cgi-bin/fortune or date?fortune">

<a href="http://www.SOMEWHERE.org/cgi-bin/fortune or date?date">

CGI programi iki miimkiin argiimandan (bu durumda fortune or date) hangisini aldigin1 gorecek ve
fortune veya dateten birini buna bagl olarak calistiracaktir.

Boylece goriiyorsunuz ki argiimanlar doldurma formlarinin ad=tarih tiirii karakteristiginden olmak
zorunda degildir. Cogu istediginiz seyi yapmak i¢in CGI programi yazabilirsiniz, ve istediginiz ¢cogu
parametreyi gecirebilirsiniz.

Bu béliimde asil olarak, HTML doldurma formlarim resimlerle agiklayacagiz. Ve temel HTML kodunu”
hal-i hazirda bildiginizi farzedecegiz.

" HTML'nin tam tarihgesi i¢in, O'Reilly kitabi, HTML: The Definitive Guide, Second Edition"1 goriiniiz.
En Basit CGI Programi

Iste ilk CGI programmizin kaynak kodu; ¢ok basit, CGI.pm modiiliinii kullanmaya ihtiya¢ bile duymuyor:
#!/usr/bin/perl -w

# howdy—CGI programlarinin en kolayi

print <<END of Multiline Text;

Content-type: text/html

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hello World</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
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<H1>Greetings, Terrans!</H1>
</BODY>
</HTML>

END of Multiline Text

Bu program her ¢agrildiginda, tam olarak ayni seyi gosterir. Bu 6zel olarak ilging bir sey degildir, elbette,
fakat bunu daha sonra agacagiz.

Bu kiiglik program sadece bir tlimce iceriyor: print iglevine bir ¢agri. Bu komik bir sey gibi goriinen
argiiman bir bura dokiimanidir. Iki kiigiiktiir isareti ve son sembolii denen bir kelimeyle baslar. Bir kabuk
programcisina G/C yonlendirmesi gibi gorliinmesine ragmen, bir ¢oksatirli zinciri tirnaklamak igin
gergekten uygun bir yoldur. Zincir siradaki satirda baslayip, kendinin satirin baslangicinda durmasi
gereken son semboliinii igeren satira kadar devam eder. Bura dokiimanlart HTML kodu iiretmek i¢in
ozellikle kolay erisilirdirler.

Bu uzun zincirdeki ilk kisim hakederek en 6nemlisidir: Content-Type satirt ¢ikardiginiz ¢ikti tiiriinii
belirtir. Hemen ardindan, hicbir bosluk veya tab bulundurmamasi gereken bos bir satir gelir. Cogu yeni
baslayanlarin ilk CGI programlar1 (bir mektup basligina benzeyen) basligi onu takip eden gdévdeden
ayiran bu bos satir1 unuttuklari icin basarisiz olur.” Bos satirdan sonra bigimlenmek iizere yollanan ve
kullanicinin gezicisi tarafindan gosterilen HTML gelir.

[lkin komut satirindan programmizin dogru calisip calismadigini kontrol edin. Bu bir sunucu dosyasi
olarak programimizin galisip ¢alismayacagina bakmak icin gerekli fakat yeterli olmayan bir adimdir.
Birgok baska sey yanlis olabilir, ve programinizi engelleyebilir; bu boliimde daha sonra gelen "CGI
Programlarmin Sorun Giderimi" isimli kisma bakin.

Birkez komut-satirindan diizgilin olarak ¢alismaya basladiktan sonra, sunucu makinede programi kurmaya
ithtiyac duyarsiniz. /usr/etc/httpd/cgi-bin/ ve altdizinlerinin CGI programlari i¢in kullanilmasina ragmen,
kabul-edilebilir yerler sunucu-bagimlidir. Arkadasca sistem danigsmaniniza veya ag yoneticinize sorun.
Bir kere programiniz bir CGI dizinine kurulduktan sonra, bir URL pargast olarak gezicinizi yoladini
vererek calistirabilirsiniz. Ornegin, eger programinizin ad1 howdy ise, URL http:// www. SOMEWHERE.
org/ cgi-bin/ howdy olabilir.

Uzun yoladlari i¢in sunucular kisaltma kullanirlar. www. SOMEWHERE. org'taki sunucu bu URL'deki
cgi-bin/ howdy'yi usr/etc/httpd/cgi-bin/howdy gibi birseye cevrilebilir. Danismaniniz veya ag yoneticiniz
programiniza erisirken hangi kisaltmay1 kullanacaginizi sdyleyebilir.

" Bu bashik yukarida bahsettigimiz HTTP protokolii tarafindan sart kosulmaktadir.

CGI Yoluyla Parametre Gecirmek

(Cogu) CGI programina parametre gecirmek i¢in bir forma ihtiyag duymazsiniz. Bunu sinamak igin,

URL" http: // www. SOMEWHERE. org / cgi-bin / ice-cream?flavor = mint'e degistirin.
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Gezicinizi bu URL'e c¢evirdiginizde, gezici sadece ice cream'i ¢agirmak ic¢in ag sunucusunu
cagirmakla kalmaz, programa flavor=mint zincirini parametre olarak da ge¢irir. Simdi zincir
arglimani okuyup, gerekli seyi yapmak programin karar verecegi bir seydir. Bu diisiindiigiiniiz kadar
kolay olmayabilir. Bircok program bunu almaya ve kendince istegi ayirlamaya calisir, ama cogu
algoritma sadece bazen calisir. Her durumda hakli olmak ne kadar zor ise, hele hele sizin i¢in maharet
isteyen gramerce ayristirma isini mitkemmel iyi modiiller yapiyorsa, muhtemelen kendi 6z kodunuzu
yazmamalisiniz.

Gelen CGI istegini daima dogru olarak gramerce ayristiran CGl.pm modiiliinii giriniz. Programiniza bu
modiilii cekmek icin, sadece programinizin basinda bir yerde*

use CGI;
demeniz yeterlidir.
use tlimcesi derleme-zamaninda bir bagka kiitlikten kod aldig1 i¢in C'deki #include tiimcesine benzer.
Fakat o modiilden erismek istediginiz islev ve degiskenleri de belirten keyfi argiimanlara da izin verir.
use tiimcesindeki moiil ismini takip eden bir listeye bunlar1 koyun. Daha sonra isimlendirilmis iglev ve
degiskenlere kendinizinmis gibi erigebilirsiniz.
Bu durumda, CGLpm'den kullanmak zorunda oldugumuz tim sey param () islevidir.”
Eger argliman verilmezse, param () bu CGI toplu is dosyasinin yanit verecegi HTML formunda bulunan
tiim alanlarin bir listesini déner. (Ornekte, bu flavor alamidir. Genelde, gegirilen formdan alinan
ad=deger zincirlerindeki adlarin listesidir.) Eger bir alan1 adlandiran bir alan verilirse, param () o
alanla ilgili deger (ya da degerleri) doner. O halde, param ("flavor") "mint" doner, ¢linkii URL'in
sonunda ? flavor=mint ge¢irdik.
use i¢in digalim listemizde sadece bir argliman bulunmasina ragmen, qw'yi kullanacagiz. Bu sekilde
listeyi daha sonra agmak daha kolay olacaktir.

#!/usr/bin/perl —-w

# cgi-bin/ice cream: ice cream (dondurmaya) cevap programl

# favorite flavor form (version 1)

use CGI gw (param) ;

print <<END of Start;

Content-type: text/html

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hello World</TITLE>
</HEAD>
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<BODY>
<H1>Greetings, Terrans!</H1>

END of Start

my Sfavorite = param("flavor");
print "<P>Your favorite flavor is S$favorite."
print <<All Done;
</BODY>
</HTML>
All Done
" Bazi modiiller tiim islevlerini otomatik olarak disa verirler, fakat CGL.pm gercekte alisilagelmis bir

modiil gibi goriinen bir nesne modiilii oldugu i¢in, islevlerini agik¢a sormak zorundayiz.

Daha Az Yaz1 Yazma

Bu hala ¢ok yazi yazmamizi gerektiriyor. CGl.pm'in bunlar1 kolaylastirmak i¢in uygun islevlerden biiyiik
miktarda igermektedir. Bu rutinlerin her biri sizin ¢ikti yapmaniz igin bir zincir déner. Ornegin,
header () arkasindan bir bos satirla, Content-type satirin1 igeren bir zincir doner,
start html (string) bir HTML bashgi olarak string'i doner, hl (string) bir ilk-diizey HTML
basligi olarak st ring'i doner, ve p (string) yeni bir HTML paragrafi olarak string'i doner.

use'la verilen digalim listesindeki tiim bu iglevleri listeleyebilirdik, fakat nihayetinde hantal bir sey
olurdu. Ne var ki, CGL.pm, bir¢ok modiil gibi, sizlere disalim etiketleri saglar — distan alinacak islev
gruplar1 yerine gegen adlar. Istediginiz etiketleri disalim listenizin basima (her biri iki nokta iistiiste ile

baslayan) sadece yerlestirmeniz yeterlidir. CGL.pm'le gelen etiketler sunlari igerir:

:cgi

param () gibi, tim argiiman-islemi-yapan yontemleri disaridan al
:form

textfield () gibi, doldurma formlar iireten yontemleri digsaridan al
:html?2

HTML 2.0 standart elemanlarini iireten tiim yontemleri disaridan al
:html3

(<table>, <super>, ve <sub> gibi) HTML 3.0 elemanlarin1 iireten tiim yontemleri disaridan
al
:netscape

Netscape'e-has HTML uzantilar iireten tiim yontemleri disaridan al
:shortcuts

Tiim HTML kisayollarini disaridan al ("htmI2"+"html3"+"netscape")

187



:standart

Tiim "standart" nitelikleri disaridan al ("html2","form", ve "cgi")
rall

Tiim bulunan yontemleri disaridan al. Tiim liste i¢in, $TAGS degiskeninin tanimlandigi, CGL.pm
modiiliine bakin.
Biz sadece :standardh kullanacagiz. (Modiillerden islev ve degisken alimi1 hakkinda daha c¢ok bilgi
icin Programming Perl'in Boliim 7'sinde disaveren (Exporter) modiiliinii ya da Exporter(3) el sayfasina
bakin.)
Iste CGLpm'in sagladig1 kisayollarla programimiz:
#!/usr/bin/perl -w
# cgi-bin/ice cream: dondurmaya cevap veren pgm
# favorite flavor form (version 2)
use CGI gw(:standard)
print header(), start html ("Hello World!"), hl("Greetings, Terrans!");
my S$favorite = param("flavor");
print p("Your favorite flavor is Sfavorite.");
print end html () ;
Ne kadar kolay oldugunu gordiinliz mii? Eger istemiyorsaniz, form sifreleme, basliklar, veya HTML

hakkinda diistinlip yorulmaniz gerekmez.

Form Olusturma

Gezicinize program parametresi yazmaktan belki de yorulmussunuzdur. Bunun yerine, sadece, ¢ogu,
doldurulan bir form yapar. Formlarin kullanici girdisi kabul eden kisimlari, "grafik girdi aygiti"ndan daha
kolay bir terim olan, alet olarak adlandirilir. Form aletleri, tekli-, ¢oklu-satir metin alanlari, hop-¢ik
meniiler, kaydirma listeleri, ve ¢esitli diigme ve kontrol kutularini igerir.
Asagidaki, bir metin-alani, ve bir gecirme diigmesi igeren HTML sayfasini yaratin. Kullanic1 gecirme
diigmesine bastiginda’, ACTION etiketinde belirtilmis dondurma toplu is dosyasi cagrilir.
<!--dondurma.html -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hello Ice Cream</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Hello Ice Cream</H1>
<FORM ACTION="http:// www.SOMEWHERE.org /cgi-bin/ice-cream">;
What's your flavor? <INPUT NAME="favorite" VALUE="mint">
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<P>
<INPUT TYPE="submit">
</FORM>
</BODY>
</HTML>
Hatirlaym ki bir CGI programi programin URL'sine erigen her bir geziciye gegirilecek istediginiz her
HTML ¢iktisini iiretebilir. O halde bir CGI programi kullanic girdisine yanit verebildigi gibi, iistiindeki
formla da HTML sayfasini iiretebilir. Dahasi, ayn: program birbirinden sonra, her iki gorevi de yerine
getirebilir. Yapmaniz gereken tiim sey, arglimanlarla programin ¢agrilip cagrilmadigina bagli olarak
degisik seyleri yapan iki parcaya programi bolmektir. Eger hi¢ argliman alinmamigsa, program geziciye
bos form yollar; aksi takdirde, arglimanlar bir 6nceki yollanan forma kullanic1 girdisi igerirler, ve
program bu girdi tabanli bir yanit1 geziciye doner.
Bu sekilde, herseyi tek bir CGI kiitiigiinde tutmak yonetimi ve destegi kolaylastirir. Ederi ana sayfanin
yiiklenmesinde biraz daha fazla zamandir. Iste nasil ¢alistigi:
#!/usr/bin/perl -w
# cgi-bin/ice cream: dondurmaya yanit veren ve iireten pgm
# favorite flavor form (version 3)
use CGI gw(:standard);
my S$favorite = param("flavor");
print header, start html ("Hello Ice Cream"), hl("Hello Ice Cream");
if (Sfavorite) {
print p("Your favorite flavor is S$favorite.");
}
else {
print hr, start form; #hr() <HR> html yatay cetvelini belirtir
print p("Please select a flavor: ", textfield("flavor","mint"));
print end form, hr;
}
Eger, gezicinizi kullanirken, bu programa isaretlenen bir baglantiya tiklarsaniz (ve URL'nin sonunda
baglanti ?whatever' belirtmemigse), Sekil 19-2'deki gibi bir ekran goreceksiniz. Metin alani

baslangigta 6ndegerle doludur, fakat eger kullanici yazarak birseyler girmisse, bu 6ndegerin yerini alir.
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»*+ Netscape - [Hello Ice Crea

Hello Ice Cream

Please select a flavor: |mint

2 . N b

Sekil 19-2. Bir temel doldurma formu.

Simdi, f1avor alanini doldurun ve Don'e basin, Sekil 19-3'te géreceginiz gosterilmistir.

»Netscape - [Hello Ice Cream]

http:/ﬁ«fry Praigmfcgibinfice_CIeam

Hello Ice Cream

Your favorite flavor is mint

Sekil 19-3. 19-2'deki formu ge¢irmenin sonucu.
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Diger Form Elemanlari

Simdi formunuzda nasil basit metin alanlar1 yaratip bunlar1 nasil dolduracaginizi 6grenmis olarak,
muhtemelen diigme, kutu gibi gordiigiiniiz diger kontrolleri nasil yaratip kullanacaginizi merak
ediyorsunuzdur.

Iste programimizin daha 6zenli hali. Baz1 yeni aletler koyduk: hop-¢ik meniiler, bir gegirme diigmesi
("order" (sira) adli), ve tiim formu bagsa almak i¢in tiim kullanic1 girdisini silen bir diigme. Hop-¢ik
meniiler sdyledikleri kadar giizeldirler, fakat popup menu'ye gegirilen argiimanlar, "Referanslar" isimli
gelecek boliimii okuyana kadar sizi sasirtabilirler. textfield () islevi gosterilen adla bir metin-girdi

alan1 yaratir. Bu islev hakkinda bu béliimde daha sonra misafir kitabi tanimlarken daha ayrint1 verecegiz.

#!/usr/bin/perl -w

# cgi-bin/ice cream: dondurmayi lretmek ve cevap vermek icin pgm
#order form (version 4)

use strict; #dedisken tanimlamayi ve tirnaklamayi zorunlu kil

use CGI gw (:standard);

print header, start html ("Ice Cream Stand"), hl("Ice Cream Stand");
if (param()){ #form hal-i hazirda doldurulmus

my $who = param("name");

my $flavor = param("flavor");

my S$scoops = param("scoops");

my Staxrate = 1.0743;

my S$cost = sprintf("%.2f", S$taxrate * (1.00 + S$scoops * 0.25));

print p("0Ok, $who, have $scoops scoops of $flavor for \$Scost.");

else { # ilk defa ic¢inden geciliyor, Oyleyse yeni bir form sun
print hr(); # formdan o6nce yatay cetveli c¢iz
print start form();
print p("What's your name? ", textfield("name"));
#SIRADAKI IKI SATIR GELECEK KISIMDA ACIKLANACAKTIR
print p("What flavor: ", popup menu("flavor", ['mint', 'cherry’,
,'mocha'l));
print p("How many scoops? ", popup menu("scoops", [1..3]));
print p(submit ("order"), reset("clear"));

print end form(), hr();
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}
print end html;

Bu programin ¢ikardigi form Sekil 19-4'te verilmistir.

»' - Netscape - [Ice Cream Sland] “”

Ice Cream Stand

What's your name? |

Sekil 19-4. Biraz daha 6zenli bir doldurma formu.

Hatirlayacaginiz gibi, arglimansiz ¢agrildiginda param () islevi doldurulmus tiim form-girdi alanlarinin
adlarin1 doner. Bu yolla, URL'in bir doldurulmus formdan ¢agrilip ¢agrilmadigini belirleyebilirsiniz. Eger
parametreleriniz varsa, kullanici varolan formdaki bazi alanlar1 doldurmustur, o halde bunlar1 cevaplayin.

Aksi takdirde, bu ayn1 programin ikinci bir kez ¢agrilmasini umarak, yeni bir form iiret.
Referanslar

Bir 6nceki ornekte popup menu() islevlerinin ilging bir argiiman tiiriine sahip oldugunu farketmissinizdir.
Bu ['mint', 'cherry', 'mocha'] ve [1..3] orada ne yapiyor? Parantezler daha O&nce

gormediginiz bir seyi yaratiyor: bir esanlam dizinine bir gonderim. Bu popup menu () islevinin bir
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argliman icin bir dizin referansi istemesindendir. Bir dizin gonderimi yaratmanin bir baska yolu
\@choices'ta oldugu gibi, isimli bir dizinin niine bir tersbdlii koymaktir. Oyleyse su,
@choices = ('mint', 'cherry', 'mocha');
print p("What flavor: ", popup menu("flavor", \@choices));
satirlari, tam
print p("What flavor? ", popup menu("flavor",

['mint', 'cherry', 'mocha']));
satir1 gibi calisir.
Referanslar, hem de daha az hata tehlikesiyle, diger dillerde isaretcilerin davrandigr gibi davranir. Baska
degerlere (ya da degiskenlere) gonderim yapan degerlerdir. Perl referanslar1 ¢ok cesit denetimlidir ve
hicbir zaman bellek dokiimii yaptiramazlar. Daha da iyisi, referanslar tarafindan gosterilen bellek bolgesi
kullanilmadig1 zaman otomatik olarak tekrar cagrilir. Referanslar nesne-yonelik programlamada merkezi
bir rol iistlenirler. Geleneksel programlamada da, basit tek-boyutlu dizinden ve karsilikli tablolardan daha
karmasik veri yapilarinin temelini olusturarak kullanilirlar. Perl isimli ve esanlamli skalerlerin, dizinlerin,
karsilikli tablolarin, ve islevlerin ikisine de referansi destekler.
\@array'le isimli dizinlere, [ 1ist ] ile esanlaml dizinlere referans yaratildigi gibi, \$hash ile
1simli karsilikli tablolara ve esanlamli karsilikli tablolara sunun gibi*:
{ keyl, wvaluel, key2, value2, ... }

referans yaratabilirsiniz. Programming Per['in Bolim 4'linde veya perlref(1) el sayfalarinda referanslar
hakkinda daha ¢ok agiklama bulacaksiniz.

" Evet, Perl'de parantezler simdi bir ¢ok anlama sahiptir. Kullandigimiz baglam ne yapacaklarini belirler.

Daha Imgesel Cagirma Siralari

Form aletlerinin tartigmasini bir gergek imgesel alet yaratarak tamamlayacagiz — maddelerinin her bir
sayisin1 kullaniciya sectiren. CGL.pm'in scrolling list () islevi her biri (-'yle baslayan) bir isimli
parametre ve parametre i¢in bir degerden olusan rastgele sayida argiiman cifti alabilir.
Bir forma bir kaydirma listesi eklemek igin, iste tiim yapmaniz gereken sey:
print scrolling list(
-NAME => "flavors",
-VALUES => [gw (mint chocolate cherry vanilla peach)],
-LABELS => {
mint => "Mighty Mint",
chocolate => "Cherished Chocolate",
cherry => "Cheery Cherry",
vanilla => "Very Vanilla",

peach => "Perfectly Peachy",
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}
-STIZE => 3,
-MULTIPLE => 1, # Dogru icin 1, Yanlis ic¢in O
)
Parametrelerin anlamlari:
-NAME (AD)
Aletin adi. Bunun degerini daha sonra param()'la formdan kullanic1 verisine erismek i¢in
kullanabilirsiniz.
-LABELS (ETIKETLER)
Bir esanlaml1 karsilikli tabloya gonderim. Karsilikli tablonun degerleri form kullanicisi tarafindan
goriilen etiketleri (liste maddeleri) temin eder. Ozel bir etiket kullanici tarafindan secildiginde,
CGI programina doniilen sey karsilik gelen karsilikli tablo anahtaridir. Yani, e8er kullanici
Perfectly Peachy olarak verilen maddeyi segerse, CGI programi peach parametresini alir.
-VALUES (DEGERLER)
Bir esanlamili dizine gonderim. Dizin —~LABELS karsilikl1 tablosu tarafindan gonderim yapilan
anahtarlardan olusur.
-SIZE (BUYUKLUK)
Bir seferde kag liste maddesinin kullaniciya goriiniir olacagini belirleyen bir say1.
-MULTIPLE (CARPAN)
(Perl'iin dogru ve yanlis baglaminda) Form kullanicisinin birden ¢ok liste maddesini segip
secemeyecegini gosteren bir dogru veya yanlis degeri.
-MULTIPLE1 dogruya ayarladigmizda, param()'m doniis listesini de bir dizine atamak
isteyeceksinizdir:
@choices = param("flavors");
Iste bir karsilikli tabloyu yaratmak yerine, varolan bir karsilikl1 tabloya gonderim gegirerek aym kaydirma
listesini yaratmanin bir baska yolu:
$flavors = (
mint => "Mighty Mint",
chocolate => "Cheery Cherry",
vanilla => "Very Vanilla",
peach => "Perfectly Peachy",
)
print scrolling list(
-NAME => "flavors",
-LABELS => \%flavors,
-VALUES => [ keys %flavors ],
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-SIZE => 3,
-MULTIPLE => 1, #Dodru 1, Yanlis O
) 7
Bu sefer tersbolii islecini kullanarak gonderimle gecirilen %flavors karsilikli tablosunun
anahtarlarindan hesaplanan degerleri yolladik. —~VALUES parametresinin nasil hala koseli parantez igine
alindigim1  not edin. Bir liste olarak keys'in  sonucunu ge¢irmek calismayacakti, ¢linki
scrolling 1list () islevinin ¢agri yontemi burda parantezlerin mutlu bir sekilde sagladig bir dizin
gonderimi sart kosmaktadir. Parantezleri ¢oklu degerleri tekli degerlere doniistiirmenin uygun bir yolu

olarak diistiniin.
Bir Ziyaretci-Kayit Programi Yaratmak

Yukaridaki ornekleri izlediyseniz, simdi basit seviyedeki CGI programlarint yazip calistirabilirsiniz.
Fakat, ya daha yiiksek seviyeliler? Bir genel istek, sitenizi ziyaret edenlerin kendi iletilerini
kaydedebilecegi, bir ziyaretgi-kayit yoneticisi CGI programu yazmaktir.”
Aslinda, bdyle bir seyi yapan program, gercekte bizim bazi dondurma programlarimizdan da daha kolay
olarak, epey kolaydir. Diger konular daha da ustalik ister. Ama takmayin, ilerledik¢e hepsini ele alacagiz.
Muhtemelen, kullanicilarin sitenizi ziyaretinden sonra iletilerin elinizde kalmasini istiyeceksinizdir, o
halde bunlar kaydedecek bir kiitiige ihtiya¢ duyacaksiizdir. CGI programi (muhtemelen) siz olmayan
baska bir kullanic1 tarafindan calistirillacaktir; normalde sizin kiitiiklerinizi gilincellemeye ihtiyaci
olmayacaktir. O halde, ilkin genis-agma izinleriyle bir kiitiik yaratin. Eger bir UNIX sistemindeyseniz,
bunu (kabugunuzdan) ziyaret¢i-kayit programinin kullanacagi bir kiitiigii baslatarak yapabilirsiniz:

touch /usr/tmp/chatfile

chmod 0666 /usr/tmp/chatfile
Bu tamam, ama ayni anda ziyaretgi-kayit programimi kullanan birka¢ arkadasi nasil yoneteceksiniz?
Isletim sistemi aymi kiitiige aym anda birden fazla erisime izin vermektedir, bdylece eger dikkatli
degilseniz, sonug farkli kisilerin kaydettigi bilgilerin bir karman-¢orman hali olabilir. Bunu 6nlemek igin,
giincelleyecegimiz kiitiige genis-¢apli erisimi saglayan Perl'iin £1ock islevini kullanmaktir. Sunun gibi
gorunur:

use Fcntl gw(:flock); #LOCK EX, LOCK SH, LOCK NB'yi disaridan

#alair

flock (CHANDLE, LOCK EX) ||bail("can't flock SCHATNAME: $!");
flock'a LOCK_ EX arglimani bize genis-¢apli kiitiik erisimi saglayan seydir.*
flock'n altta yatan gerceklestirilmesi sistemler arasinda biiyiik boyutta farklilik gostermesine ragmen,
basit fakat diizgiin bir kilitleme mekanizmasi saglar. Kilidi alincaya kadar dénmeyecek sekilde giivenceli

olarak "bloke" eder. Kiitiik kilitlerinin danigmali kullanmali oldugunu not edin: kiitiige erisen tim
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prgramlar kilitleri ayn1 sekilde kullandiginda galisirlar. Eger ii¢ proses kullaniyor, ve digerleri
kullanmiyorsa, iddialarin1 yitirirler.
" Daha sonra bahsedecegimiz gibi, bu uygulama bir webchat programi olarak da adlandirilir.

5.004 stirtimiinden onceki Perl'lerde, Fcntl't yorumlamak ve flock'a argiiman olarak 2'yi

kullanmalisiniz.
Perl'de Nesne-Yonelik Programlama

Son olarak, ve en 6nemlisi, size nesne ve siniflar1 6gretmenin zamani geldi. Size kendi nesne modiiliiniizii
yazmay1 6gretmek bu kitabin konusundan 6te de olsa, varolan nesne-yonelik modiilleri bilmek zorunda
degilsiniz. Nesne modiillerini yaratip kullanmak hakkinda derin bilgi i¢in, Programming Perl Boliim 5 ve
perltoot(1) el sayfalarina bakiniz.
Burda nesnelerin arkasindaki kurama girmeyecegiz, ama dolayli olarak ¢agirdiginiz harika ve muhtesem
paketler olarak (olduklar1 gibi!) ele alabilirsiniz. Nesneler gerekli tiim altyordamlar1 saglarlar.
Ornegin, CGlL.pm modiiliiniin kullanic1 girdisini temsil eden $query adinda bir nesne dondiigiinii
farzedin. Eger sorgudan bir parametre alirsaniz, param () altyordamini sunun gibi ¢agirin:

Squery -> param("answer");
Bu, "param () altyordamini $query nesnesi istiinde, "answer" argliman olarak calistir" manasina
gelir. Bu —> sozdizimiyle izlenen nesnenin adim1 kullanmak disinda, tami tamina bir baska altyordami
cagirmak gibidir. Nesnelerle ilgili altyordamlar, bu arada, metot olarak adlandirilir.
Eger param()'mn doniis degerine erismek istiyorsaniz, atama tlimcesini kullanarak, $he said adlh
kurall1 bir eski degiskene degeri ylikleyin:

$he said=Squery->param("answer");
Nesneler skalerler gibidirler; skaler degiskenlerde bunlar1 tutabilirsiniz (6rnegimizdeki $query
degiskeni gibi), ve dizin ve karsilikli tablolarin1 yapabilirsiniz. Fakat zincir veya sayilar gibi ele
alamazsiniz. Aslinda, bir cesit 6zel referanstirlar,” fakat siradan referanslarmis gibi diisiinemezsiniz.
Bunun yerine, bir 6zel, kullanici-tanimli veri ¢esidi olarak ele alirsiniz.
Bir 6zel nesnenin tiirii sinifi olarak bilinir. Sinif ismi normalde -.pm eksiz olarak- ve genellikle "sinif" ve
"modiil" kelimeleri birbiri yerine kullanilirlar. O halde CGI modiiliinii ve CGI sinifin1 konusabiliriz.
Siniflara tam &tekiler gibi goriinen sadece nesne-yoneliklerin genelde disa bir sey vermedigi bir modiile
yiikleyerek erigebilirsiniz. Siniflar1 yeni seyler iireten bir fabrikaya benzetebilirsiniz. Bu yeni seylerden
birini iiretmesi igin sinifa erismek icin yapic: (constructor) denen 6zel metodlart cagirirsiniz. Iste bir
ornek:

Squery = CGI->new(); #sinif "CGI"'da yontem new()'u cadir
Burda olan swnif yontemi (class method) cagrisidir. Bir sinif yontemi yontemi ¢agirmak i¢in bir nesne

kullanilmasinin yerine, kendisi de bir nesneymis gibi sinifin adin1 kullanmaniz disinda tam bir nesne
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yontemi (tam simdi bahsettigimiz sey) gibidir. Bir nesne yontemi "bu nesneyle ilgili bu adli islevi
cagir" demektedir; bir sinif yontemi ise "bu sinifla ilgili bu adli islevi ¢agir." demektedir.
Bazen ayni seyin su sekilde yazildigini goreceksiniz:

Squery = new CGI; # ayni sey

Ikinci hal davramssal olarak ilkiyle aynidir. Daha az noktalama isareti vardir, bdylece de bazen tercih
edilir. Fakat biiylik bir ifadenin bir kismi olarak kullanmaya daha az uygundur, dyleyse tiim kitap
boyunca tamamen ilk hali kullanacagiz.
Nesne modiillerinin tasarimcilar1 agisindan, bir nesne genelde bir esanlamli karsilikli tablo olmak {izere,
bir kullanici-tanimli veri yapisina gonderimdir. Bu yapinin i¢inde ilging bilginin tiim yontemleri saklidir.
Fakat bir nesnenin iyi-davranigh kullanicisinin nesneyi bir génderim olarak ele alarak ve gosterdigi veriye
direk ulasarak degil, sadece eldeki nesne ve siif yontemlerini kullanarak (degistirmek veya incelemek
icin) bu bilgiye ulagmasi beklenir. Nesnenin verisini baska yollarla degistirmek size anlatmamiza yeri
olmayan silipheli seylerle sonuglanir. Bu metodlarin ne oldugunu ve nasil calistigini 6grenmek igin,
genelde sikigtirilmig podlar olarak dahil edilen, nesne modiilii dokiimantasyonunu okuyun.

" Daha dogrusu, bir zengin referans.
CGlLpm'deki Nesneler

CGI modiilii disaverdigi islevlerle bir siradan modiil olarak veya bir nesne modiilii olarak ele
aliabilmesiyle siradisidir. Bazi programlar yordamsal olandan CGIL.pm'in nesne arabirimini kullanarak
daha kolay yazilir. Bir ziyaretci-kayit programi bunlardan biridir. CGI yoluyla forma kullanicinin girdigi
girdiye erisir ve eger istersek bunu geri kullaniciya yollamak i¢in yeni HTML kodu iiretiminde bu aym
nesneyi kullanabiliriz.

Ne var ki, ilkin bu nesneyi ac¢ik olarak yaratmamiz gerekir. CGL.pm i¢in, diger siniflar i¢in oldugu gibi,
nesne ureten metod new () adli simf metodudur.”

Bu metod doldurulmus forma karsilik gelen yeni bir CGI nesnesi yaratir ve doner. Nesne kullanicinin tiim
form girdisini igerir. Argiimansiz olarak, new () uzaktaki gezicinin ge¢irdigi tim veriyi okuyarak
nesneyi yaratir. Bir argliman olarak bir kiitiik belirteciyle, bir geziciyle dnceki iletisimden kaydedilmis
form girdisini bulmay1 umarak, bunun yerine belirteci okur.

Size programi ve nasil ¢alistifini simdi gosterecegiz. Programin adinin guestbook oldugunu ve cgi-bin
dizininde bulundugunu farzedelim. Bu program (bir parcanin HTML formu ¢ikardigi, digerinin bir
kullanicidan form girdisi okuyup buna yanit verdigi) eskiden gosterilen iki-pargali toplu is dosyalarina
benzemezken, gene de her iki islevi yerine getirdigini goreceksiniz. O halde, baska bir ziyaretci-kayit
formu iceren HTML dokiimanina ihtiya¢ yoktur. Kullanic1 sadece sunun gibi bir baglantiya tiklayarak
ilkin programi baslatabilir:

Please sign our

<A HREF="http://www.SOMEWHERE.org/cgi-bin/guestbook">guestbook</A>.
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Program daha sonra geziciden bir HTML formu indirir, ve kullancinin gérmesi icin (belirtilmis bir
sinirla) her onceki ziyaretci iletisini de indirir. Kullanict bundan sonra, formu doldurup gecirir, ve
programda gegirileni okur. Bu daha sonra yeni bir formla beraber tekrar geziciye ¢ikarilir ve (bir kiitiikte
tutulan) onceki iletiler listesine eklenir. Kullanici eldeki ileti kiimesini okuyarak ve istedigi siirece
saglanan formlarla yeni iletiler gecirerek isleme devam edebilir.

Iste program. Biz adimlamadan dnce ¢abuk bir gdzden gegirmek isteyebilirsiniz.

#!/usr/bin/perl -w

use 5.004;

use strict; # degisken bildirme ve tirnaklamayi sart kos

use CGI gw(:standard); #kisayollari distan al

use Fecntl gw(:flock); #LOCK_EX, LOCK_SH, LOCK NB'yi distan alir

sub bail{ #hatalarla ilgilenen islev
my Serror = "@ ";
print hl ("Unexpected Error"), p(Serror), end html;

die Serror;

my (
SCHATNAME, #dosyanin adi
SMAXSAVE, #kayit sayisi
STITLE, #fsayfa baslig:
Scur, #dosyada yeni kayit
@entries, #tlim simdiki girigler
Sentry, #bir o6zel giris
) ;
STITLE = "Simple Guestbook";
SCHATNAME = "/usr/tmp/chatfile"; #sisteminizde anlamli oldudu her yer

SMAXSAVE = 10;

print header,start html ($STITLE), hl(STITLE);

Scur = CGI->new(); #simdiki istek

if (Scur->param("message")){ #iyi, mesaj aldik
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Scur->param("date", scalar localtime); #simdiki zamana ayarla

@entries = ($cur); #iletiyi dizine al

# (eski iceridgini koruyarak) kiitidgi okuma-yazmaya ac

open (CHANDLE, "+< SCHATNAME) | |[bail ("can't open $CHATNAME: $!");

#dosyaya genis-capli kilitle (LOCK EX == genis-capli kilit)
flock (CHANDLE, LOCK EX) | |bail("can't flock SCHATNAME: S!");

#SMAXSAVE'e kadar eski kayit al, ilkin en yenisi
while (!eof (CHANDLE) && @entries < $SMAXSAVE) {
Sentry = CGI->new (\*CHANDLE) ; #kiitik belirtecini referans yoluyla
#gecir

push @entries, Sentry;

seek (CHANDLE, 0,0) | |[bail ("can't rewind SCHATNAME: $!");
foreach S$Sentry (@entries) {
Sentry->save (\*CHANDLE) ; #kiitik belirtecini referans yoluyla gecir
}
truncate (CHANDLE, tell (CHANDLE)) ||
bail ("can't close SCHATNAME: $!™);

close (CHANDLE) | |[bail ("can't close S$CHATNAME: $!");

print hr, start form; #hr ()html yatay cetvelini yansitir: <HR>
print p("Name:", Scur->textfield (-NAME=>"name"));
print p("Message:", Scur->textfield(
-NAME=>"name") ) ;
print p("Message:", Scur->textfield(
-NAME=>"message",
-OVERRIDE=>1, #0nceki iletiyi temizler
-SI1ZE=>50)) ;
print p(submit ("send"), reset("clear™));

print end form, hr;
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print h2 ("Prior Messages");
foreach S$Sentry (Qentries) {
printf ("%$s [%s]: %s",
Sentry->param("date"),
Sentry->param("name"),
Sentry->param("message")) ;
print br();
}
print end html;
Sekil 19-5 programi ¢alistirdiktan sonra bir 6rnek ekran dokiimiinii veriyor.
Programin:
use 5.004;
ile bagladigina dikkat edin.
Eger programi Perl 5'ten Once bir siiriimle ¢alistirmak isterseniz,
use Fcntl gw(:flock);
satirm1 yoruma c¢evirmeye ve ilk flock c¢agrisinda LOCK EX'1 2'ye degistirmeye ihtiyag
duyacaksinizdir.
Programin her ¢aligmasi bizi arayan 6zel geziciye bir HTML formu donerek sonug¢landigi i¢in, program
HTML koduna bir baslangicla baglamaktadir:
print header,start html ($STITLE), hl1(STITLE);
Daha sonra yeni bir CGI nesnesi yaratir:
Scur=CGI->new () ; #simdiki istek
if (Scur->param("message")){ #iyi, bir mesaj aldik
Scur->param ("date", scalar localtime); #simdiki zamana ayarla

@entries=($cur); #iletiyi dizine al
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etscape - [Simple Guestbook]
- View Go  Boockmarks

Simple Guestbook

Name: ’

1 Message: |

| Prior Messages

| Mon Jun 2 14:17:45 1987 [Princess Leia Crgana] Help me Obi Wan, you're my
| only hope.

_i?_@]  [Document Done , ’ | T ? g

Sekil 19-5. Bir basit ziyaret¢i-kayit formu.

Bir form gecirilerek calisiyorsak, Scur nesnesi forma verilen girdi metin hakkinda simdi bilgi
iceriyordur. Sagladigimiz form (asagiya bakin) iki girdi alanina sahiptir: kullanicinin adi i¢in bir ad alan,
ve ileti i¢in bir ileti alani. Buna ek olarak, yukarida gosterilen kod aldiktan sonra form girdisine bir tarih
damgas1 koymaktadir. param () 'a iki argiiman vermek, birinci parametreyi ikinci parametrenin degeriyle
doldurmanin bir yoludur.

m

Eger bir form gecirilerek ¢agrilmiyorsak, ve kullanic1 "Liitfen programimizi imzalayin"'a tikladigi i¢in
cagriliyorsak, burda yarattigimiz sorgu nesnesi bos olacaktir. i f sinamasi yanlis olacak ve @entries
dizinine yeni ekleme olmayacaktir.

Her durumda, kayit kiitiigiimiizde onceden kaydedilmis kayitlar1 sinayarak devam ederiz. Bunlar
@entries dizinine okuruz. (Simdiki forma girdiyi tam simdi yaptigimizi, eer varsa dizinin ilk elemant,

hatirlayiniz.) Ama ilkin kayit kiitiiglimiizii agmaliy1z:

open (CHANDLE, "+< SCHATNAME") ||bail("can't open $CHATNAME: $!");
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Bu kiitiigii tahripkar olmayan okuma-yazma kipinde acar. Buna bir segenek olarak, sysopen () 'la
da agabilirdik. Bu yolla tek bir cagr1 (eger varsa) eski bir kiitiigii bozmadan agar, yoksa yeni bir kiitiikk

yaratir:

# sysopen () ic¢in Fcntl modiliinden iki "sabit" almaya ihtiyacg¢ var
use Fcntl qw (O RDWR O CREAT) ;
sysopen (CHANDLE, S$SCHATNAME, O_RDWR|O CREAT, 0666)
| |[bail "can't open $CHATNAME: S!";
Daha sonra, dnceden tanimladigimiz gibi, @entries'e toplamda $SMAXSAVE kayit okuyarak devam
ederiz:
flock (CHANDLE, LOCK EX) | |bail("can't flock SCHATNAME: S!");
while (!eof (CHANDLE) &&Q@entries<$SMAXSAVE) {
Sentry=CGI->new (\*CHANDLE) ;
#kiitik belirtecini referans yoluyla gecgir

push @entries, Sentry;

eof kiitik sonuna gelip gelmedigimizi gosteren bir hazir Perl islevidir. Kayit kiitiigliniin belirtecine”
referansla new () metodunu tekrar tekrar gecirerek eski kayitlara erisiriz — her seferde bir kayit. Sonra
kiitiigli aldigimiz (alabildigimiz) yeni kaydi icerecek sekilde giincelleriz:
seek (CHANDLE, 0,0) | |[bail ("can't rewind SCHATNAME: $!");
foreach S$entry (@entries) {
Sentry->save (\*CHANDLE) ;

#kitik belirtecini referans yoluyla gecir

}
truncate (CHANDLE, tell (CHANDLE)) ||bail("can't truncate S$CHATNAME:

Sy

close (CHANDLE) | |[bail ("can't close $CHATNAME: $!");
seek, truncate, ve tell tariflerini her Perl referans calismasinda bulabileceginiz hazir Perl
islevleridir. seek burda kiitiik isaretcisini kiitiik bagina ayarliyor, t runcate belirtilen uzunluga kiitiigii
kesiyor, ve tell kiitiik basindan hesaplayarak kiitiik isaret¢isinin konumunu doniiyor. Bu satirlarin
etkisi, tam simdi alinandan baslayarak, kayit kiitigline, en yeni SMAXSAVE kaydi kaydetmektir.
save () metodu kayitlarin yazimiyla ilgilenir. $entry bir CGI nesnesi oldugundan, daha once ele
alindig1 gibi CGI->new () ile yaratilarak, metod burda Sentry->save olarak ¢agrilabilir.
Tek bir satirda durarak "=" ile sonlanarak, kay1t kiitiigii kay1t bi¢cimi su bi¢gimdedir:

NAME1=VALUE1
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NAME2=VALUEZ
NAME3=VALUE3

Simdi gezici ve kullanicisindan yeni bir sey donmenin zamanidir. (Bu, elbette, eger "Liitfen,
programimizi imzalayin™a tam simdi tikladiysa gordiigii ilk form olacaktir.) ilkin baz1 6nbilgiler:
print hr, start form; #hr () html yatay cetvelini yansitir: <HR>
Hal-i hazirda bahsedildigi gibi, CGIl.pm bir CGI nesnesi yoluyla bizim ya direkt islev ¢agris1 ya da metod
cagrist yapmamiza izin verir. Burda, temel HTML kodu igin, basit islev ¢agrilarina dondiik. Fakat form
girdi alanlarinin {iretimi i¢in, nesne metodlarini kullanmaya devam ederiz:
print p("Name:", Scur->textfield(
-NAME=> "name")) ;
print p("Message:", Scur->textfield(
-NAME=>"message",
-OVERRIDE=>1, #bir o6nceki kaydi temizler
-SIZE=>50)) ;
print p(submit ("send"),reset ("clear"));
print end form, hr;
textfield () metodu bir form i¢in bir metin girdi alan1 doner. Burda cagrilardan ikincisi
NAME="message" niteligiyle bir alan yaratirken iki ¢cagridan ilki NAME="name" HTML niteligiyle bir
metin-girdi alani icin HTML kodu yaratir.
CGlL.pm tarafindan yaratilan aletler kendiliginden yapiskandir: iclerindeki degerleri ¢agrilar arasinda
korurlar. (Fakat, kullanicinin "Liitfen programimizi imzalayin"'a tiklamasiyla baglayarak, bir formun tek
"oturum"u sirasinda) Bu, kullanici oturum sirasinda en az bir kere formu doldurup gecirmisse, yukaridaki
ilk textfield () tarafindan {iiretilen NAME="name" alaninin degerinin kullanicinin ismi olacag1
anlamina gelir. O halde, simdi yarattigimiz girdi alan1 aslinda su HTML niteliklerine sahip olacaktir:
NAME="name" VALUE="Sam Smith"
textfield()'in ikinci ¢agrilisi baska bir konudur. ileti alaninin eski ileti degerini igermesini
istemeyiz. O halde, ~-OVERRIDE=>1 argiiman ¢ifti "bu metin alaninin 6nceki degerini at, ve dndegeri
yiikle" demektedir. textfield()'in —SIZE=>50 argliman cifti gosterilen girdi alaninin karakter
boyutunu vermektedir. Bunlarin yaninda diger ihtiyari arglimanlar: n alanin kabul edecegi girdi
karakterlerinin en ¢ok sayist olmak lizere, ~-DEFAULT=> 'baslangi¢ dederi' ve -MAXLENGTH
=> n'dir.
Son olarak, kaydedilmis iletileri, elbette yeni girilmislerde dahil olarak, kullanicinin hazzi i¢in ¢iktisini
yaplyoruz:

print h2 ("Prior Messages");
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foreach $entry (Q@entries) {
printf ("%s [%s]: %s",
Sentry->param("date"),
Sentry->param ("name"),
Sentry->param("message")) ;
print br();
}
print end html;
Stiphesiz, anlayacaginiz gibi, h2 islevi bir ikinci-diizey HTML bashig1 ¢ikarir. Geri kalan i¢in, tarih, ad,
ve her birinden alinan iletiyi yazarak, simdiki kaydedilmisler listesini (kayit kiitiigline daha 6nceden
yazdigimiz listeyle ayni) dongii yapiyoruz.
Kullanicilar devamli ileti girip gecirme diigmesine basarak, ziyaretgi-kayit formuyla orada oturabilirler.
Bu, her seferinde kendininkini yollayip digerlerinin yeni iletilerini gérmelerine izin veren bir elektronik
biilten sistemini benzetmektedir. Bunu yaptiklarinda, cagirmalar arasinda onceki alet degerlerinin
korundugunu anlamina gelen, ayn1 CGI programini tekrar tekrar ¢agirmaktadirlar. Bu, ¢oklu-asamali

form yaratirken, "aligveris kart1" denen uygulamalarda kullanilanlar gibi, 6zellikle uygundur.

CGI Programlarinin Sorun Giderimi

Bir ag sunucusundan caligtirilan CGI programlari, komut satirindan ¢aligtirildiklarindan temelli degisik
bir ortamda caligmaktadirlar. Komut satirindan CGI programinizin c¢alisip ¢alismadigin1i devaml teyit
etmek durumunda olsaniz da, bu programi ag sunucusundan calistirdiginizda ¢alisacagini garanti etmez.

CGI SSS'ini (FAQ-Sik¢a Sorulan Sorular), ve bunda size yardimer olacak CGI programlama konulu iyi

bir kitap elde etmeniz gerekir. Bunlarin bazilar1 bu b6liimiin sonunda listelenmistir.

Iste CGI programlama sirasinda sikga ortaya ¢ikan sorunlarin kisa bir listesi. Neredeyse hepsi yakinda

ogrenip nefret edeceginiz o kizdiric1 500 Server Error iletisini tetikler.

e Bir geziciye HTML gonderirken, eger HTTP baglig1 ile govde arasindaki bos satir1 (yani, Content—
type (icerik-tiuri) satirini) unutursaniz, ¢alismaz. Diizgiin bir Tcerik-tiru satir1 (ve,
muhtemelen diger HTTP basliklarinl) ve tamamen bagka bir sey yapmadan Once g¢ikartmayi
unutmayin.

e Sunucu dosyay1 okumak ve ¢alistirmak ister, o halde izin haklar1 0555 veya, daha da iyisi, 0755 (Bu
UNIX'e 6zeldir) kipinde olmalidir.

e Dosyanin durdugu dizinin kendisi de ¢alistirilabilir olmalidir, 0111 izinini veya, daha da iyisi 0755
(Bu UNIX'e hastir.) dizine verin.

e Dosya sunucu tasarimiyla uyumlu dizine kurulmalidir. Ornegin, bazi sistemlerde, /usr/etc/httpd/cgi-

bin/.
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e Dosya isminin uzantisi 6zel bir sonek olmali olabilir, .cgi veya .p/ gibi. Bu sekilde bir kuruluma
kars1 dizin-tabanli bir kurulumu salik veririz, fakat bazi tasarimlar bunu sart kosabilir. .cgi'la biten
herseyin otomatik olarak ¢aligtirilabilir bir sey oldugunu farzetmek risklidir, eger dizinlerden herhangi
biri FTP istemcileri tarafindan yazilabilir, veya baska birinin dizin yapis1 alinmissa. Her iki durumda
da calistirilabilir programlar ag yoneticisinin bilgisi ve izni diginda sunucunuzda aniden ortaya
cikabilir. Ayn1 zamanda, .cgi ve .p/ uzantili dosyalarin normal bir URL yoluyla, istenmeyenle felaket
arasinda bulunan bir etki, hi¢gbir zaman erisilemeyecegi anlamina da gelir.
pl uzantisinin, bir Perl calistirilabileni degil, bir Perl kiitiiphanesi demek oldugunu hatirlayin. Bunlari
karistirmak, uzun vadede, sadece sizi mutsuz eder. Eger kesinlikle Perl ¢alistirilmasina dosyada tek
bir uzant1 almalrysaniz (isletim sisteminiz #!/usr/bin/perl gibi birseyi taniyacak kadar akill
olmadigindan), .plx uzantisini 6neririz. Ama bahsettigimiz problemlerden bu sizi kurtarmaz.

Sunucu tasariminz CGI dosyasini koydugunuz dizin i¢in CGI ¢alistirmasinin 6zellikle yapilabilir
olmasini sart kosar. GET ve POST'un her ikisinin de izinli oldugundan emin olun (A§ yoneticiniz
bunun ne demek oldugunu bilecektir.)
Ag sunucunuz kendi kullanic1 adiniz altinda dosyanizi ¢alistirmamaktadir. Toplu-is dosyasi tarafindan
erisilen dosya ve dizinlerin ag sunucusunun kullandirdiklarina agik oldugundan emin olun, 6rnegin,
nobody, wwwuser, veya httpd gibi. Bu gibi dosya ve dizinleri daha 6nceden yaratmaya ve
bunlara genis-¢aplt yazma izinleri vermeye ihtiya¢ duyabilirsiniz. Bu UNIX'te chmod a+w ile
yapilir. Dosyalara bdyle haklar verirken de, risklere kars1 tetikte olun.
Uyarilar1 almak i¢in toplu-is dosyamzi —w Perl segenegiyle c¢alistirin. Bunlar dosyaniz tarafindan
c¢ikarilan hata ve uyarilari igeren, ag-sunucusu hata kayit kiitiigiine gider. Ag yoneticinizden bu kayit
kiitigliniin yerini 6grenip sorunlar i¢in buna bakiniz. Hatalar1 daha da iyi ele almak i¢in standard
CGI::Carp modiiliine bakiniz.
Perl'in uyarlama ve yollarmin ve kullandigimiz kiitiiphanelerin (CGIL.pm gibi), ag sunucusunun
calistig1 makinede beklediginiz halde olup olmadigina bakin.
Toplu-is dosyasinin basindaki STDOUT kiitiik belirtecinin kendiliginden kaydet (autoflush) 6zelligini
$ | degiskenini dogru degere, 1 gibi, ayarlayarak agm. Eger Kiitiik Belirteci modiiliinii veya 10
modiillerinden (IO::File, 10::Socket, vb) birini kullandiysaniz, bunlarin yerine kiitiik belirtecinin
iistiinde daha nomonik olarak adlandirilmis autoflush () yontemini kullanabilirsiniz:

use FileHandle;

STDOUT->autoflush (1) ;

Programin yaptig1 her sistem cagrisinin doniis degerini kontrol edin, ve basarisizsa hakkinda gerekeni

yapin.

Perl ve Ag: CGI Programlamadan Ote
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Perl, CGI programlamaktan daha fazlasi i¢in kullanilabilir. Diger kullaniglar kayit kiitigi
¢Oziimlemesi, sifre yonetimi, tiklanabilir goriintiiler, ve goriintii islemeyi icerir. Ve bunlar da buzdaginin

sadece kiiciik bir kismudir.
Genel Yayincilik Sistemi

Ticari ag yayin sistemleri 6zellikle programci olmayanlar i¢in, kolay seyleri kolay edebilirler, fakat bir
gercek programlama dilinin oldugu gibi sonsuz esnek degillerdir. Kaynak kodu olmadan, baska birinin
tasarim kararlarina kilitlenirsiniz: eger bir sey istediginiz sekilde gitmiyorsa, diizeltemezsiniz. Tiiketicinin
eline satin almak i¢in ne kadar viz-bang programi gegerse gegsiz, bir programci kaliba tam oturmayan bu
ozel isler i¢in devamli gereksinilecektir. Ve tabii ki, birinin basta bu basin yazilimini yazmasi gerekir.

Perl size has ihtiyaglara uygun genel basin sistemleri yaratmakta ¢ok biiyiiktiir. Ham veriyi yiiklii sekilde
cok sayida HTML sayfasina ¢evirmek kolaydir. Agdaki siteler tiim sitenin yapimi ve bakimi i¢in Perl
kullanur. The Perl Journal (www.tpj.com) tim sayfalarim ¢ikarmak i¢in Perl kullanir. Perl'iin sitesi
(www.perl.com) gesitli Perl programlar tarafindan tamami otomatik olarak bakilan 10,000 civarinda ag

sayfasina sahiptir.
Araya Alinmig Perl

Net'te en hizli, en ucuz (bedavadan daha ucuzu zordur), ve en popiiler ag sunucusu Apache CPAN'dan
mod_perl modiiliinii kullanarak Perl i¢indeyken, ve i¢ine alinmis olarak calisabilir. mod perl'iiyle, Perl ag
sunucunuzda uzanti dili haline gelir. Otorizasyon istekleri, hatalar, giris kayit ve diislinebileceginiz hersey
icin kiiciik Perl parcalar1 yazabilirsiniz. Bunlar simdi Perl ag sunucusunun i¢inde hazir oldugundan yeni
bir proses gerektirmezler. Apache altinda birgogu icin daha da iyisi her CGI istegi geldiginde yeni bir
proses calistirmak zorunda olmayisinizdir. Bunun yerine, yeniler daha onceden derlenmis bir Perl
programi calistirir. Bu, programlarinizi epey hizlandirir, tipik olarak yavaslatan programin biiytikliigii
degil, fork/exec ¢agrilarinin getirdigi agirliktir.

CGI"1 hizlandirmanin bir baska yolu standart CGI::Fast modiiliinii kullanmaktir. Yukarida tarif edilen ige
alinmig Perl yorumlayicisinda olmadigi gibi, bu yaklasim Apache ag sunucusunu gerektirmez. CGI::Fast
modiiliiniin el sayfalarina bunun ayrintilari i¢in bakiniz.

Eger, WindoesNT altinda bir ag sunucusu ¢aligtirtyorsaniz, kesinlikle ActiveWare sitesi,
www.activeware.com'n bir kontrol etmelisiniz. Sadece Windows icin Perl'lin ikiliklerini degil, ayni
zamanda PerlScript ve PerlS'i de saglarlar. PerlScript, JavaScript ve VBScript gibi ag sayfalariniza Perl
kodu koymanizi saglayan bir ActiveX programlama motorudur. PerlS epey basarim yarar1 saglayan IIS ve

diger ISAPI ag sunucularindan direkt Perl program dosyalarini ¢alistiran bir ISAPI DLL'dir.
LWP'yle Ag Otomasyonu

Higbir ag dokiimaninin 6lii baglantilarini kontrol etmek ve bashigini bulmak, veya son Persembeden bu

yana hangi baglantilarinin giincellendigini ¢ikarmak istediniz mi? Ya da bir dokiimanda bulunan
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simgeleri indirmek veya dokiimanlarla dolu bir dizinin yansimis halini ¢ikarmak istediniz mi? Bir
vekil sunucudan gegmek durumunda oldugunuzda veya sunucu yénlenince ne oluyor?
Simdi, bunlar1 gezicinizi elinizle kullanarak yapabilirdiniz. Fakat programatik otomasyon i¢in aci bir
bicimde yetersiz oldugundan, bu ¢ogumuzun sahip oldugundan daha ¢ok sabir ve daha az tembellik
gerektiren yavas ve uzun bir islem olacaktir.
CPAN'dan LWP ("Perl'de WWW erisimi i¢in Kiitiiphane") modiilleri sizin i¢in bunlar1 ve daha fazlasini
yapar. Ornegin, bir program dosyasinda agdan bir dokiiman1 almak bu modiillerle dyle kolaydir ki tek
satirda bunu yapabilirsiniz. Ornegin, www.perl.com'dan /perl/index.html dokiimanini almak icin, kabuk ya
da komut yorumlayicinizdan:
perl -MLWP::Simple —-e "getprint 'http://www.perl.com/perl/index.html"'"
yaziniz.
LWP::Simple modiiliinden ayr1 olarak, LWP siiitinde icerilen modiillerin ¢ogu gii¢lii bir sekilde nesne-
yoneliktir. Ornegin, iste URL'leri argiimanlar1 olarak alip basliklarimi ¢ikaran bir kiigiik program:
#!/usr/bin/perl
use LWP;
Sbrowser=LWP: :UserAgent->new () ; #gorinlirde geziciyi vyarat
Sbrowser->agent ("Mothra/126-Paladium") ; #bir ad ver
foreach Surl (@ARGV) { #URL'leri argiiman olarak um
#aldatma gezicisi yoluyla, URL'de GET istedi vap
Swebdoc=$browser->request (HTTP: :Request->new (GET=>Surl)) ;
if (Swebdoc->is success) { #bulundu
print STDOUT "S$url: ", Swebdoc->title, "\n";
}
else/{ #birseyler yanlis gitti
print STDERR "$0: Couldn't fetch Surl\n";

}
Gordiigiinliz gibi, Perl'lin nesneleriyle tanmigiklik onemlidir. Fakat CGL.pm'le oldugu gibi, karmasikligin
cogunu LWP modiilii gizler.
Program soyle ¢alisir: ilkin kullanici nesnesi yarat, otomatik gibi bir sey, goriiniirde bir gezici. Bu nesne
uzaktaki sunuculara istem yapmak i¢in kullanilir. Goriiniirde gezicimize girenlerin kayit kiitiigiini ilging
yapmak i¢in aptalca bir isim verin. Uzaktaki dokiimani uzaktaki sunucuya bir HTTP GET istemi yaparak
cekin. Eger sonug basariliysa, URL ve basligini yazin ve ¢ikarin; eger degilse, bir olumsuz ileti verin.
Iste, komut-satir1 argiimani olarak gecirilmis URL'lerde bulunan tek baglanti ve goriintiilerin sirali bir
listesini basan program:

#!/usr/bin/perl —-w
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use strict;
use LWP 5.00;
use URI::URL;
use HTML: :LinkExtor;
my (Surl, Sbrowser, $saw) ;
Sbrowser=LWP: :UserAgent->new () ; #aldatici geziciyi yap
foreach Surl (@ARGV) {
#aldatici gezici yoluyla dokimana erisgs
my Swebdoc=S$browser->request (HTTP: :Request->new (GET=>$Surl));
next unless Swebdoc->is success;
next unless Swebdoc->content type eq 'text/html';

#fgifleri gramerce ayristiramiyoruz

my Sbase = $webdoc->base;

fsimdi <A ...> ve <IMG ...> tirt baglantilari cikar
foreach (HTML::LinkExtor->new->parse (Swebdoc->content)->eof
->1inks) {
my ($tag, $1inks)=Q@$ ;
next unless S$tag eq "a" or Stag eq "img";
my $1link;
foreach $1link (values %links) {

$saw{url ($link, $Sbase) ->abs->as string}++;

}

print Join("\n",sort keys %saw),"\n";
Bu, epey karmasik goriiniir, fakat karmasikliginin ¢ogu nasil ¢esitli nesnelerin ve yontemlerinin ¢alistigin
anlamakta yatar. Bunlar1 burada agiklamayacagiz, ¢iinkii kitap zaten yeterince uzun oldu. Iyi ki, LWP

genis-capli dokiimantasyon ve orneklerle gelmektedir.
Okuma

Bu, tek bir bolimde islememiz umulandan modiiller, referanslar, nesneler ve ag programlamasinin daha
cok konusu vardir. CGI programlama {istiine tam bir kitap yazilabilir. Gergekten de diizinelercesi
yazilmistir. Bu konularda devamli aragtirma yapmak i¢in, asagidaki listeden yararlanin:

¢ CGIL.pm'in dokiimanlari

e CPAN'dan LWP kiitiiphanesi
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e O'Reilly ve Ilgililerinin Shishir Gundavaram tarafindan CGI Programming on the World Wide

Web'i.

e O'Reilly ve Ilgililerinin Clinton Wong tarafindan Web Client Programming with Perl'ii.

e O'Reilly ve Ilgililerinin Chuck Musciano ve Bill Kennedy tarafindan HTML: The Definitive Guide,
Second Edition.

e Addison-Wesley'nin M.D.,Ph.D. Lincoln Stein tarafindan How to Setup and Maintain a Web Site'.

e Addison-Wesley'nin Thomas Boutell tarafindan CGI Programming in C and Perl'i.

e Nick Kew’un CGI FAQ".

e El sayfalar: perltoot, perlref, perlmod, perlobj.

Alistirmalar

Cevaplar i¢in Ek A'ya bakiniz.
1. Kullanici gecirdiginde beraberce toplanan iki girdi alan1 saglayan bir form yaziniz.
2. Istemi yapan gezici tiiriinii tespit eden ve bir sekilde bunu cevaplayan bir CGI programi yaziniz.

(ipucu: HTTP_USER_AGENT ortam degiskenine bakiniz.)
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