1-  Manyetik  Kartların Tarihçesi

Kredi ilk olarak, içeride 3000 yıl önce Mısırda kullanıldı. Çek -Banknot 14üncü yüzyılında kuruldu. Kağıt parası kullanımı  17inci yüzyılın da başladı. Kredi kullanımı için ilk reklam 1730 yılında Christopher Thornton tarafından uygulandı. 18 inci yüzyıldan 20inci yüzyıla kadar krediler haftalık olarak verilmiştir. Kredi veren kimselere taksitçiler ismi verilirdi. Kişilerin borçlarının hesaplarını tutarlardı. 1920 yıllarında mağazalarda “şimdi al sonra öde “ tanıtımları yapılıyordu. Amerika`da 1950 yılında Dinner Club ve American Expres şirketleri doldurulabilir kartları plastik kart adı altında piyasaya sürdüler. İlk olarak 1951 yılında Dinner Club 200 adet müşterisine 27 lokantada kullanabileceği ilk kredi kartını verdi. Ancak manyetik kartlar 1970 yılında bilgi çağının bir parçası olarak kullanılmaya başlandı. Bunun sebebi manyetik kartlarla ilgili standartların yeterli olmayışıdır.

İlk olarak manyetik kartlar 1960 ların başlarında ulaşımda sektöründe 1970 lerde ise banka kartı olarak kullanıldı. Manyetik kartların kullanımı o günden bugüne artan bir şekilde kullanılmaya devam etmektedir. Bugün manyetik kartlar caddelerdeki bütün mağazalarda rahatça okunabilir ve kullanılabilir hale gelmiştir. Manyetik kartlar yaşamımız için çok ideal çözümler sunmuştur. Bunun sebebi maliyetinin ucuz olması ve değişik fonksiyonlar için kolaylıkla adapte edilebilmesidir. Günümüzde standardın gelmesi ile büyük finans şirketleri yaşamımıza leasing kavramını kazandırmıştır. Güvenlik sistemlerinin gelişmesiyle değişik ortamlarda manyetik kartların kullanım alanı daha da genişletilmiştir. Manyetik kartların standartları ISO (International Standats Organization)  standartlarına göre hazırlanmıştır. 

Manyetik kayıt teknolojisi elektromanyetik  teknolojinin gelişimini sağlayan faktörlerin belkemiği olmuştur. Bilginin sürekli saklanmasında kullanılan yöntemlerin başında gelmektedir. Ve yine bu yöntem en çok bilinen yöntemdir. Günümüzde bu teknolojinin önemi ve kullanımı giderek artmaktadır, öyleki sadece 1999 yılında ve Amerika’da kullanımdaki kredi kartlarının büyüklüğü 1.200.000.000.000 (1.2 trilyon) dolar ulaşmıştır.

Manyetik kartlar elektronik cihazlar ve temel manyetik alan  kaynaklarından ciddi şekilde zarar görürler. 

2-  Manyetik  Kartların Kullanım Alanları
Manyetik Bant teknolojisi ile kullandığımız kartlar günümüzde pek çok alanda biz insanlara hizmet vermektedir. Bunlara örnek olarak ; 

• Kredi ve banka kartları,
• Borç hesabı,
• Transit bileti (metro biletleri )
• Havaalanı biletleri ve geçiş kapıları
• Giriş kontrol kartı
Manyetik  şeridin  avantajları;

· Yazılıp okunabilmeleri

· Yüksek veri yoğunluğu

· Sahteciliğe karşı güvenlik

· Düşük maliyet

Manyetik şeridin dezavantajları;

· Yüzeyin tahrip edilebilmesi

· Temel imalat maliyeti

· Dış etkilerden etkilenmesi

3- Manyetik Bant  Standartları 

ISO standartları aşağıdaki kriterlere göre belirlenmiştir.

· Kartın malzemeleri

· Şeritlerin konumu

· Trackların konumu

· Veri kodlama yöntemleri

4- Kart Üzerindeki Rakamların Manası:
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 Ön yüzdeki 16 haneli numaranın ne manaya geldiği aşağıdaki gibidir;  

Kredi kartında belirtilen ilk numaranın manası:

· 3 – Seyahat & Eglence Kartları (Örneğin American Express ve Diners Club gibi) 

· 4 - Visa 

· 5 - MasterCard 

· 6 - Discover Card 

Kart numarasının yapısı sistem tarafından çeşitlendirilir. Örneğin, American Express kart numaraları 37 ile başlar. Carte Blanche ve Diners Club kartları 38 ile başlar. 

· American Express – üçüncü ve dördüncü hane kartın çeşidini ve geçerlilik durumunu gösterir.  Beşden onbire kadar olan kısım hesap numarasını gösterir. 12 ve 14 ncü numaralar hesap numarası ile kart numarasını gösterirler. 15 nici numara ise kontrol numarasıdır. 

· Visa – 2 den 6 ya kadar olan numaralar banka numarası, 7den 12 ye veya 7 den 15 e kadar olan numaralar hesap numarasını 16 ncı veya 13 ncü numara kontrol numarasını ifade eder.  

· MasterCard – 2 ve 3 veya 2 den 4 e , 2 den 5 e   yada 2 den 6 ya kadar olan numaralar banka numarasını gösterir. Geri kalan  kısımdan 16 ncı numaraya kadar hesap 16 ncı numarada kontrol numarasını belirtir. 

5-  Manyetik  Kartların Güvenlik Aşaması
Manyetik şeritli kartlar kullanım esnasında geçerlilik kazanabilmesi için bazı bilgilerin merkezden doğrulanması gerekmektedir. Bunlar aşağıda belirtilmiştir.

· Kullanıcı ID 

· Geçerli kart numarası 

· Kartın son kullanma tarihi 

· Kredi Kartının limiti 

· Kart kullanımı
Tekli işlem yapımında saniyede  1,200 ile 2,400 bit (bps) arasında veri alışverişi sağlanır. Eğer bu işlem internetten yapılırsa daha hızlı iletişim sağlana bilir. Bunun yapılması esnasında klavyeden PIN kodunun girilmesi gerekir. 

PIN kodu kart üzerinde bulunmamaktadır. PIN saklı bir şekilde kartın veritabanında gizli bir şekilde  sıkıştırılmış  olarak bulunur. (Örneğin , ATM den para çekilmeden önce ATM PIN numarası karttan okuyarak veri tabanına yollar ve karşılaştırır. Uyumlu olup olmadığını kontrol eder. ) PIN numarası ya bankanın bilgisayarında yada kartın üzerinde bulunur. 

Bilgi akışı sırasında tek-yön kriptografisi kullanılır. Bunun getirmiş olduğu avantaj bankanın müşterilerine daha kolay hesap açması ve müşterilerine inter aktif hizmetleri daha kolay sunmasıdır. Bunun bu şekilde dizayn edilmesi başka birinin kart sahibinin adına banka dosyaları üzerinde işlem yapması engellenmiş olunur. 

Ayrıca, ATM ler ve bankaların merkez bilgisayarları arası haberleşmelerde şifreleme hırsızların izinsiz bir şekilde bankaların haberleşme kanallarını dinlemesinin önüne geçilmiş olunur. Kayıt edilen haberleşme sinyalleri kontrol edilerek yetki verilerek kullanıcı için oturum açılır.

Eğer bu yöntemin istenilen güvenlik önlemini almaması takdirde daha güvenli olan akıllı kartlar kullanılır.
Dijital veri manyetik şerit üzerine manyetik parçacıkların değişimiyle depolanmaktadır. Bu depolanma şekli 0 ve 1 lerden oluşan binary sistem ile oluşturulmaktadır. Okuma kafası manyetik şerit üzerindeki polarite değişimini algılar ve bu değişimler binary koda çevirir. Ve çevrilen bu veriyi bir mikroişlemci veya bilgisayar tarafından işler. 


Manyetik kartlar bir çok farklı şekilde üretilmektedir, bunun sebebi manyetik kartların kullanıldıkları yerlere göre şekillerinde , malzemelerinde ve kapasitelerinde farklılık göstermesidir. En çok kullanılan manyetik kartların hammaddesi karton , plastik karton ve  pvc dir. Yine en çok kullanılan manyetik kart boyutu banka kartlarının boyutudur.

Manyetik kartların Finans kuruluşlarında kullanılması  için birtakım güvenlik önlemlerinin alınması gerekir. Bu önlemlerin başında verilerin şifrelenmesi gelir. Şifreleme işlemi teorikte çok karmaşıktır , bu işlem pratik hayatta yapıldığında daha basit olduğu görülür bunun sebebi teorinin matematiksel ve komplex formülsel işlemlerden geçmesidir.

6 – Manyetik Kayıt Teknolojinin Kullanıldığı Yerler 

· Müzik endüstrisinde Ses kayıtlarının tutulması ve bu bilgilerin dağıtılması için kullanılan manyetik teypler ve plaklar en popüler araçlardan biridir.

· Film sektöründe yine manyetik kartların verileri depolamak ve satarak dağıtmak için kullanılan yöntemler içinde önemli bir yeri vardır(Bugün bu yöntem yerini yavaş yavaş Optik sistemlere bırakmaya başlamıştır.)

· Bilgisayar sektöründe yine kullanıcının bilgilerinin saklanması için kullanılan Harddisk , Floppy ve manyetik teyp benzeri araçlar manyetik kayıt teknolojisi üzerine kurulmuştur.

· Güvenlik sistemlerinin kurulu olduğu yerlerde ve Bankalarda manyetik kartlar kullanılmaktadır.

· Ulaşım Sektöründe

Veri depolamasının manyetik şekilde yapılmasının nedenlerini bu teknolojinin diğer teknolojilere kıyasla daha basit ve ucuz olmaları şeklinde sıralayabiliriz.

7- Manyetik  Kartların Kayıt Sistemi

Manyetik kartların kaydedilmesi ile ses ve video kasetlerinin kaydedilmesi çok benzerdir.

Aradaki en temel fark sadece kaydedilen veri çeşidinin farklı olmasıdır. Bilgi kaydedilebilir silinebilir ve tekrar yazılabilir.

Manyetik kartlar üzerinde bulunan siyah şeride manyetik şerit denilir. Bu şerit manyetik yazıcılar tarafından manyetize edilebilir özelliktedir. 

Bu siyah şerit magstripe olarak da adlandırılır. Magstripe’ler bir plastik film üzerinde küçük  manyetik elemanlardan oluşur . bu manyetik parçalar genellikle  küçük  demir parçalarıdır. Bu küçük parçacıkların boyutu bir inchin(2,54 cm) 20.000.000 da biri kadardır.Parçacıklar manyetik şeritler üzerinde bulunur  ,  N(north) ve S (south) kutuplarına manyetize edilebilir.

Yani manyetik şerit üzerindeki parçalar sadece iki durumda olabilir (N ve S veya 1 ve 0). Manyetik malzemeler üzerinde bu kutuplar oluşturulabilir ve yine harici manyetik malzemeyle veya manyetik kaynaklarla bu kutupların dağılımı değiştirilebilir , silinebilir.


Kutupların olduğu yerde manyetik akı dediğimiz bir fiziksel büyüklük vardır. Bu fiziksel büyüklük vektöreldir  ve bu vektör N kutbunda başlar ve S kutbunda sona erer. Eğer manyetik şerit üzerindeki bir kutup kendisine zıt bir elektromanyetik bir alan içerisine girerse bu kutup terslenir yani kendisine zıt olan işarete geçer (N->S , S ise N olacaktır). İşaret değişimine yol açan harici alana “Zorlayıcı Kuvvet” denir. 


Kodlanmamış bir şeridin  üzerindeki kutuplar birbirlerini takip edecek şekilde sıralanmışlardır. 

              N-S.N-S.N-S.N-S.N-S.N-S.N-S.N-S-------(Şekil1

Şerit üzerinde manyetik dipollerin diziliş sırası yer değiştirdiğinde manyetik akı yön değiştirir.

                                       | | |  | | |                   <-Akı

      N - - - - - - - - - - - - N-N-S-S - - - - - - - - - - - - - - - - -S     Şekil2

     Akı ->                       | | |  | | |


Okuma esnasında bu parçacıklar okuma kafası tarafından belirlenir. Şerit üzerindeki aynı polariteye sahip parçacıklar birbirlerini takip edecek şekilde dizilmişlerdir. Bu manyetik form genellikle uzun şerit halindedir. Zıt polariteli parçacıklar birbirlerini takip ettikleri zaman manyetik alan ters döner. Bu olaya “akı terslenmesi” denir. Bu olay okuma ekipmanları tarafından  algılanır. Aşağıdaki şekilde okuma kafası görülmektedir.
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Yandaki şekilde okuma kafasının elektriksel şeması görülmektedir. Manyetik geçirgenliği iyi bir metal nüve ve bu nüveye sarılmış self bobinden oluşan bir yapıdır. 


Manyetik akının yön değiştirmesini bir selenoid yardımıyla algılayabiliriz. Eğer bilgiyi manyetik akının değişimi şeklinde  kodlayabilirsek  verimiz kaydedebileceğiz demektir.
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8-  Manyetik Banda Elektriksel Olarak Verinin Yüklenmesi 

      Manyetik Şerit---> -------NN--------SS--------NN---------SS------

           Gerilim-----> .......+.........-.........+...........-.....

                                ----------          ------------                               

         Dalga Çıkışı-->        |        |          |           |

                        --------|        |----------|           |----
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Yukarıdaki şekilde şerit üzerindeki kutuplar ve manyetik akının zamanla değişimini gösteren grafik verilmiştir. 

Burada aklımıza verileri nasıl kodlayacağımız gelecektir. Verileri  binary koda çevirdikten sonra  elimizde sadece 0 ve 1 lerden oluşan kod bulunacaktır burada nerenin 1 nerenin 0 olacağı hakkında düşünmemiz gerekecektir.  Aşağıdaki şekil bize bu sorun hakkında fikir verecektir.

         ----------        ----------        ----------

         |        |        |        |        |        |  

  a)     |        |--------|        |--------|        |     

         *   0    *   0    *   0    *   0    *   0    *

         -----    -----    -----    -----    -----    -

         |   |    |   |    |   |    |   |    |   |    |

  b)     |   |----|   |----|   |----|   |----|   |----|

         *   1    *   1    *   1    *   1    *   1    *

         -----    ----------        -----    -----    -

         |   |    |        |        |   |    |   |    |

  c)     |   |----|        |--------|   |----|   |----|

         *   1    *   0    *   0    *   1    *   1    *.


Görüldüğü gibi kart üzerinde başlangıçta manyetik dipoller sıra ile dizildiği için dalga şeklimiz a’daki gibi olmuştur. Manyetik bandın kodlanabilmesi için iki kat frekansta işlem yapmalıyız.

9-  Kodlama Standartları


Veriler binary koda çevrilirken belirli standartlara uyulması gerekir. Bu konuda ANSI (American National Standarts Institute ) ve ISO(International Standarts Organization) ‘nun standartları vardır. Aşağıda BCD (Binary Code Desimal) Kodlaması verilmiştir.


9-1 BCD Kodlama Standartı

        ANSI/ISO BCD Data Format

         Veri Bitleri    Güvenlik

        b1  b2  b3  b4 
 b5    Karakter   

        0   0   0   0 
 1        0 (0H)  

        1   0   0   0   
 0        1 (1H)     

        0   1   0   0   
 0        2 (2H)      

        1   1   0   0   
 1        3 (3H)      

        0   0   1   0    
 0        4 (4H)      

        1   0   1   0    
 1        5 (5H)      

        0   1   1   0    
 1        6 (6H)      

        1   1   1   0    
 0        7 (7H)      

        0   0   0   1  
 0        8 (8H)      

        1   0   0   1   
 1        9 (9H)      

        0   1   0   1   
 1        : (AH)    

        1   1   0   1   
 0        ; (BH)    

        0   0   1   1   
 1        < (CH)    

        1   0   1   1   
 0        = (DH)    

        0   1   1   1   
 0        > (EH)    

        1   1   1   1   
 1        ? (FH)    


Bu kodlamada 5 bit kullanılmıştır, bunlardan 4 tanesi veri için 1 tanesi ise parity bitidir. Kodlamada kullanılan 4 bitle toplam 16 değişik karakter yazılabilir. Parity biti ise kendisinden sonra kullanılan veri içindeki 1lerin sayısının tek mi çift mi olduğunu gösterir. Parity bitinin kullanım amacı alınan veya verilen  bilginin hata kontrolünün yapılmasıdır. 


9-2 ANSI / ISO ALPHA  Standartı



ANSI/ISO ALPHA Veri Formatı

        ------Veri Bitleri------- Parity

         b1  b2  b3  b4  b5  b6     b7     Character   

          0   0   0   0   0   0     1    space (0H) 

          1   0   0   0   0   0     0        ! (1H)      

          0   1   0   0   0   0     0    quot; (2H)     

          1   1   0   0   0   0     1        # (3H)      

          0   0   1   0   0   0     0        $ (4H)      

          1   0   1   0   0   0     1        % (5H)   

          0   1   1   0   0   0     1    &amp; (6H)

          1   1   1   0   0   0     0        ' (7H)     

          0   0   0   1   0   0     0        ( (8H)     

          1   0   0   1   0   0     1        ) (9H)     

          0   1   0   1   0   0     1        * (AH)     

          1   1   0   1   0   0     0        + (BH)      

          0   0   1   1   0   0     1        , (CH)      

          1   0   1   1   0   0     0        - (DH)      

          0   1   1   1   0   0     0        . (EH)     

          1   1   1   1   0   0     1        / (FH)      

          0   0   0   0   1   0     0        0 (10H)   

          1   0   0   0   1   0     1        1 (11H)    

          0   1   0   0   1   0     1        2 (12H)    

          1   1   0   0   1   0     0        3 (13H)   

          0   0   1   0   1   0     1        4 (14H)

          1   0   1   0   1   0     0        5 (15H)  

          0   1   1   0   1   0     0        6 (16H)  

          1   1   1   0   1   0     1        7 (17H) 

          0   0   0   1   1   0     1        8 (18H) 

          1   0   0   1   1   0     0        9 (19H)    

          0   1   0   1   1   0     0        : (1AH)   

          1   1   0   1   1   0     1        ; (1BH)    

          0   0   1   1   1   0     0     &lt; (1CH)  

          1   0   1   1   1   0     1        = (1DH)    

          0   1   1   1   1   0     1     &gt; (1EH)     

          1   1   1   1   1   0     0        ? (1FH)  

          0   0   0   0   0   1     0        @ (20H)  

          1   0   0   0   0   1     1        A (21H)  

          0   1   0   0   0   1     1        B (22H)   

          1   1   0   0   0   1     0        C (23H)  

          0   0   1   0   0   1     1        D (24H)  

          1   0   1   0   0   1     0        E (25H)   

          0   1   1   0   0   1     0        F (26H)  

          1   1   1   0   0   1     1        G (27H)  

          0   0   0   1   0   1     1        H (28H)  

          1   0   0   1   0   1     0        I (29H)

          0   1   0   1   0   1     0        J (2AH)     

          1   1   0   1   0   1     1        K (2BH)   

          0   0   1   1   0   1     0        L (2CH)    

          1   0   1   1   0   1     1        M (2DH)     

          0   1   1   1   0   1     1        N (2EH)    

          1   1   1   1   0   1     0        O (2FH)    

          0   0   0   0   1   1     1         (30H)  

          1   0   0   0   1   1     0        Q (31H)  

          0   1   0   0   1   1     0        R (32H)  

          1   1   0   0   1   1     1        S (33H)    

          0   0   1   0   1   1     0        T (34H)    

          1   0   1   0   1   1     1        U (35H)    

          0   1   1   0   1   1     1        V (36H)   

          1   1   1   0   1   1     0        W (37H)    

          0   0   0   1   1   1     0        X (38H)   

          1   0   0   1   1   1     1        Y (39H)    

          0   1   0   1   1   1     1        Z (3AH)     

          1   1   0   1   1   1     0        [ (3BH)   

          0   0   1   1   1   1     1        \ (3DH)  

          1   0   1   1   1   1     0        ] (3EH)    

          0   1   1   1   1   1     0        ^ (3FH)  

          1   1   1   1   1   1     1        _ (40H)    


ANSI/ISO standartlarının ikincisi alfanümerik karakterler için geliştirilmiştir. Bu kodlamada toplam 7 bit kullanılmıştır. Bunlardan 6 tanesi verilerimizi kodlamak için kalan bir bit ise yine parity biti olarak kullanılmaktadır, amaç burada da hata kontrolü yapmaktır. Kullandığımız 6 bit ile toplam 64 değişik karakter kodlayabilir ve yazabiliriz.

Bu kodlamaya Alfa kodlaması da denir.


Bu iki standardın bize verdiği en büyük avantaj verileri büyük bir esneklikle  depolayabilmemizdir. Günümüzde kullanılan kartların büyük bir kısmı bu tür standartlarla kodlanmaktadır. 

10-
Manyetik Banttaki  İzler ve Özellikleri

Veri sesin kasete kaydedilmesi gibi track’lere (izlere) kaydedilir.  Kartlarda veri kapasitesini artırmak için çoklu şerit kullanılmıştır , her şeritte de  çoklu track kullanılmıştır.

Standart  kredi kartlarında ve banka kartlarında üç adet track  kullanılmıştır. Finansal işlemler en yaygın olarak kullanıldığı uygulamalardır. Bunun haricinde video oyunları ve erişim işlemleri diğer kullanım alanlarıdır. Bu uygulamalarda kullanılan veri formatları ve track konumlandırılması banka kart standartları ile aynı değildir.


Verinin nasıl kaydedildiğinde bahsetmiştik fakat nereye kaydedeceğimiz den söz etmemiştik. ANSI/ISO’ nun bu konuda da standardı vardır  bu standartta 3 adet track (şerit üzerindeki iz) söz konusudur. 
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Kartın üzerindeki track’lar farklı boyutlardadır ve hepsi ayrı amaçlar için kullanılır. Verilen rakamlar trackların boylarının ve kenarlara uzaklıklarının inç cinsinden verilmiş halidir. Veriler track üzerinde soldan sağa gelecek şekilde kodlanır. 

10-1 ANSI/ISO Track 1,2,3 Standardı

     Track    İsim         Yoğunluk      Biçim        Karakter      Fonksiyon

   -----------------------------------------------------------------------------------------

       1         IATA           210 bpi      ALFA      
 79               İsim Ve Hesap Okuma 

       2         ABA              75 bpi      BCD            40               Hesap Okuma

       3         THRIFT      210 bpi       BCD          107             Hesap Okuma
Tablodan anlaşılacağı gibi Track1’e IATA ismi verilmektedir, ve her bir inçine(2.54 cm ) 210 bit yazılabileceği görülmektedir , ayrıca Track1 deki veriler ALFA standardına göre kodlanmıştır. Diğerleri de aynı şekilde verilmiştir. 


Track’lara veri kaydedilirken yine bir plana göre hareket edilir, şimdi bunları açıklayalım.

Track 1 

  

	Length
	79 characters including start sentinel, end sentinel and LRC character 


	Bit density
	8.27 bits per mm (210 bits per inch)

	Encoding
	6 bits plus 1 parity (odd) bit. (64 different characters)

	Character set
	Space ! " # $ % & ' ( ) * + , - . / 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? @ A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z [ \ ] ^ _

	Start Sentinel
	%

	End sentinel
	?

	Separator
	^


Only upper case characters are allowed in track 1, lower case characters will be automatically converted to upper case. 

"Quote, Unquote" 
The double quote character, ", is part of the Track 1 character set. However it is also used to indicate the start and end of the fields in the Card List File. To include a quotation mark in the Track 1 data without indicating the end of the field, preceded the character with a back-slash, ie \"



Track 2 

  

	Length
	40 characters including start sentinel, end sentinel and LRC

	Bit density
	2.95 bits per mm (75 bits per inch)

	Encoding
	4 bits plus 1 parity (odd) bit. (16 different characters)

	Character set
	0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ?

	Start Sentinel
	;

	End sentinel
	?

	Separator
	=


 



Track 3 

  

	Length
	107 characters including start sentinel, end sentinel and LRC

	Bit density
	8.27 bits per mm (210 bits per inch)

	Encoding
	4 bits plus 1 parity (odd) bit. (16 different characters)

	Character set
	0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ?

	Start Sentinel
	;

	End sentinel
	?

	Separator
	=


 

Track1 Segment Planı;

| SS  |  FC  |   PAN   |   Name   | FS |  Additional Data | ES | LRC |

SS=Gözcü Biti

FC=Biçim Kodu 

PAN=Birincil Hesap  #(max. 19 Bit)

FS=Alan Ayırıcısı 

Name=26 Alfanümerik Karakter max.

Additional Data=Bitiş Tarihi, Seri Numarası, Kodlanmış PIN Numarası.

ES=Son Gözcü

//LRC=Longitudinal Redundancy Check 

Track2 Segment Planı;

| SS |  PAN  | FS |  Additional Data  | ES | LRC |

 SS=Gözcü Biti

 PAN=Birincil Hesap #(max 19 Bit)

 FS=Alan Ayırıcı

 Additional Data=Bitiş Tarihi,Seri Numarası,          

 Kodlanmış Bit.

 ES=Bitiş Gözcü

 //LRC=Longitudinal Redundancy Check<>

 Track3 Segment Planı;

 Genelde Track1 ve Track2 Segment planlarının aynısıdır. Genelde     

 kullanılmaz ve çok farklı veri standartları için kullanılır.

Track2 genellikle Amerikan bankları derneği (ABA) tarafından kullanılan bir standarttır. Bu tracklar ATM’ler ve post makineleri tarafından kullanılırlar. ABA’ nın özel olarak dizayn ettiği track modeli tüm dünya bankaları tarafından kabul edilerek kullanılmaktadır. Bu tracklar kart sahibinin hesabı,sıkıştırılmış durumda bulunan PIN numarası ve diğer özel kullanıcı bilgileri bulunur.

Özelleştirilmiş kodlama protokollerinde her track tüm sıfır bitlerinin boyutuyla başlayıp yine tüm sıfır bitlerinin boyutuyla biter. Buna “CLOCKING BIT” denir. Bu bitler bifaz kodlamanın frekansını ayarlamak için kullanılır.

Figure 
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                          end sentinel

                     start sentinel      |  longitudinal redundancy check

                      |                  |  |

      000000000000000 SS.................ES LRC 0000000000000000

       leading           data, data, data           trailing

       clocking bits                                clocking bits

       (length varies)                             (length varies)<>
10-2 Manyetik Kartta Kodlanmış Data Çeşitleri

  10-2-1 Mastercard

-=Mastercard=-  

Kartın ön yüzündeki



  
16 haneli numara;

1111 2222 3333 4444
               


Son kullanma Tatihi:
12/99
Track 2 (BCD,75 bpi);          1111222233334444=99121010000000000000                        

Track 1 (ALPHA,210 bpi);   %B1111222233334444^PUBLIC/JOHN?



  10-2-2 VISA

-=VISA=-  

Kartın ön yüzündeki



 
16 haneli numara; 

1111 2222 3333 4444
          


Son kullanma Tarihi;
12/99
Track 2 (BCD,75 bpi) ;
1111222233334444=9912101xxxxxxxxxxxxx?
Track 1 (ALPHA,210 bpi); %B1111222233334444^PUBLIC/JOHN^9912101xxxxxxxxxxxxx?

                           *<>



10-2-3  Discover

-=Discover=-  
Kartın ön yüzündeki



16 haneli numara;

 1111 2222 3333 4444

             

Son Kullanma Tarihi; 
 12/99
Track 2 (BCD,75 bpi); ;1111222233334444=991210100000?
Track 1 (ALPHA,210 bpi)-&gt; %B1111222233334444^PUBLIC/JOHN___^991210100000?

  

10-2-4   US Sprint FON

-=US Sprint FON=-  Kartın ön yüzündeki



       16 haneli numara;

 1111 2222 3333 4444
Track 2 (BCD,75 bpi); xxxxxx11122233339==xxx4444xxxxxxxxxx=?

Track 1 (ALPHA,210 bpi); %B^ /^^xxxxxxxxxxxxxxxxx?     

Track 1 de kart sahibinin ismi kontrol edilir.  Girilen PIN kodu kontrol edilir onay verilmişse hesaba girilir. 

 

10-2-5  Fleet Bank

-=Fleet Bank=-  
Kartın ön yüzündeki



16 haneli numara;

 1111 2222 3333 4444           



Son Kullanma tarihi ; 
 12/99
Track 2 (BCD,75 bpi) ;1111112223333333=9912120100000000xxxx?

Track 1 (ALPHA,210 bpi);

         %B1111112223333333^PUBLIC/JOHN___^9912120100000000000000xxxx000000?

Xxxx olan kısma kullanıcının PIN kodu yerleştirilir daha sonra bankadan sorgu yapılır. 

 

 10-2-6  Radio Shack

-=Radio Shack=-  

Kartın ön yüzündeki




16 haneli numara;

 1111 2222 3333 4444


                 
Son kullanma tarihi yok

Track 2 (BCD,75 dpi);1111222333333=9912101?




Bu bilgiler ışığında ANSI/ISO standartlarına uygun kart yapılarını incelemiş bulunuyoruz. Ancak tüm kartlar bu standartları kullanmamaktadır. Kredi kartları ve ATM’ler bu standartları kullanırlar ama bunların dışında başka standartları kullanan başka manyetik kartlar da vardır. Bunlar güvenlik kartları, isim rozetleri vb. benzer kartlar tescil edilmiş diğer standartları kullanabilirler. ANSI/ISO standartları uluslar arası finanssal işlem yapan interbanklar tarafından kullanılırlar.


Çoğu manyetik bantta sahip olan diğer kartlar da aynı track özelliğini kullanırlar ki bunlar BCD veya ALPHA biçimleridir. 

11 - Manyetik Bantta Bir Bit

Bu bölümde manyetik kartlardaki bilgiyi nasıl okuyacağımızı inceleyeceğiz. İlk ön ce bu iş için bir okuyucuya ihtiyacımızın olduğunu bilmemiz gerekir.

Mevcut olarak bir çok manyetik bant okuyucu ve kodlayıcısı bulunmaktadır. En çok bilinenlerinden bir tanesi darbeli tür okuyucu/kodlayıcılardır. Bu türlerde manyetik bantların yüzeylerinde fiziksel izler bırakılarak işaretleme yapılır. Bir diğer türü “eklemeli” makinelerdir. Bu türe en iyi örnek ATM ’ leri verebiliriz. Bu makineler işlemin yapılma esnasında kartınızı alırlar ve işlem tamamlandığında kartınızı geri verirler. Bu tür işlem yapan makinelere eklemeli makineler diyoruz. Bu makinelerin fiyatlarını bin dolarlarla telaffuz edebiliriz. 

12 -  Kart Teknolojileri

  
İnsanlar, plastik kartlara daha fazla bilgi depolamak isterler. Üstelik bu bilgilerin kart sahibini görünmez olmasını isterler. Bu noktada farklı kart teknolojileri geliştirilmiş ve kullanılmıştır.

12-1 Kabartmalı Kartlar 

Bu kartlarda kabartmalar plastik kart üzerine yerleştirilirler ve optik yolla okunurlar. Bu teknoloji önceleri kullanılan bir teknolojiydi. Ucuz olmasına karşın oldukça güvensiz olan bu kartlar bugün sadece otel odalarında kapı kilidi gibi basit işlevlerde kullanılmaktadır.   

12-2 Kalıp Kodlu Kartlar(BAR CODE)

 Kalıp kodlu kartların kullanım alanları sınırlıdır. Bunlar ucuz ama hemen hemen güvensiz kartlardır. Bunun bir nedeni de kalıpların(BAR) çok çabuk tahrik olmasıdır.

12-3 Kızıl Ötesi

 Yaygın bir kullanım alanına sahip olamayan bu kartlar fabrikada kodlanmış olarak üretilirler.Kısacası sonradan kodlanma ihtimalleri olmaz. Ayrıca bu kartlar normal okuyucularda okunamazlar . bunların okunması için kartlara özel kızıl ötesi okuyucular kullanılır. Bu da bu teknolojiyi ziyadesiyle pahalı bir hale getirmektedir.

12-4 Yakınlık Kartları

Serbest kullanım özelliği bu kartları seçmemizde birincil olarak rol oynarlar. Bu kartlar birkaç farklı devre dizayn şekline sahip. Tüm yakınlık kartları okuyucu/kodlayıcıya yeteri kadar yaklaştırılarak okunabilir/kodlanabilir (6-12"). Tüm bu kartlar 0.15" den daha ince olurlar.(ABA standart olarak 0.030" u kullanmaktadır.)

13-  Manyetik Kart Okuyucu Uygulamalar:

Manyetik Kart kopyalayıcı :
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