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TegsekRiir

Kitabimizda emegi gegen tiim arRadagslara teseRRKiir ediyoruz. Raynak olarak,
Kitabindan da yararlanmamiza izin veren Mehmet Giince'ye ayrica teseRRiir

ediyoruz.



Onsoz

Uzun soluklu bir uygulama gelistirme projesi icin temel olusturacak
kitaplarimizin ilki bu kitapta asp hakkinda giris asamasi olarak
bilmeniz gerekenlerin tamamini bulabileceksiniz. Serinin ikinci ve
Uglinci kitabinda daha adirlikli olarak programlama o6rnekleri
verileceginden dolayl bu kitabin en az bir kere okunmasi ilerliyen
asamalarda sizlere kaynak ve temel olusturacaktir. Bu giris kitabi tam
anlami ile takildiginiz tim yerlerde bir basvuru klavuzu olusturmak

amaci ile hazirlanmigtir.
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BOLUM -I- Web Programciliginda Html



HTML Nedir?

HTML (HyperText Markup Language) web igin gelistirilmis bir
metin anlamlandirma (bigcimlendirme veya isaretleme) dilidir. Dil
derken "C++, Delphi, Java, Visual Basic" gibi ileri diizey programlama
dilleri ile kanistirmamak gereklidir...

HTML kullanarak ileri dlizey programlama dillerde oldugu gibi
derleyip calistirabilecedimiz bir bilgisayar programi yazmak mimkin
degdildir... HTML'nin temel kullanim amaci web dokimanlan
hazirlamaktir. Ornedin Internet'te gérintilediginiz tim siteler aslinda
html kodlarinin web tarayicisi tarafindan anlamlandirildigi yalin html
belgeleridir. Html , bilinen dokiman yazma ortami olan Microsoft
Word® ! belgeleri gibi olusturulmus diiz yazi dosyalaridir. Biz ise ek
bilesenleri Uretilen ve gelisimi halen devam eden html dilini
kullanarak sayfalarimiza goérsel efektler vererek g¢ok komplike
goérinimlere sahip web siteleri olusturabiliyoruz. Tabiki bu siteleri
olusturmak icin bize sunulan bircok editér program neredeyse hig
htm! bilmeden “ne goérirsen onu alirsin” adi altinda toplanmistir ve
html'in metin (text) tabanh yizi ile bizi neredeyse hig karsilastirmaz.

Kitabimizda anlatacagimiz Microsoft’'un “Active Server Pages”
teknolojisi interaktif siteler ve sunucu - istemci baglaminda daha
gelismis c¢o6zimler dretebilmemiz icin html kodlarimizin arasina
yazacagimiz sunucu tarafinda islenip anlamlandirilan ve web
tarayicisina html kodlan olarak génderilen dinamik html olusturma
ortamini sunmaktadir.

Html in kendi basina yapamayacadi sunucu istemci etkilesmesi
asp ile saglanmaktadir ¢linkii html oturumsuz yada badglantisiz bir
dildir. Her ne kadar html bilmeseniz de su anda web programcilig
6grendigimiz icin bu kitapta sizin ortalama bir html bilgisine sahip
oldugunuz varsayilacaktir. Orneklerimizi iceren ikinci kitabimizda ise
html kodlari arasina yazilacak olan program dosyalarimizi gorselligi
bozmadan entegre edebilmemiz icin kodlama yapacagimiz ortamda
nelerin oldugunu anlamamiz isimizi biraz daha kolaylastiracaktir.

Html 6grenmek istiyorsaniz kitap evlerinde html i anlatan cok
genis ve kapsamli kitaplar bulabilmeniz mimkindidr. Bu kitap
icerisinde tamamini anlatamayacadimiz kadar genis bir konu
olusturan html hakkinda genel bilgi vermesini amacgladigimiz bu
bélimi eder html hakkinda orta seviyede bilginiz varsa gegebilirsiniz.

: “Microsoft Word” Microsoft firmasimin tescilli tiriintidiir.
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Basitce ifade etmek gerekirse HTML; web sayfasi hazirlamak
icin elimizdeki normal bir dokiimani bigcimlendirmeye yarayan ve
<br>, <table>, <hr> gibi isaretleri arasinda ifade edilen birtakim
harflerden yani komutlardan ibarettir... Bu komutlara c¢esitli
yayinlarda Tag, etiket, element, veya im gibi isimler verildigini
gorebilirsiniz. Biz bu kitabimizda bu HTML elemanlarini etiket ismiyle
anacadiz... (Bu etiketlerin tam listesini gérmek icin W3C-HTML 4.01
Elements web adresine bakabilirsiniz...
www.w3.org/TR/html4/index/elements.html )

Yukarida s6zinl ettigimiz <br>,<hr> gibi HTML'yi meydana
getiren etiketlerin sayisi, nasil kullanilacagi, ne ise yarayacadi,
Ozellikleri vb. hususlar buglin W3C Konsorsiyumu tarafindan
standartlastirilip, disiplin altina alinmaktadir... Tim Berners-Lee ve
arkadaslan tarafindan HTML ilk kez ortaya kondugunda "HTML 1.0"
olarak adlandiriimisti, sonra devreye W3C Konsorsiyumu girdi ve
bugiine kadar surekli yeni dizenlemeler ve ilaveler vyapilarak
gelistirilmeye calisildi. Bu slrecte her kapsamli bir yenilikte HTML'ye
bir versiyon numarasi verildi. W3C Konsorsiyumu denetiminde
gerceklesen bu versiyonlar HTML 2.0, HTML 3.0-3.2, HTML 4.0 ve son
olarak 24 Aralik 1999 tarihindeki dizenlemeyle HTML 4.01 olarak web
gelistiricilerinin hizmetine sunuldu...

Simdi HTML dilinin nasil web dékimani olusturdugunu gérmek
ve bu sayede HTML'yi anlayip, kavrayabilmek igin klguk bir 6rnek
sayfa olusturarak konuya devam edelim;

HTML'yi Kavramak!...

HTML ddékimanlari ASCII formatinda (plain-text) dosyalardir.
Bir baska deyisle,
bildigimiz basit .txt dosyasi formatindadirlar. Bu nedenle herhangi
bir text editéri (Notepad, SimpleText, vi, Emacs...) ile HTML
kodlamasi yapabilir ve web ddkiimani (web sayfasi) olusturabiliriz...

Simdi, HTML'nin nasil bir sey oldugunu kavrayabilmek igin
konuya soyle yaklasalim; Diyelim ki; elimizde Windows'un NotePad'i
ile olusturulmus bir text doékimani var. Bu text dékimani iginde
asadidaki siirimsi metin pargasi yazili...
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Simdi biz bu metni bir WEB DOKUMANI (Web Sayfasi) haline
getirmek istesek ne yapacagiz?

Gayet basit!... Yukarndaki metin parcasi text belgesi olarak
bilgisayarimizin Not Defterinde (Notepad) acik iken; bu belgeye bir
onceki sayfada "etiket" ismiyle s6zlinU ettigimiz birtakim isaretlerden
ekleyecegiz... Asadida gordtugunlz gibi;

Yas otuzbes
Yas otuzbes yolun yarisi eder
Dante gibi ortasindayiz 6mrin

Yukarida oldugu gibi bir html sayfasina gevirecedimiz (g
satirlik bir yazi ve bunu web sayfasi haline getirmemiz gerekiyor. Not
Defterimizi acarak bu isleme devam edebiliriz.

<html>
<head>
</head>
<body>
<b>
<i>
Yas otuzbes <br>
Yas otuzbes yolun yarisi eder <br>
Dante gibi ortasindayiz 6mrin <br>

</i>
</b>
<body>

Not : Kodlamalarda bosluklar sekillendirme amach olarak editorler
tarafindan veya el ile kendiniz tarafindan olusturulur. Programcilarin
Hard-Coding (Sert Kodlama) dedikleri bu sekillendirme islemi
ilerleyen zamanlarinizda ihtiyac duyabilecediniz bir sistemdir.

Kodlarinizi yazarken yada vyeni baslhyorsaniz bu vyapiya
alismaya calismaniz ilerliyen zamanlarda éninlize ¢ikacak olan web
programlama kavraminda isinize ¢ok yarayacaktir.

Not 2 : Html etiketler arasinda olmayan bosluklari gérmezden gelir
(White Space) bu temelden vyola c¢kan web tasarimcilar ve
programcilan beyaz bosluk adini verdikleri bu yéntemle kodlarini daha
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anlaml halde goérintilemeye calisirlar ama sayfayl ziyaret eden
ziyaretci icin pek dnemli olmayan bir durumdur.

Html'in s6z dizimi kurallarindan bahsederek bu bolimu sonlandirirsak
HTML 'nin temel sozdizimi kurallarn

1. HTML komutlar olarak ifade edebilecegimiz etiketler < ve >
seklindeki klglktur/blyuktlr isaretleri igine yazilir. Isaret ve etiket
arasinda bosluk yoktur. Ornedin;

<BODY>, <TABLE>, <BLOCKQUOTE>

2. HTML etiketlerinin blayuk codgunlugu agma ve kapama mantidiyla
kodlanir. Bunun anlami kullanmak Uzere yazilan yani agilan bir etiket,
/ kesme isareti kullanilarak kapatilmak zorundadir. Ornegin;

<table> ....... </table>

3. HTML kodlamasinda biylk/kictik harf duyarlihdgr yoktur. Her iki
bicimde de kodlama vyapilabilir. Ancak, kicik harfle kodlama
yapmaniz yeni dil standarti XHTML'ye gecisinizde uyum sorunu
yasamazsiniz bu o©nerimize uyun, c¢inkli XHTML'de kiclk harfle
kodlama bir zorunluluktur...

4. HTML etiketleri belirli bir hiyerarsiye uygun olarak siralanmalidir.
Buna "Yatay Simetri Kurah" denir. Acgilan bir etiket heniz
kapatilmadan, iceride yer alan bir baska etiketin kapatiimasi bu kural
bozar. Bu durum bazi etiketlerin kullaniminda c¢ogu kez tarayicilar
acisindan sorun c¢ikarmasa da "simetrik kodlama" ilkesine ters bir
durumdur... Bu durumu asadidaki gorsel o6rnedimizden daha iyi
kavramaniz mimkin;
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Koslame Yarl
YANLIS KODLADA

<p><b> Taed Tedt Teud </p></h>

DOGRY KODLAMA Keslsme Yeld

| F

<p><h> Text Tet Text <h><ip>

5. Nitelikler sadece baslangic etiketinde bulunur. Yani bgcolor, color
gibi herhangi bir nitelik atamasi etiketin ilk acgilisinda yer almak
zorundadir. Kapanista herhangi bir nitelik belirtimi yapilmaz, sadece
"/" isaretiyle birlikte etiketin yalin hali yazilir. Ornegin;

<font color="olive"> ....... </font>

6. Nitelikler bir etiket igerisinde birden ¢ok sayida olabilir. Bu
durumda etiketler bir "satir boslugu" birakilarak yan yana yazilr.
Ornegin;

<font face="arial" size="2" color="olive"> ....... </font>

7. Etiket igerisindeki niteliklere deder atamasi yaparken cift tirnak
kullanimi zorunlu degildir. Cift tirnak kullanildiginda ise bir dederin
her iki tarafinda da kullanilmalidir... Ayrica bir nitelige birden cok
deder atamasi yapmak muUmkindir. Bu gibi durumlarda atanan
degerler bir virgiille ayrilir. Ornegin;

<font face="arial, tahoma, verdana" size=2> ....... </font>

8. Bir web sayfasinin tim kodunu tek bir satirda yazmak
mumkdndir. Bu durum tarayicilar agisindan pek onemli degildir.
Sayfay! bu sekilde de dogru bir bicimde go6sterirler. Ancak saglikli
kodlama tek satirda dedil de alt alta satirlar halinde vyapilan
kodlamadir. Bu sekilde ddkimanda dikey bir yapi olusur. HTML
kodlamasindaki bu yap! "Dikey Simetri" kuralina uymak zorundadir.
Bu durum bir web sayfasinin en temel kod yapisiyla (catisiyla) ilgilidir.
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YANLIS KODLAMA

—— =html>
<head>
<title> ... <fitle>
<head>
—— <hody>

<html=
/ —— < hody>

Kesigme Var

DOGRU KODLAMA

———  <html>
zhead=>
=title> ... =fitle>
<head>
—— <hody=

—— <jhody=
=/html>

Kesisme Yok

9. HTML etiketleri disindaki 6zel karakterler ya ismiyle yada nimerik
dederiyle ifade edilir. Burada < > isaretlerinin yerini & ve ; isaretleri
almaktadir. Ozel karakter, ismiyle ifade edilecekse kiiciik harf
kullanimi zorunludur. Ornegin;

&copy; veya nimerik ifadeyle &#169;

Bir web sayfasi igin gereken en basit HTML kodlamasi:
Windows'un "Not Defteri" programini baslatip, asadidaki metnin
aynisini  yazallm ve elde ettigimiz belgeyi .htm uzantisiyla

kaydedelim...

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Web Sayfamizin Baslidi</TITLE>
</HEAD>
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<BODY>

<P>Govde Metni...</P>
</BODY>
</HTML>

Yukaridaki kodlar bir WEB SAYFASI olusturmak igin yeterli olan
en yalin haldeki HTML kodlamasini ifade etmektedir... Bu kodlamada
"Kaguk/Buylk Harf" hassasiyeti yoktur. Yani klgclk harflerle de
kodlama yapabilirsiniz. Ayrica satirlardaki "girinti/cikinti" seklindeki
dizenlemeler de o©nemsizdir. Nasil yazarsaniz yazin, tarayicilar
dokimani yorumlarken bosluklari tek satir olarak kabul edecektir...

Html ve tdrevleri icin vyazilan binlerce sayfa dokiman
bulabilmeniz muimkindir genel anlami ile size web sayfasi igin
gerekecek kodlama alt yapisinda nelere dikkat etmeniz gerektigini
aciklamaya calistik.

Konu ile ilgili en énemli ve genis kapsaml bilgiyi w3c (World
Wide Web ) Consorcium’un resmi sitesi olan www.w3c.com internet
sitesinden edinebilirsiniz.

Biz bu kitabimizda okuyucunun orta dizeyde html bilgisi
oldugunu ve html in kisithliklarini bir web programlama dili ile yenmek
ve daha dinamik , kendinden olusabilir ve diizenlemesini daha kolay
web sayfalari yapmak isteyen web tasarimcilarn icin hazirladigimizdan
fazlaca html anlatma geredi duymuyoruz. Yukarida da bahsettigimiz
gibi ilgili bir g¢ok vyaymini internet veya kitapgilardan temin
edebileceginiz cok fazla sayida dokiiman mevcut bulunmaktadir.
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BOLUM -lI- Asp’yi Anlama ve Genel
Aciklamalar
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1.1. internet protokollerine bakis ve HTTP

Ilerideki béliimler, sunucu tarafli programlama dillerinden ASP’
yi (Active Server Pages) ayrintili olarak anlatmak lizere hazirlanmigtir.
Fakat burada su soru sorulabilir: Bir sunucu tarafli programlama dili
tam olarak nedir?

Sunucu tarafli programlamanin ne demek oldugunu anlamak igin
isterseniz ilk dnce client tarafli (istemci tarafli) calisan programlama
dillerinden HTML dilinin calisma prensibine bakalim.

HTTP (HyperText Transfer Protokol), web Ustlinde bilgi dagitimi
icin kullanilan temel protokoldir. HTTP, dosyalarin kolaylikla transfer
edilebilmesi icin oldukga etkin ve hizlidir. HTTP diger web teknolojileri
ile birlikte gelismektedir. HTTP'nin temel o6zellikleri HTTP 0.9 da
bulunmaktadir. HTTP'nin 0.9 striminde birgok eksikler bulunuyordu.
Bunlardan baslicalan icerik tiplemesine (content typing) izin
vermemesi ile istek ve cevaplarin saglanmasinda meta-bilgilerin
kullanilmasi icin kosullar olmamasidir.

HTTP/0.9 un eksikliklerini gidermek igin HTTP'nin su anda
kullandigimiz stGrimd olan HTTP/1.0 gelistirilmistir. Bu sayede
Content-Type (icerik tipi) alani bulunan baslklara ve diger tipte meta
bilgilerine izin verilmistir. Aktarilan verinin tipi Content-Type alaninda
tanimlanir. Ayrica dil, verinin kodlanma tipi ve durum bilgisi gibi veri
hakkinda baska bilgiler de saglayabilirsiniz.

Codu web kullanicisi ve yayimcisinin HTTP'de istedigi
Ozelliklerden biri de glvenliktir. Web yayimcilari ve kullanicilar
givenli olarak islemleri (transaction) iletebilmeyi istemektedir.
Elektronik ticaretin yaygin olarak kullanimini saglamak icin gtivenlikle
ilgili anahtar nokta, islemlerin glvenligini saglayabilme ve
kodlayabilmektir. Su anda Http’nin glvenlik 6zellikli strimleri icin
cesitli taslaklar bulunmaktadir. Bu 0&zelliklerden birisi  kabul
gordiglinde HTTP kullanan glvenlikli islemler bir hayal olmaktan
cikacaktir.

1.2. Baglantisiz protokoller ve baglantili protokoller.

HTTP etkin bir protokoldir c¢Unkl hizh, rahat ve ayrica
yeteneklidir. Bu hiz, yeteneklilik ve kuvvetliligi saglayabilmek icin
HTTP, baglantisiz (connectionless) ve durumu olmayan (stateless) bir
protokol olarak tanimlanmistir.

HTTP badlantisiz bir protokoldir. Baglantisiz protokoller,

baglanti temelli protokollerden isteklere verilen cevap karsiliklar
noktasinda ayrilirlar. Badlantisiz bir protokolde istemci sunucuya
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badlanir, bir istekte bulunur, cevap alir ve ardindan diger isteklere
hizmet vermek icin baglantiyi keser.

Bagdlanti temelli bir protokol érnedi FTP ‘dir. Bir FTP sunucusuna
baglanildiginda dosya aktarimi bittikten sonra bile baglanti devam
eder. Bu badlantinin korunabilmesi igin sistem kaynaklari gerekir.
Yani ¢cok sayida acik baglanti tutmak sunucunun kolaylkla ¢cokmesine
sebep olabilir. Sonug olarak FTP sunucularinin gogu belirli bir anda en
fazla 250 acik baglantiya izin verecek sekilde ayarlanmaktadir. Bunun
anlami FTP sunucusuna ayni anda en fazla 250 kullanici baglanarak
islem yapabilecegidir (bu 6zellik gesitli FTP sunucularinda degisiklik
gostermektedir). Bu sorunla beraber dodgru sonlandirilmayan
baglantilarda problemler yaratabilmektedir. Bu tip protokollerde
islemler kontrolden g¢ikarak sunucunun c¢okmesi gibi istenmeyen
sonuglar goérilmektedir.

Tersine HTTP baglantisiz bir protokoldiir. Istemciler sunucuya
baglanir baglandiklarinda istekte bulunur, cevabini alir ve ardinda
baglantlyi keser. Baglanti devamli korunmadigi igin islemler
tamamlandiktan sonra higbir sistem kaynagi mesgul edilmez. Sonug
olarak HTTP sunucularn sadece aktif baglantilarla sinirhdir ve az bir
sistem yUkU ile binlerce isleme olanak tanimaktadir. Baglantisiz
protokollerin dezavantaji ise ayni istemci bir daha bilgi istedinde
bulundugunda baglantinin yeniden kurulmasi geredidir. Istemci
browserlar bu yiki en aza indirebilmek igin alinan verileri saklayarak
yine ayni veri istendiginde kullanan sistemler gelistirmislerdir.

1.3. Durumu olmayan protokoller ve durumu olan
protokoller.

HTTP durumu olmayan (stateless) bir protokoldir. Durumu
olamayan protokoller durumlu protokollerden isteklerle ilgili bilgilerin
tutulus seklinde farklihk gésterirler. Durumu olmayan protokollerde
istek islendikten sonra islem hakkinda bilgi saklanmaz. Durumlu
protokollerde ise islem islendikten sonra durum bilgisi saklanir.

Durumlu protokol kullanan sunucular islemlerle ilgili baglantinin
durumu, calismakta olan isler, bu islerin durumu vs. gibi bilgileri
tutar. Genel olarak bu durum bilgisi bellekte kalir ve sistem
kaynaklarini kullanir. istemci durumlu bir protokol kullanan sunucu ile
baglantisini  kestiginde bu durum bilgisi silinmeli ve oturum
sonlanmalhdir.

Durumu olamaya protokoller kigik hacimlidir. Bu protokolleri

kullanan sunucular tamamlanmis islemler ve isler hakkinda higbir bilgi
tutmazlar. Bir istemci durumu olmayan protokol kullanan sunucu ile
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olan baglantisini kestiginde higbir verinin silinmesine ya da oturumun
sonlandiriilmasina gerek kalmaz. Durum bilgisinin  kaydinin
tutulmamasi sayesinde sunucu (zerine daha az yuk biner ve
sunucular islemleri hizh bir sekilde isleyebilirler. Web yayimcilar igin
bu protokoliin dezavantaji ise eder web doklmanlari icin durum
bilgisinin tutulmasini istiyorsaniz bunun dokiiman basldinda meta-
bilgi seklinde belirtilmesinin gerektigidir.

1.4. HTML nedir?

Tim Berners-Lee web’i tasarlarken herkesin web’de yayimcilik
yapmasina olanak saglayacak kadar genel ve kullanimi kolay bir
arabirimi olacak sekilde tasarladi. Cern’deki calisanlarla beraber HTML
dilini geligtirdiler. HTML dili SGML'nin (Standart Genellestirilmis
Anlamlandirma Dili) bir alt kiimesi olarak tasarlanmistir. HTML igin
SGML'nin temel alinmasi web icin gelistirilen dilin platformlar arasi bir
¢6zum olarak kendini kanitlamis saglam bir standartta kok salmasina
sebep olmustur.

HTML dili olusturulurken SGML'den sadece gerekli olan alanlar
alinmistir. Bu sekilde HTML'in karisikhidi ve dokimanlarin network
Uzerinden transferi icin harcanan kaynaklarin miktari bir hayli
azalmistir. HTML igin SGML'nin baz alinmasinin bir diger avantaji ise
dokiman tanim tiplerinin (DTD) HTML standartlarini genisletmek igin
kolaylik saglamasidir. Sonugta HTML'I gelistirenlerin amaci zaman
icinde gelistirilebilen basit bir dil yazmakti.

HTML dilinin isletilme prensibi bir hayli basittir; Kullanici goéz
aticisindan (web browser) istek bu url'ye sahip sunucuya gider.
Ornegin “http://www.firat.edu.tr/test.htm” seklindeki bir giris oldugu
zaman go6zatici, serverdan “test.htm” dosyasini ister. Server ise bu
dosyay! kendi ic dosya yapisinda arayarak bulur ve dosyayi aynen
gdzaticiya yollar.

Eder istek sonrasinda dosya bulunamaz ise server standart hata
kodlarindan olusan kod numaralarindan sayfa bulunamad (“page can
not found”) hatasi olan “404” kodlu hatayi gozaticlya HTTP bashk
bilgisi olarak geri yollar. Bu hata kodunu da gdézatici kendine goére
yorumlayarak gézaticida gdsterir.

Dosya sistemi tarafindan bulunan dokiiman gézaticiya yollanir.

Gozaticilya gelen HTML belgesi gobzatici tarafindan yorumlanarak
isletilir ve ekranda gdsterilir.
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Bu konuda dikkat c¢ekilmek istenen nokta HTML'in sunucu
tarafinda isletiimeyip tamamen istemci tarafinda (client) isletiliyor
olmasidir. Boylece sunucu (zerinde higbir islem yapilmadigi igin
sunucuya yik binmeyecektir.

1.5. ASP’nin Dogusu

HTML in gelismesi ile birlikte kullanicilara web sayfalarina bilgi
girebilmelerine olanak tanindi (<input> elementi yardimi ile). Bu
sekilde birgok uygulama gelistirildi ginkld artik kullanici da sunucuya
bilgi gonderebiliyordu. Fakat cogu uygulamada bu kullanicidan gelen
bilgilerin aninda islenmesi ve yeniden bir text bazlh HTML dokimani
hanine getirilmesi gerekiyordu. Bu ise hi¢ hizli bir yontem degildi.

Bu zorlugu asmak isteyen gelistiriciler kollari sivayarak CGI
(Common Gateway Interface) arabirimini gelistirmeye basladilar. Bu
arabirimi standart haline getirdiler ve tamamen “C” dili Uzerine
kurdular. “Cgi-bin” dizini de bu sekilde dogmustur (“bin” terimi
derlenmis “C” kodu olmasindan dolayr “binary code” anlaminda
eklenmistir). Ilk uygulamalar derlenmis ufak programciklar halinde
olmustu. Fakat bu haliyle bile kullanish degildi ginkl dosya iginde
yapilacak en ufak degisiklikte bile yeniden derlenmesi gerekmekteydi.
Buda CGI'In kullanimini olumsuz ydnde etkiliyordu.

Bu kisitlamalari kendine sinir olarak gérmeyen gelistiriciler yeni
bir script dili gelistirdiler. Bu dil “Practical Extraction and Reporting
Language” yani PERL adini aldi. Bu dil sunucu ile iletisim halinde olan
ilk dildi yani “"C veya C++" dilleri ile yazilan scriptin her seferinde
derlenmesi derdi ortandan kaldiriimis oldu.

Perl hala populer bir dil olarak ¢cogu uygulamada o0zellikle de
Unix ve Linux tabanli sistemlerde kullaniimaktadir.

Fakat; web programcilari glivenlik, zaman, kullanim kolayhgi ve
uygulamalarda genis bir esneklik saglayan Microsoft’un gelistirdigi
ASP (Active Server Page) teknolojisine ragbet gosterdiler.

1.6. Server-Tabanli Script Teknolojileri

Simdiye kadar anlattigim CGI dilleri web sunucusu Uzerine bir
yama vyapmadan vya da ekstra bir program yilklemeden
calismamaktadir. Bu programlar kullanicidan gelen istegi algilar ve
istege gore dosyay! okur daha sonra onu sunucu iginde isler ve bir
¢ikis dosyasi olusturarak kullaniciya sunarlar.
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Perl ilk populer sunucu-tabanli uygulama gelistirme dili olarak
literatiire gecmistir. Fakat bu dil cok fazla gelisim gecirmistir. Ozellikle
de Unix ve Linux tabanh sunucularda yeni nesil programlama dili olan
PHP (Personal Home Page) ye yerini birakmistir.

Microsoft firmasi web sunucu sektdrindeki en dnemli atilimini
“"Windows NT 3.51” ve bu isletim sistemine entegre halde olan
“Internet Information Server 1.0” (IIS) sayesinde yapmistir. Bu
yazilim gegmise donik olarak CGI desteklemekle (her sekilde C ve
C++ dili ile gelistirilmis uygulamalar) birlikte yeni bir arabirim
iceriyordu.

Bu arabirime “Internet Server Aplication Programing Interface”
yani ISAPI adi verilmistir. Bu arabirim sayesinde web sunucu perl
dilinin tim esnekligi standart hale getirilmis oldu. Bu atilimla birlikte
tim yazilim gelistiriciler ISAPI ile uyumlu olan yazilimlar gelistirmeye
basladilar.

Microsoft ISAPI ile beraber yeni teknoloji olan ASP’yi duyurdu.
ASP teknolojisi IIS ile ISAPI sayesinde baglanmis oldu. ASP den 6nce
en ¢cok "“Internet Database Connector” (IDC) kullaniimaktaydi.

Asadidaki diyagramda Microsoft Sunucu yapisi ayrintili olarak
anlatiimistir.

Wieb Sunucy

Gl I5AF QLEISAPT
* & L 3

k k4 F k. h 4

Perl Dereyicisi L";_'_TRJTU IOC Ol ASP DLL dbWeh DLL

F Y F L I
¥ r k.

S
Parl Seripl 1 ]%'Cc,‘:&:_,f” J ASP Seript

-

b
r
—_—
[0C Sablonu Scripting
Engine

Microsoft Sunucu Yapisi.

dbWeb
Tenimlanmasi

h

Dratabase

22



1.7. ASP ile IIS iliskisi

ASP sadece kendisi icin yazilmis olan DLL i kullanir (asp.dll). Bu
dosya standart olarak web sunucu da yer almaktadir (sadece IIS 1.0
sonrasl)(%SystemRoot%\System32\inetsrv dizininde yer almaktadir).
Bu DLL sadece ASP dosyalarini (genellikle .ASP uzantilidirlar) okuyup
icerisindeki script komutlarini islemek ve sonuglarini HTML ve metin
icerigi ile birlikte Web g6z aticisina (Web Browser) yollamak gorevini
Ustlenir.

1.8. IIS Uygulama Yapilari

IIS igerisindeki islemleri daha iyi anlayabilmek igin uygulama
yapilarinin Windows icinde nasil calistigini anlamak gerekir. Web
sunucudaki (IIS) her web sitesinin sunucu lzerinde yer alan bir kék
dizini vardir. Varsayillan (Default) web sitesi otomatik olarak
“c:\inetpub\wwwroot” dizinini kendine kok dizini atar (degistirilebilir).
Her yeni agilacak web sitesi igin bir kdk dizini belirlenmesi zorunludur.
Sunucu Uzerindeki web sitelerini gérmek igin IIS ydnetim arabirimi
olan “Internet Service Manager” programi kullanilir.

¥E Internet Information Services : =10l x|
nglem GaArGnGm |J¢=#||X§J||§|JE|P.II| |
Adac I Adi v | vol
%Internet Infarmation Services & | Osapi
= [=) * baran

Bl Varsayilan Weh Sitesi
+-{g) Printers

-- CrystalReportwebFol
% selim

-] administrator
D cophutusy_admin
-1 Db

D denems

- Forum

D image

5] includes

=-{] modules

D project

(] stabcountex
D images

D aspret_client
@ aspnetl

(- vinetim Web Bolgesi

[-E% Varsayilan SMTP SanaIiLll;I
1| | 4 1] | 2
| | '

Resim : Microsoft Internet Service Manager.
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IIS Uzerinden default web sitesine sad tiklayip 6zellikler
secenedini secildigi zaman, acilacak olan “default web site 6zellikleri”
ekranindan “home directory” tabina tiklanir. Gelecek olan sekmeden
Configration ” butonuna basarak uzantilar ile iligkilendirilen
arabirimler gorilebilir (ISAPI yapisi “Diyagram : Microsoft Sunucu
Yapisl.” de goruldtuga gibidir).

Uygulama Yapilandirmasi il
Ungularna Elestirmeler | Uygulama Secenekler | Upgulama Ha&ﬁylklamaﬂ I

W 154P1 upgulamalanm Shbellede al

— Uypgulama Eslestirmeleri

|dzant | [ahztnlabilir v'ol | Fiiller -
_htws CAWINMN TS patern324webhits. dll GET HEAD
.ida C A NN T S petem 324idg. dl GET HEAD
.idg L IMM TSNS patenn 324ida. dl GET HEAD
.asp C:AWINMN TS pstern 32hinetsrvhasp.dil GET HEAD—
el TN TS S pstem 32%netznvazp.dil GET HEAD
Lol L INM TS pstern 32 inetarvhazp. dll GET HEAD
.asza C:AWINMN TS pstern 32hinetsrvhasp.dil GET HEAD
hitr TN T hapstem32hinetervhazp dil GET.POST
.idc C:WWANM TS ysten32hinetzsrsshttpodbe. dil OPTIONS. L
_shitm C:AWWINM TS ystern 32hinetsrvhszine. dll GET.POST
skl LI TS S pstem 32netznvezine. dil GET.POST _
:T. CAMB TS S iskan T inaberh ssine Al GET an_le—I

Ee | Dijzerl Kaldr |

Taman I iptal [ paula Yardin

Resim : ISAPI Yapisi.

Resimden de (Resim : ISAPI Yapisi.) gorilebilecedi gibi asp
uzantih dosyalar asp.dll dosyas! ile derlenmektedir. HTM ve HTML
uzantih html sayfalari ve XML uzantili xml sayfalari direkt olarak
diskten okunup (web sunucu tarafindan) istemciye gdnderilmektedir
ama asp uzantili dosyalar ISAPI yardimi ile asp.dll tarafindan okunup
derlenip sonug ciktilari istemciye génderilmektedir.
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Not : Istemci sunucudan url yardimi ile bir dosya istedinde bulundugu zaman istek paketi su sekilde
olacaktir:

11/11/02 02:49:16 Sent GET /deneme/ornek.asp HTTP/1.1

Accept: aplication/msword, application/vnd.ms-excel, application/vnd.ms-powerpoint,
image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg, application/x-comet, */*

Accept-Language: en-us

Encoding: gzip, deflate

Referer: http://www.aspvista.com/kitap.asp

Cookie: VisitCount=2&LastDate=6%2F4%2F99

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIR 6.0; Windows XP)

Host: 212.98.198.111

Connection: Keep-Alive

Ve bu istedi takiben sunucu istemciye dosyay! gonderirken su baslik kismi ile beraber gonderecektir

11/11/02 02:49:16 Recived HTTP/1.1 200 OK
Server: Microsoft-11S/5.0

Connection: Keep-Alive

Date: Thu, 11 Nov 2002 10:22:21 GMT
Content-Type: text/html

Accept-Ranges: bytes

Content-Lenght: 2946

Last-Modified: Thu, 11 Nov 2002 10:22:21 GMT
Cookie: VisitCount=2&LastDate=6%2F4%2F99
<HTML>

--Sayfanin geri kalani

Bu bilgileri dikkatli olarak incelemenizi istiyorum gunkdu ilerideki konularimizda bu sunucu ve istemci
degdiskenlerini okutmak ve dedistirmek lzerine konular gérecegiz.

1.9. ASP dosyalarinin isletilmesi

Ill

Asp uzantih dosyalarin “asp.dl yardimi ile derlendigini
bilmekteyiz peki ya bu derlenme nasil olmaktadir.

Birinci basamak olarak asp dosyasi icerisinde sunucu tarafli kod
olup olmadigi denetlenir. EJer dosya igerisinde sunucu tarafli
isletilecek bir kod bulunmaz ise IIS tarafindan direkt istemciye
gonderilir. Bu “Windows 2000” de yeni bir ¢zellik olarak eklenmistir.
Bu sayede “.asp” uzantii dosyalari kullanmamiza olanak tanir
(icerisinde sunucu tarafli calisacak kod bulunmayan dosyalara bile
“.asp” uzantisi verilebilmektedir).

Eder DLL, igerisinde sunucu tarafli calisacak bir kod olan dosya
ile karsilasirsa; satir satir bu dosyayi isleterek Script bloklar
icerisindeki komutlar isletir ve ciktisini yine ayni yere gelecek sekilde
bir cikis dosyasina (hafizada bulunan bir tampon bdlgeye) kaydeder.
Icerisinde Script komutu olmayan kisimlarda aynen dedistiriimeden
tampona vyazilir. Tim bu islemler tamamlandiktan sonra eder
herhangi bir hata olusmamis ise bu dosya (tamponda tutulan) istemci
bilgisayarina gdnderilerek islem tamamlanir. Bu gonderme isleminin
sonunda tampon bélge temizlenir.
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Diyagram : ASP Dosyalarinin Isletiimesi ve Istemciye Génderilmesi.

Bilgi: IIS in ilk versiyonlarinda ASP komutlarimizi isletecek olan ASP.DLL , asp
dosyalarini satir satir okuyup satir satir isleyip yine satir satir gikti alirdi. Buda
performansta ciddi bir disme meydana getirirdi.

Dinamik sunucu sayfalarinin olusturulmasi sirasinda kullanilacak

olan sistem kaynaklari asagidaki grafikte resmedilmistir.

Band Genisligi Kullammi

Statik Sayfalar

Dinamik Sayfalar

CPU Kullanim

Resim : Sistem Kaynaklari Kullanimi.
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Asp script motoru (asp.dll) dosya icerisinde sunucu tarafli
calisacak kod olup olmadigini iki sekilde anlar.

1.10. <% ve %> kullanmak

En c¢ok kullanilan yontem olup Script blogu baslangicina “<%" ve
Script blogu bitisine “%>" yazilarak arasinda kalan kisma sunucu
tarafli kod yazilir.

<HTML>
<Body>
Bu bir HTML metinidir
<%
Rem burasi Script blogudur
%>
</Body>
</HTML>

Ornek : <% %> Kullanmak.

Not: Rem komutu o satirda olan yazili bilginin yorumlanmamasi
gerektigini anlatir * karakteri kullanimi ile ayni 6zelliktedir.

1.11. <Script> elementini kullanarak

Nadir olarak kullanilan bu ydéntem ile sunucu tarafli kodun yer
aldigi Script blogunu <Script> elementi ile acip </Script> elementi ile
bitirilmesi temel alinmistir. Bu sekilde ki kullanimda element icerisine
yazilacak olan “Runat” 6zelligi sayesinde istemci veya sunucu tarafli
calisma o6zelligi eklenmistir.

<HTML>
<Body>
Bu bir HTML metinidir
<Script Runat="server”>
Rem burasi Script blogudur
</Script>
</Body>
</HTML>

Ornek : <Script> Elementi Kullanmak.

Bunun yaninda “Script” elementi kullanilarak sunucu Uzerinde
yer alan bir dosya script blogu igerisine dahil edilebilir. Bu sekilde tim
sayfalarda kullanilan ortak kodlar bir defaya mahsus olmak (zere
yazilir ve bu kodlar gereken yerlere dahil ettirilir. Bunu su sekilde
yapabilmekteyiz.
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<HTML>
<Body>
<Script runat="server” src="/Script.inc”></Script>
</Body>
</HTML>

Ornek : Harici Kod Kullanimi.

1.12. Script Dilini Belirlemek

IIS standart olarak iki Script motoru (scripting engine) ile
beraber gelir. Bunlar “VBScript” ve “JScript” dir. Bu motorlar birlikte
bulunurlar. Bunlar disinda TCL ve PerlScript gibi diger Script motorlari
da mevcuttur fakat bunlar IIS ile beraber gelmez, sonradan eklenir.

ASP vye biz hangi Script motorunu kullanmasi gerektigini
soyleyebiliriz. Bu genelde standart olarak IIS de ayarlanmis haldedir
(bu islem igin ilk kurulumda tanimlanmis bazi varsayilan degerler
mevcuttur). Bu tanimi yapmanin en kolay yolu ASP sayfamizin ilk
satirinda Ozel icerik tanimi yapmaktir.

<%@Language = “dil"%>

Ornek: Language Kullanimi.

Bu sekilde sayfanin VBScript mi yoksa JScript mi kullanacagi
tanimlanmis olur. VBScript igin

<% @Language = “VBScript”%>

Ornek: Varsayilan Dili VBScript Yapmak.

Yazabiliriz. Ayni Mantikta Jscript igin

<% @Language = “]Script”%>

Ornek: Varsayilan Dili JScript Yapmak.

seklinde bir kod uygun olacaktir.

Bu tanimlama vyapilsin ya da yapimasin Script blogumuzu
<Script> elementi ile tanimlamissak istedigimiz dili orada da
tanimlayabiliriz.
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<HTML>
<Body>
Bu bir HTML metinidir

<script Runat = “server” Language = “VBScript”>
Rem burasi script blogudur ve dil olarak VBScript Kullaniimistir
</script>

<script Runat = “server” Language = “]Script”>
Rem burasi script blogudur ve dil olarak JScript Kullaniimistir
</script>

</Body>
</HTML>

Ornek : <Script> Elementi icerisinde Dil Belirlemek.

1.13. Varsayilan Script Dili

Script elementi icerisinde dil belirtiimemesi durumunda veya
<% %> taglari arasinda aksi bir ayar yoksa sunucunun varsayilan
Script dili gecgerli olur. Bu varsayillan dil dederini IIS ayarlari
yardimiyla degistirebiliriz bunun igin, “Internet Service Manager”
icerisinden web sitesi adi lizerine sag tiklayiniz, gelen meniden
“Ozellikler” (Properties) secenegine giriniz .
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Resim : Sunucu Ozellikleri.

Ozellikler 6gesi secildigi zaman gelecek olan pencerede yer alan
“WWW Servis” secenedinin diizenle butonuna tiklayarak sistemin ana

www servisi ayarlarina ulasilir. “Home Directory” sekmesine tiklayiniz.
Gelen pencerede yer alan “Configration” butonuna tiklayiniz. Gelen
sekmesine yer
Language” secenedini istegimize goére dizenleyebiliriz. Bu alana ya

penceredeki

“App Options”

alan

“VBScript” ya da “JScript” degeri verilebilir. Asagida bu ayar ekranina
ait ekran gorlntlsu gosterilmektedir.
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Resim: Varsayilan ASP Ayarlari.

1.14. CodePage

Okunabilir ve vyazilabilir bir dedisken olan CodePage sayfa
basinda 6zel bicimi ile kullanildigi zaman icinde oldugu sayfaya ait
gosterim ayarlari verilmesini saglar. Ornedin Amerika icin *1252” olan
bu deger Tirkiye igin “1254” olacaktir. Bu komutun sayfaya yazilmasi
halinde “Script engine” e bu galisan sayfanin goésterim ayarlarinin
Amerika’ya gore ayarlanacadini belirtir.

<% @CODEPAGE = “1254"%>

Ornek: CodePage Kullanimi.

Bu komuttan sonra sayfamizda Tlrkce karakterler sorunsuz
olarak gdsterilebilecektir. Bu kod ayni zamanda yukarida anlatilan
Script dili belirleme ile beraber kullanilabilmektedir.

<%@CODEPAGE = “1254” LANGUAGE="VBScript"%>

Ornek: CodePage ve Language Beraber Kullanimi.
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1.15. LCID

Okunabilir ve yazilabilir bir degisken olan LCID (Local Identifier:
Bolge Tanimlayicl) sayfa basinda 6zel bigimi ile kullanildigi zaman
icinde oldugu sayfaya ait 0zel bolgesel ayarlarin verilmesini saglar.
Ornegin LCID degeri “2057” seklinde ayarlandi§i zaman para birimi
“£” olarak ayarlanacaktir. Tlrkiye icin bu dedger “1055” dir. Bu sekilde
Turkiye'ye ait yerel saat ayarlanmis olacaktir.

<%@LCID = “2057"%>

Ornek: LCID Kullanimi.

Bu komuttan sonra sayfamizda Tlrkge bdlgesel ayarlar yapilmis
olacak ve tamamen Tilrkiye ayarlan kullanilacaktir. Bu kod ayni
zamanda yukarida anlatilan Script dili ve kod sayfasi belirleme ile
beraber  kullanilabilmektedir. Asadida bu kullanimin  6rnegi
gorilmektedir.

<%@CODEPAGE="1254" LANGUAGE="VBScript” LCID="2057"%>

Ornek: Ozel Komutlarin Beraber Kullanimi.

Asadida dinya capinda kullanilmakta olan bélgesel ayarlar
gosteren bir tablo bulunmaktadir. Bu tablodaki LCID dederini
kullanarak o bdlgeye ait ayarlar aktif hale getirebilirsiniz.
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BOLUM - lll- Programlamaya Giris
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2.1. Degiskenler

Butiin programlama dillerinde oldugu gibi VBScript'te de
dediskenler terimi vardir. Bu terim sayesinde program igerisinde
isleyecegimiz sayisal veya metinsel dederleri kullanmaktansa bu
dederlerin yerini tutan bir dediskeni kullaniriz. Bu sayede program
icerisinde daha esnek bir yapi kurabiliriz. Dediskenleri temsil eden
adlar vardir, 6rnegin “isim” degiskeni (tarih, toplam... gibi) isim
dederleri alir. Anlasildi§i Gzere dediskenin adi dedismiyor fakat
dedisken igerisinde tutulan deder degdisebiliyor. (bu dedisiklik
programcinin kontroliinde meydana geliyor). Verilen deder program
akisina gore farklilasabildigi icin bu terime degisken diyoruz.

Piyasada kullanilan batin programlama dillerinde dediskenler
kullanilmadan ©6nce tanimlanmali ve boyutlandiriimalidir. Fakat
VBScript de bu dillerin aksine degiskenlerin tanimlanmasi ve
boyutlandiriimasi  zorunlu degildir. VBScript tanimlanmamis
dediskenleri hi¢ bir hata vermeden kabul eder. Fakat karmasik
programlarda sayfalar arasi dedisken problemleri yasanabilir (daha
onceden kullandigimiz bir dediskene bir deger atamadan tekrar baska
bir yerde kullanirsak eski dederi kalacadi icin programda hatalar
olusacaktir). Bunu degiskenlerimizi kullanilmadan 6nce tanimlayarak
engelleyebiliriz. (profesyonel bir programci degdiskenlerini
kullanmadan 06nce mutlaka tanimlar bdylece programin ilerleyen
safhalarinda degisken hatasi yapmamis olacaktir) Bu aliskanhidi
zorunluluk haline getirmek igin VBScript de “Option Explicit” komutu
kullanilir.  Komutu kullanmamiz durumunda ASP yordamcisi her
kullandigimiz dediskeni kullanmadan 6nce tanimlanmasini zorunlu
kilar, bu sayede sayfalar arasi dedisken karmasasi olusmaz. Ve
dedisken adlarinin yanhls yazilmasi bir nevi engellenmis olur. Bu
komutu mutlaka ASP programlarinizin ilk satirinda kullanmalisiniz,
diger hallerde program hata verecektir.

Asp de dedisken tanitma islemi igin “Dimension” (boyut)
kelimesinin kisaltilmisi olan “DIM” komutu kullanilir. Bu komut
yardimi ile kullanilan degiskenler kod baslangicinda belirtilerek
tanimlanir (iyi bir programlama igin kod basinda degisken
tanimlamasi yapmak daha iyidir. Ama sayfa igerisinde herhangi bir
yerde dedisken tanimlamasi yapmak, bir hata meydana
getirmeyecektir.).

<%
Option Explicit
Dim Ad

%>

Ornek: Degisken Tanimlama.

34



Ornekte goéruldaga gibi “DIM” komutu ile “Ad” dediskenini
tanimlamis olduk bu tanimlamaylr yapmadan &nce “option Explicit”
komutunu kullandik. Bu komutu kullanma amacimiz Ad degiskenini
programin ilerleyen asamalarinda bir daha kullandirtmamak
(degisken adi olarak) ve karisiklik olmasini engellemektir (degisken
dederi degistirilebilir fakat bu isimde baska bir dedisken
kullanilamaz). Bu tanimlama islemini:

<%
Ad = “Baran SEREN"
% >

Ornek: Degiskene Deder Atama.

Seklinde kullansak dahi program hatasiz calisacaktir. Fakat
kullanim pratikligi ve kodlama saglamligi bakimindan “Option Explicit”
kullanimi daha iyi olacaktir. “"Option Explicit” komutu ile

<%

Option Explicit

Ad = “Baran SEREN"
%>

Ornek: Hatali Deder Atama.

Seklinde bir kullanim mutlaka hata verecektir.

Microsoft VBScript runtime (Ox800A01F4)
Variable is undefined: 'Ad'
/asp/test.asp, line 3

Cikti: Tanimlanmamis Dediskene Deder Atama.

Bu hata bize degiskenimizin tanimlanmadan kullanildigini
belirtecektir. Dogru kullaniminda mutlaka dedisken tanimlanmahdir.

<%

Option Explicit

Dim Ad

Ad = “Baran SEREN"
% >

Ornek: Gegcerli Dedisken Tanimlama ve Deder Atama.

Seklinde olacaktir. Bu sekilde yapilan dedisken tanimlamalarinda
programin ilerleyen asamalarinda tekrar “Ad” isimli bir degisken
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kullanamayacadimiz igin bir karisiklik olmayacaktir. Bu size su anda
anlamsiz gelebilir ama blytk kodlar (10000-20000 satir) oldugu
zaman bu size anlamh gelecektir.

Temelde kullandigimiz dedisken turleri sayisal, alfa-sayisal ve
mantiksal olmak Uzere Uge ayrilmaktadir. Ancak VBScript, her
programlama dilinde karsimiza c¢ikan integer, real, string, boolean vs..
gibi temel veri tipi tanimlarindan yoksun bir dildir. Peki VBScript bir
dediskenin hangi tirde oldugunu nasil anlar? Bunu o degiskene deder
atandigi zaman anlar. Asagidaki atamalari inceleyelim,

<%
Option Explicit
Dimx, vy, z t, u

X =15
Y ="15"
Z = “degisken tanimlarim”
T = True
U = ASPkitabim
% >

Ornek: Degiskene Degisik Veri Tipleri Atama.

Yukaridaki oOrnedimizde “X” dediskenine sayisal bir deger
atadigimiz icin o andan itibaren “X” degiskeni sayisal bir veri tipinde
olacaktir (bu tip belirleme VBScript tarafindan otomatik olarak
yapilmaktadir). Bu nedenle tim sayisal islemlerde kullanilabilir.
Durum “Y” dediskeni igin ise biraz farklidir. “Y” degiskeni tirnak
icerisinde oldugundan dolay! alfa-sayisal bir veri tipinde olacaktir. Bu
nedenle sayisal karsilastirma islemlere girmeyecektir. Bu dediskeni
sayisal islemlerde kullanmak mimklindir ama tavsiye edilen bir
durum degildir. “*Z” degiskeninde ise sayisal icerige sahip olmayan,
metinsel bir dedere sahip olan bir degiskeni temsil etmektedir. “T”
dediskeninde ise sadece “dogru” (True - 1) veya “yanlis” (False - 0)
dederini alabilen bir boolean veri tipi gosterilmektedir. “U” degiskeni
de ne oluyor diye distnlyor olmalisiniz. Disiinmekte haklisiniz ¢tnki
metin dediskenleri sadece tirnak isareti igerisinde tanimlanabilir diger
hallerde hata verecektir.

2.1.1. Seri Degiskenler ( Diziler )

VBScript programlari icerisinde bir dediskene birden cok deger
verilebilmektedir. Bu olaya “Seri Degisken” denilmektedir. Ornek
vermek gerekirse 7 kisilik bir sinif icersindeki 6grencilerin isimlerini
tek bir degiskende tutabiliriz.
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<%
Option Explicit
Dim Ad(7)

Ad(1) = “Baran”
Ad(2) = “Seren”
Ad(3) = “Ibrahim”
Ad(4) = “Esra”
Ad(5) = “Hakan”
Ad(6) = “Cemal”
Ad(7) = “Talha”
%>

Ornek: Diziye Deder Atama.

Seklinde bir tanimlama yaptigimiz zaman “Ad” dediskenine 7
farkli deger vermis olduk. Kag farkli deder alabilecedini "DIM” komutu
ile degisken tanimlarken parantez icerisinde boyutlandirmis olduk. Bu
ornekte neden her isim igin farkh degisken kullanmadik ta bir seri
kullandik diyecek olursaniz. Yani

<%
Option Explicit
Dim Ad1, Ad2, Ad3, Ad4, Ad5, Ad6, Ad7

Ad1l = “Baran”

Ad2 = “Seren”
Ad3 = “Ibrahim”
Ad4 = “Esra”
Ad5 = “Hakan”
Ad6 = “Cemal”
Ad7 = “Talha”

% >

Ornek: Kullanigsiz Degisken Tanimlamasi.

Hemen cevabini verelim; dizi dediskenlerde bir degiskeni
numarasiyla kullanabilirsiniz ve numara yerine baska bir degisken
kullanabilirsiniz.
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<%

Numara = 6
Response.Write Ad(numara)

% >

Ornek: Dizi igindeki Bir Ogenin Kullanimi.

Seklinde bir kullanim ile 6 numarali “Ad” dediskenini ekrana
yazdirmak gibi bir islem gerceklesecektir. (bu programcikta ilk olarak
“numara” dediskenine 6 dederini atadik ve bu “numara” degiskenini
“Ad(numara)” seklinde seri igerisinde kullandik.)

Bir dizi degdiskeni boyutu isteklerimizin altindaysa yani elimizdeki
toplam dizi 6dgesi adedi, dizinin tanim aralidi disinda kalmis ise,
dizimizin tanim araligini yani boyutunu genisletebiliriz. Bunun igin
“Redim” komutu kullanilir (yeniden boyutlandir). Fakat bu komutun
soyle bir 06zelligi vardir: yeniden tanimlanan bir dizi yeniden
tanimlama O6ncesi kendisine verilen hicbir dederi yeniden
boyutlandirma sonrasi vermez. Bir diger dedisle igerigi sifirlanir.

<%
Option Explicit
Dim Ad()

ReDim Ad(2)
Ad(0) = “Baran”
Ad(1) = “Selim”
Ad(2) = “Seren”

ReDim Ad(7)
Ad(5) = “Hatice”
Ad(6) = “Fatma”

%>

Ornek : Redim Komutu ile Diziyi Yeniden Boyutlandirma.

Verilen 6rnekte yeniden tanimlama sonrasi “Ad(0) - Ad(2)"
degdiskenleri sifirlanacak yani null icerige sahip olacaktir. Yeniden
tanimlama sirasinda eski dizi dederlerinin korunmasini istersek
“"Redim” komutunu "“Preserve” komutuyla beraber kullanmaliyiz. Bu
sekilde eskiye donik verinin korunacadini yeniden tanimlama
sirasinda belirtmis oluruz.
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Burada dikkat edilemsi gerekilen bir konu vardir ki; Eder bir dizi
program icerisinde tekrar boyutlandirilacaksa (Redim bu anlama gelir)
asla tanimlama sirasinda dizi boyutu verilmemelidir. Yani tanimlama
sirasinda boyut dinamik birakilmahdir. *"Dim Ad()” gibi.

<%
Option Explicit
Dim Ad()

ReDim Ad(2)
Ad(0) = “Baran”
Ad(1) = “Selim”
Ad(2) = “Seren”

ReDim Preserve Ad(7)
Ad(5)

Ad(6)
% >

“Hatice”
“Fatma”

Ornek : Redim Preserve Komutu ile Diziyi Yeniden Tanimlama.

Bu sekilde yeniden tanimlanan dizi eski dederlerinden higbir
veriyi kaybetmez. Boylece eski verilerde kullanilabilmektedir.

Dizi dediskenleri yukaridaki orneklerdeki gibi tek boyutlu
olabilmesinin yaninda birden cok boyuta da sahip olabilirler. Ornek
vermek gerekirse matematikte kullanilan matris sistemini disinin bu
size iki boyutlu dizi hakkinda fikir verecektir. Matriks Gzerinde birinci
satir birinci sGtunda ki deder x(1,1) seklinde ifade edilmektedir.
Ornegin asagdidaki 4x4 matriksi ASP icerisinde tanimlamamiz igin,

<%
Option Explicit
x(1,1) = 25
19 97 x(1,2) = 7
x(2,1) = 19
x(2,2) =97
% >

Ornek : Cok Boyutlu Dizi Kullanimi.

Seklinde bir degisken atamasi yapabiliriz. Bu atamada iki boyutlu bir
matrisi VbScriptimize tanimlamis olduk ayni yéntemle ¢ ve dort
boyutlu seriler tanimlayabilmekteyiz.
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2.2. Sabitler

Program igerisinde her zaman dedisken dederleri degisebilir
degdil bazen de sabit olmalari istenebilir. Bu tip sabitler bir kere deger
atandiktan sonra bir daha degistirilemez (sabit deder bitiin program
boyunca (hatta isterseniz bitiin site boyunca) dedismeden kalir). Bu
islemi VBScript igerisinde “Constant” (Sabit) kelimesinin kisaltilmisi
olan “Const” komutu yardimi ile yapilir.

Sabit oldugu “Const” komutu ile belirtilmis bir dediskene.

<%

Option Explicit

Const Url = “www.firat.edu.tr”
% >

Ornek: Sabit Kullanimi.

Seklinde kullanilan bir sabit dediskene baska bir veri atanmaya
calisildigi zaman hata verecektir.

<%
Option Explicit
Const Url = “www.firat.edu.tr”

Url = “www.aspvista.com”
%>

Ornek: Bir Sabite Deder Atamak.

Yani “Url” sabitine kendi degeri diginda bir deder verilmek
istenmistir fakat hata mesaji verecektir. (Illegal assignment: 'Url’ ).

VBScript programlama dilinde kullanilan dediskenlere genel
olarak variant denir. Variant genel olarak bir grubu temsil eder ve alt
gruplari mevcuttur. Bunlar degiskenin cinsine goére otomatik olarak
taninir. (diger programlama dillerinde bu 6zellik yoktur ve degisken
tanimlanirken veri tipi yani variant grubu tanimlanir fakat asp de bu
olay yordamci tarafindan otomatik gergeklesir).

VBScript icerisinde kullaniciya kolaylik saglamak icin bazi hazir
tanimlanmis sabitler mevcuttur. Bu sabitler kodlama sirasinda
istenildigi sekilde kullanilabilmektedir. Bu sabitler ve dederleri kitabin
son bolimu olan ekler kisminda verilmistir.
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2.3. Operatorler

Dediskenlerimiz arasinda islemler yaptirabiliriz. Bu islemler igin
operator dedigimiz isaretleri kullaninz. Bu operatorler bildiginiz
matematiksel operatorlerdir.

Aritmetik Karsilastirma Lojik
Aciklama Sembol | Aciklama Sembol Aciklama Sembol
Ust Alma A Esitlik = Lojik Zithk Not
Cikarma - Esitsizlik <> Lojik ve And
Carpma * Kaguktar < Lojik veya Or
Bdlme / Blyuktur > Lojik 6zel Xor
veya
Integer Bolme \ Kagik <= Lojik esdeder : Eqv
Esittir
Modidler Mod Blylk >= Lojik icerme Imp
Esittir
Toplama + Obje Is
Esdegeri
Metinsel &
Birlestirme

Tablo : Operatérler.

Kullanimlari ise su sekildedir.
2.3.1. Aritmetik Operatorler

Ust Alma

Istenilen sayisal dederin (integer) istenilen sayisal kuvvetini
almaya yarayan operatdrdiir. Ustii alinan say! veya ust dederi “Null”
ise sonucta “Null” olacaktir. Ust alma operatérii SHIFT+3 tuslarina
basarak elde edilebilir.
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<%
Option Explicit
Dim X, y, Sonuc
x =25
Y =7
x Sonuc = x Ny

respose.write Sonuc
% >

Ornek : Ust Alma.

Sonug “6103515625"” olacaktir.

Matematiksel islemler (+,-,*,\,/)

Matematikte kullanildigi gibi istenilen sekilde islemlerde
kullanilabilir fakat unutulmamasi gereken bir kag nokta vardir.
Bunlardan birincisi islem yapilacak degiskenin veya sabitin numerik
sayl dederine sahip oldugundan yani dedisken alt tipinin uygun
oldugundan emin olunuz. Eger emin olamiyorsaniz dontsttirme islemi
ile bu veri tipine ceviriniz. Ikinci dikkat etmeniz gereken nokta ise
islemlerin sirasidir. Bu sira carpma, bolme, toplama ve cikartma
sirasina goére yapilamaktadir.

<%
Option Explicit
Dim a, b, ¢, d,Sonuc
a=1
b=31
(a + b) % d c=11
b sk d=4
Cc Sonuc = ((a+b)/( b*c))*d
respose.write Sonuc
% >

Ornek : Matematiksel Esitlikler.
Sonucg olarak “0,3753" dénecektir.

Modiiler Aritmetik

Istenilen bir sayinin modiler aritmetie uygun olarak hangi
sistemde hangi dederi alacagini verir. Matematikte kullanilan “Mod”
fonksiyonu ile aynidir.
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<%
Option Explicit

Di , b, S
a Mod b o S B sente

b=7
Sonuc = aModd
ab respose.write Sonuc
%>

Ornek : Modiiler Aritmetik.

Yukaridaki 6rnekte 7'lik tabanda 25 degerini verecektir. Yani “4”
degeri dénecektir.

Metin Birlestirme

Metin birlestirme islemi temel olarak iki veya daha ¢ok karakter
tabanl degiskenin tek bir dedisken gibi birlestiriimesine dayanir. Bu
islemi yaparken operatdr secimimize dikkat etmemiz gerekecektir.

<%
Option Explicit
Dim Ad,Soyad,isim

Ad = “Baran ”
Soyad = “SEREN”
isim = Ad & Soyad

respose.write isim
%>

Ornek : Metin Birlestirme.

Sonug “Baran SEREN” seklinde olacaktir. Unutmamak gerekir ki
her operatér her veri tipinde kullanilamaz. Sayisal veya metinsel
Ozellikteki verilere goére kullanim alanlar dedisir. Son olarak
operatorlerin kullanimi sirasinda veri tipine uygun operatdr kullanmak
gereklidir. Ornegin iki karakter degiskenini toplarken (birlestirirken)
“+” yerine metinsel islemlerde birlestirme anlamina gelen “&”
semboll kullaniimahdir.

Not : Iki veya daha fazla metin birlestirilirken, érnegin bir “Ad”
ve “Soyad”, bu ikisi arasinda bosluk birakilmadan birlestirilecektir.
Oysaki ¢ogu durumlarda arada bosluk birakilmasi istenebilir. Boyle
durumlarda manuel olarak araya bosluk birakiimahdir.
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2.3.2. Karsilastirma Operatorleri

Programlarimiz igerisinde kimi zaman iki farkli dediskeni
birbirine gére kiyaslamamiz (karsilastirmamiz) gerekebilmektedir. Bu
gibi  durumlarda karsilastirma  operatorleri kullanilmaktadir.
Karsilastirma operatorleri sayesinde iki dedisken birbirine esit mi?,
esit degil mi?, bliytik mu?, kicik mi? veya bunlarin kombinasyonlari
seklinde sinariz.

2.3.3. Lojik Operatorler

Lojik operatorler karsilastirma gibi kullanilabildikleri gibi birden
cok operatdéri birlestirmek icinde kullanilabilir (and veya or ile). Bu
kullanimin disinda pek fazla kullanimi yoktur daha cok mantiksal
sorgularda birkag sarti birlestirmek icin kullanilir. Ozellikle “and”, “or”
veya “not” operatdrleri cok fazla kullaniimaktadir.

2.4. Hazir Fonksiyonlar

Vbscript icerisinde dediskenlerimizi kontrol altinda tutabilmemiz
icin bir dizi hazir fonksiyon bulunmaktadir. Bu fonksiyonlari gruplar
halinde inceleyecegiz. Tum bu fonksiyonlari bes ana grupta
toplayabiliriz.

Metin islemleri

Sayisal islemler

Tarih islemleri

Test islemleri
Doéndstlirme islemleri
Bicimlendirme islemleri

QUuhwWwNE=

2.4.1. Metin islemleri

Metin islemleri isminden anlasilacagi metinler lGzerinde islemler
yapmamiza olanak taniyan fonksiyonlardir. Bu fonksiyonlar diger
programlama dillerinde de aynen vardir. Kullanimlari sadece metinsel
tabanlh dediskenler (string,char,byte..) Gzerinde mimkindur.

Asc :

Aciklama

Icerisine gdnderilen metinin (veya karakterin) ilk harfine ait
ANSI karakter kodunu goénderir. ANSI karsihk tablosu bu kitap
icerisinde yer alan tabloda sunulmustur.

Yazim
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Deger = Asc(String)

Fonksiyon igerisine goénderilen deder mutlaka bir karakter
tabanli dedger icermek zorundadir. Fonksiyona gonderilen string eger
bog olursa galisma zamani hatasi olugsacaktir.

Ornek
<%
Option Explicit
Dim Deger
Deger = ASC("A") ' 65 dederi doner.
Deger = ASC("a") ' 97 degeri déner.
Deger = ASC("Armut”) ' 65 dederi doner.
% >
Ornek : ASC Fonksiyonu.
Chr:
Aciklama

Asc fonksiyonunun tam tersini yapar ve verilen numerik
dederleri ANSI karsiligi olan karaktere gevirir.

Yazim
Deger = Chr(numeric)

Fonksiyon icerisine gonderilen dedger mutlaka bir sayisal deger
icermek zorundadir. Fonksiyona gonderilen numerik deder 0-31
araliginda oldugu zaman bir karakter gorintiilenmez, bunun sebebi
ise bu araliktaki karakterlerin ®zel karakterler olmasidir. Ornegin
Chr(10) satir atlatma kodudur ve gorintilenmesi mimkin degildir
(kullanildigi satirin bir altindaki satira gecis saglar).

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Karakter

Karakter = Chr(65) * A dederi doner.

Karakter = Chr(97) ' a dederi doner.

Karakter = Chr(62) * > dederi doner.

Karakter = Chr(37) ' % dederi doner.
% >

Ornek : Chr Fonksiyonu.

Lcase :

Aciklama
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Lcase fonksiyonu igerisine génderilen karakterleri veya karakter
setlerini tamamen kiiglik harfe dondstiridlmus olarak geri verir.

Yazim
Deger = Lcase(string)

Fonksiyon igerisine gonderilen deger mutlaka bir metinsel deger
icermek zorundadir. Fonksiyona goénderilen deder “Null” olursa geriye
dénen dederde “Null” olacaktir. Dikkat edilecek nokta sudur
fonksiyona godnderilen metindeki sadece blylk harfler kigiuk harfe
donlstirilecektir. Metin igerisindeki klglk harfler veya metin tabanh
olmayan harfler bir donisiime ugramayacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, KucukMetin

Degisken = “"VBScript”
KucukMetin = LCase(Degisken) ' “vbscript” degeri doner.
% >

Ornek : LCase Fonksiyonu.

Ucase :

Aciklama

Ucase fonksiyonu cgalisma olarak Lcase fonksiyonunun tamamen
zittidir. Ucase fonksiyonu icerisine gonderilen karakterleri veya
karakter setlerini tamamen bilylk harfe doénlstiridlmis olarak geri
verir.

Yazim
Deger = Ucase(string)

Fonksiyon igerisine génderilen deger mutlaka bir metinsel deder
icermek zorundadir. Fonksiyona goénderilen deger “Null” olursa geriye
donen dederde “Null” olacaktir. Dikkat edilecek nokta sudur
fonksiyona gonderilen metindeki sadece kiligik harfler blylk harfe
ddnidstirialecektir. Metin igerisindeki buyilk harfler veya metin tabanl
olmayan harfler bir donltisime ugramayacaktir.

Ornekler
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<%
Option Explicit
Dim Degisken, BuyukMetin

Degisken = "VBScript”
BuyukMetin = UCase(Degisken) ' “WBSCRIPT” dederi doner.
% >

Ornek : UCase Fonksiyonu.

Left :
Aciklama

Left fonksiyonu verilen bir metinsel degiskenin solundan
belirtilen kadar karakteri almasi igin kullanilir. Soldaki birinci harf her
zaman 1. harf olacaktir.

Yazim

Deger = Left(string, say1)

Fonksiyon igerisine gdnderilen stringin solundan itibaren yine
fonksiyona gonderilen sayi kadar karakterini alacaktir. Fonksiyona

gonderilen deder “Null” olursa geriye donen dederde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, SolMetin

Degisken = "VBScript”
SolMetin = Left(Degisken, 3) ' “WBS” dederi dbner.
% >

Ornek : Left Fonksiyonu.

Right :
Aciklama
Right fonksiyonu verilen bir metinsel dediskenin sadindan
belirtilen kadar karakteri almasi icin kullanilir. Sagdaki ilk harf her
zaman 1. harf olacaktir.

Yazim
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Deger = Right(string, say1)
Fonksiyon igerisine gonderilen stringin solundan itibaren yine

fonksiyona gonderilen sayl kadar karakterini alacaktir. Fonksiyona
g6nderilen deder “Null” olursa geriye dénen dedgerde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, SagMetin

Degisken = “VBScript”
SagMetin = Right(Degisken, 6) ' “Script” degeri doner.
% >
Ornek : Right Fonksiyonu.
Mid :
Aciklama

Bir string icerisinde baslangic noktasini ve karakter olarak
boyutunu verdigimiz alanda yer alan stringi verecektir. Soldaki ilk
harf 1. harf olarak kabul edilmektedir.

Yazim
Deger = Mid(string, baslangic[, uzunluk])

Fonksiyon icerisine gdnderilen stringin solundan itibaren yine
fonksiyona gonderilen baslangic dederi kadar igeriden, fonksiyona
gonderilen uzunluk dederi kadar bir kismi keser alir. Fonksiyona
gonderilen deder “Null” olursa geriye donen dederde “Null” olacaktir.
Uzunluk opsiyonu zorunlu degildir génderilmedigi zaman baslangigtan
son harfe kadar olan kismi alir.
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Metin

Degisken = “"Baran SEREN”
Metin = Mid(Degisken, 6, 5) ' “SEREN” degeri dbner.
% >

Ornek : Mid Fonksiyonu.

Len:
Aciklama

Fonksiyon igerisine goénderilen metinsel dediskenin karaktersel
olarak uzunlugunu bize verir.

Yazim

Deger = Len(string)

Fonksiyon igerisine gdnderilen stringin solundan itibaren boyu
sayllacak ve fonksiyon ciktisi olarak verilecektir. Fonksiyona

gonderilen deder “Null” olursa geriye donen dederde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Uzunluk

Degisken = “"Baran SEREN”
Uzunluk = Len(Degisken) ‘11 dederi doner.
% >

Ornek : Len Fonksiyonu.

Ltrim :
Aciklama

Fonksiyon icerisine gonderilen metinsel dediskenin solunda yer
alan bosluklar atar ve degiskenin solunda yer alan bosluklar harig
diger kisimlari alir.
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Yazim
Deger = LTrim(string)
Fonksiyon igerisine génderilen stringin solundan itibaren kontrol

ederek solda yer alan bosluklari yok eder. Fonksiyona goénderilen
deder “Null” olursa geriye dénen dedgerde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = LTrim(* Baran SEREN“) ' "“Baran SEREN “ dederi doner.
% >

Ornek : LTrim Fonksiyonu.

Rtrim :
Aciklama

Fonksiyon igerisine gdnderilen metinsel dediskenin saginda yer
alan bosluklar atar ve dediskenin saginda yer alan bosluklar harig
diger kisimlari alir.

Yazim

Deger = RTrim(string)

Fonksiyon igerisine gdnderilen stringin sagindan itibaren kontrol
ederek sagda yer alan bosluklari yok eder. Fonksiyona gonderilen

deder “Null” olursa geriye donen dederde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = RTrim(* Baran SEREN ") ' “ Baran SEREN “ dederi doner.
% >

Ornek : RTrim Fonksiyonu.
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Trim :
Aciklama
Fonksiyon icerisine gonderilen metinsel dediskenin sadinda ve

solunda yer alan bosluklari atar ve degiskenin sag ve sol bosluklar
harig diger kisimlari alir.

Yazim

Deger = Trim(string)

Fonksiyon icerisine goénderilen stringin saginda ve solunda yer
alan bosluklari yok eder. Fonksiyona godnderilen dedger “Null” olursa

geriye donen dederde “Null” olacaktir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Trim(* Baran SEREN ") ' “Baran SEREN” dederi d6ner.
% >

Ornek : Trim Fonksiyonu.

Space :
Aciklama

Fonksiyon icerisine gonderilen sayi dederi kadar bosluktan
olusan bir metinsel degisken olusturur.

Yazim
Deger = Space(Say1)
Fonksiyon icerisine gonderilen sayl dederi kadar bosluk olur.

Fonksiyona gonderilen deder “Null” olursa geriye dénen dederde
“Null” olacaktir.
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Space(10) ' 10 adet bosluk dederi
doner.

Degisken = “Merhaba” & Space(1) & “Dlinya” ' “Merhaba Dinya” dederi
déner.
%>

Ornek : Space Fonksiyonu.

String :
Aciklama

Fonksiyon igerisine gonderilen say! dederi kadar yine fonksiyon
icerisine gonderilen karakteri yan yana koyar. Mantik olarak “space”
fonksiyonuna cok benzer.

Yazim
Deger = String(Say1, Karakter)

Fonksiyon icerisine gonderilen sayl dederi kadar karakteri yan
yana koyar fakat fonksiyon icerisine génderilen karakterin sadece ilk
harfini alir yani karakter yerine bir metin girilirse sadece metnin ilk
harfini alir. Bunun disinda karakter yerine karakterin ANSI kodunu da
yazabilirsiniz.

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = String(5, “*") P WRKKRRK” dederi doner.
Degisken = String(5, 42) V\WRkkxk” dederi doner.

Degisken = String(10, "ABC"”) ‘' “AAAAAAAAAA”" dederi doner.
% >

Replace :
Aciklama

Verilen string igerisinde istenilen bélimleri bulup baska bir string
ile degdistirmeye yarar.
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Yazim

Deger=Replace(Metin,bulunacak_metin,degistirilecek_metin)

Fonksiyon icerisine génderilen metin icerisinde bulunacakmetini
arayarak yerine degistirilecekmetin i degistirir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Replace("XXpXXPXXp”, “p”, “Y") Y UXXYXXPXXY” dederi
déner.
% >

Ornek : Replace Fonksiyonu.

InStr:
Aciklama
Uzun bir dedisken icerisinde (string) daha kisa bir degiskenin

(string) bulunup bulunmadigini arar; bulursa kisa dediskenin uzun
degisken icerisinde kacinci karakterden itibaren basladigini belirtir.

Yazim

Deger = InStr(Metin, aranacakmetin)

Fonksiyon icerisine gdnderilen metin icerisinde aranacakmetin’i
bulup soldan itibaren kaginci karakterden basladigini verir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Bul, Sonuc

Degisken = "XXpXXpXXPXXP"

Bul = “P”

Sonuc = Instr(Degisken, Bul) ‘' 9 dederi dbner.
%>

Ornek : Instr Fonksiyonu.
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InStrRev :
Aciklama

Uzun bir dedisken icerisinde (string) daha kisa bir degiskenin
(string) bulunup bulunmadigini metinin sonundan itibaren arar;
bulursa kisa degiskenin uzun dedisken icerisinde sondan kaginci
karakterden itibaren basladigini belirtir.

Yazim

Deger = InStrRev(Metin, aranacakmetin)

Fonksiyon icerisine génderilen metin igerisinde aranacakmetin’i
bulup sagdan itibaren kacinci karakterden basladigini verir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Bul, Sonuc

Degisken = "XXpXXpXXPXXP”

Bul = “P”

Sonuc = Instrrev(Degisken, Bul) * 1 degeri déner.
% >

Ornek : Instrrev fonksiyonu.

StrReverse :
Aciklama

Fonksiyon igerisine gdénderilen metinin tersten okunusu olarak
bize verir.

Yazim

Deger = StrReverse(Metin)

Fonksiyon igerisine gdnderilen metinin tersten okunusunu verir.
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Sonuc

Degisken = “"VbScript”
Sonuc = StrReverse(Degisken) ' “tpircSbV” degeri doner.
% >

Ornek : StrReverse Fonksiyonu.

2.4.2. Sayisal islemleri

Kullanilan tim sayisal fonksiyonlarin kullanim bigimi aynidir.
Fonksiyon sonucu bir dediskene atilir ve islemlerimize devam edilir.
Matematikte kullanilan tim fonksiyonlar aynen gecerlidir. Bunlarin
bazilari Cos, Sin, Tan, Exp, vb.. seklindedir. Kisa kisa bu
fonksiyonlara deginelim.

Abs :
Aciklama
Fonksiyon icerisine génderilen sayinin tam dederini verir. Negatif
sayilari tam deger fonksiyonu ile kullandigimiz zaman pozitif deger
donecektir. Islem tamamen mutlak deger alma islemidir.
Yazim

Deger = Abs(Say1)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Abs(50.3) ' 50.3 degeri doner.
Degisken = Abs(-50.3) ' 50.3 degeri doner.
% >

Ornek : Abs Fonksiyonu.

Atn :

Aciklama
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Fonksiyon icerisine génderilen sayinin arctanjantini verir. Fakat
bu islemi radyan (zerinde yapar.

Yazim

Deger = Atn(Say1)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Pi
Pi = Atn(1) * 4 * pi degeri (3.14159276) doner.
% >
Ornek : Atn Fonksiyonu.
Log :
Aciklama
Fonksiyon icerisine génderilen sayinin dogal logaritmasini verir.
Yazim
Deger = Log(Say1)
Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Log(10) ' e tabaninda logaritma 10 u hesaplar.
% >
Ornek : Log Fonksiyonu.
Exp :
Aciklama

Dogal logaritma tabani olan “e” dederinin (stel fonksiyonu
yapar. Yani logaritma isleminin tam tersi s6z konusudur.

Yazim
Deger = Exp(Say1)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Exp(10) ‘e Ustl 10 u hesaplar.
% >

Ornek : Exp Fonksiyonu.

Cos, Sin, Tan:
Aciklama

Sayinin radyan degeri olarak trigonometrik fonksiyonunu
hesaplar. Tim trigonometrik fonksiyonlarin kullanimlari aynidir. Eger
derece olarak calisilacaksa mutlaka dénisim islemi yapiimalidir.

Yazim

Deger = Cos(Say1)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Cos(10) * radyan olarak 10 un kosinisinG verir.
% >
Ornek : Cos Fonksiyonu.
Sqr :
Aciklama

Sayinin karekéklnt verir.

Yazim

Deger = Sqr(Say1)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Sqgr(25) * 5 dederini verir.
% >

Ornek : Sqr Fonksiyonu.

Rnd :
Aciklama

Rastgele bir sayi geri dondurur. Aralik belirleme igin argimanlari
mevcuttur, genellikle veritabanindan rastgele veri almada kullanilir
fakat cok fazla kullanim alani vardir.

Yazim

Deger = Rnd(Say1)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Rnd(25) ' rastgele bir deger verir.
% >
Ornek : Rnd Fonksiyonu.
Round :
Aciklama

Fonksiyona gonderilen sayly! istenilen basamak kadar yuvarlar.
Uygulamalar e-ticaret uygulamalarinda cok fazla sayida kullanilir.

Yazim

Deger = Round(Say1, basamak)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Round(3.14159276, 2) ‘ 3.14 degerini verir.
% >

Ornek : Round Fonksiyonu.

Int, Fix :
Aciklama
Fonksiyona gdénderilen sayinin tam sayisini verir.
Yazim
Deger = Int(Say1)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken

Degisken

Degisken

Degisken

Degisken

Degisken
% >

Int(99.8) ' 99 degerini verir.
Fix(99.8) ' 99 dederini verir.
Int(-99.8) ' -100 degderini verir.
Fix(-99.8) ' -99 degerini verir.
Int(-99.2) ' -100 dederini verir.
Fix(-99.2) ' -99 degerini verir.

Ornek 1 : Int ve Fix Fonksiyonu.

Sgn :
Aciklama
Fonksiyona goénderilen sayinin isaret fonksiyonu dederini verir.

Pozitif sayl oldugu zaman 1 , Negatif say! oldugu zaman -1 ve sifir
oldugu zaman ise 0 degeri dondirir.

Yazim

Deger = Sgn(Say1)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Sgn(12) * 1 dederini verir.
Degisken = Sgn(-2.4) ‘ -1 degerini verir.
Degisken = Sgn(0) * 0 degerini verir.
% >

2.4.3. Tarih islemleri

Visual BASIC programlama dilinin hemen hemen tim zaman
fonksiyonlari VBScript'te de aynen kullanilir. Bunlara ek olarak ekstra
birkag fonksiyon eklenmistir. Tim tarih fonksiyonlarini sirasiyla
inceleyelim;

Date :
Aciklama

Bu fonksiyon sunucuda ayarh olan tarih formatina uygun olarak
o glne ait tarihi verir.

Yazim

Deger = Date

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Date() ' 0 gunku tarih degerini verir.
%>
Ornek: Date Fonksiyonu.
Time:
Aciklama
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Bu fonksiyon sunucuda ayarh olan zaman formatina uygun
olarak o ana ait zamani verir.

Yazim

Deger = Time

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Time() ' 0 an ki zaman dederini verir.
% >
Ornek: Time Fonksiyonu.
Now :
Aciklama

Bu fonksiyon sunucuda ayarl olan tarih ve zaman formatina
uygun olarak o an ki tarih ve zamani birlikte verir.

Yazim

Deger = Now

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Now() ' 0 an ki tarih ve zaman degerini verir.
% >
Ornek: Now Fonksiyonu.
Day :
Aciklama

Bu fonksiyon icerisine gonderilen tarihe ait glin degerini sayisal
olarak verir. Bu tarih baska fonksiyonlarin giktilari olabildigi gibi
metinsel tabanli degiskende olabilmektedir.
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Yazim
Deger = Day(Tarih)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = Day("25.07.1997") ' “25” degerini verir.
% >

Ornek : Day Fonksiyonu.

Month :

Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen tarihe ait ay dederini sayisal
olarak verir. Bu tarih baska fonksiyonlarin giktilari olabildigi gibi
metinsel tabanl degiskende olabilmektedir.

Yazim

Deger = Month(Tarih)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Month("25.07.1997") ' 7" degerini verir.
% >
Ornek: Month Fonksiyonu.
Year :
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen tarihe ait yil dederini sayisal
olarak verir. Bu tarih baska fonksiyonlarin giktilari olabildigi gibi
metinsel tabanli degiskende olabilmektedir.
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Yazim

Deger = Year(Tarih)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Year("25.07.1997") ' %1997" dederini verir.
% >
Ornek : Year Fonksiyonu.
WeekDay :
Aciklama

Bu fonksiyon icerisine gonderilen tarihin haftanin kaginci guni
oldugunun dederini sayisal olarak verir. Bu tarih baska fonksiyonlarin
ciktilan olabildigi gibi tarih tabanli dediskende olabilmektedir. Geriye
donen deder sabitler bélimuinde anlatilan dederler olacaktir.

Yazim

Deger = WeekDay(Tarih)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = WeekDay("25.07.1997") ' “3” degerini verir.
%>

Ornek: Weekday Fonksiyonu.

WeekDayName :
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen sayl haftanin glini dedgerini
isim olarak geri gonderir. Donen deder metin tabanli olarak gin ismi
olacaktir. Tek parametre ile calisabildigi gibi ek parametreleride
vardir. Bu ek parametrelerden birincisi , kisaltma yapilip
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yapilmayacagi bilgisini icerir. Orn:”Pazartesi : Pzt.” Gibi. Ikinci
parametre ise haftanin ilk ginG bilgisini igerir. Bu ayar cesitli
Ulkelerde hafatanin ilk gina farkhdir.

Yazim

Deger=weekDayName(Sayi[,Kisaltma[,Haftanin_I1k_gunul])

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = WeekDayName(6,1,VBMONDAY) ' “Cmt”dederini verir.
% >

Ornek: Weekdayname Fonksiyonu.

MonthName :

Aciklama

Bu fonksiyon icerisine gonderilen sayisal dedere karsilik gelen ay
adini verir. Geriye donen deder metin tabanh olarak ay ismi olacaktir.
Fakat bu isim sunucunun bélgesel ayarlarinda ayarlandigi sekilde
olacaktir.

Yazim

Deger = MonthName(Say1)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = MonthName(11) ' “Kasim” dederini verir.
%>
Ornek : MonthName Fonksiyonu.
Hour :
Aciklama
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Bu fonksiyon icerisine goénderilen zamana ait saat bilgisini
sayisal olarak verir. Geriye donen deder sayisal olarak saati
verecektir. Bu alinan saat bilgisi bolgesel ayarlara bagli degdildir.

Yazim

Deger = Hour(zaman)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Hour(*15:32:33") * “15” dederini verir.
% >
Ornek: Hour Fonksiyonu.,
Minute :
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gdnderilen zamana ait dakika bilgisini
sayisal olarak verir. Geriye donen deder sayisal olarak dakikay
verecektir. Bu alinan dakika bilgisi bélgesel ayarlara bagh degildir.

Yazim

Deger = Minute(zaman)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Minute(*15:32:33") * “32” degerini verir.
% >
Ornek: Minute Fonksiyonu.
Second :
Aciklama
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Bu fonksiyon igerisine génderilen zamana ait saniye bilgisini
sayisal olarak verir. Geriye donen deder sayisal olarak saniyeyi
verecektir. Bu alinan saniye bilgisi bolgesel ayarlara bagh degildir.

Yazim

Deger = Second(zaman)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = Second(*15:32:33") * “33” degerini verir.
% >
Ornek: Second Fonksiyonu.
DateAdd :
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen zamana, belirtilen miktarda
belirtilen birimi ekleyecektir. Geriye doénen deder yine tarihsel bir
degdisken olacaktir. Kullanimda adi gegen birimler asagidaki sekillerde
olabilir

yyyy Y11

q Ceyrek yil
m Ay

d Gln

w Hafta

h Saat

n Dakika

s Saniye
Yazim

Deger = DateAdd(Birim, Miktar, Tarih)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = DateAdd(*m”, 1, “25.07.2002") ' "25.08.2002" dederini
verir.
Degisken = DateAdd(“yyyy”, 3, “25.07.2002") ' "25.07.2005"

dederini verir.
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%>

Ornek: DateAdd Fonksiyonu.

DateDiff :
Aciklama

Bu fonksiyon icerisine gonderilen iki farkli zaman arasinda
belirtilen birimle ne kadar fark oldugunu verecektir. Geriye dénen
deder sayisal bir degisken olacaktir. Kullanimda adi gecen birimler
asadidaki sekillerde olabilir.

yyyy Y11l

q Ceyrek yil
m Ay

d Gln

W Hafta

h Saat

n Dakika

s Saniye

Yazim
Deger = DateDiff(Birim, Tarihl, Tarih2)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = DateDiff(*m”, *25.07.2001", *25.07.2002") ‘' “12” dederini
verir.
% >

Ornek: DateDiff Fonksiyonu.

DateSerial :
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen tarih dederlerini birlestirerek
tarih formatinda bir tarih dediskeni olusturur. Geriye donen deger
tarihsel bir degisken olacaktir.

Yazim

Deger = DateSerial(yil, Ay, Gin)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = DateSerial(*1997", “07”, “25") ' “25.07.1997" dederini
verir.
% >

Ornek: DateSerial Fonksiyonu.

DateValue :
Aciklama
Bu fonksiyon icerisine génderilen metinsel tabanh tarih dederini
tarih formatinda bir tarih dediskenine cevirir. Geriye donen deder
tarihsel bir degisken olacaktir.
Yazim

Deger = Datevalue(Metin)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = DateValue(*4 November 1979") ' “04.11.1979” dederini
verir.
%>

Ornek: DateValue Fonksiyonu.

TimeSerial :
Aciklama
Bu fonksiyon igerisine génderilen zaman dederlerini birlestirerek

zaman formatinda bir zaman dediskeni olusturur. Geriye dénen deger
zaman degiskeni olacaktir.

Yazim
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Deger = TimeSerial(Saat, Dakika, Saniye)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = TimeSerial(*12", *07", “25”) ‘'“12:07:25" dederini verir.
% >

Ornek: TimeSerial Fonksiyonu.

TimeValue :
Aciklama

Bu fonksiyon icerisine goénderilen metinsel tabanh zaman
dederini zaman formatinda bir zaman dediskenine gevirir. Geriye
doénen deder zaman dediskeni olacaktir.

Yazim

Deger = Timevalue(Metin)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = TimeValue("4:35:32 PM”) ' “04.35.32 PM” degerini verir.
% >

Ornek: TimeValue Fonksiyonu.

2.4.4. Test islemleri

Bazen de degiskenlerimizin hangi tip de oldugunu sinamamiz
gerekir bu eksigi kapatmak icin VBScript icerisinde test fonksiyonlari
gelistirilmistir. Bu fonksiyonlardan donen deder 1 veya 0 yani dogru
ya da yanlistir. Bu fonksiyonlar sunlardir.
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IsArray
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen degiskenin dizi degiskeni olup
olmadigini sinamak igin kullanilir.

Yazim
Deger = IsArray(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degisken1

Degisken = IsArray(Degiskenl) ' Degiskenl dizi ise “true” dederini
verir.
%>

Ornek : IsArray Fonksiyonu.

IsDate
Aciklama

Bu fonksiyon icerisine gonderilen degiskenin tarih degiskeni olup
olmadigini sinamak igin kullanilir.

Yazim
Deger = IsDate(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degisken1

Degisken = IsDate(Degiskenl) ' Degiskenl tarih ise “true” dederini
verir.
% >

Ornek : IsDate Fonksiyonu.

IsEmpty
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen dediskenin bir dedere sahip
olup olmadigini sinamak igin kullanilir.
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Yazim

Deger = IsEmpty(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degiskenl

Degisken = IsEmpty(Degiskenl) ' Degiskenl bos ise “true” dederini
verir.
%>

Ornek : IsEmpty Fonksiyonu.

IsNull
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen degiskenin tanimlanip
tanimlanmadigini sinamak igin kullanilir.

Yazim
Deger = IsNull(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degiskenl
Degisken = IsNull(Degiskenl) ' Degiskenl null ise “true” dederini verir.
% >

Ornek : IsNull Fonksiyonu.

IsNumeric

Aciklama

Bu fonksiyon igerisine gonderilen dediskenin sayisal bir degisken
olup olmadigini sinamak igin kullanilir.

Yazim

Deger = IsNumeric(Dedisken)
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Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degiskenl

Degisken = IsNumeric(Degiskenl) ' Degiskenl sayisal ise “true”
degerini verir.
% >

Ornek : IsNumeric Fonksiyonu.

ScriptEngine
Aciklama

Bu fonksiyon sunucu Uzerinde kullanilan “Script Engine” de
kullanilan script dilinin ne oldugunu verir. Sonug¢ olarak “VBScript”
veya “JScript” dederini verir.

Yazim

Deger = ScriptEngine

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degisken1

Degisken = ScriptEngine ' Sunucunun Kullandigi Dili verir.
% >

Ornek: ScriptEngine Fonksiyonu.

VarType
Aciklama
Bu fonksiyon igerisine gonderilen dediskenin tipini verir. Sonug

olarak sayisal bir deder doner bu deger sabitler konusunda anlatilan
sabit degerlerinden birisi olacaktir.
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Yazim

Deger = VarType(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, Degiskenl

Degisken = VarType(Degiskenl) ‘ degiskenl in ne tip oldugunu verir

Select Case VarType(Degiskenl)
Case 0 : Response.Write "Empty”
Case 1 : Response.Write “Null”
Case 2 : Response.Write “Integer”
Case 3 : Response.Write “Long Integer”
Case 4 : Response.Write “Single-Precision Number”
Case 5 : Response.Write “Double-Precision Number”
Case 6 : Response.Write “Currency”
Case 7 : Response.Write “Date”
Case 8 : Response.Write “String”
Case 9 : Response.Write “Object”
Case 10 : Response.Write “Error”
Case 11 : Response.Write “Boolean”
Case 12 : Response.Write “Variant”
Case 13 : Response.Write “"Data Object”
Case 17 : Response.Write “"Byte”
Case 8192 : Response.Write “Variant Array”

End Select

%>

Ornek: VarType Fonksiyonu.

2.4.5. Doniistiirme islemleri

Bazen de degiskenlerin birbirleri arasinda doénUstiridlmesi
gerekebilir. Bu donlstirme fonksiyonlari sunlardir.

Array
Aciklama

Bu fonksiyon igerisine génderilen degiskenleri statik tek boyutlu
bir seri degisken tipine donustirir. Igerisine gonderilecek deger
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sayisina gore boyut buylyebilir. Unutulmamasi gereken en 6nemli
nokta seri degiskenlerin “*0” dan basladigidir. Yani ilk seri degiskeni O
olacaktir.

Yazim

Deger = Array(DegiskenListesi)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken, A

Degisken = Array(10, 20, 30, 40) ' Fonksiyon yardimi ile diziye
donlstlrduk.

A = Degisken(2) * A degderi olarak “30” degeri doner.
% >

Ornek : Array Fonksiyonu.

CBool
Aciklama
Bu fonksiyon icerisine goénderilen dediskenin dederine gore
boolean veri tipinde bir deger dondirir. Bunu yaparken de dedisken
eger “0” sa donilstlrilen deger “False” olacaktir. Bunun yaninda eger

dedisken “0” dan farkl ise o zaman doénusturilen deger “True”
olacaktir.

Yazim
Deger = CBool(Degisken)

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = CBool(0) * “False” dederi donecektir.
Degisken = CBool(434) ‘' “True” dederi donecektir.
% >

Ornek : CBool Fonksiyonu.

CByte

Aciklama
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Fonksiyona gonderilen dediskeni Byte tipi bir dediskene
donlsturir. Byte tipinden kasit string dedildir unutmamak gerekir.

Yazim

Deger = CByte(Degisken)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = CByte(125.567) ' “126"” dederi donecektir.
% >
Ornek : CByte Fonksiyonu.
CDate
Aciklama

Fonksiyona gonderilen dediskeni tarih tipi bir dediskene
dénustarar.

Yazim

Deger = CDate(Degisken)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = CDate(%4.11.1979") ' "04.11.1979” dederi donecektir.
%>
Ornek : CDate Fonksiyonu.
CInt
Aciklama

Fonksiyona gonderilen degiskeni sayisal veri tipi bir dediskene
dontstirdr.

Yazim
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Deger = CInt(Degisken)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = CInt("2507") ' “2507" dederi donecektir.
% >
Ornek : CInt Fonksiyonu.
CStr
Aciklama

Fonksiyona gonderilen dediskeni metinsel veri tipi bir dediskene
doénastdrar.

Yazim

Deger = CStr(begisken)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = CStr(2507) * “2507" dederi donecektir.
%>
Ornek 2 : CStr Fonksiyonu.
TypeName
Aciklama

Fonksiyona goénderilen dediskenin tipini verir. Bu tipler sabitler
kisminda tanimlanmis dederlerden olusmaktadir.

Yazim
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Deger = TypeName(Degisken)

Ornekler
<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = TypeName("2507") ' “String” dederi donecektir.
Degisken = TypeName(2507) ‘ “Integer” dederi dénecektir.
Degisken = TypeName(37.5) ' “Double” degeri dénecektir.
%>

Ornek : TypeName Fonksiyonu.

2.4.6. Bigimlendirme islemleri

Bazen de dediskenleri bigcimlendirmek gerekebilir. Bu
bicimlendirme islemleri icin asagida verilen bir dizi fonksiyon
kullantlir.

FormatNumber
Aciklama

Fonksiyona goénderilen numerik degiskeni bicimlendirmek igin
kullanihir. Bu bigimlendirme islemi sunucunun bdélgesel ayarlarina gore
yapilabildigi gibi verilen opsiyonlara gére de yapilabilmektedir.

Yazim

Deger = FormatNumber(Degisken, [Ondalik Kisim], [Onci
Deger], [Mutlak Deger], [Binlik Grup Ayirmal)

Yazim icerisinde kullanilan “[* ve “]” isaretleri igerisinde olan
kisimlar zorunlu olmayan opsiyonlardir. Bu opsiyonlar belirtiimedigi
zaman sistem otomatik olarak sunucunun gecerli degerlerini alacaktir.
Bu opsiyonlarin agiklamalari su sekildedir.

Ondalik Kisim : Bu secenede verilen numerik deder kadar
ondalik kisim basamadi olusturacaktir. Yani virglilden sonra kag
basamadgin gosterilecedi ayarlanabilmektedir. Unutulmamasi gereken
en 6nemli konu virgllden sonraki ondalik dederin burada atanan
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basamak sayisina yuvarlanmasidir.  Ornedin  “1,2506943543"
dederinin “4” haneli bir ondalik kismina yuvarlandigi zaman “1,2507"
seklinde bir bigim alacaktir.

Oncii Deder : Bu secenedi aktif hale getirdigimiz zaman sifirdan
kiglk ondalik dederler igin sayminin o6nclt dederini aktif hale
getirecektir. Ornegin “,44” dederini bu secenedi aktif hale getirdigimiz
zaman “0,44” seklinde gorintilenecektir. Bu segenedi aktif hale
getirmek igin sabitler kisminda anlatilan “durum sabitleri”
kullanilmahdir, bu sabitlerin vyerine, pasiflestirmek icin "“0”,
aktiflestirmek icin “-1" dederi girilebilir.

Mutlak Deder : Bu secenegi aktif hale getirdigimiz zaman
fonksiyona gonderilen negatif dederin pozitif dederini verecektir. Bu
secenedi aktif hale getirmek icin sabitler kisminda anlatilan “durum
sabitleri” kullanilmahdir, bu sabitlerin yerine, pasiflestirmek icin “0”,
aktiflestirmek igin “-1" dederi girilebilir.

Binlik Grup Ayirma : Bu secenek aktif hale getirildigi zaman
saylyl sagdan baslamak Ulzere binlik gruplara ayiracaktir. Ornedin
“1000000” degerini binlik grupladigimiz zaman “1.000.000” seklinde
gruplayacaktir. Bu secenegi aktif hale getirmek icin sabitler kisminda
anlatilan “durum sabitleri” kullanilmalidir, bu sabitlerin yerine,
pasiflestirmek icin “0”, aktiflestirmek icin “-1" degeri girilebilir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = FormatNumber(2507) ' “2.507,00” dederi
ddnecektir.

Degisken = FormatNumber(2507,4) ' “2.507,0000” dederi
ddnecektir.

Degisken
doénecektir.

Degisken
ddnecektir.

Degisken = FormatNumber(15.678,2,-1,-1) ' “15.68"” dederi donecektir.
%>

FormatNumber(.2507,4,-1) ' “0.2507” degeri

FormatNumber(-2507,2,0,-1) ' “2.507,00” degeri

Ornek : FormatNumber Fonksiyonu.

FormatDateTime

Aciklama
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Fonksiyona gonderilen tarihsel dediskeni bigimlendirmek igin
kullanilir. Bu bicimlendirme islemi sunucunun bdlgesel ayarlarina gore
yapilabildigi gibi verilen opsiyonlara gére de yapilabilmektedir.

Yazim

Deger =  FormatDateTime(Degdisken, [Tarih, Zaman
Formati])

Yazim igerisinde kullanilan “[* ve “]” isaretleri igcerisinde olan
kisimlar zorunlu olmayan opsiyonlardir. Bu opsiyonlar belirtiimedigi
zaman sistem otomatik olarak sunucunun gecerli dederlerini alacaktir.
Bu opsiyonlarin agiklamalari su sekildedir.

Tarih Zaman Formati : Bu secenede verilen sabit (sabitler
kisminda verilmistir) tarih veya zamanin nasil bicimlenmesi
gerektigini belirtir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = FormatDateTime(*25/7/97") ' “25/07/1997" degeri
ddnecektir.

Degisken = FormatDateTime("15:34") ' “3:34:00 PM” degeri
doénecektir.

Degisken = FormatDateTime("3:34:00 PM”, 4) * “3:34” dederi donecektir.
% >

Ornek : FormatDateTime Fonksiyonu.

FormatCurrency
Aciklama
Fonksiyona gonderilen para dederi iceren dediskeni
bicimlendirmek icin kullanilir. Bu bigimlendirme islemi sunucunun

bolgesel ayarlarina gére yapilabildigi gibi verilen opsiyonlara gore de
yapilabilmektedir.

Yazim

_ Deger = FormatCurrency(Degisken, [Ondalik Kisim],
[Onciu Deger], [Mutlak Deger], [Binlik Grup Ayirma]l)
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Yazim igerisinde kullanilan “[* ve “]” isaretleri icerisinde olan
kisimlar zorunlu olmayan opsiyonlardir. Bu opsiyonlar belirtilmedigi
zaman sistem otomatik olarak sunucunun gegerli degderlerini alacaktir.
Bu opsiyonlarin acgiklamalari su sekildedir.

Ondalik Kisim : Bu secenedge verilen numerik deger kadar
ondalik kisim basamadi olusturacaktir. Yani virgllden sonra kag
basamadin gosterilecedi ayarlanabilmektedir. Unutulmamasi gereken
en o6nemli konu virglilden sonraki ondalik dederin burada atanan
basamak sayisina yuvarlanmasidir.  Ornedin  “1,2506943543"
dederinin “4” haneli bir ondalik kismina yuvarlandigi zaman “1,2507
TL" seklinde bir bicim alacaktir.

Oncii Deder : Bu secenedi aktif hale getirdigimiz zaman sifirdan
kigik ondalik dederler icin sayinin 6nci dederini aktif hale
getirecektir. Ornedin “,44” dederini bu secenedi aktif hale getirdi§imiz
zaman “0,44 TL"” seklinde gorintilenecektir. Bu secenedi aktif hale
getirmek icin sabitler kisminda anlatilan “durum sabitleri”
kullanilmalidir, bu sabitlerin yerine, pasiflestirmek igin “0”
aktiflestirmek icin “-1"” dederi girilebilir.

Mutlak Deder : Bu secenedi aktif hale getirdigimiz zaman
fonksiyona gonderilen negatif degerin pozitif dederini verecektir. Bu
secenedi aktif hale getirmek icin sabitler kisminda anlatilan “durum
sabitleri” kullanilmalidir, bu sabitlerin yerine, pasiflestirmek igin “0”,
aktiflestirmek icin “-1" dederi girilebilir.

Binlik Grup Ayirma : Bu secenek aktif hale getirildigi zaman
saylyl sagdan baslamak Uzere binlik gruplara ayiracaktir. Ornegin
“1000000” dederini binlik grupladigimiz zaman "“1.000.000 TL”
seklinde gruplayacaktir. Bu secenedi aktif hale getirmek icin sabitler
kisminda anlatilan “durum sabitleri” kullaniimalidir, bu sabitlerin
yerine, pasiflestirmek igin “0”, aktiflestirmek igin “-1"” dederi girilebilir.

Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken

Degisken = FormatCurrency(2507) ' "2.507,00 TL” degeri
dbnecektir.

Degisken = FormatCurrency(2507,4) ' “2.507,0000 TL"” dederi
dbénecektir.

Degisken = FormatCurrency(2507,4,-1) ' “0,2507 TL” dederi dénecektir.
%>
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Ornek : FormatCurrency Fonksiyonu.

FormatPercent

Aciklama

Fonksiyona gonderilen para dederi iceren dediskeni
bigimlendirmek igin kullanilir. Bu bigimlendirme islemi sunucunun
bolgesel ayarlarina gére yapilabildigi gibi verilen opsiyonlara gore de
yapilabilmektedir.

Yazim

_ Deger = FormatCurrency(Degisken, [Ondalik Kisim],
[Onciu Deger], [Mutlak Deger], [Binlik Grup Ayirmal)

Yazim igerisinde kullanilan “[* ve “]” isaretleri igerisinde olan
kisimlar zorunlu olmayan opsiyonlardir. Bu opsiyonlar belirtiimedigi
zaman sistem otomatik olarak sunucunun gecerli degerlerini alacaktir.
Bu opsiyonlarin agiklamalari su sekildedir.

Ondalik Kisim : Bu segenede verilen numerik deder kadar
ondalik kisim basamadi olusturacaktir. Yani virglilden sonra kag
basamadin gosterilecedi ayarlanabilmektedir. Unutulmamasi gereken
en o6nemli konu virgllden sonraki ondalik dederin burada atanan
basamak sayisina yuvarlanmasidir.  Ornedin  “1,2506943543"
dederinin “4” haneli bir ondallk kismina yuvarlandigi zaman
"%125,07" seklinde bir bigim alacaktir.

Oncii Deder : Bu secenedi aktif hale getirdigimiz zaman sifirdan
kicglik ondalik dederler igin sayinin o6ncli dederini aktif hale
getirecektir. Ornegdin “,44” dederini bu secenegdi aktif hale getirdigimiz
zaman “% 0,44" seklinde goruntllenecektir. Bu segenedi aktif hale
getirmek igin sabitler kisminda anlatilan “durum sabitleri”
kullanilmahdir, bu sabitlerin vyerine, pasiflestirmek icin ™“0”,

aktiflestirmek igin “-1" dederi girilebilir.

Mutlak Deder : Bu secenegi aktif hale getirdigimiz zaman
fonksiyona gonderilen negatif degerin pozitif dederini verecektir. Bu
secenedi aktif hale getirmek igin sabitler kisminda anlatilan “durum
sabitleri” kullanilmahdir, bu sabitlerin yerine, pasiflestirmek icin “0”,
aktiflestirmek icin “-1" dederi girilebilir.

Binlik Grup Ayirma : Bu secenek aktif hale getirildigi zaman
saylyl sagdan baslamak izere binlik gruplara ayiracaktir. Ornedin
“1000” dederini binlik grupladigimiz zaman "“%?1.000” seklinde
gruplayacaktir. Bu segenegi aktif hale getirmek icin sabitler kisminda
anlatilan “durum sabitleri” kullanilmaldir, bu sabitlerin vyerine,
pasiflestirmek igin “0”, aktiflestirmek igin “-1" dederi girilebilir.

81



Ornekler

<%
Option Explicit
Dim Degisken
Degisken = FormatPercent(.25) * “0625"” dederi donecektir.
Degisken = FormatPercent(.2507) ' “0525” dederi donecektir.
Degisken = FormatPercent(.2507,4,-1) ' “%0,2507"” degeri dénecektir.
% >

Ornek: FormatPercent Fonksiyonu.

2.5. Mantik kontrolleri:

Ister ASP diliyle, ister bagka programlama diliyle yazilmis olsun,
bilgisayar = programlarinin  varhk  sebebi, c¢esitli  durumlar
dederlendirmek ve kararlar verip bu dogrultuda islemine devam
etmektir. Bunu programlarda mantik kontrol komutlarn ile yapariz.
Program bu 6deler sayesinde karsilastirmalar yapar, belirli kosullarin
yerine gelip gelmedigine bakar veya belirli bir durumun olusuna veya
sona erisine bagh olarak baska bir islemi baslatir veya bitirir. Kimi
zaman da, programa yapmakta oldugu isi durdurarak, baska bir is
yapmasini bildirebiliriz. Bunlara sirecgler veya prosedurler denir.

ASP programlarinda karar mekanizmasinin en temel kontrol
odesi “eger...ise...yap!” seklindedir.

2.5.1. If - Then - Else

Verecediniz bir durumun olusup olusmadigini sinar.

<%
if sart then
[sart dogru ise yapilacak islemler]

else
[sart yanlis ise yapilacak islemler]

end if
% >

Ornek : if Blok Diyagrami.
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Bunu bir érnekle ifade edelim; Programimiz eder saat 12’den
once calistiriirsa sayfada “Glnaydin”; eder saat 12'den sonra
calistirilirsa sayfa da “Tunaydin” yazisinin yazdirilacagl bir program
yazalhm.

<%
if Hour(Now) < 12 Then
Response.write “"Glnaydin!”
else
Response.write “Tlnaydin!”
end if

Response.write “"Sayfamiza hos geldiniz”
% >

Ornek: if Yapisi.

Program calistirildigi  zaman, calistirdiginiz saate gore
programdaki selam tarzinin dedistigini géreceksiniz. Programin nasil
calistigina gelirsek, Once ki sayfalarda asp icerisinde kullanmaya hazir
mevcut fonksiyonlarin varligindan s6z etmistik bunlardan biriside o an
ki saati ve tarihi bildiren now() fonksiyonudur. (hour() fonksiyonu ise
icindeki tarih ve saatin vyalnizca saat basamadini gosteren bir
fonksiyondur) fonksiyondan donen deder eder 12'den kiglkse,
programimiz response (karsilik) nesnesinin write (yazdir) methodunu
kullanarak (nesne ve method konularina fazla takilmayin, ileri
sayllarda anlatilacaktir) ziyaretginin browser penceresine “Glnaydin”
yazdirir.

Eder bu ilk karsilastirmanin sonucu dogru dedil ise yani saat 12
den blylk ise, dodgru ise yapilacaklar alanindaki komutlar pas
gecilerek yanlis ise yapilacaklar alanindaki komutlar isleme sokulur.
Bu islem sonucunda “TUnaydin” kelimesi cikti olacaktir.

Fakat burada bir eksik var: programi saat 18’den sonra
galistiranlara “iyi aksamlar” seklinde bir karsilama yazmamiz daha
dogru olmaz mi? If dongisi kendi icerisinde sinirsiz “elseif” imkani
vererek bize bunu sadlar. Her “elseif” yeni bir “if” gibi islem yapar.

<%
if sartl then
[sartl dogru ise yapilacak islemler]

elseif sart2 then
[sart2 dogru ise yapilacak islemler]
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else
[sartlar yanhs ise yapilacak islemler]

end if
% >

Ornek : Elseif Fonksiyonu.

Yeni 6grendigimiz bu komutu kullanarak karsilama sistemimizi

biraz genisletelim.

<%
if hour(now) < 12 then
response.write “"Gunaydin!”
elseif hour(now) > 18 then
response.write “Iyi aksamlar”
else
response.write “Tunaydin!”
end if

response.write “Sayfamiza hos geldiniz”
% >

Ornek : Elseif Yapisi.

2.5.2. Select case

VbScript'in bir diger duruma bakarak karar
“select case” (durum secg) yapisidir. Bu kontrol
calistigini séyle Ozetleyebiliriz:

verme ifadesi,
o6dgesinin nasil

<%
durum seg
Duruml : yapilacak isler
Durum2 : yapilacak isler
Durum3 : yapilacak isler
Secmeyi bitir
% >

Ornek : Select Case Fonksiyonu.

Vbscript, verdiginiz durum listesine veya icinde cesitli degerler
bulunan dediskene bakarak, bu degiskeni bir “durum” sayacak ve
verdigimiz durumlardan hangisini tutuyorsa, ona ait komut dizisini
calistiracaktir. Yukaridaki 6rnedimizi bu kez bu yapiylr kullanarak

yazalim.

<%
select case Hour(Now)
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case 5,6,7,8,9,10,11
response.write “"Ginaydin!”
case 12,13,14,15,16,17,18
response.write “Tlnaydin”
case 19,20,21,22
response.write “Iyi aksamlar”
case else
response.write “Iyi geceler”
end select

response.write “Sayfamiza hos geldiniz”
% >

Ornek : Select Case Yapisi.

“Select case” komutuna, igindeki dederleri “*durum” sayacadi dizi
veya dedisken olarak vbscript’in kullanmaya hazir fonksiyonlarindan
Hour(Now)"1 veriyoruz. Bu fonksiyonlardan, O ile 24 arasinda bir deger
donecektir. Bu deder “Select case” icin durum demektir. Select case
bu deger ile altta siralanan case’leri karsilastiracak ve elindeki deger
hangi case’i tutuyorsa ona ait komutlar calistirilacaktir. Sonuncu
case’e lutfen dikkat edin: burada case olarak else (baska) veriliyor.
Bu bizi 22 den 5 e kadar olan saatleri siralamaktan kurtanir. 22 - 5
arasinda kullanicilarimiza “iyi geceler” diyebiliriz.

2.6. Dongiiler

Mantik  kontrolleri  bir programin  akisini  kontrol icin
kullanacagimiz birinci 6nemli unsur ise, dénglu de ikinci en 6nemli
unsur sayilir. Hatta programcinin tembellik katsayisina gore belki de
birinci en énemli unsur bile sayilabilir! Clinkd déngl (loop) programa,
bir isi bitesiye kadar yaptirma imkani verir. Tabii bu is sonsuza kadar
slirecek olursa, buna “endles loop” (sonsuz déngl) denir. Vbscript'te
kullanabileceginiz dongl yontemleri sunlardir.

2.6.1. For-Next dongiisii

Programin bir isi belirli kere yapmasini istiyorsak, ona yapacadi
isi bir sayac degdiskeni ile birlikte, “for” dongisuyle bildiririz.

<%
for sayac = baslangic to son step adim
yapilacak isler
Next
% >

Ornek: For - Next Yapisi.
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Burada, “sayag” vyerine istedigimiz bir degisken adini,
“baslangic” yerine sayacin baslatiimasini istedigimiz sayiyi, “son”
yerine sayacin durmasini istedigimiz sayiyi, ve “adim” yerine, sayacin
kacar kagar artmasini istedigimizi yazabilirsiniz. En sondaki “next”
deyimi ise donglnun bir sonraki adima gegmesini saglar. Bu adimda
sayag, “step” kelimesi varsa karsisindaki deder kadar artirilir ve
yapilacak isler yeniden yapilir.

<%

Dim gunler

gunler = Array(“Pazartesi”, “Sali”, “Carsamba”, “Persembe”, “Cuma”,
“Cumartesi”, “Pazar”)

for sayac = 0 to 6

response.write gunler(sayac)

next

% >

Ornek: For - Next Ornegi.

Bu asp kodunda, gunler adiyla bir dizi-degisken olusturuyoruz ve
bu dediskenin 7 hanesine, glinlerin adlarini atiyoruz. Sonra sayac adli
sayacli 0 dan 6'ya kadar arttinyoruz (sayacin birer birer artmasini
istersek step komutunu yazmayiz). Simdi kendimizi bir an igin
vbscript yerine koyalim ve birinci adimda yaptigimiz isi disinelim:
“himm.. Programci bey, benim sayag¢’i énce 0 yapmami istiyor; peki
sayacg 0 olsun. Sonra glinler dizi-degiskeninden sayag dedgeri ile ayni
saylyl tasiyan degiskeni alip bunu ekrana yazdirmami istiyor. Peki,
gunler(0) ne imis, bakalim. gunler(0) Pazartesi imis. O halde
ziyaretginin ekranina bir Pazartesi kelimesi yazalim. Simdi sirada Next
var. Yani sonraki adima devam edecediz, step dederi olmadigina goére
sayaci bir artirayim. Sayag béylece 1 oldu”

Ve boylece vbscript, sayacin son dederi olan 6’ya ulasincaya
kadar glnler dizi dediskeninden sayacin dederine gore deder secerek
ve bunu ekrana yazdirarak, isini yapacaktir. Bu bakimdan vbscript
gavenilir ve galiskan bir arkadastir.

Unutulmamasi gereken bir diger noktada diger programlama
dillerinde oldugu gibi “next” komutunun “next a” gibi yani bir
dediskenle beraber kullaniimamasidir. Vbscript de bu tip bir kullanim
hata verecektir.

2.6.2. While-wend dongiisii

Bazen program icerisinde kullanacagimiz dongl sabit
olmayabilir, yani programin (st kesimlerinden veya kullanicidan
alinan bir deder kadar déngi kurulmasi istenebilir. Ozetle yapiimasini
gereken isin ancak sayac bir dederden azsa, coksa ve esitse
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yapillmasini, bu durum dedisirse durmasini isteyebiliriz. Bunu while
(..iken) komutuyla yapabiliriz. While dongist kullandigimiz zaman
sayaci bizim artirmamiz gerekir.

Soézgelimi, yukaridaki programin 7 gidnin timind ekrana
yazdirmasi dedil de, mesela glin sayisi 5'den kiicik ise yazdirmasini
istiyor olabiliriz. Bu durumda kodumuzda for-next arasindaki
bolumde su degisikligi yapmaliyiz.

while sayac <=5
response.write gunler(sayac)
sayac = sayac + 1

Wend

Ornek : While-Wend Yapisi.

Burada while dongusunin wend kelimesi ile sonlandidina dikkat
edin. While satinndaki sayaci dedistirdik, programin sayag¢ 5’den
kiclk veya 5’e esit ilen galismasini sagladik. For'dan farkli bir diger
ifade ise sayaci artiran “sayac = sayac + 1" ifadesidir. Bu ifade ilk
bakista garip goérinebilir. Fakat bilgisayar agisindan bu “sayacin o
anki dederini al, 1 ile topla ve buldugun yeni dederi sayacin mevcut
dederinin lzerine yaz” demektir.

2.6.3. Do-Loop dongiisii

Bazen de bir dongl igerisinde bir durumun olusmasi halinde
ddénglnin sonlandiriimasi istenebilir. Bdyle durumlarda do-loop
donglst kullanilabilir. Kullanilmasi diger dongllerle hemen hemen
aynidir. Tlrkge anlatimi “sart saglanana kadar dongiyl devam ettir”
seklinde olacaktir.

Do while Sart

[Exit do]

Loop

Ornek : Do - Loop Fonksiyonu.

Dongl sirasinda baska bir sartin saglanmasi durumunda ise exit
do ifadesi ile do donglisi sonlandirilabilmektedir.
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Do-loop ile while-wend arasinda bir fark gérememis olabilirsiniz
ama ikisi arasinda c¢ok ufak bi fark vardir. Do-loop da dénglye
girildikten sonra sart kontrol edilir, while-wend de ise dbéngliye
girmeden 6nce sart kontrol edilir.

2.7. Diger faydali komutlar

2.7.1. With - End With

Yukarida belirtilen ve agiklanan komutlarin yaninda bir takim
kullanish komut da yer almaktadir. Bunlardan ilki “with” komutudur.
Bu komut yardimi ile bir objenin birden fazla komut igin kullaniimasi
istenirse isimize yarayacaktir. Bu komut sayeside “with” komutuna
atayacadiz obje, with blogu icerisinde adi gegmeden de
kullanilabilmektedir. Ornegin:

With Obje
.metod = xx
End With

Ornek : With Kullanimi.

Ornekte de gorilecedi gibi with blogu icerisinde obje adi
vermeden sadece “.” Yazilir ve objeye ait 06zellik veya metod
kullanilabilir. Bbylece bircok kere ayni obje adini yazmaya gerek
kalmaz.

2.8. Script Performansi

Genelde web sunuculan daditilmis islemci yapisinda calisir.
Ornek vermek gerekirse 20 islemin ayni anda calistii bir sunucu
disinelim bu islemlerin hepsi sirayla bir miktar isletilir. Bu sira
islemcinin saat hizi ile dogru orantilidir (1.4 GHz islemci saniyenin 1/
1468006,4 si bir slirede isletmektedir.). bu sira ile isletme sirasinda
islemlerden birisi takintiya udrarsa digerleri de dolayli olarak bu
gecikmeden etkilenir. Bu sebeple ASP igerisinde islemleri aza
indirmek bu performansi ylkseltecektir. ASP programcilari arasinda
yaygin olarak su hatalar (hata demek belki yanlis olacaktir, sadece bu
tip kullanimlar performans dustkligine yol acacaktir ki bu bazi
uygulamalarda yanlis ise ayni anlamdadir.) yapiimaktadir.

Ayni sayfa igerisinde birden fazla script dili kullanmak: bu

sekilde bir kullanimda ayni sayfa icerisinde birden fazla script engine
calistirilacadi icin verimde ciddi disis meydana getirecektir.
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Gereksiz yere dedisken atamasi yapmak: bu programlama
aksakhdgi yuzinden hafizada gerektiginden fazla yer atanacak ve
uygulama yavaslayacaktir. Mimkin oldugu kadar az degiskenden
kast edilen 6zellikle yazdirilacak bir dederin ilk olarak bir degiskene
aktarilmasi daha sonra bu dediskenin ekrana yazdirilmasidir. Bunun
yerine direkt olarak dederi yazdirmak daha performanshdir.

Cok fazla islem gerektiren fonksiyonlar igin component
tasarlanmasi : sunucu icerisinde EXE dosyalarinin derlenmesi ASP
dosyalarinin derlenmesinden ¢ok daha hizlidir. Bu sebeple islemleri
componentlere (exe veya dll dosyasina) vyaptirmak islemciyi
rahatlatacaktir.
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BOLUM -IV- Nesneler
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3.1.Nesne Kavrami

Gunlik hayat da oldugu gibi programlamada da islemlerimizi
degisik nesnelere yaptiririz. Ornedin birsey kesmek istedigimizde
bicak kullaniriz, su icmek istedigimizde bardak kullaniriz vs.
Kullandigimiz her nesnenin ise belirli dzellikleri vardir. Ornegdin kesme
islevini gerceklestiren bicak keskindir. Yada su icecedimiz bardak
suyun dokilmesini engelliyecek sekilde kapali bir cisimdir.

ASP tekniginde islemlerimizi gergcek hayat da oldugu gibi
nesnelere yaptirtinz. Nesne yonelimli programlama kavrami (Object
Oriented Programming OOP) bu sekilde ortaya c¢ikmistir. Diyelim ki
O0gretmensiniz ve ASP programinizda her 6dgrencinin notunu
veritabanina isleyen, veritabanindan notlari alarak gegeni kalani
belirleyen veya o6grencilerle ilgili yapilmasi gereken bircok isi yapan
programciklarimiz mevcut; bu programciklarin kullandigi bircok
dediskenimiz var: demek ki sizin ASP programinizda “6grenci” diye bir
nesneniz var. Ve siz bu nesneye ydnelimli program yazmissiniz.

Her program nesnesi iki unsura sahiptir.

) Ozellik (property) : bir nesnenin 6zellikleri, onun degiskenleridir.
“Odgrenci” nesnesinin  “Ogrenci Adi”, “Notlar”, “Adresi” gibi
dediskenleri yani 6zellikleri vardir.

Metod (method) : bir nesnenin islemesi, calismasi icin kisaca
kendisinden bekleneni yerine getirebilmesi icin calisma yoéntemlerine
ihtiyaci vardir. Dolayisiyla bir ASP nesnesinin fonksiyonlari, onun
metotlaridir.

Fakat ASP’de nesneler sadece sizin Obekler halinde
toplayacaginiz fonksiyonlar ve degiskenlerden ibaret dedildir. Bir
kere, ASP programinda kullandigimiz script dilinin getirdigi nesneler
vardir. Bunlari birazdan ayrintili olarak ele alacadiz. Sonra web
serverin size hazir sundugu nesneler vardir. Bunlari daha sonraki
sayfalarda anlatacadiz. Ve tabii, browserin bir HTML sayfasinin
bolimlerini nesne sayarak olusturdugu nesneler vardir. Bunlar da
diger nesneleri ele alirken sirasi geldikge dedinecegiz.

Nesneler nasil olmus olursa olsunlar, daima size bir deger
verirler.

Nesne.Ozellik = Deder
Bir nesnenin bir 6zelliginin dederi, bizim igin dedisken dederi gibi

Onem tagir.
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If Nesne.Ozellik > Deder Then

Nesnelerin 6zelliklerinin dederini dediskenlere atayabiliriz ancak
bunu yaparken nesnenin bir metoduna (fonksiyonu) gdndermede
bulunmamiz ve gerekiyorsa bu fonksiyona kullanmasi igin veri
gondermeliyiz. (bir fonksiyona kullanmasi igin génderilen degere
argiman/argument denir);

Degisken = Nesne.Metod (arglimanl,argtiiman2..)

Tarayici nesne modelinin tam aksine ASP nesnhelerinde bir
hiyerarsi s6z konusu degildir. Nesne modeli, bize bir sunucu nesnesini
metotlar ve 6zellikleri ile birlikte, scriptler arasinda kullanabilmemizi,
sadlar. Bir ASP uygulamasi gelistirebilmek igin server (sunucu),
application (uygulama), Session (oturum), request (istek) ve
(Response) yanit nesneleri kullanilir.

3.2. Uygulama ve Oturumlar

Application (uygulama) nesnesi bir ASP uygulamasinin tamamini
simgelendirir. Session (oturum) nesnesi ise, her bir kullanicinin
uygulamadan istedigi sayfalari simgelendirmektedir. Bu durum
“Error! Reference source not found.)” de acgiklanmistir. Her
istemci icin ayri ayn olusturulan “session” nesnesi yine her kullanici
icin olusan Request ve Response nesneleri ile iletisim saglanir. Bitln
bunlari kapsayan “application” nesnesi ise tim kullanici oturumlarini
kapsar sekilde olusacaktir. Uygulama objesi siteden herhangi bir
sayfa istendigi an otomatik olarak olusacaktir fakat oturum objesi
sadece isteyen kullanici igin olusacaktir.

Bir oturum, bir request nesnesinin HTTP iletisimini baslatir, bir

web gezgininden, bir sunucuya gdnderilir ve sunucudan Response
nesnesi ile geri gdénderilen sonucg bilgisi ile sonlanir.
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Resim : Kullaniciya gére ASP obje dagilimlari.

Hafizada olusturulan kullaniciya veya aplikasyona iliskin objeler
icinde herhangi bir terslik olmasi halinde bu diger calistirilan objeleri
de etkileyecektir. Bunu 6nlemek igin Microsoft firmasi “IIS” lzerine
bir secenek koyarak her sitenin kendisine ait bir bellek alaninda
calismasini olagan kilmistir. Bu segenek normalde kapal haldedir yani
sunucudaki tim objeler tek bir bellek alaninda calisacaktir. Bu 6zelligi
aktif hale getirmek igin “IIS” (zerinden, genel bellek alanindan
ayirmak istedigimiz sitenin 6zelliklerine girilir. Agilan 6zellik alaninda
en Ustteki sekmeleri kullanarak “Home Directory” kismina gelinir

(Error! Reference source not found.).
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Yarsayilan Web Sitesi Ozellikleri 2=l
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“Wwieh Sitesi I islecler I Ferformans I 154P| Siizgeglern Girig Dizini | Belgeler
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Cahshrma izinler: IYaImzca kodlar ~
Uygulama Forumaz: IDrta [Birlegtinilmig) j K.aldr |
Tamam | iptal | [Tygula | “ardim |

Resim : IIS Site Ozellikleri.

Bu alanda yer alan “application protection” yani “uygulama
koruma” alaninda ¢ maddeden olusan segenek kismi gorilmektedir
bu seceneklerden bizim igin hangisi uygunsa onu secgeriz ve ok’leyip
islemi sonlandirabiliriz. Bu segeneklerin neler oldugunu isterseniz
teker teker inceleyelim.

Low (IIS Process) : Bu secenek aktif oldugu zaman tim asp
uygulamalari ve nesneler tek bir hafiza alaninda ortak calisiyor
olacaktir. Bu hafiza alani web sunucunun kendi islemleri ile ayni yerde
tutulacaktir ve “"Windows Gorev Yoneticisi” nde “Inetinfo.exe” dosyasi
olarak gb6zikecektir. Ve bu uygulamanin sonlandirilmasi halinde
sunucuda yer alan ve ortak calisan uygulamalara ait bilgiler (calisma
ve oturum bilgileri) silinecektir. Bu segenek aktif oldugu zaman
sunucu bir risk altinda olacaktir ¢inkd tim uygulamalarin tek bir
alanda calismasi ki ozellikle bu alanin web sunucu cgalisma alani
oldugu dusundlarse, uygulamalarin birinde hata olsa bile digerlerini
etkileyecedi icin; ayrica herhangi bir hatanin web sunucuyu sisirip
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calismaz hale getirecegi igin uygunsuz olacaktir. Mimkin oldukga
secili olmamasina dikkat ediniz.

Medium (Pooled) : Bu segenedin aktif olmasi halinde tim asp
uygulamalari ve nesneleri tek bir hafiza alaninda calisacaktir fakat bu
alan web sunucunun islemlerinin yapildigi alandan farkli olacaktir. Bu
sebepten dolayi sitede herhangi bir aksaklik olsa bile bu sadece
siteleri etkileyecektir. Sunucunun sismesini ve c¢alismaz hale
gelmesini engelleyecektir. Bu web sunucudan bagimsiz yerde isletilen
uygulamalar “*Windows Goérev Yoneticisi” nde “DLLHost.exe” dosyasi
olarak gdzlenecektir.

High (Isolated) : Bu secenek aktif oldugu zaman her sitenin
uygulamalari ve objeleri kendisine ait bir hafiza alaninda
cgalistinimasina olanak verecektir. Bdylece sitelerde olusacak
aksakliklardan sadece kendisi sorumlu olacaktir ne web sunucuyu
nede dider siteleri aksatabilecektir. Bu hafiza alani bir o6nceki
secenekte oldugu gibi “Windows Gorev Yoneticisi” nde “DLLHost.exe”
olarak godzlemlenecektir fakat tek fark her site icin ayrn ayn bir
“DLLHost.exe” olmasidir. Segenekler arasinda en saglikli olani budur
fakat sunucunun sistem kaynaklarinin yeterli olmasi gerekmektedir.

3.3. Request Nesnesi

Request nesnesi bir bilgi alma nesnesidir. Bu nesne yardimi ile
yazdigimiz scriptler disaridan veya bir 6nceki sayfadan bilgi almakta
kullanihr. Bilnyesinde bes adet ana fonksiyon bulundurmaktadir.
Bunlar;

Cookie
ServerVariables
Form
QueryString
TotalBytes

AW e

3.3.1. Veri Transferi

Istemci tarafinda, request nesnesine bilgi depolanir ve sunucuya
HTTP belge istedinin bir parcasi olarak génderilir. Sunucu bu bilgiyi
yorumlar ve ASP boyunca kullanilabilir hale getirir. Sunucuya bilgi
gdéndermenin iki yéntemi vardir; birincisi sayfadaki <form> kismini
kullanmak ve ikinci olarak da URL'nin sonuna bir sorgu stringi gibi
eklenerek dogrudan saglanabilir.

Bu veriyi bir ASP scriptine géndermek igin HTML iginde form
olusturmak ile mimkin olmaktadir. Eger formun metod 6zelligi “"GET”
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seklinde ise verimiz URL sonuna ekli olarak génderilmektedir. Ama
formun metod 06zelligi “POST” seklinde ise verimiz HTTP belgesinin bir
pargasi olarak gizli sekilde gonderilmektedir.

Gerek form icgerisinde gerekse URL sonunda string olarak
gonderilen verileri ASP icerisinde kullanmak igin veriyi (server
tarafindan dekod edilmis bilgiyi) bir degiskene aktarmak
gerekmektedir.

Bunu ASP icinde 2 farkli sekilde yapmaktayiz. Bu farkhlik verinin
gonderilis tarzindan ileri gelmektedir. Eger verimiz URL sonunda bir
sorgu stringi seklinde goénderilmis ise veriyi:

<%
isim = request.querystring(“veri”)
% >

Ornek : QueryString ile Veri Alimu.

Seklinde alabilmekte ve asp igerisinde kullanabilmekteyiz. Bu
kod icinde “isim” dediskenine URL sonuna ek veri olarak goénderilen
“veri” datasini verdik. Nesne metodunun isminden de anlasilacagi gibi
“querystring” vyani sorgu cUmlecigi seklinde bir veri transferi
yapiimistir. Bu data url sonunda su sekilde gézikmektedir.

Test.asp?veri="aspvista”

Yukarida ki Ornekdende gorilecegi gibi “aspvista” verimizi
test.asp sayfasina URL sonuna eklenmis olarak gdénderdik. Ve bunu
yaparken ara dedisken olarak “veri”yi kullandik. (unutmadan
belirtmekte fayda gordigim bir nokta da URL sonuna eklenmis olarak
gobnderilen verileri form kullanmadan da gdndermek mumkin
olmaktadir. Bu sekilde form olmayan scriptlerimizde de sayfalar arasi
veri transferi yapmamiz olagan hale gelmistir.)

Bu veri transferini yapmanin bir diger yolu da gonderen form
ozelligini “POST” yaparak mimkin olmaktadir. Bu 06zellik sayesinde
verilerimiz URL satirinda gbzikmeden ahici tarafindan
kullanilabilmektedir.

Eger verimiz form icerisinde “POST” seklinde gonderilmis ise
bunu ASP icerisinde bir dediskene su sekilde verebiliriz.

<%
isim = request.form(“veri”)
%>

Ornek : Form ile Veri Alimi.
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Yukaridaki 6rnedin aynisini bu defa form igerisinde gizli olarak
gobnderdik. Tek farkimiz URL satirinda veri gézikmemesidir (bu bilgi
sunucuya gonderilen URL istedinin igerisinde gomuld olarak, baslk
olarak gdénderilmistir) yani;

Test.asp

Seklinde bir URL gérmemizdir. Bu 6zellik sayesinde hem URL
satirini gereksiz doldurmamis hem de verilerimize gizlilik kazandirmis
olmaktayiz. (Not: bu veri transferi tipini sadece form kullanarak veri
gonderdigimiz zaman kullanabilmekteyiz.)

Bir request nesnesini hicbir metod kullanmadan cagirmamiz
halinde; yani

Isim = request(“veri”)

Seklinde bir kullanim oldugu zaman ASP bu nesnenin
metodlarini bir sira igerisinde dener. Bu sira

-QueryString
-Form

-Cookie
-Servervariables

seklindedir. Bu sekilde kullanmaniz size kodlamada zaman ve
hiz kazandirabilir. Fakat sistem kaynaklarindan kullanarak birkag
denemede veriyi alacadi igin performansta bir disme yapabilecektir.

Bir formdan veri isteginde bulunurken dikkat etmeniz gereken
bir diger nokta da veriyi alacaginiz HTML elemaninin tipidir. Simdiye
kadar anlatilan veri alimi sadece normal textbox igin gegerli idi fakat
diger 6geler icin gelen veriler farkl olacaktir.

Bir formdan gonderilen verinin hepsini teker teker aldirmaktansa
bir dongu igerisinde bu islemi kolayca yapabiliriz. Bu dongl asadidaki
gibi olacaktir;

<%
For Each objitem in Request.Form
If request.form(objitem).count > 0 then
For intLoop = 1 to Request.Form(objitem).count
Objitem = request.form(objitem)
End if
Next
% >

Ornek : Formdaki Tim Veriyi Alma.
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Yukaridaki 6rnekte bir énceki formdan goénderilen dediskenlerin
dederleri kendi isminde bir degiskene atanmis oldu. Bu sekilde bir
kullanimla onlarca satir kod yazmaktansa tim form elemanlarini
basitce alabilmektesiniz.

3.3.2. Server Variables

Request nesnesinin  sagladigi  bir diger ozellik de
“sunucudegiskenleri” dir. Bir istemci tarafindan serverda bir ASP
programciginin  calistirimasiyla server kullanici icin  bir takim
degdiskenler olusturur. Bu dediskenler ASP programcigini calistiran her
kullanici (client) igin farklilk tasiyabilir. Bu olusturulan degiskenleri
server variables 06zelligini kullanarak programimiz igerisinde
kullanilabilecegimiz bir degiskene atayabiliriz. Server variables 6zelligi
ile serverdan hangi dediskeni alicagimizi ise “istek metodu” yardimi
ile  yapariz. Asadida server variables o6zelliginin  kullanimi
gosterilmektedir.

<%
dedisken = Request. servervariables(“istekmetodu”)
% >

Ornek : ServerVariables Kullanimi.

Bu ornekte server tarafinda olan bir dediskeni programcigimiz
icerisinde kullanmak amaciyla bir dediskene atadik. Bunu da yapmak
icin request (istek) nesnemizin server variables 6zelligini kullandik.

istek metodu serverdan alacagimiz degiskenin tanimidir. Bu
metodlar ise asadidaki gibi siralayabiliriz.

AUTH_TYPE KulTanici kimlik dogruTama
tipi.

CONTENT_LENGTH Istemci_tarafindan
gonderilen veri boyutu (byte
biriminde)

DOCUMENT 0 an kulTaniTmakta olan
dokiman dosyasinin adi.

DOCUMENT_URL 0 an kulTaniTmakta oTan
dokiman dosyasinin sanal
yeri.

DATE_GMT Server’in o anki tarihi (GMT
formatinda)

DATE_LOCAL Istemcinin o anki tarihi
(GMT formatinda)

GATEWAY_INTERFACE Ag gecidini CGI tanimlari

LAST_MODIFIED 0 an kulTaniTmakta olan
dokiman dosyasinin son
degistirilme tarihi
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LOGON_USER Server’da giris yapmis NT
kullanicisi hakkinda detay
PATH_INFO Istemci tarafindan saglanan

ek yol bilgisi

PATH_TRANSLATED

Fiziksel dizin adina
cevrilmis sanal yol

QUERY_STRING

URL dizisi sonundaki soru
isareti ile (?) ayrilmis
bolimden sonraki bilgi.

REMOTE_ADDR

Istemcinin IP adresi

REMOTE_HOST

Istemcinin Host adi

REMOTE_IDENT

Eger RFC931 dogrulamasini
destekliyor ise istemcinin
Host ad1

REMOTE_USER

Sunucu tarafindan o
yetkilendirilen istemcinin
kulTanici ada

REQUEST_METHOD

Istemcinin yolTadi1g1 istek
metodu tipi.

SCRIPT_MAP

Scripting icin kulTaniTan
harita.

SCRIPT_NAME

Calistirilacak uygulama yada
script adi.

SERVER_NAME

Sunucunun IP adresi veya
Host ad1.

SERVER_PORT

Istemciden istegi alan_port.
adresi http icin 80 degerini
alir

SERVER_PORT_SECURE

Istegin sifreli portda
olmasi1 durumunda “true” (1)
degerini alar.

SERVER_PROTOCOL

Protokol adi ve versiyonu,
genellikle HTTP/1.1 sunucu
ve istemci tarafindaki
yazilima baglidir.

SERVER_SOFTWARE_URL

web sunucusunun yaziliminin
ad1 ve versiyonu ve o anki
sayfasinin URL adresi

Bu istek metotlarindan bir kag¢ tanesini 6rnekle acgiklamak

gerekirse.

<%

% >

IP = Request. servervariables("REMOTE_ADDR")

Ornek : Kullanici IP Adresinin Ogrenilmesi.

Bu programcik galistiktan sonra IP dediskenine kullanicinin IP si
olan "195.174.129.113" seklinde bir deger alir.

<%

SN = Request. servervariables(*SCRIPT_NAME")
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%>

Ornek : Script Adinin Ogrenilmesi.

Bu programcigin ciktisi olarak SN dediskenimize o an calismakta
olan scriptin adi donecektir. Ornedimizde bu “script_name_test.asp”
seklindedir.

<%
LM = Request. servervariables("LAST_MODIFIED")
%>

Ornek : Son Diizenlenme Tarihinin Ogrenilmesi.

Bu scriptimizde ise LM degiskenine o an calismakta olan
programcigin en son dizenlenme tarihi atanacaktir. Ornegimizde bu
"03/09/2001"” seklinde olacaktir.

<%
RM = Request. servervariables("REQUEST_METOD")
%>

Ornek : Istek Metodunun Ogrenilmesi.

Request metod 6zelligini kullanan bu oOrnekte ise RM
dediskenimize 6rnede gonderilen verinin génderilis bigimi atanacaktir.
Iki farkh deder karsimiza cikabilir bunlar GET yada POST olacaktir
(eski konularimizda form ile veri génderme konusunda bilgi
verilmisti).

3.3.3. Cookies:

Cookieler, Netscape tarafindan, web sunuculariyla istemcilerin
etkilesiminde ortaya c¢ikan bir agigi duzeltmek icin gelistirildi.
Cookieler olmadan, web sunucular ve tarayicilar arasindaki etkilesim
bir monologdan farkl olmazdi. Yani server clientdan gelen bilgileri
saklayabilirken, istemciler bu islemi yapamayacaklardi.

Bu islem icin Cookieler kullanilmaya basladi. Bdylece asp
programlari da istemci tarafinda veri kaydi yapabilecek ve bunu
istedigi zaman kullanabilecektir.

On bir bilgi verecek olursak séyle sdyleyebiliriz: Cookieler

response nesnesi ile kaydederken request nesnesi ile okutulabilen
metin dosyalari seklindedir.
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Iki tir Cookie mevcuttur: oturum Cookieleri ve kalici Cookieler.
Oturum Cookieleri hafizada saklanirlar, diger taraftan kalici Cookieler
aylarca hatta vyillarca kalabilirler. Kalici Cookieler kullanicinin
bilgisayarinda metin dosyasi olarak saklanir.

Request nesnesi ile response nesnesinin Cookie Ozelligi ile
kaydedilmis Cookieleri cadirabiliriz (not: response nesnesi ileri ki
bélimlerde ayrintili agiklanacaktir). Response nesnesi ile Cookie kaydi
su sekilde yapilir:

<%
Response.Cookies(“degisken”) = deger
% >

Ornek : Cerezlere Deder Atamak.

Bu sekilde “degisken” isimli cookiemize bir deder atamis olduk.

Kaydedilmis bir cookieyi asp programcidi ile alip bir degiskene
atamak igin ise,

<%
deger = Request.Cookies(“degisken”)
%>

Ornek : Cerezden Deder Okumak.

Goruldugu Gzere request nesnesini kullanarak deder isimli
cookiemizi bir dediskene atadik. Ve bu sekilde asp scriptimiz
igerisinde istedigimiz gibi kullanabiliriz.

Cookieler alt anahtarlara bélunebilir. Yani bir diger degdisle alt
kategorilere ayrilabilir. Ornek vermek gerekir ise:

<%
degisken = Request.Cookies(“deger”)(“altdeger”)
% >

Ornek : Cereze Alt deer vermek.

Yukaridaki o6rnedimizde deder kategorisine ait alt degeri
dediskenimize aktardik. Bu sekilde kullanilan Cookieler icin alt
anahtarlarini oldugunu belirtmek gerekmektedir. Bunun igin ise :

<%
degisken = Request.Cookies(“deger”).HasKey
%>
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Ornek : Cerezlerde Alt deder Kullanilacagini Belirtmek.

Seklinde bir tanimlama gerekmektedir. Bu sekilde kullandigimiz
cookienin alt anahtarlarini kullanacagimizi belirtmis oluyoruz.

Ayni sekilde Cookielere veri kaydi yaparken (response nesnesi
ile) alt anahtarlar kullanilabilir.

3.3.4. TotalBytes:

Request nesnesinin bize sundudu kolayliklardan bir tanesi de
TotalBytes oOzelligidir. Bu 06zellik sayesinde request nesnesi ile
istemciden alinan bilgilerin (querystring, form ve Cookie yardimi ile)
toplamda ne kadar veri icerdigini gOsterir.

Ornegin istemci tarafindan doldurulan bir form icerisinde 100
karakter var ise ve bu server da ki bir asp tarafindan request nesnesi
ile alinlyorsa TotalBytes 0&zelligimiz de 100 dederini alir. Yani
istemciden sunucuya gdénderilen verinin tamaminin byte biriminden
degeridir.

Kullanimi oldukga basit olan bu nesne ¢ok fazla kullanim alanina
sahip olmamakla birlikte bazi durumlarda oldukca ise yarar.

<%
sayac = Request.TotalBytes
%>

Ornek : TotalBytes Ozelligi.

Yukaridaki 6rnegimizde istemciden sunucuya génderilen verinin
miktarini “sayac” isimli degiskenimize atadik.

3.4. Response Nesnesi

Bu nesnemiz blnyesinde on adet fonksiyon bulundurmaktadir.
Bunlar

1. Cookie

2. Buffer

3. Expires

4. ExpiresAbsolute
5. disclientconnected
6. Add Header
7. Clear

8. End

9. Flush

10. Redirect
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11. write

Bu fonksiyonlardan bir tanesini request nesnesi igerisinde
anlatmig fakat tam anlasilmasi igin response nesnesi ile beraber
kullanilmali ve anlatilmali demistik.

3.4.1. Cookie (gerezler):

Kalic1 Cookielere asp igerisinde Cookie komutu ile erisim saglayip
Uzerinde islem yaptirtabiliriz. Bunu iki farkh sekilde yapariz.

Bunlardan ilki bir Cookie kaydetmek icin kullandigimiz
yontemdir. Bu ydéntem Response nesnesinin icerisinde kullanilir. Bu
sekilde istenilen degiskenler bilgisayar Uzerinde kalici olarak saklanir
ve programlarimiz tarafindan direkt cagrilarak kullanilir.

Asadida bir Cookie degiskeninde nasil veri saklanacagina iliskin
kod yer almaktadir. Dikkate edilecek olursa dedisken tipi ne olursa
olsun degisken adi esitligin sol tarafinda yazilmistir. Dediskene
verilecek deder ise esitligin sagindadir.

<%
Response.Cookie(“ad”) = “baran”
% >

Ornek : Cereze Deder Atamak.

Yukaridaki 6rnegimizde Response (yanit) nesnesini kullanarak
“ad” isimli cerezimize (Cookie) baran dederini atadik. Bu sekilde
kaydettigimiz Cookie ziyaretci bilgisayarinda bir sonraki islemimize
kadar saklanacaktir. (genel kullanim)

Bir Cookie, Cookie adi ve anahtar (key) ile bu anahtara karsilik
bir degerden olusur. (anahtar kismi zorunlu kullanim degildir kullanil
masada olur ama islevsellik agisindan kullanmak faydaldir). Ornegin:

<%
Response.Cookies(“cerez”)(“ad”) = “Baran SEREN”
% >

Ornek : Cereze Alt deder Atamak.

Yukaridaki érnekte ziyaretcinin bilgisayarinda cerez isminde bir
Cookie olusturup bu Cookie igerisinde ad dediskenine Haldun 6zer
dederini atamis olduk. Bu sekilde verilerimizi daha derli toplu bir
sekilde saklayarak hem kullanim hem de glivenlik acgisindan kolayhk
saglamis oluruz.
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Bir cereze istediginiz icerigi koyabilirsiniz. Bununla birlikte,
gerezlerin belirli sinirlamalarinin da farkinda olmaniz gerekir. Orijinal
Cookie spesifikasyonuna goére
(http://home.netscape.com/newsref/std/cookie_spec.html), bir tek
bilgisayar bitin web sitelerinden toplam en fazla 300 cerez
bulundurabilir. Ayrica, tek bir web sitesi ziyaretginin bilgisayarina
20'den fazla cerez ekleyemez. Son olarak belirli bir Cookie 4 KB'tan
fazla veri barindiramaz. Bu sinirlama, gerezin isminin boyu ve gerez
icinde bulunan bilginin boyutuna gére ayarlanir.

Cookie fonksiyonunun veri aligverisi disinda iki adet o6zelligi
vardir bunlar yardimi ile sistemlerimizi daha interaktif gelistirmemiz
mumkun olmaktadir. Bunlardan ilki Expire (zaman asimi siresi) dir.

3.4.2. CookieExpire

Cookielerimizi ziyaretginin bilgisayarina kaydettik, kaydettik de
bu cerezler ne zamana kadar o Dbilgisayarda duracak onu
kaydetmedik? Iste bu soruya yanit bulmaya calisan Microsoft
uzmanlari Cookie fonksiyonuna bir 0zellik ekleyerek bu engeli
asmislar.

Bu 0Ozellik sayesinde cookie’lerin dmrinu belirleyebilirsiniz. Bu
tarih gectikden sonra cerezlerimiz artik kullanilmaz olacaktir. Ornegin

<%
Response.Cookies(“cerez”) = “Haldun Ozer”
Response.Cookie(“cerez”).CookieExpires = “November 14, 2005”
% >

Ornek : Cerezlere Gegerlilik Siiresi Atamak.

Bu ornekte kullandigimiz “cerez” isimli Cookie “14 Kasim 2005”
tarihinden sonra kullanilamaz hale gelecektir.

3.4.3. HasKeys

Cookie'lerin alt anahtarlar icererek bircok dediskeni bir tek
cookiede tutabilecegini yukarida 6rnekleyerek anlatmistik. Bu 6zelligin
kullanilabilmesi icin belirtilmesi gerekir bunun icinde haskeys komutu
kullanilir. Ornegin :

<%
Response.Cookies(“cerez”).(a”) = “Baran”
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Response.Cookies(“cerez”).(*b”) = “Seren”
Response.Cookies(“cerez”).(“c”) = “Baris”
Response.Cookie(“cerez”).CookieExpires = “November 14, 2001”
Response.Cookies(“cerez”).HasKeys

% >

Ornek : HasKeys Kullanimi.

Bu kullanim tarzi ile cerez isimli cookimize 3 adet alt anahtar
atayip bu anahtarlara bir deder verdik. Daha sonra bu cookiemizin
Omrint ayarladik ve alt anahtarlar (dictionary) kullandigini belirttik.
Boylece alt anahtar kullanan 14 kasim 2001 son kullanim tarihli bir
cerez yaratmis olduk.

Cookilerin  ziyaretginin bilgisayarina nasil kaydedecegimizi
6grenmis olduk. Peki bu cerezleri bilgisayardan nasil geri
cadiracagimizi biliyor muyuz? Isterseniz bir de bu konuya g6z atalim.

Not: Bir siteyi ziyaretimizde bilgisayarimiza kaydedilen bir ¢erezi
sadece o site geri cadirip kullanabilir. O site disindaki siteler yetkisi
olmayan Cookielere erisemez.

3.4.4. Cerezleri Okumak:

Yukarida anlatilan sekilde kaydettigimiz cerezlerimizi
programlarimiz  igerisinde geri c¢agirmak icin request (istek)
nesnesinin Cookie fonksiyonunu kullanabiliriz. Ornegin :

<%
ad = Request.Cookies(“cerez")
Response.Write ad

%>

Ornek : Cerezden Veri Almak.

Yukaridaki oOrneklerde kaydettigimiz “cerez” isimli cookieyi
request nesnesini kullanarak geri ¢cagirdik ve ad dediskenine atadik.
(dikkat edilecek olursa deder atanacak dedisken esitligin solunda, bu
degiskene atanan deder ise esitligin saginda yer almaktadir).

Bu sekilde basit cerezleri okuyabilecedimiz gibi alt anahtarlar
olan bir cerezi de asagidaki sekilde okuyabiliriz.

<%
a=Request.Cookies(“cerez”).(
b=Request.Cookies(“cerez”).(
c=Request.Cookies(“cerez”).(*c")

w7

a”)
“b”)
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Response.Write a
Response.Write b
Response.Write ¢
% >

Ornek : Cerezden Alt veri Almak.

Ornegimizde 3 adet alt anahtara sahip bir cookienin nasil
okundudgu gorilmektedir. Unutmadan belirtmekte fayda olan bir
konuda; kayit yaparken kullandiginiz cerez adini cerezi okuturken de
aynen kullanmanizdir. Aksi hallerde hata ile karsilasirsiniz.

3.4.5. Buffer

Response nesnesinin bize tanidigi bir diger kolaylik ta Buffer
(tampon) 6zelligidir. Standart bir asp programcidi server da derlendigi
an ziyaretcinin browserina yollanir.

Bu islemin kontrolind Buffer komutu ile yapmaktayiz. Varsayilan
dederi False (yanls) olan bu 6zellik eder aktif hale gegcirilir ise
serverda bulunan script server tarafindaki derlenme islemi bitmeden
istekte bulunan istemciye génderilmez.

Bu komutun gcaligabilmesi igin HTML baslangic tagindan
(<HTML>) 06nce kullanilmasi gerekmektedir. Ozellikle cok islem
gerektiren scriptlerde bas tarafinda bu kodun kullanmakta vyarar
olabilir.

<%
Option Explicit
Response.Buffer = true
%>

Ornek: Tamponlamayi Ayarlamak.

Bilgisayar programlama literatlirinde bir verinin isletilmesi
bitmeden c¢ikti verilmemesi islemine tamponlama vyani buffer
denilmektedir.

Tamponlamanin calisma bicimini daha iyi anlamak igin Diyagram

ASP Dosyalarinin Isletiimesi ve Istemciye Génderilmesi.) i

inceleyebilirsiniz. Diyagramda adi gecen “Hafiza (Cache)” burada adi
gecen “Buffer” ile ayni anlamdadir.
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3.4.6. Flush (Hemen Gonder):

Buffer komutunun yaptigi islemde kod tamamen derlenmeden
browsera gdnderilmesini engeller demistik. Flush ise bunun tam
aksine o ana kadar islenmis (derlenmis) kodu browser tarafina yollar.
Kullanimi ise asadidaki gibidir. Programimizin istenilen herhangi bir
noktasinda o ana kadar isletiimis kodu ziyaretcinin browserine
gbnderebilmekteyiz.

<%
Response.Flush

% >

Ornek : Cache'i istemciye Géndermek.

Bu sekilde kullanildigi zaman response.flush komutunun
Uzerinde kalan kisim tamamen igletilene kadar beklenir ve bu isletim
bittigi anda ciktilar ziyaretciye yollanir, ve ardindan alt tarafta kalan
kisim isletiimeye devam eder.

3.4.7. Clear (Temizle):

Buffer methodu ile script'in sonuna kadar derlenilmesini
beklerken bir alanda tutulan HTML, clear metodu ile tamamen
temizlenebilir. Flush metodunda o ana kadar isletilmis olan kod
ziyaretciye yollanirken clear metodunda ise o tamponda o ana kadar
yapilmis tim islemler silinir.

Bdylesine tehlikeli bir metodun kullanim alanlarini sorgulayacak
olursak, -ki akhnizda neden béyle bir komut yapilma gereksinimi
duyulmus gibi bir soru kalabilir- bircok yerde sézgelimi elektronik
alisveris sitemizde aligveristen vazgecildiginin belirtilmesi Uzerine,
tampon bélgede tutulmakta olan alinan mallar listesini iceren HTML
bu ydontemle temizlenebilir.

<%
Response.Clear

% >

Ornek : Tamponu Istemciye Géndermeden Silmek.
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Bu sekildeki bir kullanimda clear metodunun lizerinde kalan ve
isletilen kodlarin HTML ciktilari bu satira gelindigi an temizlenir. Ve
tamamen silinir. O satirdan sonraki komutlar ise yine normal olarak
ziyaretgiye gonderilir. Bu sayede programcigimizin giktisini istenilen
anda temizlememiz mimkin olmaktadir.

3.4.8. Expires (Siiresi Dolan):

Kullanici aksi bir ayar yapmadikga ziyaret edilen web siteleri
“Gegici Internet Dosyalari” dizinine (cache) kaydedilir ve bir daha ki
kullanimda bu dizinden cadirilarak kullanilir. Bu hiz bakimdan artisi
olan bir ozelliktir. Ama haberler gibi streli bilgilerin yer aldigi bir
sitede bu tip bir uygulama sitenin prestijini sarsacaktir. Bu sistemi
asp ile kontrol edebiliriz ve dosyalarin cache de en fazla ne kadar
saklanacadini belirleyebiliriz. Bunu ise asp icerisinde response
nesnesinin bir metodu olan expires metoduyla yapabilmekteyiz.

<%
Option Explicit
Response.Expires = 60
% >

Ornek : Expires Methodunu Kullanmak.

Bu sekilde kullanildigi zaman o sayfanin ziyaretginin cahce
kisminda en fazla 60 dakika saklanabilecegini gostermis olur. Yani bu
kodun yer aldigi sayfaya girdikten sonra 60 dakika gegmeden bu
sayfaya tekrar girilirse yine cacheden bilgi alinarak ekrana getirilir.

Not : bu iglemi atlayarak o anki ziyaret edilmekte olan siteyi
serverdan yeniden almak igin (cacheden almadan) Internet
Explorer'da CTRL+F5 yapilabilir.

3.4.9. ExpiresAbsolute

Yukarida ayrnintii olarak anlatilan expires methoduna c¢ok
benzeyen bir method olan expiresabsolute 6zelligi, expires 6zelligi gibi
sire sinir olarak dakika vermektense belirli bir tarih saat verilir. Bu
sekilda o tarih ve/veya saat geldigi cache de saklanan dosyalari
Expire edebiliriz (yani stiresi dolmustur diyip gegersiz yapabiliriz).

<%

Option Explicit

Response.ExpiresAbsolute = #25.07.2003#
% >
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Ornek : ExpiresAbsolute Methodunu Kullanmak.

Yukaridaki 6rnekte belirtilen sire geldigi anda sayfa gecersiz
olacaktir. Yani expires methodundaki gibi belirli bir stirede degil belirli
bir tarih de sayfa Expire olacaktir.

3.4.10. isclientconnected

Yalnizca okunabilir bir boolean deder olan bu 6zellik kullanicinin
o anda sunucuya bagl olup halen dosya gekmekte olup olmadigini
analiz eder.

<%
if response.isclientconnected then
Response.flusfh
Else
Response.end
End if
% >

Ornek : ExpiresAbsolute Methodunu Kullanmak.

Ornekte eder kullanici sunucuya bagli ve dosya cekmeye devam
ediyor ise isletilen kodun direkt kullaniciya yollanmasi aksi halde yani
kullanici baglantisini kesmis ise isletimin bitirilmesi istenmistir. Bu
sekilde sistem kaynaklar kullanimi azalacaktir.

3.4.11. End (Sonlandir)

Response nesnesinin bir diger metodu olan end metodu o ana
kadar igletilmis olan tum bilgileri ziyaretciye yollayarak kodun
isletiminin durdurulmasini saglar. Bu islem sirasinda buffer metoduyla
da hafizada tamponlanan veri ziyaretciye génderilir.

<%

Response.End
%>

Ornek : Scripti Sonlandirmak.

3.4.12. Addheader (bashklar):

Response nesnesi bize istemci browserindeki sayfanin HTTP
parcasinin baslk olarak yollanarak girildigini, sayfanin yapisinin nasil
degistirilebilecegini, kullandiklari her bashgin birer tekil (unique) sayi
oldugunu belirtir. Ornedin ydnlendirme (redirection) metodu
tarayiciya 303 bashkl dederini yollar. Bashdin dederi statuscode
olarak alinir ve cogunlukla Response nesnesinin statlist olur.
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Mutlaka simdiye kadar benzer bir hata mesaji gérmissitntzdir.
404 (document no found) sayfa bulunamadi gibi. Tim kodlar 3 dijit
icerir normal dokiiman 200 OK dederini verir. ilk dijit sorunun
kaynaklandigi yeri belirtir.

Ilk dijit 1 oldugu zaman bunun anlami “bilgi” demektir. 1k dijit 2
oldugu zaman bunun anlami “basarili” demektir. Ilk dijit 3 oldugu
zaman bunun anlami “yénlendirme” demektir. ilk dijit 4 oldugu
zaman bunun anlami “istemci hatasi” demektir. ilk dijit 5 oldugu
zaman ise bunun sunucudan kaynaklanan bir hata oldugunu
anlayabiliriz.

Kendi basligimizi Response nesnesinin Addheader metodu ile
olusturabiliriz. Bunun igin iki bagl parametre gerekmektedir. Ilki isim
ve ikincisi iceriktir. Bunun icin asadidaki gibi bir yazim gegerli
olacaktir.

<%
Response.Addheader “deneme",”123"
% >

Ornek: Istemciye Goénderilen Belgeye Header Eklemek.

Burada “deneme” isimli yeni bashk icin “123” dederini
tanimlamis oluyoruz.

3.4.13. Write (yazdir):

Response nesnesinin en c¢ok kullanilan metodlarindan birisi de
write metodudur. Bu metod yardimi ile HTML yardimi ile ekrana cikti
alabilmekteyiz. Bu metodun kullanimini bundan &énceki sayilarimizda
yer yer anlatmistik. Genel olarak kullanimi asadidaki gibidir.

<%
Response.Write “Firat Universitesi”
%>

Ornek : Cikti Almak.

Burada kullandigimiz yere badimli olarak bir “Firat Universitesi”
ciktisi alinacaktir.
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Bir diger kullanim sekli ise baslangic ve bitis taglari arasina
esitdir kullanarak yazdirmaktir. Asagidaki 6rnekte gorilmektedir.

<% =Date() %>

Ornek : O Anki Tarihi Yazdirmak.

Bu o6rnekte Response.Write ile ayni anlama gelmekte olan
yazdirma bicimi gdsterilmistir. Ve ekrana o an ki tarih ciktisi alinir.

Response.Write metodunda dikkat edilmesi gereken bir o6zellik
6zel karakterlerin yazimidir. Bu 6zel karakterlerden en dnemlisi “
isaretidir. Bu isaretin kullanimi asadidaki gibi olmalidir.

<%
Response.Write “Sampiyon “"Begiktag”” "
% >

Ornek : Tirnak Isaretinin Yazdiriimasi.

Goriulecedi gibi tirnak kullaniimasini istedigimiz yerlere cift tirnak
isareti yerlestirdik.

Bu 6zel karakter yaziminin bir diger yolu da CHR() fonksiyonu
yardimi ile yazdirmaktir.

3.4.14 Redirect (Yonlendir):

Belki de c¢ok sik kullanmayacadiniz bir komut olmasina ragmen
oldukca islevseldir. Bu komut yardimi ile ziyaretgiyi istediginiz
sayfalara otomatik olarak yonlendirebilirsiniz. Kullanimi asagidaki
sekildedir.

<%
Response.Redirect “http://www.aspvista.com”
% >

Ornek : Sayfanin Yénlendirilmesi.

Bu sekildeki bir kullanimda site otomatik olarak tirnak igerisinde
parametre olarak verilmis siteye veya sayfaya yonlenecektir. Fakat
unutulmamasi gereken bir nokta vardir, Dbelirtilen siteye
yonlendirildigi zaman yonlendirme 6ncesi tanimlanan dediskenler ve
oturumlar hafizadan tamamen silinir ve yeni sayfaya O&yle
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yonlendirilir. Ve bu gsekilde birbirinden bagimsiz calisan siteye
yonlenir.

Degiskenlerinizin ve oturumlarinizin yoénlendirecediniz sayfada
da gecerli olmasini istiyor iseniz o zaman server objesinin transfer
metodunu incelemenizi 6neririz.

3.5. Uygulama (Application) ve Oturum (Session)
Nesnesi:

ASP’nin var olus sebeplerinden biriside CGI dillerinin yetersiz
kaldigi uygulama ve oturumlarin basindan sona izlenmesidir dersek
higte abartmamis oluruz. ASP’nin bakis agisinda sunucudaki bir siteye
baglanildigi zaman otomatik olarak bir uygulama (application)
baslatiimis demektir. Bunun yaninda baglanan her kullanici da oturum
acmis olacaktir. Bir grup asp ve html sayfasindan olusan bir siteye
toplam olarak uygulama, bu siteye baglanan her kullaniciya da
oturum denmesinin sebebini su sekilde agiklayabiliriz.

Uygulama yani application nesnesi sitenin timduyle ilgili bilgileri
yani dedisken veya nesne yapilarinin tamami uygulama nesnesi
dahilinde tutulmaktadir. Oturum nesnesi ise siteye badlanti kuran
ziyaretgiye 06zel bilgilerin tutuldugu kisim olmaktadir. Daha onceki
konularimizda anlatilan Error! Reference source not found.) de
ayrintili olarak gésterilmektedir.

Kitabin baslarindaki degiskenler konusu iyi anlasildiysa her
dediskenin sadece kullanildigi sayfada gecerli oldugunu kavramis
olmaniz gerekmektedir. Fakat bazi uygulamalarimizda
degiskenlerimizin tim kullanicilar icin ayni olmasi veya bir kullanicinin
tim oturumu boyunca sabit kalmasi istenebilir. ASP'nin genel olarak
en iyi 6zelliklerinden biriside budur. Ornedin sadece bagll olan
kullanicinin  tim oturumu boyunca bir dederin sabit kalmasini
istedigimiz zaman

<%
Session(“pi”) = 3.14159276
% >

Ornek : Oturuma Ozel Veri Atama.

Bu sekildeki bir kullanimda o kullanici oturumunda tim
sayfalarda bu “pi” dederi gecerli olacaktir. Ek bir bilgi vermeyi gerekli
goriyorum uygulama ve oturum nesnelerinde bir dediskene deder
atanacaksa vyani uygulama veya oturum nesnesinden deger
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okutulacaksa “session” yada “application” komutu esitligin sadina
yazilacaktir. Bunun tam tersi durumlarda yani uygulama yada oturum
nesnelerine deder atamak istiyorsaniz bu komutlar esitligin sol
tarafina yazilacaktir. 6rnegin

<%
Session(“pi”) = 3.14159276 ‘deder atama
Pi = Session(“pi”) ‘deder alma

%>

Ornek: Oturum Verisi Atama ve Alma.

Bagh olan kullaniciya 6zel degil de tim uygulama icerisinde
gecerli olan bir dedisken atamak istiyorsaniz uygulama nesnesini
asagidaki gibi kullanmaniz gerekecektir.

<%
Application(“pi”) = 3.14159276 ‘deder atama
Pi = Application(“pi”) ‘deder alma

% >

Ornek: Uygulama Verisi Atama ve Alma.

ASP-uyumlu bir Web Server, ziyaretci yeni bir tercih yapmadigi
takdirde her Session nesnesini 20 dakika acik tutar; sonra siler. Bu
slireyi Session nesnesinin Timeout 6zelligi yoluyla dedistirebilirsiniz.
Session Dbelirleyen Cookie ASP-uyumlu Web Server tarafindan
otomatik olarak gdnderilir ve takip edilir; tasarimci olarak bizim bu
konuda bir sey yapmamiz gerekmez.

Bir Web programiniza ayni anda kag Kkisi ulasirsa (yani
sayfalarinizi kag kisi talep ederse), o kadar Session nesnesi olusur;
fakat siteniz bir adet olduguna go6re bir adet Application nesnesi
vardir. Bu nesnenin butin Session’lar igin sitemizin ihtiyaglarina
uygun ve ayni uygulama kurallarina sahip olmasini saglayan bir dosya
vardir: Global.asa. Bu dosya PWS veya IIS kurulurken olusturulur.
ASP ile Web programlarinizi, 6rnedin MS Visual Studio ile
olusturuyorsaniz, program sizin icin sectiginiz dizinde bir Global.asa
dosyas! olusturacaktir. Bu dosyada, ¢odu zaman, sitemize ilk
ziyaretginin gelmesiyle olusan Application_OnStart ve son ziyaretginin
cikmasiyla olusan Application_OnEnd ile herhangi bir ziyaretcinin bir
sayfaya erismesiyle olusan Session_OnStart ve ziyaretginin
sitemizden c¢ikmasi ile olusan Session_OnEnd olaylari halinde ne
yapilacagi yazilidir. Bu dosyanin icerigi standart bir ASP dosyasina
benzemekle birlikte adindaki uzatmanin .asp dedil de .asa olmasinin
sebebi, dosyanin Active Server Application dosyasi olmasidir. ASP-
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uyumlu bir Web Server programi sitemize ulasan ilk ziyaretgiyi
gordiiga anda Global.asa dosyasini calistirir.

Application ve Session nesnelerin kendi baslarina en gok kullanildigi
yer, sitemize gelen ziyaretgilerin sayisini (sitemizin aldigi Hit sayisini)
tutmasini saglamaktir. Bu genellikle Global.asa dosyasina bir sayag
yerlestirilerek yapilir.

3.6. Server ( Sunucu ) Nesnesi:

Request nesnesi ile ASP programciklarimiza veri girisi
(génderimi) yaptik. Response nesnesi ile programdan veri ciktisi
aldik. Peki bu verilerimizi islerken server hep sabit mi calisacak. Tabi
ki hayir. ASP'nin dinamik yapisi nedeniyle server (izerinde yapilan
islemler belirli parametrelerle tanimlanabilir. Iste bu tanimlamalar
yapabilmek igin server nesnesi kullanilir.

Unutulmamasi gereken en 6nemli nokta server nesnesi ile
request nesnesinin bir Ozelligi olan ServerVariables 6zelliginin
karnistinlmamasidir. Servervariables 6zelligi sadece server ile ilgili
degdiskenlerin alinabilecedi bir 6zelliktir (sadece okunabilir / readonly).
Fakat server nesnesi serverin ASP programciklarini yorumlarken
kullanacagi parametreleri ayarlayabilen bir nesnedir.

Server nesnesinin toplam 7 adet 6zelligi vardir. Bunlar;

ScriptTimeOut
. CreateObject
. MapPath

. HTMLEncode

. URLEncode
Execute

. Transfer

NOUVTAWN R

3.6.1. ScriptTimeOut

Tlrkge’'si “zaman asim suresi” olan bu komut yardimiyla ASP’nin
dinamik olarak olusturdugu HTML sayfalarinin maksimum olusturulma
slresi ayarlanabilir.

Bir ASP scriptinin dinamik olarak bir HTML sayfasini olusturma
hizi tamamen ASP icerisindeki islem yodunluguna badlidir. Ornegin
icerisinde birgok birbiri igine gegcmis ddéngu olan bir script tamamen
saf bir scriptten cok daha yavas islenerek istemciye gdénderilecektir.

Bu 6zellik hem okunabilir hem de yazilabilir bir 6zelliktir. Bu
yazilabilme ve okunabilme deyimleri ileride sik sk karsimiza
cikacaktir. Bunu su sekilde agiklayabiliriz: okunabilme 6&zelligi bir
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nesnenin bir metodunu kullanirken o metoddan deger alabilecegimiz
anlamina gelir. Bir 6rnekle aciklarsak;

<%
A = Nesne(1).Metod(1)
% >

Ornek : Metoddan Deger Almak.

Bu o6rnekte “A” dediskenimize “Nesne(1)” nesnesinin “Metod(1)”
metodundan geri donen dederi atadik.

Yazilabilme 0zelligi ise bir nesnenin bir metoduna deder
verebilme 6zelligidir. Ornekle agiklamak gerekirse;

<%
Nesne(2).Metod(2) = “B”
% >

Ornek : Metoda Deger Vermek.

Bu kullanim tarzini kitabin 6nceki sayfalarinda anlatmistik.
Esitligin sol tarafi her zaman kaynadi vermektedir. Sag taraf ise her
zaman hedefi verir. Ornedimizde “Nesne(2)” nesnesinin “Metod(2)”
metoduna “B” dederini vermis bulunuyoruz. Bu iki 6zelligi ayni anda
da kullanabilmekteyiz. Yani bir nesne hem vyazilabilir hem de
okunabilir olmaktadir.

Bu kadar teorik bilgi verdikten sonra server nesnesinin
ScriptTimeOut 6zelligine gegebiliriz.

ScriptTimeOut 6zelligini okuma amagli kullanirken; bu 6zelligin o
andaki degerinin kac¢ oldugunu Odgrenebiliriz. Burada adi gecen
dederin birimi saniyedir yani Timeout olay! saniyelerle 6lgllar. Okuma
ozelligine 6rnek verecek olursak;

<%
STO = Server.ScriptTimeOut
Response.Write STO

% >

Ornek : Script Derlenme Siiresinin Belirlenmesi.

Bu kullanim sekli ile ekrana o anda ayarli olan Timeout degeri
doénecektir. Ornegimizde bu dedger “90” olarak bulunmustur. Bu deger
saniye cinsinden maksimum sayfa olusturma siresini verecektir.
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ScriptTimeOut 6zelligini ayarlamak ve yeni bir deder vermek
istersek bunu nesnenin yazilma o6zelligi yardimi ile yapacagiz.
Ornegin;

<%
Server.ScriptTimeOut = 60
% >

Ornek : ScriptTimeOut Kullanimi.

Bu sekildeki bir kullanim ile scriptimizin timeout slresini 60
saniye olarak ayarlamis bulunuyoruz. Yani bir diger dedisle scriptimiz
60 saniye icerisinde bir HTML kodu lretemez ise server otomatik
olarak islemi sonlandirarak hata verecektir.

3.6.2. CreateObject

Sunucuya ylklenen her component igin bir PROGID (GUID)
belirleyici vardir. Bu numara componenti temsil eder. Bu numara
yardimi ile component’i ASP igerisinde kullanilabilen bir nesne olarak
tanimlayabiliriz. iste bu islem igin Server nesnesinin CreateObject
ozelliginden faydalanabiliriz.

Bizim burada anlattigimiz nesnelerin disinda piyasada kullanilan
ve bir cok degisik islemi gerceklestiren component mevcuttur. Bu
componentleri ASP igerisinde direkt olarak kullanabilmemiz igin ilk
olarak tanimlamamiz gerekir. Server CreateObject bu islemi yapan
komuttur.

Kullanimi oldukga basit olan bu &zellik yardimi ile kendi
nesnelerimizi tanimlayabilir ve kullanabiliriz. Ornegin;

<%
Set Nesne = Server.CreateObject(“baran.fonksiyonlar”)
%>

Ornek : CreateObject Yapisi.

Bu sekilde “baran.fonksiyonlar” Nesnesini “Nesne” ismi ile
tanimlamis bulunuyoruz bu tanimlama isleminden sonra nesne
ozelliklerini yine her zamanki gibi kullanabilirsiniz. Ornegin;
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<%
Nesne.Metod = “ref MTSCS”
% >

Ornek : Metoda Deder Atama.

Yukarida CreateObject ile tanimladidimiz “Nesne” isimli
nesnemizin bir metodunu kullandik.

3.6.3. MapPath:

Server nesnesinin MapPath metodunu kullanarak, dosyalarin
konum bilgisini scriptlerimizde kullanabiliriz. Amaci, mantiksal (sanal)
yol bilgisini bir istemci tarayicisi icin kullanilabilir hale, vyani
sunucudaki fiziksel yola uygun hale getirmektir. Asadidaki 6rnekte
oldugu gibi, root dizininden hangi sanal dizine dallanacagini
gosterilebilir.

<%

‘Sanal Dizin /Firat Olsun

Dim Fiziksel

Fiziksel = Server.MapPath(*/Firat”)
% >

Ornek: MapPath Metodu.

“Fiziksel” degiskeni icerisindeki gergek yol bilgisi,
“c:\inetpub\wwwroot\firat” olacaktir.

MapPath metodu sunucu Uzerinde o dizinin var olup olmadigini
anlayamaz.

3.6.4. HTMLEncode:

Normal sartlar altinda bir web sayfasinda “<Table>" yazdirmak
bir hayli zordur c¢lUnkli server bu komutu bir HTML tagi olarak
yorumlar ve derlemede isletir. Halbuki biz bu tagr sunucuya
gbstermek istiyoruz.

Iste bu noktada HTMLEncode metodu devreye girer. Bu metod
yardimi ile kullanicinin gérmesini istedigimiz tag, komut yada 6&zel
sembolleri kullaniclya direkt olarak gdsterebiliriz. Kullanimi yine her
zamanki gibi oldukga kolaydir.

<%
Response.Write(Server.HTMLEncode(*<%=now%>"))
% >
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Ornek : HTMLEncode Metodu.

Yukaridaki  Ornekte goruldigu gibi  kullanici  ekraninda
“<%=now%>" seklinde bir cikti almis olacagiz.

3.6.5. URLEncode:

URLEncode metodu HTMLEncode metoduyla benzerdir. Fakat,
bir bilgiyi alir ve URLEncode yapilmis hale déntstlrir. Tim bosluklar
+ isareti ile degistirilir ve diger isaretler ise % isareti ile baslayan
onaltihk duazendeki ANSI esdederleri ile degistirilirler. URLEncode
metodunun amaci, kodumuzda hiperlink badlantilari olusturacaksak
bunlarin dogru formatta oldugunu garantilemektir. Asagidaki 6rnekte
bu 6zelligin nasil kullanildigini gorebilirsiniz.

<A HREF="Test.asp?ID=

<%
Server.URLEncode("33%")

% >

33% </A>

Ornek : URLEncode Metodu.

Tablo : ANSI Kod Tablosu. da ANSI standartlarinda decimal
dederlere karsihik gelen karakterler bulunmaktadir. Bu tablonun
kullanilis bigimi su sekildedir. Kullanacadiniz karakterin bulundugu
sttundaki deder ile bulundugu satirdaki dederi toplayarak bunu “%"
isareti ile belirtmektir.

Ornegin;

® Sembolint kullanmak istiyorsaniz bulundugu sltundaki
dedere (160) bulundudu satirdaki dederi (14) ekleyerek ulasabilirsiniz
(174). Bu kodu ise "0174%" seklinde urlencoded yapabilirsiniz.

ANSI kodlarinin toplam 4 basamaktan olusmasi gerektigini
unutmayin ve deder eder 4 basamaktan klclk ise sol tarafina 4
basamak oluncaya kadar sifir koyunuz.

Bu kodlarn ALT+ seklinde de kullanabilirsiniz. ALT tusuna basili

tutarken “0033” rakamlarini kodlamaniz durumunda ANSI karsilgi
olan 1" sembollnl elde edersiniz.
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\DEC | 0 ’E‘ 32 WFWEMM 128 |144 160 176 192 208 | 224 |240
o | T\WW@FF\PHUWP\A|B|é|a
[ [ [ fefalefsfafo[-[i[«]aff]s]n
2 | [ [a[e[r[e[: ], | ¢ [=[a]ofa s
3 | [efsfclsfefs|s[-Te[=[a]06]a]s
e[ [ [sfafofrfafe[.["[=["[afo]s]s
s | [w[s[efufefe|-[-[s[na]o]a]s
[s [ [ Jefsfefvfe[v[t[-[t[r[a]06]=]s
[e [ [ [ [rfelwlelw[s[=Ts[ Te[x[s]~
s | [clsfa[xfaf[=]-[-[-[.[e]o]e]s
[o fra[ [> [ofr[v[ify[s[mfo[+ [&]0]e]a
o[ | [« [ [ofzfif[=]8[s[=[-[8fo]e]s
[ [+l [«fa[efo]e]a
2 [ [ [ [<[th[ififefel-[s]t]o]s]e
[ e | [-[-[m[afn[y Jofo| Ju[t]r[i]y
e[ [ [ [[rfaf-[z2[e[o[w][T]z]s]e
[is[ [ [rfefof fefofofe [~ et afs]y

Tablo : ANSI Kod Tablosu.

3.6.6. Execute

ASP scriptlerimiz veya HTML sayfalarimiz igerisinde harici bir kod
dosyasini dahil etmek gerekebilir. Bu durumlarda Include 6zelliginin
yetersiz kaldigi durumlarda server objesinin Execute metodu
kullanihr. Bu metod sayesinde harici bir kod ya direkt olarak
dosyadan cadirilarak calistirilir yada bir string degiskeni icerisinde

saklanan script isletilebilir.

<%
* harici dosyanin direkt isletilmesi
Dosya = “harici.txt”
Server.Execute(Dosya)

* string degiskenin isletiimesi
Komut = “Response.Write(‘*deneme’)”
Server.Execute(Komut)

%>

Ornek : URLEncode Metodu.
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Bu sekilde bir kullanim ile hem daha dinamik hem de daha
esnek siteler gelistirebilirsiniz. Dinamik icerik kullanimi ilerideki
konularda ayrintili anlatilacaktir.

3.6.7. Transfer

Response nesnesinin redirect metodu ile ayni isi yapan transfer
metodu, redirect’in aksine yoénlendirdigi sayfaya mevcut olan
degdiskenleri de tasir.

<%
Server.Transfer(“http://www.firat.edu.tr”)
% >

Ornek: Sayfanin Yénlendirilmesi.

Yeni siteye veya asp dosyasina yonlendirme yapilmis oldu ve
yonlendirme yapilan uygulamadaki tim degiskenler ve oturumlar da
yeni siteye aktarildi.
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4.1. Global.asa

Global.asa dosyasi ASP scriptleri icerir fakat normal bir ASP
sayfasinin aksine global.asa dosyasi igerik goéruntilemek igin
kullanilmaz. Bunun vyerine global.asa dosyasi global uygulama
olaylarini ele almak icin kullanilir. Bir diger dedisle tim scriptlerimiz
icerisinde kullanacagimiz fonksiyonlari yani global fonksiyonlari bu
dosya igine yerlestiririz. Clinkl server ASP dosyalarindan dnce bu
dosyayi isleme sokacaktir.

Global.asa dosyasini kullanmadan o6nce bir ASP uygulamasi
olusturmaniz gerekir. Bu islemi sadece PWS kullanan kullanicilarimiz
yapacaktir. IIS kullanan kullanicilar bu islemi atlayabilirler.

Bu dosyanin icerigi standart bir ASP dosyasina benzemekle
birlikte adindaki uzantinin .asp dedil de .asa olmasinin sebebi,
dosyanin Active server application dosyasi olmasidir.

Bir asp uygulamasi olusturduktan sonra global.asa dosyasini
uygulamanizin ana dizinine (root) ekleyebilirsiniz. Global.asa dosyasi
icerisinde yine vbscript kullanacadiz fakat normal vbscript
komutlarina ek olarak 4 yeni komut mevcuttur.

Session_OnStart:
Bu olay bir ziyaretci web sitesine girdiginde tetiklenir. Ziyaretci
ilk sayfa talep aninda bu islem gerceklesir.

Session_OnEnd :

Bu olay bir oturum sona erdiginde tetiklenir. Bir kullanici
oturumu zaman asimina udradiinda yada session nesnesinin
abandon metodu ile sonlandirildiginda bu olay gergeklesir.

Application_OnStart:

Bu olay web sunucunuz baslatildiktan sonra web sitenizden ilk
sayfa talep edildigi zaman tetiklenir. Her zaman session_OnStart
olayindan 6nce gerceklesir.

Application_OnEnd:
Bu olay sunucu kapatildigi zaman tetiklenir ve her zaman
session_OnEnd olayindan sonra gergeklesir.

Application ve session nesnelerinin kendi baslarina en ¢ok
kullanildigr  yer, siteye gelen ziyaretgilerin sayisini tutmasini
saglamaktir. Bu genellikle global.asa dosyasina bir sayac yerlestirerek

yapilir.
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Global.asa dosyasl igerisinde "“<%"” veya “%>" taglan
kullanilmaz. Bunun vyerine, scriptin baslangic ve bitisi HTML
“<script>" tagi ile isaretleniyor. “<script>" taginin runat Ozelligine
server dederi verilerek, bunun istemci tarafinda degil, sunucu
tarafinda calisan bir script oldugu belirtiliyor.

4.2. Dis Kaynakli Kod Kullanimi

Bir ASP sayfasinin igine bir dosya dahil etmek icin temel HTML
taglarindan olan “#INCLUDE” tagini kullanabilirsiniz. Bu tag hem ASP
sayfalarinda hem de standart HTML sayfalarinda kullanilabilmektedir.

Dosya dahil etme islemi iki durumda faydaldir. Ilk olarak ayni
icerigi web sitenizdeki bircok sayfaya eklemeniz gerektiginde isinize
yarayacaktir.

Diyelim ki, web sitenizdeki her sayfanin tepesine koymak
istediginiz standart bir logonuz var. Logoyu bir baslik dosyasina
yerlestirip, daha sonra bu baslik dosyasini her ASP sayfasinin igine
dahil edebilirsiniz.

Sirket logosunu bir baslik dosyasiyla goérintilemek web siteniz
icin tutarl bir gérinim olusturmayi kolaylastirir, ayrica ileride sirket
logosu degisirse sayfalarinizda dedisiklik yapmayi da daha kolay hale
getirir. Bu durumda web sitenizdeki bitlin sayfalarda degisiklik
yapmak vyerine, sadece baslik dosyasini dedistirmeniz yeterli
olacaktir.

Dosya dahil etme islemi ayrica, standart bir fonksiyonlar ve
prosedirler kimesini birden fazla ASP sayfasinda kullanmaniz
gerektiginde de gok faydali olacaktir. Fonksiyon ve prosedirlerinizi bir
kitaphane olarak tek bir dosyada toplayip, sonra da bu dosyay! diger
ASP sayfalarina dahil edebilirsiniz. Eger birden fazla ASP sayfasinda
kullanmaniz gereken vyeni bir fonksiyona ihtiyaciniz olursa vyeni
fonksiyonu dahil edilen dosyaya eklemeniz yeterli olacaktir.

4.3. #INCLUDE:

Bir ASP sayfasina bir dosya dahil etmek igin #INCLUDE tagi
kullanilir. Dahil edecediniz dosya web sunucunuzun erisebilecediniz
herhangi bir klasérinde bulunabilir. Tagin iki kullanim sekli
bulunmaktadir. ASP sayfasina kendisi ile ayni klasérde bulunan bir
dosya dahil edilecegi zaman, asadidaki gibi kullanilr.
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<!-- #INCLUDE FILE="baslik.asp” >

Ornek : Include Kullanimi.

Yukarida bulunan ASP sayfasi kodun bulundugu satirda
baslik.asp isimli dosyayi dahil ediyor. Burada #INCLUDE taginin <%
ve %> sembolleri arasinda kullanilmadidina dikkat etmek gerekiyor.

Dahil edecediniz dosya ASP scriptleri iceren bir dosya ise, bu
dosyaya dosya uzantisi olarak “.asp” vererek onlari ASP dosyasi
haline getirmeniz iyi olur. Boylece, web sitenize giren kullanicilarin
dosyanin igerigini gormesini engellemis olursunuz. Eder dahil
edecediniz dosyay!r “.htm” yada “.inc” gibi bir uzanti verirseniz,
herhangi bir dosyay! bir web tarayicisinda acarak dosya icerigini (ASP
kodlarini) goérintileyebilir.

4.3.1. Dinamik Include:

Dosya dahil ederken bir dediskenin dederine bagli olarak farkli
dosyalari dahil etmek isteyebilirsiniz. Mesela asadidaki kodda ASP
sayfasi #INCLUDE tagini kullanarak ID isimli bir degiskenin degerine
bagh olarak bir dosya goérintileyecektir.

<%
ID = “5.txt”
%>

<!-- #INCLUDE FILE="<%=ID%>" >

Ornek : Dinamik Dosya Icermek.

Maalesef yukaridaki ASP sayfasi istendigi sekilde
galismayacaktir. Problem sudur, #INCLUDE tagi da dahil olmak lzere
bitin taglar, sayfadaki scriptler islenmeden 6nce islenir. Bu da
demektir ki yukaridaki &érnekte bulunan #INCLUDE tagi, ismi
<%=ID%> olan bir dosyay! dahil etmeye calisacaktir. Tabi ki buda
bizim istedigimiz sey degildir.

Eder bir dediskenin dederine baglh olarak farkl dosyalari dinamik
sekilde dahil etmek istiyorsaniz, ya bir ya bir vbscript sartl ifadesi
(if), yada bir vbscript select...case ifadesi kullanmaniz gerekir.
Asadidaki ornekte ID dediskeninin dederine bagh olarak farkli
dosyalari dogru sekilde icerdigi gorilmektedir.
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<%

ID =2

Select Case ID

Case 1
%>

<!-- #INCLUDE FILE="1.asp” -->
<%

Case 2
% >

<!-- #INCLUDE FILE="2.asp” -->
<%

End Select
%>

Ornek : Dinamik Veri igerigi Ekleme.

Burada su husus 6nemli: yukarnidaki scriptteki dosyalar sartli
olarak dahil edilmiyor. #INCLUDE tagi bidtan scriptlerin
calistirlmasindan 6nce yorumlandidi igin, “Select...Case” ifadesi
yorumlanmadan ©6nce bultin sayfalar dahil edilerek tek bir blylk
dosya halinde birlestiriliyor. Sonra bu bilylik dosyanin sadece sartlara
uyan kismi gérintileniyor.

Bu tip bir dinamik igerik eklemenin yaninda birde server
objesinin bir metodu olan Execute komutu vardir (0 3.6.6. Execute).
Bu metod yardimi ile harici dosyalarda saklanmis scriptleri direkt
olarak okutup calistirtabiliriz bu sekilde dinamik igerik saglanmis
olacaktir. Bu yontem c¢oklu secme yapilmayacak durumlarda cok
kullanigh ve performansli olacaktir.

<%
ID = “5.txt”
Server.Execute(ID)
% >

Ornek : Dinamik Dosya Galistirmak

Cok fazla dosya dahil edilerek blyik bir ASP dosyasi
olusturulmasi problemlere vyol acabilir. Problemler bir kullanic
tarafindan ilk defa bu sayfayl talep ettiginde c¢ikacaktir. Web
sunucunuzun sayfayr olusturmasi uzun bir zaman alabilir. Sayfa
degistirilmedigi yada web sunucunuz kapatilmadigi middetce, sonraki
talepler cok daha hizli bir sekilde karsilanabilir. Clinkii web sunucusu
sayfay! 6n hafizaya alacaktir.
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4.4. ADO nedir ve Veri baglantilari

4.4.1. Neden ADO ?

“"ADQ” basit ve zengin bir fikir olarak ortaya atilmistir. Bunu su
sekilde aciklayabiliriz: “Veriye erisebilmek icin sadece bir yolunuz
vardir” . Bu teknoloji yeni bir teknoloji degildir, uzun zamandir
kullanilmakta olan ve gelecekte de kullanilacak olan bir teknolojidir.
Ama gelecekte bir c¢ok vyeni teknolojinin (DAO ve ODBC gibi)
gelistiriimekte olan bir gok uygulama igin bigilmis kaftan olacagi da bir
gergektir.

Daha onceleri veritabani programciligi ile ugrasanlar ODBC ve
RDO’yu yakindan tanimaktadirlar. Open Database Connectivity
(ODBC) bir Aplication Programing Interface (API) olup “Access” ve
“SQL Server” gibi veri kaynaklarina erisebilmektedir. Bir API
olmasindan dolaylr bircok uygulama gelistirici ODBC'yi (6zellikler
Visual Basic alaninda) komplike bulmaktadir. Remote Data Object
(RDO) ise ODBC'nin en st katmaninda yer alan bir ActiveX'dir. ODBC
ile tamamen timlesik calismaktadir fakat cok daha kolay kullanishdir.
Genel anlamda OLE DB ile ODBC'yi ve ADO ile RDO’yu eslestirebiliriz.

4.4.2. OLE DB ve ADO Yapilan

Simdiye kadar OLE DB ve ADO ile ilgili yuzeysel bilgi verdik
fakat birbirleri ile olan iliskilerini ancak bir diyagram UGzerinde
anlayabiliriz. Bu diyagramda uygulamalar ile veri kaynaklar arasinda
nasil bir iliski olabilecedi hakkinda bilgi verilmistir.

Uygulamalar

WC++ VB | ‘ Script Java

ADOD

OLEDBE

¥ ¥ T
.I II I
Directary

Data Kaynad

Diyagram: ADO Kopru Yapisil.
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Diyagramdan da  gorllecegi gibi en st seviyede
uygulamalarimiz yer almaktadir (bir web veya normal bir uygulama
olmasi hig fark etmez). Bu katmanin hemen altinda ADO ve/veya OLE
DB veri kaynadindan alinan verileri uygulamaya iletmek igin yer
alirlar. Fakat OLEDB tim programlama dilleri ile beraber galisabilecek
sekilde degildir bundan dolayr ADO, OLEDB (izerinde bir gecis katmani
gbrevi yapmaktadir. ADO OLEDB ile OLEDB'nin desteklemedigi diller
arasinda bir arabirim gorevi yapmaktadir. ADO OLEDB ye goére cok
daha kolay bir programlama arabirimine sahiptir bu sebepten dolayi
direkt OLE DB erisimi (kullanimi) olabilen programlama dilleri (C++
ve Java gibi) veri kaynadina erisimlerini daha kolay hale getirebilmek
icin ADO kullanabilmektedirler.

Diyagramda sadece Microsoft programlama dilleri gésterilmistir
fakat ADO’nun bir COM bileseni (component) oldudgu dusinulirse
ADO diger COM destekli programlama dillerinde de (Delphi veya
Active Scripting Interface destekleyen Script dilleri)
kullanilabilmektedir. Siliphesiz ki VBScript ve Jscript iceren ASP
sayfalarimizda da ADO bilesenini kullanabiliriz.

Data erisimi icin OLEDB ve ADO kullanilabilecegini 6grendik. Peki
ya neden? Eski metodlari neden kullanmiyoruz? Bunun iki blyuk
sebebi var.

Birinci sebep OLEDB ve ADO’nun bir “Veri Kaynagdina” erismek
icin tasarlanmis olmasidir. Dikkatinizi cekerim “Veri Tabani” demedim
“Veri Kaynadl” dedim. Veri tabanlari en gok kullanilan veri kaynadi da
olsa bircok uygulama (mesajlasma sistemleri, Microsoft Exchange
Server, Dizin Hizmetleri ve tabi ki Web Sunuculan) veritabani disinda
bir yapi kullanmaktadirlar.

ikinci sebep ise Internet uygulamalarinin hizla yayginlasmasidir.
Eski data erisim metotlari webden data erisimi igin gelistirilmemistir.

4.4.3. Destekleyiciler ve Siiriiciileri

Unutulmamasi gereken bir nokta da ODBC icin OLEDB
destekgilerinin oldugudur. Bu OLEDB’nin ODBC data kaynaklarina
erismesinde  bir aracidir. ODBC icin gelistirilen  sirtctler
(Destekleyiciler tarafindan) mevcuttur bu siriciler sayesinde ODBC
esnek bir yapiya sahip olur. Diyagram: ADO Baglanti Yapisi.) de
acglkga gorilecegi gibi veri erisiminde c¢esitli katmanlar vardir.
Destekleyiciler OLE DB katmaninda yer alirken sirtctller ise ODBC
katmaninda yer almaktadir. Eger bir ODBC data kaynadi kullanmak
istersek ODBC icin bir OLEDB destekleyicisi kullanmamiz gerekir.
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Sayet ODBC data kaynadi kullanmak istemezseniz o zaman bir OLEDB
destekgisi kullanmaniz gerekir.

OLE DB
Katrman

Diyagram : ADO Baglanti Yapisi.

4.4.4 ADO 2.5 Obje Modeli

ADO 2.5 obje yapisi bir dnceki versiyonuna gére ¢ok daha basit
bir yapidadir. Bir ©6nceki versiyonuna ek olarak iki yeni obje
eklenmistir. Diyagram : ADO Obje Yapisi. de bu yapiya ait diyagram
verilmistir.

TS
|
I

————————————————— 4| Connection }4———————————————————-

|
I
I
|
I
[
|
I
I
|

Exscuta(}

|
|
|
|
|
atif it |
Bafjlant safilanti |

|

|

|

o SowgRemrise _
RecordSet 2ihideni) Recard
Y

T
I |
I | I
| ! Alanl |
| Kalleksivon [p— nlar I
I Kalleksiyan Kolleksiyon
I
I
Open()
Paramatreler
Open(}
Savel} Stream

Diyagram : ADO Obje Yapisi.
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Eger daha 6nceden ADO kullanmis iseniz (eski versiyonlarini)
Stream ve Record objelerinin yeni eklendigini fark edebilirsiniz.

Connection Objesi

“Connection” objesi veri kaynadgina badlanmak igin
kullanilmaktadir. Bu obje sayesinde hangi OLEDB destekgisinin
kullanmak istedigimizi belirtebiliriz. Connection objesi veri kaynadina
baglanmak icin tek yol dedildir. Command, Recordset ve Record
objelerini Connection objesi olmadan da kullanabilirsiniz. Connection
objesini daha c¢ok badglantiya ait 6zellikleri belirtmek igin kullaniriz.
Eder destekleyici Uzerinden bir dizi komut calistirmak isterseniz
Connection objesini kullanmanizi éneririz.

Command Objesi

Command objesi data kaynadi Uzerinden komutlar calistirmak
icin tasarlanmigtir. Fakat bir dakika “Connection objesi de bunu
yapabilir” diyenlerinizi duyuyorum. Evet Connection objesi ile de
yapilabilir ama bir farkla Connection objesinden cgalistirilacak bir
komut arka alanda yine Command objesini calistirir. Bir komut
calistirdigimiz zaman geriye bir dizi kayit alinz. Command objesi
geriye kayit déndirmeyen komutlarin kullanimi icinde uygundur (yeni
kayit eklemek veya kayit gincellemek icin kullanilan SQL sorgular
buna 6rnektir).

Recordset Objesi

Recordset objesi ADO igerisinde en gok kullanilan objedir. Bu
obje data kaynadindan aldigi veriyi bir dizi seklinde bize sunar. Bu
obje sayesinde ADO bize veriler (zerinde dedisiklik yapmamiza,
kayitlari tasimamiza ve kayitlar filtrelememize izin verir. Recordset
objesi “Fields” koleksiyonunu icerir. Bu koleksiyon sayesinde veri
kaynagindaki tim alanlara (kolonlara) erisebiliriz.

Record Objesi

ADO'nun daha o6nceki versiyonlarinda veriyi islemek ve kayit
setleri olusturmak simdiki gibi kolaydi, ama sadece veri tabanlarinda
yani belirli bir kolon yapisina ve data yapisina sahip olanlar igin.
Bunlar disinda kalan dosya ve posta sistemlerinin veri kaynaklar igin
kullanilamiyordu. Bu tip veriler icin 2.5 versiyonunda “Record” objesi
gelistirildi.
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Bu tip yari-bigimlenmis veri kaynaklari bir agag yapisi seklinde
olurlar, yani ana digimler ve alt digumler icerirler. Resim: IIS Adac
Yapisi. de gorilen bir web sunucusunun adag yapisidir. Gortilecegi
Uzere “test” ana dugimi altinda “Database” ve “images” gibi alt
digumler mevcuttur.

¥ Internet Information Services -0 x|

JEerm Gorunum|<1=-b|-’_|x".|@|g|}lll| |
Adac | Adi | ol

%Internet Information Services & | @testconductorZ.asp

- 2} * baran

-y varsayilan Web Sitesi
(g Prinkers

-- CrystalReportiWebFor
> .
-{_] admiristrator

- copkutusu_admin
-7 bb

& deneme

- Farum

D image

-] includes

- madules

{:l project

{:l statcountesx

B images —
-] aspnet_client
@ aspnetl p
q - o 5]

| |
Resim : IIS Adag Yapisl.

Bu digim noktalari da kendi icerisinde bir cok dosya barindirir.
Bir asp dosyasi, bir metin dosyasi ve bir Word dosyasi bunlari
kafanizda bu adac yapisinda oldugu gibi hayal edebilirsiniz. Dosya
adinin yani sira tir, son erisim tarihi ve boyut gibi bilgileri de bu
yaplya ekleyebiliriz. Peki ya erisimler yani kullanicilarin nerelere
eriseceklerini ve nelere erisemeyecekleri.

Tum bu yapinin kompleks haline Record objesi adi verilir

Stream Objesi

Stream objesi Record objesinde acilan digimleri okumak igin
kullanilir (web sunucu veya bir elektronik posta ya erisim yapamaz
ama igerigini okuyabilir). Bundan dolayidir ki Record ve Recordset
objeleri ile butunlesik calisir.
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Stream objesinin bir diger o6nemli kullanim alani da XML
dosyalarina erisimdir (XML verisi yukarida anlatilan vyari-
yapilandiriimis data yapisindadir).

Stream objesi binary verileri islemek iginde kullanilabilir. Buna
ornek olarak resim isleme veya bliyik boyutlu metin veri tabanlar
gosterilebilir.

4.4.5. Parametreler Koleksiyonu

Parametre koleksiyonu sadece Command objesi ile birlikte
kullanithr. Ve komutlarin parametrelerini belirlemeye yarar. En cok
kullanim alani SQL Server'da bulunan “Stored Procedure” dir. Bu
6zellik sayesinde SQL Server'da o6nceden ayarlanmis olan SQL
komutlari isletilmis olur. Bu gok kullanigh bir &ézelliktir ve zamandan
kazandirir.

Bir diger 6zelligi ise komut galistirlmasindan sonra geriye dénen
deder eder tek bir veriden olusuyorsa yani bir set seklinde dedilse o
zaman parametre 6zelligi olarak geri dondurutlir.

4.4.6. ADO Sabitleri

ADO kullanimiyla beraber bir gok sabit devreye girer (cursor tipi
ve Kkilit tipi gibi). Bu sabitler ADO icerisinde sayilarla ifade edilir ama
daha kullanish hale getirmek icin bu sayilara isimler atanmistir. Visual
Basic ve Visual C++ da bu sabitler ADO tip kUtUphanesini (Type
library) tanimladiginiz anda otomatik olarak tanimlanacaktir. Fakat
ASP icin bu gecerli dedildir. Bu sabitleri tanimlayabilmemiz igin iki
yontem vardir.

Sabitleri tanimlamanin ilk ydéntemi onlari ASP dosyalarinizin
icerisine dahil etmeniz (Include) olacaktir.

<!--#INCLUDE FILE = “adovbs.inc”-->

Ornek: ADO Sabitleri Tanimlamak

Bu satiri kullanarak ADO sabitlerini iceren “adovbs.inc” dosyasini
ASP sayfamiza dahil ediyoruz. Bodylece tim sabitler tanimlanmis
oluyor. Fakat burada dikkat edilmesi gereken 6nemli bir nokta bu
dosyanin sitenin ana dizini igerisinde bulunmasidir. Bu dosyanin
varsayilan olarak bulundugu yer “c:\program files\common files\system\ado”
dizinidir. Asadida ornekte de gosterildigi gibi bu dosya sitenin ana
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dizinine vyerlestirmeyip sistem dizini (zerinden de tanimlama
yapilabilmektedir.

<!--#INCLUDE FILE = “c:\program files\common files\system\ado adovbs.inc”-->

Ornek: ADO Sabitlerinin Fiziksel Yolunu Belirtmek

Bu dosya sadece VBScript icin ADO sabitleri icerir eder Jscript
icin ADO sabitleri kullanacaksaniz “adojavas.inc” dosyasini
kullanmalisiniz. Bu dosyayl kullanmanin tek dezavantaji ise ASP
dosyalariniz tim sabitleri tanimladigi icin blyttmesidir, bunlarin
icerisinde sizlerin kullanmayacadi onlarca sabit vardir. Bu dezavantaji
yok etmek icin kendi sabit dosyanizi hazirlayabilirsiniz fakat bu islemi
yapabilmeniz igin ADO komutlarini ¢cok iyi bilmelisiniz.

Birinci yéntemden daha iyi performans veren ve ¢gogu programci
tarafindan kullanilmayan ikinci yéntem ise bu sabitlerin bulundugu tip
katiphanesini (type library) ASP dosyamiza referans olarak
vermektir. Béylece tim sabitlerimize onlari dosyamiza dahil etmeden
(ve dolayisi ile performansimizi distiirmeden) dahil etmektir. Bunu su
sekilde yapabilirsiniz.

<!--METADATA TYPE = “typelib” FILE="c:\program files\common files\system\ado\msado15.dll” -->

Ornek 3 : ADO Sabitlerini Kitiiphaneden Almak

III

Komutta adi gecen “msado15.dll” dosyasinin glincelligi hakkinda
endiselenmenize gerek yoktur cinkd o dosya her zaman glncel
sabitleri icerir. ASP dosyalarinizin hangisinde bu sabitler gerekli ise o
sayfaya bu METADATA komutunu ekleyerek o sayfada sabitleri
kullanabilirsiniz.  Yada bu komutu “global.asa” dosyaniza
yerlestirmeniz durumunda site icindeki tim ASP sayfalarinizda
otomatik olarak tim ADO sabitlerini kullanabilirsiniz.

4.4.7 Veri Kaynagina Baglanmak

Edger bir veri kaynadina (data stores) erismek istiyorsak ilk
olarak o veri kaynadina bir baglanti olusturmaliyiz. Bu isi ADO bizim
yerimize yaparak veri kaynagina baglanti kurmamiza olanak tanir.
ADO’nun bircok destekleyici tarafindan yazilan sirlcller yardimi ile
cesitli veritabani tiplerine badlandigini sOylemistik. ADO ile veri
kaynagina baglanti kurmamiz igin bir gok yol vardir.
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4.4.8. Baglanti metni (Connection String)

Baglanti metnini kullanirken unutulmamasi gereken en onemli
etken destekleyiciyi belirtmektir. Destekleyiciyi belirtirken “Provider="
dedimi kullaniir bu degimin kullanilmadigi baglanti metni otomatik
olarak ODBC baglanti olarak tanimlanmis olur. Asadida cesitli
destekleyici tiplerine gore baglanti metinleri yazilmistir.

Microsoft Access:

DSN’siz ODBC baglantisi yapmak igin.

Driver = {Microsoft Access Driver (*.mdb)}; DBQ=c:\veritabani.mdb

Ornek : DSN'siz ODBC Baglantisi

Buna alternatif olarak OLE DB badglantisi yapmak icin.

Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; Data Source = c:\veritabani.mdb

Ornek: DSN’ siz OLE DB Baglantisi

Buradaki badlanti &rnekleri fiziksel bir dizin igerisindeki
veritabanina baglanti igin sbzkonusudur. Bu dizin istenildigi gibi
dizenlenebilir. Yine ayni sekilde fiziksel dizin yerine sanal bir dizinde
kullanilabilir ama bu sanal dizinin fiziksel dizin esdederini veren
“server.mapath” komutu ile kullanilabilir.

Microsoft SQL Server:

ODBC destekleyicisi kullanarak MSSQL Server‘a baglanmak igin.

Driver={SQL Server}; Server=Server_adi; Database=veritabani_adi;
UID=kullanici_adi; PWD=kullanici_sifre

Ornek: SQL Server Baglantisi

Ornek olarak:

Driver={SQL Server}; Server=baran; Database=veritabani;
UID=username; PWD=sifrem

Ornek: SQL Server Baglanti Ornegi
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Buna alternatif olarak ayni badglantiyi OLE DB ile yapmak
istersek:

Provider=SQLOLEDB;

Data Source=Server_adi;

Initial Catalog=veritabani_adi;

User ID=kullanici_adi; Password=kullanici_sifre

Ornek: SQL Server OLE DB Baglantisi

Bu badglanti tipine 6rnek olarak:

Provider=SQLOLEDB;

Data Source=baran;

Initial Catalog=veritabani;

User ID= username; Password= password

Ornek: SQL Server OLE DB Baglanti Ornegi
Seklinde olacaktir.

Microsoft Indexing Service:

Indexing servisine sadece OLEDB baglantisi ile badlanilabilir
baglanti metni asagidaki gibidir.

Provider=MSIDX; Data Source=Veri_kaynadi

Ornek: Index Baglanti Metni

Bu baglanti tipine 6rnek olarak “web” kataloguna baglanmak igin:

Provider=MSIDX; Data Source=Web

Ornek: Index Baglanti Ornegi

Seklinde bir baglanti metni kullanilabilir. Bu sekilde “web” isimli bir
index kataloguna baglanmis oluruz.
4.4.9. ODBC Siiriciileri:

OLE DB kullanilan 6rneklerde yer alan “driver” ozelligi veri
kaynadina baglanti tipini géstermektedir. Bu veri baglanti strtcilerini
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(ODBC sdrtctuleri) yeni bir DSN badlanti yaparken liste seklinde
gorilmektedir.

&1 0DBC Data Source Administrator 2lx]

Uszer DSH | Systern DSN I File DSH I Driversl Tracingl Connection F'l:u:nlingl About I

Uszer Data Sources:

| Driver B Add..

5 oEpal: Microzoft dBaze Driver [*. dbf]
dBASE Filez icrosoft dB ase Dnver [*.dbf] Bemove |
Excel Daosyalan Micrazoft Excel Driver [*.1lz]
Excel Files Microzoft Ewxcel Driver [*.xlz) Configure... |
k15 SOL Server
WS Access Databaze  Microsoft Access Dover [*.mdb]
MS AccessWertabarn  Microzoft Access Driver [F.rdhb)
Wigual FoxPro Databaze  Microsoft Wisual FoxPro Driver
Wigual FosPro Tables icrozoft Wisual FosPro Driver =
Yigual FoxPro Tablolan  Microsaft Wisual FoxPro Dnver
Wiztial FrsPro Weantabhar Micenznft Wisial FoePro Driver LI

An ODBC Uszer data zource storez information about how ko connect ta
the indicated data provider. & User data source ig anly wigible b you,
and can only be uzed on the curent machine.

Tamanm I iptal ygula ardim

Resim: Yeni Veri Kaynadi Olusturma Ekrani.

Baglanmak istediginiz veri kaynadinin tipine bagli olarak bir
ODBC sliriictisi secerek OLEDB baglantisi kurabilirsiniz.

4.4.10. Data Link Files

ADO’nun onceki versiyonlarinda Explorer icerisinde sag-tus
tiklayarak yeni data badglanti dosyasi olusturulabiliyordu. Yeni data
baglanti dosyasi olustur komutu verildigi zaman otomatik olarak “Veri
Iliskilendirme  Sihirbazi” (Data Link Properties) penceresi
acllmaktaydi. Bu vyazi vyazildigi zamanlarda Microsoft isletim
sistemlerinden sag tus ile veri baglanti dosyasi olusturma
fonksiyonunu iptal edilmisti. Yeni bir veri baglanti dosyasi olusturmak
icin uzantisi “.udl” olan bir metin dosyas! yaratabilirsiniz (not defteri
yardimi ile yeni bir dosya yaratip uzantisini udl seklinde degistiriniz).
Veri baglanti dosyasini olusturduktan sonra dosyaya cift tiklayarak
baglanti 6zelliklerini gorebilirsiniz.
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Ekran gorintllerinden de goriilecedi gibi (Resim: Veri Baglantisi
Ozellikleri. Ve Resim: Veri Baglantisi Ozellikleri.) “baran” adi altinda
olusturulan bir MSSQL Server baglantisidir. Ornekte de gériilecedi gibi
kullanici adi “baran” dir. Destekleyici tipini dedistirmek icin data
baglanti o6zellikleri penceresinden sadlayici tabini seginiz bu tab
icerisinde yer alan destekleyici listesinden istediginiz baglanti tipini
belirleyebilirsiniz.

Saglikli bir baglanti olusturabilmek icin data baglanti dosyasina
ait tim oOzellikleri dogru olarak girilmelidir. Bunun disinda bu data
baglanti dosyasina herhangi bir metin editord ile
dizenlenebilmektedir.

Microsoft SQL Server DSN Configuration 1[

Thizs wizard will help you create an ODBC data source that you can use to
cornect to SOL Server

| “what name do you want to us% refer to the data source?

Name: [EERERE

How do you want to describe the data souce?

Diescription: Ian

Which SOL Server do you want to connect ta?

Server: IBAHAN j

Son leri » | iptal | “ardirn |

Resim : Veri Baglantisi Ozellikleri.

Create New Data Source

Mame

Microsoft FoxPro WFP Driver [*.dbf]
Microsoft ODELC for Oracle
Microsoft Paradox Diiver [*.db )
Microsoft Paradox-Treiber [*.db |
icrogoft Test Driver [ tt; *.cav)
Microsoft Test-Treiber [ tat; * cav)
Microsoft Wisual FoxPro Diriver
Microzoft Vizual FoxPro-Treiber
SOL Server

< Geri San iptal

Resim: Veri Baglantisi Ozellikleri.
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o % - Mot Defteri =/o/Ed

Dosva  Dilzen  Bicirm GArOndm ¥ardim

|[oTedhk]
i Everything after this 1ine is an OLE DB initstring
Provider=MsDasqL.1l; Persist Security Info=False;Data Source=dh_test

Resim: Baglanti Dosyasi.

Ornekte de gézlemlendigi gibi data baglanti dosyasinda sadece
baglanti metni yer almaktadir. Bu olusturulan veri baglanti dosyasina
ASP sayfalarimizdan baglanmak igin:

Conn.Open “File Name = c:\data.udl”

Ornek: Baglanti Dosyasi Yardimi ile Veritabani Baglantisi
Seklinde bir komut kullanacagiz.

4.4.11. ODBC Data Kaynaklari

ODBC data kaynaklan (genellikle “Data Source Name” olarak
gecer ve DSN olarak kisaltilir) denetim masasinda bulunan “veri
kaynaklari (ODBC)” penceresi yardimiyla ayarlanmaktadir. ASP
sayfalarinizdan bir DSN e badlanmak isterseniz o olusturdugunuz
DSN’nin “System DSN” olarak yapilandirilmis olmasina dikkat ediniz.
Bu yapilandirma igin “ODBC Veri Kaynadi yoneticisi”"nden “Sistem
DSN” sekmesini segerek DSN i orada olusturunuz. Acilacak olan
sekmeden “Ekle” butonunu secerek yeni bir DSN olusturabilirsiniz.

ODBC veri kaynadi olusturmak igin hangi veritabani tipine
baglanacaksaniz o veri kaynadina ait badlanti surliclsini secerek
ayrintil  bilgileri doldurabilir ve veri kaynadinizi kendinize has
ayarlarla olusturabilirsiniz.

DSN'i ayarladiktan sonra ASP icerisinden bu kaynada baglanmak
gercekten cok kolaydir. Asadida bu badglanti tipine ait bir o6rnek
verilmistir.

Conn.Open “DSN = veritabani”

Ornek: DSN Veritabani Baglantisi
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4.4.12. Baglanti Dosyasini Icermek

Baglanti dosyas! icerme metodu temel olarak baglanti satirinin
kendi basina bir dosyaya kaydedilmesine ve diger sayfalarda (baglanti
yapilmasi istenilen sayfalarda) bu dosyanin “include” tagi ile o ASP ye
dahil edilmesidir. Ornedin tim baglanti ayarlarini tek bir sayfada
(mesela baglanti.asp) toplayarak diger sayfalarda bu dosyayi
icerebilirsiniz. Farzi mahal “baglanti.asp” dosyamiz asadidaki gibi
olsun.

<%

Conn="Provider=SQLOLEDB;Data Source=Baran;

Initial Catalog=veritabani;User ID=baran;Password=123456"
% >

Ornek: Baglanti Dosyasi

Bu dosya icerisinde sadece badlantimiza ait opsiyonlari
belirterek sistemimizi daha fonksiyonel hale getirmis olduk simdi de
baglanti yapmak istedigimiz dosyalarda bu dosyayi nasil icerecegimizi
gdsteren bir 6érnek verelim.

<!-- #INCLUDE FILE = “Baglanti.asp” -->

Ornek: Baglanti Dosyasini icermek

Bu sekilde her veri tabani baglantimizda teker teker baglanti
kurmak zorunda degiliz ¢lunkl “Baglanti.asp” bunu bizim yerimize
yapmaktadir. Bu yéntemin en 6nemli faydasi da badlantilarin tek bir
yerden kontrol edilmesine olanak verdigi icin herhangi bir ayar
dedisiminde uzun uzun tim sayfalarin dizenlenmesi yerine sadece
“Baglanti.asp” sayfasinin dizenlenmesi ile diger sayfalarin otomatik
glincellenmesidir. Yani merkezi ayar yapilmasina olanak tanimasidir.

4.4.13. Global.Asa’da tanimlama

Baglanti metnimizi merkezilestirmenin bir dider vyolu da
“Application” nesnesi igerisinde saklanarak tim sezon boyunca
kullanilmasidir. Bunun icinde bu tanimlamalari sezonun baslangicinda
her zaman otomatik olarak calistirilan “Global.ASA” dosyasi icerisinde
yapmaktir. Bilindigi Uzere bir web sayfasina gelen URL istedi sunucu
tarafindan ¢6zimlenir ve otomatik olarak o istekte bulunan kullaniciya
bir sezon agar. Bu sezon aciliminda ilk olarak yukarida adi gegen
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“Global.ASA” dosyasi isletilir. Bu sebepten dosya igerisinde
tanimlanan her degisken tim kullanicilar icin gecerli olmus olacaktir.
Ornedin asadidaki kodu Global.ASA igerisine yerlestirdiginiz zaman
tim kullanicilar igin gegerli bir baglanti metni tanimlamasi yapmis
olacaksiniz.

Sub Application_onstart()

Conn = Provider=SQLOLEDB;
Data Source=Baran;

Initial Catalog=Veritabani;

User ID=baran; Password=123456

Set Application(“baglanti”) = Conn

End Sub
Ornek : Global Olarak Baglanti Degdiskeni Tanimlamak

Bu sekilde bir global.asa dosyasi bulunan sistemde her asp
sayfasl asagida sekilde bu tanimlamayi kullanabilir.

<%

Set Con_Mak = Server.CreateObject(*ADODB.Connection”)
Con_Mak.Open Application(“Baglanti”)

% >

Ornek : Global Baglanti Degiskenini Kullanmak

Bu yontemin baglanti dosyasi icerme yo6ntemiyle kiyasladigimiz
zaman dosya icerme metodunun daha saghkh oldugunu soylemek
mUmklindir cinkli global.asa ya yazilan her tanimlama g6z atic
(browser) kapatildigi zaman kapatilacak ve her yeni sayfa iginde
bunun tersi olarak bir uygulama baslatilacaktir bu da sunucuya islem
yapma gereksinimi gbdsterecek ve sisteminizi yavaslatacaktir.

4.4.14. Baglanti yazimi

Teoride ismi baglanti nesnesi olarak go6zikmesine ragmen
“Connection” (baglanti) objesi sadece “"Open” methodu ile bir baglanti
acabilir. Asagida bu methoda ait yazim kurali verilmistir.

Connection.Open [Baglanti_metni],
[Kullanici_adi],[Parola],[Opsiyonlar]
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[Baglanti_metni] : bu yukarida adi gecen ve hangi veritabanina
nasil baglanti yapacagimizi belirten bir metindir. Bu metin standart bir
badlanti metni olabilir, bir DSN olabilir veya bir Data Link File olabilir.

[Kullanici_adi] : badlanti sirasinda kullanmak istediginiz
kullaniciya ait tanimlama adidir. E§er DSN baglanti kullaniyorsaniz
DSN de kullandigimiz kullanici adini kullanmalisiniz. Dip not olarak
belirtelim kullanici_adi baglanti sirasinda zorunlu bir opsiyon dedildir
ama kullanici adi ve parola gerektiren baglantilarda kullanmaniz
zorunludur.

[Parola] : kullanici adinda tanimh olan kullaniciya ait paroladir.

[Opsiyonlar] : bu genelde badlanti eszamanli oldugu zaman
kullanilir.

Not : eszamanli badlanti ASP icerisinde kullanilamaz, ta ki
scripting dilleri ADO dan olaylar alana kadar.

4.4.15. Baglanti Ornekleri

Yukarida ve onceki sayfalarda bahsettigimiz baglanti metni ve
“Connection.Open” methoduna ait 6rnekler verelim ve konumuzu
biraz daha olsun pekistirelim.

Bir baglanti agmak igin “Connection” objesinin “Open”
methodunu kullanmaniz gerekmektedir. Ornegin.

<%
Set Con_Mak = Server.CreateObject(*ADODB.Connection”)

Con_Mak.Open Baglanti_Metni

Con_Mak.Close
% >

Ornek : Open.Connection ile Veritabani Baglantisi

Alternatif olarak “ConnectionString” ozelligini de
kullanabilirinsiniz. Ornegin.
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<%
Set Con_Mak = Server.CreateObject(*ADODB.Connection”)
Con_Mak.ConnectionString Baglanti_Metni

Con_Mak.Open

Con_Mak.Close

%>

Ornek : ConnectionString Kullanimi

iki 6rnek arasinda fark yoktur sadece Connection string dzelligi
kullanilmis oldu. Bodylece karisik badlantilarda karmasa ortadan
kaldirilmis olur.
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BOLUM -VI- Ekler
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Bolgesel Aciklama

Afrikaans
Albanian
Arabic - U.A.E.
| Arabic - Bahrain
Arabic - Algeria
Arabic - Egypt
| Arabic - Iraq
Arabic - Jordan
Arabic - Kuwait
Arabic - Lebanon
Arabic - Libya
Arabic - Morocco
Arabic - Oman
Arabic - Qatar
Arabic - Saudia Arabia
Arabic - Syria
Arabic - Tunisia
Arabic - Yemen
Basque

Belarusian

Kisaltma | Hex

Onluk

Degeri Degeri
(LCID)
af 0x0436 1078
sq 0x041C 1052
ar-ae 0x3801 14337
ar-bh 0x3C01 15361
ar-dz 0x1401 5121
ar-eg 0x0Co01 3073
ar-iq 0x0801 2049
ar-jo 0x2C01 11265
ar-kw 0x3401 13313
ar-lb 0x3001 12289
ar-ly 0x1001 4097
Ar-ma 0x1801 6145
Ar-om 0x2001 8193
ar-ga 0x4001 16385
ar-sa 0x0401 1025
ar-sy 0x2801 10241
ar-tn 0x1C01 7169
ar-ye 0x2401 9217
eu 0x042D 1069
be 0x0423 1059
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Bulgarian bg 0x0402 1026
Catalan ca 0x0403 1027
Chinese zh 0x0004 4
Chinese - PRC zh-cn 0x0804 2052
Chinese - Hong Kong zh-hk 0x0C04 3076
Chinese - Singapore zh-sg 0x1004 4100
Chinese - Taiwan zh-tw 0x0404 1028
Croatian hr 0x041A 1050
Czech cs 0x0405 1029
Danish da 0x0406 1030
Dutch nl 0x0413 1043
Dutch - Belgium nl-be 0x0813 2067
English en 0x0009 9
English - Australia en-au 0x0C09 3081
English - Belize en-bz 0x2809 10249
English - Canada en-ca 0x1009 4105
English - Ireland en-ie 0x1809 6153
English - Jamaica en-jm 0x2009 8201
English - New Zealand en-nz 0x1409 5129
English - South Africa en-za 0x1C09 7177
English - Trinidad en-tt 0x2C09 11273
English - United .. g, ' ox0809 2057
Kingdom
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English - United

States en-us 0x0409 1033
Estonian et 0x0425 1061
| Farsi fa 0x0429 1065

Finnish fi 0x040B 1035
Faeroese fo 0x0438 1080
| French - Standard fr 0x040C 1036

French - Belgium fr-be 0x080C 2060

French - Canada fr-ca 0x0CoC 3084

French - Luxembourg fr-lu 0x140C 5132

French - Switzerland fr-ch 0x100C 4108

Gaelic - Scotland gd 0x043C 1084

German - Standard de 0x0407 1031

German - Austrian de-at 0x0C07 3079

German - Lichtenstein de-li 0x1407 5127

German - Luxembourg de-lu 0x1007 4103

German - Switzerland de-ch 0x0807 2055

Greek el 0x0408 1032

Hebrew he 0x040D 1037

Hindi hi 0x0439 1081

Hungarian hu 0x040E 1038

Icelandic is 0x040F 1039

Indonesian in 0x0421 1057
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Italian - Standard it 0x0410 1040
Italian - Switzerland it-ch 0x0810 2064
Japanese ja 0x0411 1041
Korean ko 0x0412 1042
Latvian v 0x0426 1062
Lithuanian It 0x0427 1063
Macedonian mk 0x042F 1071
Malay - Malaysia ms 0x043E 1086
Maltese mt 0x043A 1082
Norwegian - Bokmal no 0x0414 1044
Polish pl 0x0415 1045
gf;;‘c'lg‘r'dese pt 0x0816 2070
Portuguese - Brazil pt-br 0x0416 1046
Raeto-Romance rm 0x0417 1047
Romanian ro 0x0418 1048
Romanian - Moldova ro-mo 0x0818 2072
Russian ru 0x0419 1049
Russian - Moldova ru-mo 0x0819 2073
Serbian - Cyrillic sr O0x0C1A 3098
Setsuana tn 0x0432 1074
Slovenian sl 0x0424 1060
Slovak sk 0x041B 1051
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Sorbian
Spanish - Standard
Spanish - Argentina
| Spanish - Bolivia
Spanish - Chile

Spanish - Columbia

Spanish - Costa Rica

Spanish-Dominican
Republic

Spanish - Ecuador
Spanish - Guatemala
Spanish - Honduras
Spanish - Mexico
Spanish - Nicaragua
Spanish - Panama
Spanish - Peru
Spanish - Puerto Rico
Spanish - Paraguay
Spanish - El Salvador
Spanish - Uruguay
Spanish - Venezuela
Sutu

Swedish

sb 0x042E 1070
es 0x040A 1034
es-ar 0x2COA 11274
es-bo 0x400A 16394
es-cl 0x340A 13322
es-co 0x240A 9226
es-cr 0x140A 5130
es-do 0x1COA 7178
es-ec 0x300A 12298
es-gt O0x100A 4106
es-hn 0x480A 18442
es-mx 0x080A 2058
es-ni 0x4COA 19466
es-pa Ox180A 6154
es-pe 0x280A 10250
es-pr 0x500A 20490
es-py O0x3COA 15370
es-sv 0x440A 17418
es-uy 0x380A 14346
es-ve 0x200A 8202
sX 0x0430 1072
sv 0x041D 1053
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Swedish - Finland sv-fi 0x081D 2077
Thai th Ox041E 1054
Turkish tr 0x041F 1055
Tsonga ts 0x0431 1073
Ukranian uk 0x0422 1058
Urdu - Pakistan ur 0x0420 1056
Viethamese Vi 0x042A 1066
Xhosa xh 0x0434 1076
Yiddish ji 0x043D 1085
Zulu Zu 0x0435 1077

Tablo : LCID Degerleri.

Renk Sabitleri

Tarih ve Zaman Sabitleri

_Sabit Deger Aciklama
vbBlack &h00 Siyah
vbRed &hFF Kirmizi
vbGreen &hFFO0O0 Yesil
vbYellow &HFFFF Sari

: vbBlue - &hFF0000 - Mavi

- vbMagenta - &hFFOOFF _ Giil Kurusu
vbCyan &hFFFF00 | Turkuaz
vbWhite &hFFFFFF | Beyaz

Tablo : Renk Sabitleri.

Sabit

Deger Aciklama

vbSunday

1 Pazar
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: vbLongTime
: vbShortTime

Sabit
vbObjectError

vbMonday

vbTuesday

vbWednesday

vbThursday

vbFriday

vbSaturday

vbUseSystem

OINounh~WN

vbUseSystemDayOfWeek

vbFirstlanl

= O

vbFirstFourDays

vbFirstFullWeek

Tablo:

Tarih Bicim Sabitleri

Sabit
vbGeneralDate

vbLongDate

0
1
vbShortDate 2
3
a4

Tablo :

Cesitli Sabitler

Mesaj Kutusu Sabitleri

Aciklama
Sistem ayarlarindaki gosterim bigimi

Uzun tarih gésterimi (June 26, 1943)
Kisa tarih gosterimi (6/26/43)

Uzun zaman gosterimi (3:48:01 Pm)
Kisa zaman gosterimi (15:48)

Pazartesi

Sah

Carsamba

Persembe

Cuma

Cumartesi

Sunucunun bédlgesel
ayarlarinda yer alan tarih
veya zaman bigimini kullan

1 Ocak giiniiniin icerisinde
yer aldigi haftayi kullan

En az 4 giinii yeni yilda olan
ilk haftay: kullan

7 giiniide yeni yil igersinde
yer alan ilk haftay: kullan

Tarih ve Zaman Sabitleri.

Tarih Bigim Sabitleri.

Kullania tarafindan tanimlanan
hata tipi numaralari

Tablo : Cesitli Sabitler.

. Sabit : Deger
vbOkOnly 0
vbOkCancel 1
vbAbortRetryIgnore 2
vbYesNoCancel 3
vbYesNo 4
vbRetryCancel 5
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_Aciklama

Sadece OK butonu gdster

Ok ve Iptal butonu géster

Abort, Retry ve Ignore
butonu goster

Yes, No ve Cancel butonu
_goster

Yes ve No butonu goster

Retry ve Cancel butonu
goster




vbCritical 16
vbQuestion 32

{ vbExclamation i 48

i vbInformation i 64
vbDefaultButtonl1 0
vbDefaultButton2 256
vbDefaultButton3 512
vbDefaultButton4 768

Mesaj Kutusu Cevap Sabitleri

Sabit Deger
vbOk 1
vbCancel 2

: vbAbort i3
vbRetry 4
vbIgnore 5
vbYes 6
vbNo 7

String Cevap Sabitleri

Kritik mesaj iconu gdster

Uyari soru mesaji iconu

: Uyar1 mesaji iconu goster

- Bilgi mesaji iconu gdster

Ilk buton varsayilan

Ikinci buton varsayilan

Uciincii buton varsayilan

Doérdiincii buton varsayilan

Tablo : Mesaj Kutusu Sabitleri.

Ok butonu tiklandi

Cancel butonu tiklandi

: Abort butonu tiklandi

Retry butonu tiklandi

Yes butonu tiklandi

No butonu tiklandi

Tablo : Mesaj Kutusu Cevap Sabitleri.

Sabit Deder Aciklama
. vbCr :Chr(13) : -
: vbCrLf - Chr(13) & -
- Chr(10)
vbFormFeed Chr(12) Form Besleme
vbLf Chr(10) Satir Besleme
vbNewLine Chr(13) & : Yeni Satir
Chr(10)
veya
Chr(10)
vbNullChar Chr(0) 0 degerine sahip karakter
. vbNuliString |- i w
: vbTab : Chr(9) : Horizantal Tab
_vbVerticalTab  Chr(11) : Vertical Tab

Tablo: String Cevap Sabitleri.
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Durum Sabitleri

. Sabit - Deger . Aciklama
vbTrue -1 Dogru
vbFalse 0 Yanhs

Tablo: Durum Sabitleri.

Karsilastirma Sabitleri

Sabit Deger Aciklama
VbBinaryCompare 0 Binary Karsilastirma
VBTextCompare 1 Metin Karsilastirma
VBDataBaseCompare 2 Veri Tabani Karsilastirmasi

Tablo: Karsilastirma Sabitleri.

Degisken Tipi Sabitleri

. Sabit _Deger _Aciklama
vbEmpty 0 Tanimsiz data
vbNull 1 Gecgerli data icermeyen
vbInteger 2 Integer
vbLong 3 Long
vbSingle 4 Single
vbCurrency 6 Currency
vbDate 7 Date
vbString 8 String
vbObject 9 Object
vbError 10 Error

" vbBoolean 11 : Boolean

- vbVariant 12 ~ Variant
vbDataObject 13 Data object
vbDecimal 14 Decimal
vbByte 15 Byte

. vbArray 16 . Array

Tablo : Dedisken Tipi Sabitleri.
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Siiriicii Tipi Sabitleri

Sabit Deger Aciklama
Unknown (1] Tanimlanmamis siiriici
Removable 1 Tiim tasinabilir medya

aygitlari. Igerisinde disket
siiriiciileri de vardir

Fixed 2 Sabit diskler

Remote 3 Network siiriiciileri

CDROM 4 i CdRom siiriiciisii

RamDisk 5 RAM iizerinde yer alan sanal
disk alani

Tablo: Siricl Tipi Sabitleri.

Dosya Ozelligi Sabitleri

- Sabit Deger Aciklama
: Normal 1] Normal dosya
{ ReadOnly ‘1 . salt okunur
Hidden 2 Gizli
System 4 Sistem dosyasi
Directory 16 Dizin
Archive 32 Arsiv
: Alias : 1024 : Link veya kisayol
. Compressed : 2048 : sikistirilmis dosya

Tablo: Dosya Ozelligi Sabitleri.

Dosya Girdi Cikt1 Sabitleri

| Sabit | Deger | Agklama |
0 Dosyayi sadece okuma igin ag. Bu tip acilan

| ForReading
: . dosyaya yazilamaz.

ForWriting 1 Dosyayi yazma igin ag. Eger bu dosya daha
: dnceden varsa lizerine yazar.
ForAppending 8 Dosyayi yazmak igin agar ve sonuna yazar

Tablo: Dosya Girdi Cikti Sabitleri.

Ozel Dizin Sabitleri

~ Sabit Deger Aciklama
- WindowsFolder - 0 - Windowsun kurulu oldugu dizin
: SystemFolder 1 Fontlarin ve siiriiciilerin bulundugu
sistem dizini
TemporaryFolder : 2 Temprorary dizini

Tablo: Ozel Dizin Sabitleri.
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